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Avsnitt 1

AVSNITT 1
Installation av programvaran

Las féljande anmarkningar innan du installerar NS programvara.

Installera inte NS-Designer i en dator dar FinsGateway Ver. 2 och ett SLK, SNT,
eller SYSMAC-kort &r installerade.

Om NS-Designer Ver. 2.X redan har installerats visas en meddelanderuta for att
bekréfta radering av denna version. Klicka pa OK-knappen for att borja radera
versionen. Klicka pa Avbrytknappen och sedan pa Utgangsknappen for att lamna
installationsprogrammet. FinsGateway raderas inte genom den hér operationen.

Om FinsGateway Ver. 2 redan har installerats maste det raderas innan
NS-Designer installeras. Se NS-seriens installationshandbok (V072-E1-xx), sidan
2-9 foér information om avinstallation av FinsGateway Ver. 2.

Logga in pa datorn som administratér innan NS-Designer installeras
i Windows NT eller 2000 fér att sékerstélla att DDI systemfiler kan skrivas &ver.
Om det inte gar att skriva éver DDL systemfiler kan det hdnda att NS-Designer
inte fungerar korrekt.

Installationsprocedur:

1,2, 3... 1. Starta Windows 95, 98, NT, Me eller 2000.

2. Stang alla program innan installationen genomférs. Exekvera
féljande filer fran NS-Designer CD-ROM i enlighet med det
anvénda operativsystemet och starta sedan om datorn.

Windows 95

a) Exekvera <CDROM>:\Update\401comupd.exe och starta
sedan om datorn.

b)Exekvera <CDROM>:\Update\DCOM\English\dcom95.exe och
starta sedan om datorn.

Windows NT or 2000 Exekvera <CDROM>:
\Update\401comupd.exe och starta sedan om datorn.

Windows 98, 98SE eller Me
Inga séarskilda operationer kravs

3. Satt NS-Designer cd-romskivan i cd-romlasaren.
Installationsprogrammet startar automatiskt.
Om installationsprogrammet inte startar automatiskt, t ex efter
avinstallation, hitta Setup.exe pa cd-romskivan med hjélp av
Windows Explorer och dubbelklicka pa filen fér att genomféra
installationsprogrammet.

4. NS-Designer Setup Wizard visas. Installera NS-Designer genom
att félja instruktionerna i Setup Wizard.

5. Ett bekraftelsemeddelande fér anvéndning av FinsGateway Help
kan visas. Klicka OK.
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Notering

10.

11.

12.

13.

Nar FinsGateway installeras visas fonstret for registrering av
anvandarinformation. Skriv in anvédndarens namn och féretag.
Klicka sedan pa OK.

En dialogruta som bekréftar den registrerade informationen visas.
Kontrollera informationen och klicka sedan pa OK.

FinsGateway-enheterna som det &r mgjligt att installera kan
véaljas. ETN_ENHET och Seriell enhet som redan valts behévs
for att féra dver projekt till PT. Styrlankenhet kan bara véljas om
det finns ett styrlankkort monterat pa datorn

Skarmbilden fér att specificera installationens destination visas.

Specificera i vilken katalog NS-Designer ska installeras. Féljande
katalog visas som grundinstallationens destination.
Windows 95, 98 eller Me:

C:\Program Files\OMRON\FinsServer95
Windows NT eller 2000:

C:\Program Files\OMRON\FinsServerNT
Efter specifikation av katalogen, klicka pa Next-knappen.
(Fonstret visas inte om FinsGateway Ver. 3.0 har installerats.)

Fénstret for att specificera mappen i startmenyn dar en genvag
till programmet registreras visas Specificera en mapp i Windows
startmeny for att skapa en genvég till FinsGateway.

Féljande mapp visas som grundposition for att skapa
genvagstangenter:

Start Menu\Programs\Omron\FinsGateway

Klicka pa Next-knappen nar mappen specificerats.

Installationen genomférs. Installationsférloppet visas i procent
under installationen.

Nar installationen ar genomférd kan FinsGateway-versionen
uppgraderas. Klicka pa Yes-knappen for att starta
uppgraderingen.

Nar installationen ar genomférd visas det fardiga fonstret. Valj
om datorns ska startas om omedelbart eller inte och klicka pa
Exit-knappen for att avsluta installationen.

Starta alltid om datorn efter installationen innan NS-Designer
anvands!

Se NS-seriens installationshandbok (V072-E1-xx) for att avinstallera
FinsGateway och/eller NS-Designer.
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AVSNITT 2
Hur du anvander NS maskinvara

Delarnas beteckning och PT-funktion beskrivs nedan. Generellt kan PT anvandas via
RS232/RS422-, Ethernet- och styrlank- (CLK) kommunikation. Vard fér
RS232/RS422-kommunikationen kan vara PLC, PC eller streckkodslasare. Ethernet
och CLK anvands for busskommunikation och anvandningséndamélen &r néstan
obegréansade. Dessutom ar det maéjligt att ansluta videokortet till NS12 och NS10. Det
kan anvandas for att se levande videobilder frdn en videokamera eller
Overvakningskamera.

Skarmbildminnet kan utdkas i NS12- och NS10-modeller genom att séatta in ett
tillsatskort. Ocksa till exempel loggade data och skarmbilddata kan lagras i Compact
Flash-minneskortet.

2-1 NS12/NS10 Bakre panel

—— Aterstall byte
Utvidgningav Anvénds fér att initialisera PT
granssnitisansiutning Status fér bilddata, andra registrerade
Anv_ands for att rpontera data och minnesbyten &ndras dock inte.
en tillsatsenhet for

utvidgning av

granssnittsanslutning t ex Képa for kort fér minnesutdkning
ett videokort eller ett Anvéands for utdkning av skarmdata.
CLK-kort. Oppna kdpan och satt i minneskortet
i springan.
Jordanslutning for _——

DIP-brytare

Anvands for installningar-
na for dverféring av data
med minneskortet.

Anvands for att L == ==
forhindra felfunktion | ot =2 == | =
orsakad av brus. E

. I
F derminalan 2 | ||(gTTooocoossooroTYT DT T TTTT TS

Huvudkrets for

[elI=—"06)

Compact flash (CF)

DC-ingang : _
Anvands for att minneskortanslutning
koppla till _port o Anvands for att ansluta

minneskortet for lagring
och 6verféring av
skarmdata, loggdata och

anslutningsspéanning.

Batterik&pa systemprogram.
Batteriet &r monterat
under kapan och Ethernet-anslutning Seriell port A-anslutning (se fotnot)
anvands fP" Anvéands for att ansluta Anvands for att ansluta varddator,
uppbackning av Ethernetkabeln. Anvander NS-designer och streckkodlésare.
driftlogg, fellogg, en 10Base-T 8-stift RJ45 Anvander en RS-232C 9-stift
larmhistorik, kontakt. honkontakt.
handelsehistorik och
datalogg. Seriell port B-anslutning (se fotnot)
Anvands fér att ansluta varddator, NS-designer och streckkodlésare.
Anvander en RS-232C 9-stift honkontakt.
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2-2 NS7 Bakre panel

DIP-brytare

Anvands fér installiningarna foér
Overfdring av data med
minneskortet.

Aterstall byte

Anvands fér att initialisera PT
Status for bilddata, andra
registrerade data och
minnesbyten &ndras inte.

FG-terminal [T oUTTTTrTID

Anvands for att
férhindra felfunktion
pa grund av brus.

Huvudkrets for
AC-ingang

Anvéands for att koppla
till anslutnings-

T '.n:‘n'“nrx'mrn'mr’.rrr.n y

Compact flash (CF)
minneskortanslutning
Anvénds for att ansluta
minneskortet for lagring och
Overforing av skdrmdata,
loggdata och systemprogram.

Utvidgning av
granssnittsanslutning
Anvands fér att montera
en tillsatsenhet for
utvidgning av
grénssnittsanslutning.

spanning.

A//

Ethernetkabeln. Anvander en
10Base-T 8-stift RJ45 kontakt.

Ethernet-anslutning /
Anvands for att ansluta

Batterikapa

Batteriet &r monterat under
kapan och anvéands for
uppbackning av driftlogg,
fellogg, larmhistorik,
handelsehistorik och
datalogg.

Seriell port B-anslutning (se fotnot)
Anvands fér att ansluta varddator, NS-
designer och streckkodl&dsare. Anvander
en RS-232C 9-stift honkontakt.

honkontakt.

Seriell port A-anslutning (se fotnot)
Anvéands for att ansluta varddator,
NS-designer och streckkodlasare.
Anvander en RS-232C 9-stift

2-3 Starta NS-terminalen férsta gangen

Genomfor alltid féljande operationer nar PT kopplas TILL férsta gangen efter inkdp.

A. Valj det sprak som ska anvandas.

B. Formatera skarmbildens dataarea.

C. Stéll in datum och klockslag.

Arbeta i enlighet med féljande villkor.

1. Nar strémmen kopplas TILL PT visas felmeddelandet. Tryck pa OK-knappen.



Avsnitt 2

2. Systemmenyn visas. Nastan all text ar pa japanska. Du bor se sprakvalsrutan
nere till hoger (Valj sprak). Valj svenska och tryck pa [Write]-knappen.
Fragefonstret kommer fram. Tryck pa den vanstra knappen som betyder
JA (texten ar pé japanska) Det avslutade meddelandet visas sa tryck pa
[OK]-knappen. Nu ska all text vara pa svenska. Se bilden nedan:

AlarvEvent, History | — EiEER/Select Laguaoe —
v i | B35 Japarese |
=& Eralish |
Deeration Leg |
Error Log |

3. Du ar redan i [Initialize]-tabben (den férsta tabben). Tryck pa [Screen Data Areal-
knappen.

4. Varningsmeddelandet visas. Tryck pa Ja-knappen for att formatera
skarmbilddata. Koppla inte FRAN strémmen medan formateringen pagar.
Om ett tillsatsminneskort har installerats i PT, ta inte ut tillsatsminneskortet
medan formateringen pagar.

Tiden som kravs for formateringen beror pa om tillsatsminneskort anvénds och
pa tillsatskortets storlek, NS7 avslutar formateringen omedelbart.

Nar formateringen &r genomférd visas meddelandet. Tryck pa OK-knappen.
Valj [PT Settings]. Stéll in klockslag och datum.

Tryck pa datumrutan under rubriken "Calendar Check”. En dialogruta visas. Skriv

ooooo

Exempel: Mata in 1:a january 2000 som 2000.1.1

8. Tryck pa klockrutan under rubriken "Calendar Checkl”. En dialogruta visas. Skriv
in tiden i 24-timmarsformat i timmar/minuter/sekunder.
Exempel: Skriv 06:01:01 som 18.1.1.

9. Den réda [Write] knappen ar i det nedre hdgra hérnet i [PT Settings].
Skrivoperationen ar inte nédvéndig eftersom klock- och datuminstéliningarna
aktiveras omedelbart efter att de har skrivits in i dialogrutan.

Detta avslutar proceduren som krévs for att starta PT férsta gangen. Nu kan
projektdata dverforas. PT kan aterstéllas genom tryck pa [Exit]-knappen eller
du kan lamna det i Systemmeny-lage.
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2-4

2-5

Hur systemmenyn anvands

Systemmenyn kan tas fram genom att trycka pa tva av de fyra hérnen pa pekskéarmen
samtidigt. Det finns manga instéllningar i PT:s systemmeny. Manga av dem ar samma
som systeminstéllningarna i NS-Designer. Se NS-seriens installationshandbok (V072-
E1-xx) avsnitt 6 fér mer information.

Kommunikationsmetoder

A1 NS har tva seriegranssnitt. NS12-TS01(B), NS10-TV01(B) och NS7-SV01(B) har
ocksd ett Ethernet-granssnitt. Dessa kommunikationsutgdngar kan anvandas for
kommunikationsmetoderna som visas i nedanstaende tabell.

Kommunikations-utgadngar | Stédd kommunikationsmetod

- 1:1 NT Link

- 1:N NT Link (Se notering.)

- For anslutning av NS-Designer eller
streckkodlasare.

Seriegranssnitt A

- 1:1 NT Link

- 1:N NT Link (Se notering.)

- For anslutning av NS-Designer eller
streckkodlasare.

Seriegranssnitt B

- FINS-kommunikation

Ethemet granssnitt - For anslutning av NS-Designer.

Notering: NT Link kan stéllas in fér antingen normal eller héghastighetskommunikation.

De tre féljande kommunikationsmetoderna kan anvéndas fér éverféring av data
mellan PT och NS-Designer (dator). Data kan vara projektdata eller systemdata.
Betydelsen av systemdata beskrivs i teminologikapitlet i slutet av den har handboken.

Seriell kommunikation

Skarmbilddata (projektdata) kan éverféras genom att helt enkelt ansluta en kabel
mellan PT och datorn. Seriell kommunikation kraver inte instaliningar som de
som anvands fér Ethernet. Overféringshastigheten ar emellertid inte lika snabb
som Ethernet.

Ethernet

Hastigheten ar hdgre an seriell dverféring och skarmbilder kan 6verféras fran en
avldgsen plats (via natverket). Kommunikationsparametrarna maste stallas in pa PT,
NS-Designer och FinsGateway.

Minneskort

Genom anvandning av ett minneskort kan skarmbilddata dverféras snabbare &n
med Ethernet. Innan du anvédnder minneskort-funktioner, lds mera specifika
instruktioner i NS-seriens installationshandbok (V072-E1-xx), avsnitt 3-6 eller
NS-seriens bruksanvisning (V074-E1-xx). Forst maste data dverforas fran
NS-Designer till minneskortet. Genom att koppla TILL stift 6 p4 DIP-kontakten

och med hjalp av ett startprogram &r NS-terminalen installd for att 1asa data fran
ett minneskort.

Notera att systemdata kan éverféras genom att anvédnda bara minneskort.
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AVSNITT 3
Hur en enkel skarmbild skapas

De fdljande instruktionerna férklarar hur du genomfér ett litet projekt med NS
Designers programvara. Nasta avsnitt férklarar hur hur projektet simuleras och hur
det laddas ner till NS-maskinvaran.

3-1 Skapa ett nytt projekt
Starta NS-Designer-programmet. Innan du skapar skarmbilder maste du skapa ett
projekt som lagrar sk&rmbilder.

1,2, 3... 1. Skapa ett nytt projekt
Valj[File] — [New Project]

2. Specificera NS-maskinvarumodell.
Valj ratt modell och klicka pa [OK]-knappen.

Select PT ModelP) INS‘I2-TSD[] 'l

3. Valj proceduren for att skapa skarmbild.
Valj [New Screen] och klicka pa [OK]-knappen.

Screen Creation———————————

Cancel |

" Reuse Existing Screen(l]

4. Ny skérmbild 6ppnas:

Fiifl Ecmif) Vel Fortmsd Ctmcial® FodCtec)] Seegall Lesmd) Tooal]] ‘wedoeds] Sebit)

JETPE ST =T S | e 6 T =) I
I | =1 £l JE2]
i ml Amislw aisl 2o ]| wsisiEmie] el ololalslelc]

o G A Treell e WEAETEN] Al
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3-2 Projekt- och skarmbildegenskaper

GOr en parameterinstallning av projektet.
1,2, 3... 1. VAlj — [Settings] — [Project Properties].

2. Ge projektet en titel. Det kan vara vad som helst.

[T | Stz Label | Macra ] Seiect Langusge |
Baciect Titel1]
|H:.'ll'.l ]

T ] Cas | et |

3. Stallin ett antal etiketter. Skarmbilder kan innehalla flera sprak.
Projektegenskaper ar den enda platsen dar olika sprak kan
specificeras. Denna installningen paverkar hela projektet.

(1) Klicka pa [Switch Label]
(2) Stall in antalet sprak (t ex "2") for [No. of labels]
(3) Stall in forsta spraket for [Label Name] pa [Switch No. 0]
)

(4) Stall in andra spraket for [Label Name] pa [Switch No. 1]
EIN-
Title witch Label IMacml Select Languagel
[ LI
.,
Mo, of Labels{td 2= | 3
SwitchNot) | 0 — L ——
Label Mame(L] IEninsh
Label
MNo. of Labels{k] I 23: v 4

Switch M. [N] [ ]

Label Mame(L] ISecond language

Notering Maximala antalet sprak ar 16!!

Makroinstruktionerna kan stéllas in i [Macro]. Ignorera detta for
Odgonblicket.

NS-terminalens systemsprak kan andras i [Select Language]
(japanska eller engelska)
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Klicka pa [OK]-knappen. Bekraftelsedialog visas. Klicka pa "Yes”.

M5-Designer

@ The change made to Mo, of labelz will be reflected to all the functional objects. Continue?

Ha |

Spara projektet.

(1) Skapa en ny mapp
(2) Skriv in ett filnamn
(3) Klicka pa [Save]

Save Project As 7] x|

Save jn: |@ NS5_Temp j ﬁl

—~

File name: IFirst_proiec:ﬂ Save 'I
Save az hupe: IProiect filef*.IPF] j Cancel |
i |

Bekraftelseruta visas. Klicka pa [Yes to all].

M5-Designer | X|

[ata iz changed.
& Do vou want to zave 000:Screen Pagel007?

VestodlA] | Mo | Cancel |

Skarmbilden stangs nar ett projekt sparas. En dialogbox for
att dppna en skarmbild visas automatiskt. Oppna skarmbilden

genom att klicka pa [OK].

£

PP S E Eo) J 3 Jumgil|
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8. Valj [Settings] - [Screen Properties] eller hdgerklicka pa

skarmbilden och valj [Screen Properties]

Seftings(S) Layoutll] Tool:(T) ‘wWindow(w) HelpH)
Object Properties(d)... Enter -
Edit Latel[E] Space
Change Settings at Once(L]... Cil+k -

Flicker(E]...
Pazzword[4)...
Unit&ScalelU)...
AlarmAEvent(B]...
[rata Log(GE)...
[rata Block(k)...

Project Properties(S]...
Screen Propertiesfw)...

’ Svstemn Setting(R]...
Feset Defined Default{D)

Change PT kodel(C)...
Fiegister Host[H]

9. Ské&rmbildegenskapsfénstret kommer fram.

(1) Skarmbildstiteln kan skrivas in i [Title].
(2) Skarmbidens storleksinstallningar finns i [Size/Pop-up].

1 L Screen Property B
Title Size/Fop-up I Backglounda’ﬂthersl Macrol

2

anvanda dessa

framtiden.

instéllningar ocksa i

Markera detta om du vill

Screen Size |

widhiw) [ 3202] HeighitH)| 2402 ’m Markera detta nér du vill
an NS hardwars]  gnvdnda skdrmen som

[T Use a: Default Screen Size(D) w
= ___—— fbnster.
¥ Use as Pop-up Screen(P) L
Pop-up Screen Display Position——— Pop-up Screen Setting

[~ Enable input on other screens(i]

[~ Closes when base screen switches(C)

[~ Maotitle har(T)

Skarmbildstypen kan vara normal eller poppa-uppskarm. Markera
"Use as Pop-up Screen” om du vill ha fonsterliknande
skadrmbilder. Observera att den forsta skdrmbilden ska vara en
normal skarmbild s& markera inte detta valet nu!

10. Klicka pa [Background/Others]. Klicka sedan pa [Set Color...].

(1) Bakgrundsfargen kan stéllas in i [Color Setting]-fonstret.
(2) Makroinstruktionerna kan stéllas i [Macro] (se Makro
referenshandbok).

(3) Klicka pa [OK] nér installningarna ar gjorda.

11
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3-3

3-3-0

Notering

3-3-1

12

1 Tl | SessPopup Backgoundflihes |

(x]

o Lhse Poloits

e . H_N_In
Backgound Fis - —iml.]”
LT TR | ]

Corcel | Hebli |

Forklaring till NS terminalminne

PT (Programbar Terminal) —minnet bestar av internminne och systemminne. Bada
minnena &r uppdelade i bit- och ordsektioner.

Det interna minnet ($B, $W)

Det interna minnet i PT kan lasas och skrivas av anvéndaren. Internminnet kan
allokeras efter behov for instéllningar, som t ex kommunikationsadresser for funktionella
objekt.

Bitminnet i PT indikeras med $B. Minnets storlek ar 32 768 bitar. Adresser fran $B0
till $B32767 kan lasas och skrivas av anvandaren, Bitminnet anvands for att ge
information som indikerar TILL/FRAN-status for funktionella objektadresser och
kontroliflaggor.

Ordminnet i PT indikeras med $W. Minnets storlek ar 2.048 ord. Adresser fran $W0
till $W2047 kan lasas och skrivas av anvandaren, Ordminnet anvands for att lagra
alla numeriska data och teckenstrdngar inklusive data for allokerade adresser for
funktionella objekt. Varje ord innehéaller 16 bitar, men efter varandra féljande ord kan
anvandas efter behov for teckenstrangar och 32-bitdata.

Internminnet kan inte lasas och skrivas direkt frdn varddatorn.

Systemminnet ($SB, $SW)

Systembitminnet (indikerat med $SB) anvénds for utbyte av information mellan
varddatorn och PT, som t ex att kontrollera PT och informera varddatorn om PT:s
status, i bitenheter. Systemminnet innehaller 48 bitar med férdefinierad funktion.

Systembitminnet &r listat i féljande tabell:

Adress Klassificering Funktion
$SB0O Avisering Operationssignal, puls
$SB1 Avisering Operationssignal, alltid TILL
$SB2 Avisering Skérmbildbytesavsdkning
$SB3 Kontroll Spérr systemmeny
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Adress Klassificering Funktion
$SB4 - Reserverad
$SB5 Avisering Numerisk och teckeninmatningsupptéackt
$SB6 Kontroll Bakgrundsljusstyrka justering, hdg
$SB7 Kontroll Bakgrundsljusstyrka justering, medel
$SB8 Kontroll Bakgrundsljusstyrka justering, lag
$SB9 - Reserverad
$SB10 Kontroll Bakgrundsljus blinkkontroll
$SB11 Avisering Bakgrundsljus status
$SB12 Kontroll Kontinuerlig summer
$SB13 Kontroll Kort intermittent summer
$SB14 Kontroll Lang intermittent summer
$SB15 - Reserverad
$SB16 Kontroll Utgéng A NT registrering av lankprioritet (for 1:N)
$SB17 Kontroll Utgang B NT registrering av lankprioritet (for 1:N)
$SB18 Kontroll Tiotangentbord med temporér inmatning
$SB19 Kontroll Spérra inmatning
$SB20 Kontroll Kontrastjustering (+10) (endast fér NS7)
$SB21 Kontroll Kontrastjustering (+1) (endast fér NS7)
$SB22 Kontroll Kontrastjustering (-1) (endast for NS7)
$SB23 Kontroll Kontrastjustering (-10) (endast for NS7)
$SB24 - Reserverad
till $SB31
$SB32 Avisering/kontroll Alarm/héndelsehistorik initialisering
$SB33 Avisering/kontroll Alarm/handelsehistorik spara
$SB34 - Reserverad
$SB35 Avisering/kontroll Datalogg initialisering
$SB36 Avisering/kontroll Datalogg spara
$SB37 Avisering/kontroll Operationslogg
$SB38 Avisering/kontroll Operationslogg spara
$SB39 Kontroll Funktionella objekt operationslogg verkstéllande
$SB40 Kontroll Skarmbildbyte operationslogg verkstallande
$SB41 Kontroll Makro operationslogg verkstéllande
$SB42 Avisering/kontroll Fellogg initialisering
$SB43 Avisering/kontroll Fellogg spara
$SB44 - Reserverad
$SB45 Kontroll Makro feldialogruta visningskontroll
$SB46 Avisering Makro felavisering
$SB47 Avisering Historikbehandling felflagga

Systemordminnet (indikerat med $SW) anvéands for utbyte av information mellan
varddatorn och PT i ordenheter, som t ex att kontrollera PT och informera véarddatorn
om PT:s status. Systemordminnet innehaller 37 bitar med férdefinierade funktioner.

Systemordminnet ar listat i féljande tabell:

Adress Klassificering Funktion
$SW0 Avisering/kontroll Aktuellt skarmbildnummer
$SWA1 Avisering/kontroll Visa poppa-upp-skédrm 1 nummer
$Sw2 Avisering/kontroll Poppa-upp-skérm visningslage (X-koordinat)

13
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Adress Klassificering Funktion
$SW3 Avisering/kontroll Poppa-upp-skarm visningslage (Y-koordinat)
$SwW4 Avisering/kontroll Visa poppa-upp-skérm 2 nummer
$SW5 Avisering/kontroll Poppa-upp-skérm 2 visningslage (X-koordinat)
$SW6 Avisering/kontroll Poppa-upp-skarm 2 visningslage (Y-koordinat)
$SW7 Avisering/kontroll Visa poppa-upp-skdrm 3 nummer
$SwWs8 Avisering/kontroll Poppa-upp-skérm 3 visningslage (X-koordinat)
$SW9 Avisering/kontroll Poppa-upp-skarm 3 visningslage (Y-koordinat)
$SW10 Avisering/kontroll Visa etikettnummer
$SW11 - Reserverad
$SW12 - Reserverad
$SW13 Kontroll Radera I8senord fér inmatningsspérr
$SwW14 Avisering Aktuell tid (min, sek.)
$SW15 Avisering Aktuellt datum och tid (dag, timma)
$SW16 Avisering Aktuellt datum (ar, manad)
$SW17 Avisering Aktuell dag (veckodag)
$Sw18 Avisering Antal aktiverade larm och handelser
$SW19 Avisering ID-nummer for aktiverade larm och héndelser
$SW20 Avisering ID-nummer foér raderade larm och héandelser
$Sw21 Avisering Alarm/héndelse ID-nummr nér alarm/handelse makroutférda
$Swa2 - Reserverad
$Sw23 Avisering Makroutférande felnummer
$Sw24 Avisering Makrofel skarmbildnummer
$SW25 Avisering Makrofel ID-nummer
$SW26 Avisering Makrofel utférandetidpunkt
$Swa7 Kontroll Forskjutningsvarde for index 0
$swas Kontroll Forskjutningsvarde for index 11
$SW29 Kontroll Forskjutningsvarde fér index 12
$SW30 Kontroll Forskjutningsvérde for index 13
$SW31 Kontroll Forskjutningsvarde for index 14
$SW32 Kontroll Férskjutningsvérde for index 15
$SW33 Kontroll Forskjutningsvérde fér index 16
$SW34 Kontroll Forskjutningsvérde for index 17
$SW35 Kontroll Férskjutningsvérde for index 18
$SW36 Kontroll Forskjutningsvarde for index 19

3-4 Systeminstéllningar

Instaliningen héar forutsatter att du ska anvénda seriell anslutning A med NS
maskinvara for forsta gangen.

1,2, 3... 1. Valj — [Settings] — [System Setting].

2. [System Setting] dialog visas
| [PT] finns nagra instéllningar som ska lamnas i
grundinstéllning. Skarmbildsparfunktionen kan
stéllas in pa "OFF” eller "Display Erased” och uppstarttiden

14
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3.

kan vara mellan 1 och 255 minuter.

System Setting

[Initial] inkluderar installningar for initialskarmbild, systemminne och
videoingang. Anviénd grundinstéllningarna. Avsnitt 3-3 inklu-
derar forklaring av systemminnet. Genom att klicka pa [System
Memory List] dppnas minneslistans fénster. Det finns fyra sidor
med fasta systemminnesinstéllningar. Genom att valja marke-
ringsrutor kan de dnskade systembitarna och orden aktiveras och
skrivas in pa specificerade adresser (t ex till PLC-minnet).

System Setting

15



Avsnitt 3

16

4. Operationsloggen kan stéllas in i [History]. Nar "Ring Buffer”

anvénds byts den &aldsta inmatningen i historikloggen ut mot den
senaste. Om "Ring Buffer” inte anvands upphdr loggningen nér
loggminnet &r fullt.

Syztem Setting B
Serial PortB I Contraller Link I
PT | Initial Commedll | Serial Port:
Operation Log

Mo. of Records(F] 100 _:l

¥ Use Ring BufferR)

[Comm-All] har de viktigaste instéllningarna for alla
kommunikationsmetoder. Andra kommunikationsflikar

blockeras om instéliningen ar [None] eller [Disable].

Vélj bara de kommunikationsalternativ som dr nédvéndiga.
Onddiga kommunikationsinstéliningar orsakar fel i NS-
terminalen.

Seriell anslutning A och B kan kommunicera med PLC eller
streckkodlasare. Om kommunikation inte behdvs, vélj "None”.

Till exempel; nér instaliningen fér "Serial Port A" ar [PLC] finns
de specifika installningarna for seriell anslutning A i [Serial PortA].

Du kan stélla in alla kommunikationsalternativ samtidigt

men det finns d& ingen garanti fér anslutningens kvalitet.
Kommunikationshastigheten kan saktas in eller fel upptréada
eftersom alla kommunikationskombinationerna inte &r fullstandigt
kontrollerade.

System Setting x|

Sernal PortB I Ethermet | Cantraller Link I
PT | il | History Commal | Serial Partd

Serial Port A(5) | v[
Serial Port B[B] IBar-Eode Feader 'l

Ethernet(E] |Enable =

Contoller Link(C) [Erable =]
Comm. Time Outll) |3 =1 [zec) 1-10)
Fietry Countz(R] m
Corar, Auta-return(bd] lﬁ

Comm. Detailz.[H]... | Cancel |
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Vid anvédndning for férsta gangen kan du ldmna alla
kommunikationsinstéllningarna pa [None] eller [Disable].
Det féljande programmeringsexemplet anvénder bara
internminnet, ingen PLC-kommunikation. Om du bara é&r
intresserad av programmeringsexemplet kan du hoppa
6ver de féljande stegen 6-10 i det hédr avsnittet.

6. Installningarna for seriell anslutning A finns i [Serial PortA]. Nu
har PLC valts for seriell anslutning A-kommunikation sa
protokollet kan vara "NT Link(1:N)" eller "NT Link(1:1)".
Kommunikationshastigheten kan vara "Standard" eller "High
Speed". Nar protokollet "NT Link(1:N)” anvands maste NT-
lankens enhetsnummer stéllas in olika fér varje NS-terminal
(enhetsnumren ar 0 7).

System Setting

Serial PortB | Ethernet | Contraller Link |
PT | Iniial | Histoy | Commall f

ProtocolE]INT Link[1:M] 'l
Carnm. Speed@]lStandard 'l
NT Link[1:M] Uit ND_&]ID _I;

7. lInstallningarna for seriell anslutning B finns i [Serial PortB]. Nu
har "Bar-Code Reader" valts fér seriell anslutning A-
kommunikation i [Comm-All] s& protokollet kan stéllas in for att
stdmma 6verens med kommunikationsinstalliningen fér den
anslutna streckkodlasaren.

System Setting

PT | Initial Histay |  Commedl | SeralPord |
Ethernet | Contraller Link

[Diata Bitz(B) I TBits 'l
StopBits(s)  [Bits 7|
Parity(E) [Even =]
Cararn. Speed(C) lm
BCR Inputll  Jeuo 5]

8. Nar ethernet aktiverats i [Comm-All] kan instéllningarna géras.
Det finns normalt natverks-, nod- och UPD-ingangsinstéllningar,
IP adressinstallningar och en omvandlingstabell. |
omvandlingstabellen maste anvandaren skriva alla IP-adresser
som ska kommunicera med NS-terminalen. Nér vissa adresser
laggs till i omvandlingstabellen behéver bara nodnummer och
IP-adressen matas in.
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System Setting E
PT | il | Histay | Commall | SeralPorta |
Serial PortB Ethermet | Contraller Link
Netwark Mo, [M) m
Mode No. (O] |1 3
UDP Part Ma. (U] ISBDD _IZ;I
P Addre

Paddessi) 0 . 0 . 0 . 0 |
SubnetMaskis)[ 0 . 0 . 0 . 0 |
Default GatewsyE) 0 . 0 . 0 . 0 |
IF Prosy Address(F) m

— Conversion Table(B)]

Mo [ IP Address |

wadi) | [EdiEn| peee]

Cancel |

9. Nar styrlanken (CLK) &r aktiverad i [Comm-All] kan styrlanken
stallas in. Det finns installningar fér natverk och nodnummer.
Kommunikationshastigheten maste ocksa stéllas in liksom
resten av CLK-natverket.

PT | Iniial | Histoy | Comm&ll | SeralPord |
Serial PortB: I Ethernet Contraller Link. i

Metwork Mo.[M] |1 _|::'
Mode No. (0] |1 _|::'
Comm. Speed(S) I vl

Vardregistrering

Registrering av en vard betyder att kommunikationsinstéllningarna for alla
vardenheter maste laggas till i NS-Designer-projektet. Vardenhet kan vara t ex
programmerbar logikstyrning (PLC) eller streckkodlasare. Varje instélining har
unika vardnamn och kan anvandas senare vid skarmbildskapandet. Vardnamnet
specificerar kommunikationsdestinationens PLC-namn.

1,2, 3... 1. Valj — [Settings] — [Register Host].
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2. Reqgistrera en vard.
Valj den forsta linjen och klicka pa [Edit].

Mo, [ Host Name [ Metwork. | Mode & [FLCType | Edit{M) |
1 Serialt, 1 1

Add(a) |

Delete(D] |

Move Up[T] |

Move Downﬂ'

Import C5¥(1) | Export CSVEE] | Cancel | HelH) |

3. Grundinstaliningen &r "Serial A”. Du kan stélla in ditt eget vardnamn
om du vill. Alla andra installningar ar fasta och kan inte &ndras.
Edit Host x|

Host Name(H)]

Metwork Mo.[M) 1 =

Mode Addrezs(0) I1 _|j
FLC TypelE) I vl

Ok I Cancel |

4. Klicka pa [Add] for att lagga till en ny vard, skriv in ett valfritt
vardnamn, nodadress och PLC-typ. Alla registrerade vardar
kan anvéndas vid skapandet av skérmbilder och konfigurering
av annan datakommunikation.

Reagister Host %]
Mo, | Host Mame | Metwork... [ Mode s [ PLCType | Edit(i] |
1 Serials M 1

Add(a) |

DeletelD] |
Host Name[H) ICS‘I Gl |
Move Up(T)

Metwark Mo. M) |2 _I;
Mods Address(0] |10 = Move Down[l'

FLC Type(F] ISYSMAE-ES‘I 'l
oK. I Cancel |

Import CSVl) | Export CSVEE] | ok | Cancel | HeplHl |

Om du inte valde ndgot kommunikationsalternativ i system-
instéliningsfénstret finns det ingen vérd i vdrdregistret. Det
féljande programmeringsexemplet anvénder bara
internminnet, ingen PLC-kommunikation. | s& fall kan du
ignorera detta avsnittet (3-5 védrdregistrering).
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Skapa en skarmbild

"Display Grid" betyder,
att rutrasterpunkterna
visas pa skarmen.

Grid

Display Grd[D] W Snapto Grid&)‘

Grid Size
“idth() 3 I

Height[] | ] _I;' \§

" Check

when grid iz not clear(G)

Cancel |

Nar en ny skarmbild skapas hjalper rutrasterinstaliningen till med att placera ett
skarmbildobjekt pa ratt plats. Valj [Layout] — [Grid] for att 6ppna
rutrasterinstéliningarna.

"Snap to Grid" betyder att
skarmbildspunkterna snapper
till nArmaste rutrasterpunkt.

"Grid Size" specificerar
bredd och héjd mellan
rasterpunkterna.

Alla visade verktygslinjer kan véljas fran [View] — [Toolbars].

v Status Bar(S)

Switch Label[L]...

Ereyvious SereenE] ShiftEall
et Sereen| ] ShiftEalin
Erevinus Frame PagelEll FallE

Standard(S]
Functional Object(F]
Fixed Object(R]
Operation(D]
Formatting(E]
Color[C)

Address(d)

|View&] Functional Objects(P] Fized Objects(D] Settings(S) LavoutL
Toolbars(T)
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Alla funktionella sk&rmbildobjekt finns i samma fénster (eller verktygslinje). Valj ett,
flytta markoéren till skarmbilden och rita objektets storlek (genom att trycka pa
musknappen medan markdren flyttas).

Functional Object

Valj ett objekt med musen
och dra det till skarmbilden.

Genom att hogerklicka pa objektet visas valmenyn (se nedan). | menyn finns manga
funktioner som berdér objektet.

Cut(T] Crl+
Copy[C] Chl+C
Paste[F] Cirl+y
Offset Pastew]... Crl+

gelglitx[a% ]LibraryM] ” Vissa objektegenskaper kan redigeras genom

Group v att valja [Properties] i menyn eller genom att

Ordei(0) ad dubbelklicka pa objektet.

[au_Lammpmpenies@l_é——' I menyn finns vanliga redigeringsfunktioner

e ( kopiera, limma in...) men ocks& avancerade
instéllningsfunktioner. Menyns innehall beror pa

Select AlllA) 3 J . A .
Repeat(Rl. vart du hégerklickar pa skéarmen.
Batch Setting of Table[L] 3

Madify(E] 3

Objektets egenskaper kan stéllas in genom att dubbelklicka pa objektet.
Egenskapsfonstret kommer fram.

3-6-0 Lista over skarmbildobjekt

Har &r en kort férklaring av funktionerna, (se NS-seriens programmeringshandbok
V073-E1-xx) for ytterligare information.

lkon Funktion
Till/fran-knapp | Styr TILL/FRAN fér den specificerade adressen.
@ Handlingstypen kan valjas frAin momentant, alternativ,
= STALL IN eller ATERSTALL.
Ordknapp Sétter in numeriska data pa specificerad adress. Innehallet kan
EI ocksa stegvis Okas eller minskas.
Kommando- Utfor speciella operationer som byte av skadrmbild, styrning av
knapp poppa-upp-skarm, videovisning etc.

CMDl

Bitlampa Kopplar TILL och DFRAN i enlighet med den specificerade
adressens TILL/FRAN-status.
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Ikon

Funktion

Ordlampa

Ténds i 10 steg i enlighet med innehéllet pa den specificerade
adressen (0 till 9).

Visar den registrerade teckenstréangen.

Numerisk Visar orddata fran den specificerade adressen numeriskt och
visning & inmatningsdata fran tangentbord med 10 tangenter.
inmatning
R
Stréng visning | Visar teckenstrdngen fran orddata frdn den specificerade
& inmatning adressen och inmatningsdata fran ett tangentbord.
Val av lista Visar den registrerade teckenstréangen i en lista fér val.
Sl
Tumhijuls- Visar orddata fran den specificerade adressen numeriskt och
omkopplare Okar och minskar data vid tryck pa Oka/Minska-knapparna.

123
+++

Analog méatare

Visar diagram i tre féarger i cirklar, halvcirklar eller kvartscirklar
for orddata pa den specificerade adressen.

Stapelmatare

-

Visar staplar i tre farger fér orddata pad den specificerade
adressen.

Linjediagram

Visar linjediagram i tre farger fér orddata pa den specificerade
adressen.

-
Bitkarta Visar skdrmbilddata. Bilddata i BMP- och JPEG-format kan
BTHA? visas.
Visning av Visar alarm och handelser som de intraffat i priotitetsordning.
Alarm/handelse

Alarm/Handelse
sammanfattning
& historik

Visar en lista 6ver alarm/h&ndelser och historiken.

Datum

Visar och stéller in datum.
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Funktion

Visar och stéller in tiden.

Datalogg- Visar trenddiagram for orddata pa de specificerade
diagram adresserna.

=

Datablocktabell | Skriver till och laser fran forinstallda data pa PLC som t ex
instruktioner for tillverkningsprocess.

Videovisning Visar bilder fran visuella apparater som t ex en videokamera.

n

Ram Véxlar den specificerade rektangeln (ram).
Tabell Visar funktionella objekt i tabellform.

S

|

Fasta objekt ar (fran vénster):

Fized Object
Olo|Na]x]|e|c]

o Rektangel — visar en rektangel.

o Cirkel /oval — visar en cirkel eller ellips.
e Linje —visar en linje.

e Polylinje — visar en polylinje.

e Polygon — visar en polygon.

e Sektor — visar en sektor.

e Bage - visar en bage.

Operationsverktygslinje

Visar ofta anvanda funktioner i Visa- och Verktygsmenyerna som ikoner

ShowErrar Object  Previous Previous waliclstion Regiser
Screen Lakel Rezult  List Up Likrary

Bring to ; Addresses
Previous )
ShowlD Front mejpage Find U=z

-:TII mlmlril "ol ESE "é!l'-*fal'*lé’l hlainlliﬁﬁll LLIT’*I

Simulate | Show Sheet Mext Screen M ext Functional g2
O AOFF Chject Label Chjed List Likrary

Send to List Up Fundtionsd
Back NE}gaFgrsz Address Crozs Ohjeds Used

Showe Address Rekrrencs
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Vélj [File] — [New Screen...] eller klicka pa Ny skarmbild-knappen for att skapa en ny
skérmbild, se nedan

oje|@| D=

/N

Projekt-knappar fran vanster:
- Skapa ett nytt projekt
- Oppna projekt
- Spara projekt

Skarmknappar fran vanster:
- Skapa en ny skarmbild

- Oppna befintlig skéarmbild
- Spara skarmbild

3-6-1  Skarmbildexempel

TILL/FRAN-knapp

Valj FRAN/TILL-knappen och dra den till skarmbilden. Dubbelklicka sedan pa den.
Egenskapsfénstret kommer fram:

ON/OFF Button - PEODOO

E3
General | Eolor.-"ShapeI Label I Frame I
1 4 4
L
Gammetic) IM}' first button /
2 —Action Type Addre
T Momentaltd] | | yite pddhessls)  [$B1D set)..
' AltematelL]
Dizplay Address1(]  |$B20 Set(2]..
" Setis] I _se2. |
' ReselR] Wisplay Asddress2 (]| | GetB]L. |
3 Button Type | Diescription 1=
Rectangle[Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address
N ]
Fectangle[TypeZ] Goes OM/OFF according to the OMAO0FF of display address1
Rectangle[Type3d] The color changes according to the combination of display address1 and 2
O Circle(Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address
R P— e e e | _>l_|

™ Use As DefaulD)

Applyd, ak. I C | Hel

™ Display Expansion Tabs(T) pebE) | == | = |

(1) Forst kan du skriva in ndgra kommentarer i "Comments”-rutan.
(2) Handlingstypen kan &ndras, valj "Momentary”.

(3) Vélj sedan den andra knappen i listan [Rectangle(Type2)]. Det finns manga andra
alternativ som féardiga former och specialformer.

(4) Nu kan du specificera "Write Address” och "Display Address1”. Klicka pa
instéllningsknappen fér’Display Address”. "Address Setting"- fénstret kommer fram.
Du kan vélja vardnamn fran listan éver registrerade vardar. Nar du véljer PT-minne
kan minnesarean vara "Internal Memory ($B)" eller "System memory ($SB)". Nar du
véljer seriell A eller annan vard kan minnesarean vara en av PLC-vardarna.
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Notering Om du inte valde ndgot kommunikationsalternativ i systeminstéliningsfénstret
finns det ingen vérd i vérdregistret. Programmeringsexemplet anvédnder bara
internminnet, ingen PLC-kommunikation.

(5) Valj PT-minnet som vardnamn.

(6) Valj Internminnet som areatyp.

(7) Skriv eller klicka sedan in adressen i nummersektionen, t ex 10. Observera att
nar Internminne $B har valts behdver du inte stélla in Ord- och Bitadresser separat
eftersomminnesareatypen redan &r bitminne. Bara Ordadressen kan stéllas in
men det betyder bara en minnesbit eftersom $B-arean innehaller 32768 bitar.

Se kapitel 3--3-0.

I
5 w r~ Mumber //‘_
Wiord(M) Bit{d]
Host Mame([H] - =
. J 0 T
6 \ 7| 8| 3| CiRK
41 5| B | B3B)
Area Typeld] IlnternaIMemor}l[$B] 'l
112 3
o
ak Cancel

Klicka sedan pa [OK].
(8) Stall in adressen i Visa adress (t ex $B20) som tidigare visats eller skriv adressen
direkt i adressrutan. Adressen styr knappens farg.

Addre
wiite Addressfws]  |$810 st |
[Misnlaydddiess2li] I SEHE]L. |

Display Addressil<)  [$820

(9) Fargen pa FRAN och TILL-laget kan stéllas in i "Color/Shape”.

Ganaal [CobShape ]| Latel | Fiame |

D.UFFM I Irciect Flefsrencel]] 10
B osaw |

10K Coler

™ Indrect Falaianc
9

8

(10) Genom att klicka pa [Label] kan du skriva in en etikett for knappen.

(11) Om du vill anvanda flera sprak finns alla registrerade sprak tillgéngliga i [Switch]-
menyn.

(12) 1 [Label] kan alla textattribut &ndras (typsnitt, storlek, farg).
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Bitlampa

26

OHOFF Builon - PHODOO
Beneral | Cobr/Shace [T2bT 1| Frans |

Ll
L e— 12
[Frsgs ey Koy i bessb s Line | Fort Mame:  Glandasd
LeeelH[F o s bution FortSie: 131
Fort S Slandud
m: ET*: Tt Aitte(F]
TewCoe [ TR
I ravect Fefesencs of Tt Col|
|
e
| Sudeh Lahils o Addimes ON/OFFG|
Lol 1 ') 1
s
- _seit |
™ Use A2 Dl (o] e o

I Display Esparaion Tabi |

Nu kan du klicka pa [OK] for att stinga FRAN/TILL-knappens egenskapsfonster.

Valj sedan "Bitlamp”-objekt, dra det till skarmbilden och dubbelklicka pa det.

Bitlampans egenskapsfénstret kommer fram.
(1) Valj férst lamptyp; dubbel cirkel.

(2) Stall sedan in visningsadressen genom att trycka pa [Set]-knappen eller skriv in
"$B10" direkt i adressrutan. Detta &r samma bitadress som vi redan har stallt in

for skriv adress i FRAN/TILL-knappen.

(3) Nu kan vi skriva etiketten sa tryck pa [Label].

Bit Lamp-PLO0OO1

f Colon’ShapeI Labg | Framel

Comment[C) I

— Addre
Dizplay Address[w] |$B1D Set(1]...
Lanip Tupe B

Single-lined Rectangle

[rouble-lined Circle

k|

- ;l;l

™ Use &s DefauliD)
™ Display Expansion Tabs(T)

apbie) | [ ok

Cancel |

Help |

Nar etiketten ar skriven (t ex lampa), klicka pa [OK] for att stinga Bitlampafonstret.



Hur en enkel skdrmbild skapas Avsnitt 3

Tumhjulomkopplare

Skapa ett objekt till, tumhjulomkopplare. Valj objektet fran listan 6ver funktionella
objekt, dra det till skarmbilden och dubbelklicka pa det. | [General] kan du konfigurera
féljande instaliningar:

(1) Visningstyp ar instélld pa "Decimal”.

(2) Lagringstyp &r installd pa "UINT(unsigned 1 word)". Det betyder att det numeriska
omradet nu kan vara mellan 0-65535 (se marke 3).

(4) Formatet &r installt pa 4 heltal och 0 decimaler.

(5) Adressen som detta objektet skriver till och laser fran ar grundinstélining $W0

Thumbwheel Switch - THwW00D2 E3 I

| Text Attlibutel Backgroundl Frame: I

Comment[C) |

Mumeral Dizplay Type

Format i i
. I - 'l Fill blank digits
Display Type(E] | Decimal Integer(J] r with zeroes(0]
orage Type(G) IUINT[unsigned Tword) d Decimal(Z]

071 65535

V EButton Position —
3 ( & Up[-*Down(+)[J) " Up(+)/Down(-i¥) % g I

Range |

- &ddre:
Addressfa| $w0 Set(3]... |
— UnitéS cale

Set UritSeals [ og s | I dnit I Scae I Witsst

I Perform Max/Min
Lirnit Check. after
Scale Conversion[x)]

Use &z DefaultD
[ Use s DefaullD) sppbit) | [0k ] cancel Help
™ Display Expansion Tabs(T)

Resten av installningarna ska vara grundinstallningar sa klicka pa [OK]. Nu &r
skarmbildexemplet fardigt och ska se ut sa har:

000:M ain screen

Mer avancerade programminstruktioner finns i NS-seriens programmeringshandbok
VO073-E1-xx.
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Projektet kan testas genom att vélja [Tools] - [Test...] eller genom att trycka pa
Ctrl+T. Funktionen &r inkluderad i NS-Designer och &r ett mycket effektivt verktyg fér
att testa hela projektet.

Forst maste skarmbild och projekt sparas. Sedan visas [Test]-fonstret.

Test

Start Test

™ Start Test from Cument Screen(F)

Start[G)] I Cancel |

Genom att valja "Minimize NS-Designer" minimeras NS-Designer nér testverktyget
startar. Om ”Start Test from Current Screen” véljs 6ppnar testverktyget skédrmbilden
som Oppnades i NS-Designer. Klick pa startknappen startar testverktyget och
funktionen kan testas genom att klicka pa objekten som nyss har skapats i sk&rmbilden.

Det finns ocksa adresslistan (i testverktygsfonstret) som visar adressernas aktuella
varde. Typ av visning och innehall kan &ndras. Valj adressen och dubbelklicka pa den
om du vill &ndra véarde. "Change Value’-fénstret kommer fram. Du kan andra bitstatus
eller skriva in nytt varde fér ordadressen. Avbryt stoppar operationen.

Change ¥al

Ch:- ge ¥alue x|

RESET |

IE
Cancel | ok | cancel |

Klicka pa X-knappen i testfonstrets dvre hdgra hoérn for att stinga av testverktyget.
Bekréaftelseruta for att Iamna ett test visas. Klicka pa [Yes]-knappen.

@ Cloge the curent project and quit Test Mode ?

Se NS-seriens bruksanvisning (V074-E1-xx) fér mer information.
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4-1

4-1-0

4-1-1

Overfora data till/fran NS

Fore anslutning

FinsGateway-installningarna maste aterstallas for att dverféra data mellan PT och
NS-Designer pa din dator.

Anvéand féljande procedur for att stélla in FinsGateway fér éverféring av data till och
fran PT

1. Klicka pa Windows startknapp och valj Program - FinsGateway - Service
Manager.

2. PLC-ikonen T visas i skarmbildens nedre hoégra hérn. Hégerklicka pd ikonen och
vélj Instéllningar.

3. Gor foljande instéllningar vid anslutning till seriell kommunikation.

a) Klicka pa Bastabben och vélj Service i katalogtrddet pa skarmbildens
vanstra sida.

b) Valj Seriell enhet Under serviceinstallningar och klicka sedan pa Startknappen.
c) Valj Nétverk — Nétverk och enheter i katalogtradet pa skarmbildens vénstra sida.

d) Dubbelklicka pa Enhet - Seriell enhet-COM1 under Natverks- och
enhetsinstéllningar. Seriell enhetsegenskaper—COM1 dialogruta visas.

e) Klicka pd Natverk och stall in ett oanvdnt nummer annat 4n 0 (t ex 2)
i natverksnummerrutan. Kontrollera att Exklusivt har valts och att [Protocol] &r instéllt
pa VerktygsbussCV och bekrafta med OK-knappen.

Starta datadverforing

Anvand féljande procedur for att dverféra data till och fran PT.

Notering Om du vill éverféra data via ethernet kan du inte géra det férsta gadngen! Anledningen

ar att Pl:is IP-adresslista &r tom. Den forsta IP-adresslistan maste 6verféras via
RS232-anslutning (listan som innehdaller IP-adresserna for PC:n och NS-teminalen).
Darefter kan alla instaliningar och datadverféringar géras via ethernet.
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1. Valj Fil — Overfér data. Alternativt, klicka pa4 Windows startknapp och vélj
Program - Omron - NS-Designer - Overféringsprogram.
Dialogrutan fér skarmbilddatadverféring visas.

MS5-Designer - First_project

2. Stall in kommunikationsmetoden. Vélj seriellt kommunikationsalternativ.
Kontrollera att kabeln &r ansluten innan du klickar p& anslutningsknappen.
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3. Efter tryck pa anslutningsknappen andras PT-skarmbilden till "Connection
Completed’-skarmbild. Om detta inte intraffar, kontrollera kabelanslutningar
och instaliningar (se FinsGateway-instaliningar i avsnitt 4-4-0). Férs6k sedan
ansluta igen.

Connection Complete

Start downloading/uploading

4. Klicka pa Oppna projekt-knappen och vélj projektet som ska dverféras (bara
vid séndning). Genom grundvérdet ar projektet samma som redigerades av
NS-Designer. Du behdver alltsa inte valja projektdata.

Listan éver skérmbilder som lagrats i det valda projektet visas i NS-Designer-
rutan och i PT/minneskortrutan

5. Klicka pa [Select All] for att vélja alla skarmbilder som lagrats i projektet som
maldata for dverforingen.
Klicka pa [Select Update Screen]-knappen for att vélja att bara éverféra de
skarmbilder som har olika uppdateringsdatum mellan PT/minneskort och din
dator. Instéllningen ar sarskilt anvandbar for att ratta och uppdatera
skarmbildsdata flera génger.

"y Tramumit Display Data

Mode{] Updats(H]
Dewnload Project i
First_project Select Project([") 5
NE-Desigmer ]
Y ¥ Select AE] lect Update Suggj
5 = Setting Hileh

i
6. Klicka pa ;| -knappenfor att sdnda data till PT/minneskort fran datorn

och klicka pa EI -knappen for att sdnda data till datorn fran PT/minneskort.
Nar data éverfors visas en dialogruta som specificerar destinationen déar
projektet sparas.
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7. Bekraftelseruta visas. Klicka pa startknappen for att starta éverféringen.

Transmit comfirm | x|

To start data transfer, press [Start] button.
Download the whole project data when you changed
any of the following settings.

System setting, Alarm{Event setting, Data Log

setting, Host registration,¥rite confirmation
message, Unit&Scale setting.

Cancel[L] |

8. Nar data Overfors till och frAn minneskortet visas ett meddelande som indikerar
att nerladdning/éverféring har avslutats nar éverféringen ar genomférd.
Nar data 6verférs med anvandning av seriell kommunikation eller ethernet
visas 6verférningsskarmbilden p4 PT under tiden som data éverfors.

9. Fodljande skarmbild visas pa PT nar éverféringen avslutats.

Transmission
Complete

PT aterstartbekréftelse visas pa éverféringsverktyget. Klicka pa Ja-knappen for att
starta om PT.

N512_TRANSFER [ <]

Downloading completed.
T run the transmitted project, pou need to restart NS hardware.
Do you want ta restart it now?

] me |

Klicka pa Nej-knappen for att aterga till skarmbilddatadverféringens dialogruta och
fortsatta dverféra skarmbilder.

Aven om Nej-knappen trycktes visas PT-aterstartbekréftelsens dialogruta pa nytt
nar skarmbilddatadverféringens dialogruta aktiveras. PT startar om vid tryck pa
Ja-knappen men vid tryck pa Nej-knappen maste PT startas om direkt fran PT.
Tryck pa Avbryt for att aterga till skarmbilddatadverféringens dialogruta.
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4-1-2

Efter dataoverforingen

Nar PT startar gar PT i KOR-lage och bérjar arbeta i enlighet med skérmbilddata i PT.
KOR-laget aktiveras alltsa automatiskt om skarmbilddata redan finns.

Om du laddar ner programmeringsexemplet (beskrivet ovan) ska PT starta
KOR-ldget och den férsta skdrmbilden visas.

Ett felmeddelande visas om skdrmbilddata inte finns. Overfér skarmbilddata igen frén
NS-Designer (eller fran minneskort).

Nar PT &r ansluten med anvandning av andra kommunikationsférhallanden an de
installda visas ett meddelande "Connecting...” i skArmbildens nedre hégra hérn och
PT ar i standby-lage tills normala férhallanden &r mojliga. Valj systemmenyn for att
andra kommunikationsinstallningarna.

Systemmenyn kan tas fram genom att trycka pa tva av de fyra hérnen pa pekskarmen
samtidigt. Det finns manga installningar i PT:s systemmeny. Manga av dem ar
samma som systeminstéllningarna i NS-Designer.

Var forsiktig vid redigering av ndgon av dessa instéllningar eftersom det kan paverka
terminalens funktion negativt. Se NS-seriens installationshandbok (V072-E1-xx)
avsnitt 6 for detaljer.
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Nar skarmbildsobjektsegenskaper redigeras finns tva markeringsrutor nere till
vanster i egenskapsfénstret.

[T Use Az DefauliD]
[ Dizplay Expangion Tabe(T]
Nar du staller in eller skriver in nagot i egenskapsfénstret kan du vélja "Use As

Default”. De skédrmbildobjekt som sedan foljer och ar av samma typ som tidigare,
innehaller alla dessa installningar och texter som grundinstalining.

Val av "Display Expansion Tabs” aktiverar flera instéllningsalternativ i
egenskapsfonstret. Dar finns t ex installningar fér makrofunktioner.

Om du vill hdmta befintliga skarmbilder fran ett annat projekt, vélj [New Screen] —
[Reuse Existing Screen]. Detta &r ENDA séattet att hamta skarmbilder och
komponenter fran ett annat projekt.

Nar befintliga skarmbildobjekt redigeras ar det snabbaste séattet att redigera
adresser och farger att helt enkelt redigera dem direkt pa verktygslinjen(se bild
nedan).

;:-—, M5-Designer - First_project
File[F] EditE] Wiew] Functional Objects(P] Fixed Objects(l] Settings(S

@|W|ﬂ| Dlﬁlnl %Ilgl 0|(¥||100% -I
< T Jorr cotor B - o coior
IWrite Address j |$BED k G}‘l | AD

0:Main screen

| testlage: Varje gang du dubbelklickar pa en skarmbild dar inget objekt
registrerats &ndras testfonstrets utseende. Dubbelklicka tre ganger for att
visa en menyrad. Nar en menyrad visas kan du t ex ldmna ett test genom

att valja [Quit] fran [File]-menyn.

Fonstret &ndras till [No title bar]->[Full screen]->[With title bar and menu bar].

Projektet kan innehalla tre makrotyper: projektmakro, skdrmbildmakro och
objektmakro. Med makron kan t ex Compact Flash-minnet styras, skalor
skapas, skarmbildobjekt flyttas och nummeromvandlingar utféras. Se Makro
referenshandbok fér mer information.
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Datalankens tabellinstallningar kan géras i Cx-serverns vagvalstabell (i CX-nétet).
E: OrMROMN Cx-Server Routing T able Component

Instaliningar maste sparas i*.cl3 or *.clk-filen som sedan lankas till NS-projektet
via NS-designers [Data Link Table Setting] (i systeminstalliningsfénstret).

D ata Link Table Setting(L]

Data Link Table Setting

Diata Link Table File does not exist

()8 Cancel Binsze
Laok jn: | () M5_Temp j gl

"1 First_project

File name: Open I
(FIEER = Contraller Link|® cl23:% clk] Cancel |

£

For att anvanda CLK, 1&s detaljerade instruktioner i NS-seriens bruksanvisning
och installationshandbok!

Som namnts i avsnitt 2-5 kan skarmbilddata éverféras snabbare med ett minnes-
kort &n med ethernet. Innan du anvander minneskort-funktioner, I1&s mera specifika
instruktioner i NS-seriens installationshandbok (V072-E1-xx), avsnitt 3-6.

For att t ex ladda ner férsta gangen kan du sjalv koppla in RS232C-anslutnings-
kabeln mellan datorn och NS-terminalen. Har &ar inkopplingsinstruktionerna:

RS-232C D9-stift RS-232C D9-stift .
Dator hankontaktstift honkontaktstift NS-terminal
nummer: nummer:
CD 1 1 FG
T
RXD 2 2 TXD
TXD 3 3 RXD
DTR 4 1 4 RTS
SG 5 E 5 CcTS
5-V output
DSR 6 1< 6 (250 mA max.)
RTS 7 — 7
CTS 8 _] 8 DTR
RI 9 —_ 9 SG
Ram jord Képa Kéapa Ram jord
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Terminologi

Féljande terminologi anvénds i denna handbok och i NS-designers programvara.

BCD
(Binart kodad decimal)

bit

Datalank

FA

FINS kommunikation

FinsGateway

Initialisera

Makro
(makroprogrammering)
Minneskort

(Compact Flash, CF)

NS-serien

NT Link 1:1

NT Link 1:n

ord

PC

PLC

36

Ett system som anvéands for att representera nummer sa att var fjarde
binar bit numeriskt motsvarar en decimal.

Den minsta biten information som kan representeras pa en dator.
En bit har antingen vardet 1 eller 0 motsvarande den elektriska
signalen TILL och FRAN.

En automatisk dataéverféringsoperation som tillater
datakommunikation mellan tva eller flera komponenter med
gemensamma dataareor.

Factory Automation (Fabriksautomation)

Factory Intelligent Network Service (FINS) &r protokollet som tillater
osynlig natverksatkomst.

FinsGateway &r OMRONS programvara som ger en FA-natverksmiljo
for operativsystem pa en dator eller integrerad utrustning (t ex NS-
terminal). Den l&gger till avancerade funktioner, férser program med
FINS meddelandekommunikation oberoende av natverket och ett
Handelseminne som tillater delade data inklusive datalénk.

Process for att radera vissa minnesareor, systeminstaliningar
kontrolleras och grundinstéliningar stélls in.

Indikerar programmeringsspraket som kan anvandas med t ex vissa
skérmbildobjekt. Se NS-seriens makro referenshandbok.

Indikerar Compact Flash-minneskortet som kan anvandas for
att lagra och 6verféra skédrmbilddata, loggdata och éverféra
systemprogrammen.

Indikerar produkter i OMRON NS serie av programbara terminaler

Indikerar snabb kommunikationsmetod (binart protokoll) mellan en
PT (NT- eller NS-serie terminal) och en vard-PLC. Det finns inga
installningar for kommunikationshastighet.

Indikerar snabb kommunikationsmetod (biné&rt protokoll) mellan

flera PT (NT- eller NS-serie terminaler) och en vérd-PLC. Maximalt PT-
antal och kommunikationshastighet beror pa typen av PLC eller
kommunikationsenhet (3 till 8). Kommunikationshastigheten kan

vara Normal eller H6g hastighet.

En lagerenhet i minnet som bestar av sexton bitar. Alla dataareor
bestar av ord. En del dataareor ar bara atkomliga med ord, andra
med antingen ord eller bitar.

Indikerar en personlig dator.

Indikerar en programmbar logisk styrenhet.
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protokoll

PT

Seriell kommunikation

siffra

Systemdata

Vard

Parametrar och procedurer som ar standardiserade for att tillata tva
enheter att kommunicera eller for att tillata en programmerare eller
anvéndare att kommunicera med enheten.

Indikerar i den har handboken en NS-serie programmbar terminal.

Indikerar industristandard RS-232C eller RS-422/485
kommunikationsmetod.

En lagerenhet i minnet som bestéar av fyra bitar.

Indikerar data som &r en del av PT:s operativsystem. Systemdata
kan bara uppdateras fran CF-kortet.

Indikerar PC, FA-dator eller personlig dator som fungerar som
styrenhet och sammankopplad med NS-seriens PT.
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