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Rozdziat 1

ROZDZIAL 1
Instalacja oprogramowania

Przed zainstalowaniem jakiejkolwiek czesci oprogramowania NS zapoznaj sie z
ponizszymi wskazéwkami.

Nie instaluj programu NS Designer na komputerze w ktérym sg zainstalowane:
FinsGateway wersja 2 lub karty SLK, SNT lub SYSMAC.

Jezeli jest juz zainstalowany NS Designer w wersji 2.x, zostanie wyswietlone pole
dialogowe, w ktérym nalezy potwierdzi¢ skasowanie tej wersji. Kliknij przycisk
OK, aby rozpocza¢ kasowanie tej wersji. Aby zakonczy¢ program instalatora,
kliknij przycisk Cancel, a nastepnie przycisk Exit. Czynnos$¢ ta nie spowoduje
deinstalacji FinsGateway.

Jezeli jest juz zainstalowana FinsGateway w wersji 2, musisz go odinstalowaé
przed zainstalowaniem programu NS Designer. Szczegétowe informacje na temat
deinstalacji FinsGateway w wersji 2 podane sg w ,NS Series Setup Manual*
(V072-E1-xx), str. 2-9.

Przed zainstalowaniem programu NS Designer w systemie Windows NT lub 2000
zaloguj swoj komputer na prawach administratora, aby umozliwi¢ zastgpienie
bibliotek systemowych DLL nowymi. Jezeli zastgpienie bibliotek systemowych sie
nie uda, NS Designer moze pracowac nieprawidiowo.

Procedura instalacyjna:

1,2, 3... 1.  Uruchom Windows 95, 98, NT, Me lub 2000.

2. Przed rozpoczeciem instalacji zamknij wszystkie aplikacje.
Uruchom wymienione ponizej zgodnie z uzywanym systemem
operacyjnym pliki z dysku CD-ROM programu NS Designer, a
nastepnie ponownie uruchom komputer.

Windows 95

a) Uruchom plik <CDROM>:\Update\401comupd.exe, a nastepnie
ponownie uruchom komputer.

b) Uruchom plik <CDROM>:\Update\DCOM\English\dcom95.exe,
a nastepnie ponownie uruchom komputer.

Windows NT lub 2000
uruchom plik <CDROM>: \Update\401comupd.exe, a nastepnie
uruchom komputer.

Windows 98, 98SE lub Me
Nie sg wymagane zadne czynnosci.

3. Wiéz CD-ROM programu NS Designer do napedu dyskéw CD-
ROM. Instalator jest uruchamiany automatycznie.
Jezeli instalator nie uruchomit sie automatycznie, np. do
wykonaniu programu deinstalacyjnego, znajdz przy pomocy
Eksploratora Windows plik setup.exe na dysku CD-ROM, a
nastepnie kliknij go podwdjnie, aby uruchomi¢ instalatora

4. Wyswietla sie asystent konfiguracyjny programu NS-Designer.
Zainstaluj program NS Designer, wykonujgc instrukcje podane w
asystencie konfiguracyjnym.
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Wskazowka

10.

11.

12.

13.

Moze teraz zosta¢ wyswietlony komunikat potwierdzajacy uzycie
Pomocy FinsGateway. Kliknij OK.

Podczas instalacji FinsGateway zostanie wyswietlone okno
rejestracji danych uzytkownika. Wpisz nazwisko i firme
uzytkownika.

Po wpisaniu tych danych kliknij przycisk OK.

Zostanie teraz wyswietlone okno dialogowe potwierdzenia
podanych danych. Sprawdz podane dane i kliknij przycisk OK.

Mozesz teraz wybra¢ moduty FinsGateway, dla ktérych mozna
zainstalowac¢ oprogramowanie. ETN_UNIT i Serial Unit, ktére sg
juz podswietlone, sg wymagane do transmisji projektéw do PT.
Controller Link Unit mozna wybra¢ tylko wtedy, jezeli do
komputera jest przytaczona karta Controller Link.

Zostanie teraz wyswietlony ekran okreslania sciezki docelowe;j
instalaciji.

Podaj folder, w ktérym ma zostac zainstalowany NS Designer.
Jako $ciezka docelowa jest wyswietlany nastepujacy folder:
Windows 95, 98 lub Me:

C:\Program Files\OMRON\FinsServer95
Windows NT lub 2000:

C:\Program Files\OMRON\FinsServerNT
Po okresleniu foldera kliknij przycisk Next.
(To okno nie bedzie wyswietlane, jezeli jest zainstalowana
FinsGateway w wersji 3.0.)

Zostanie teraz wyswietlone okno okreslania folderu menu Start,
w ktérym ma by¢ umieszczony skrét programu. Podaj folder

w menu Start systemu Windows, w ktérym ma zosta¢ utworzony
skrot FinsGateway.

Jako folder docelowy klawiszy skrotow jest wyswietlany
nastepujacy folder:

Start Menu\Programs\Omron\FinsGateway

Po okresleniu folderu kliknij przycisk Next.

Nastapi instalacja programu. Podczas instalacji jej postep jest
podawany jako liczba procentowa.

Po zakonczeniu instalacji mozesz uaktualni¢ wersje
FinsGateway. Kliknij przycisk Yes, aby rozpocza¢ uaktualnianie
wersji.

Po zakonczeniu instalacji jest wy$wietlane okno Finished.
Wybierz opcje natychmiastowego lub p6zniejszego ponownego
uruchomienia komputera i kliknij przycisk Exit, aby zakonczy¢
instalacje.

Przed uzyciem programu NS Designer musisz ponownie
uruchomi¢ komputer.

Jezeli chcesz odinstalowa¢ FinsGateway i/lub NS-Designer, zapoznaj
sie z odpowiednim rozdziatem instrukcji ,NS-Series Setup Manual”
(VO72-E1-xx).
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ROZDZIAL 2
Korzystanie ze sprzetu NS Hardware

Ponizej opisano nazwy i funkcje elementéw PT. Zasadniczo PT moze funkcjonowac
przy uzyciu ztgczy RS232/RS422, Ethernet Link i Controller Link. W przypadku
komunikacji przez ztacze RS232/RS422 urzgdzeniem nadrzednym moze byé PLC,
PC lub czytnik kodéw paskowych. Ethernet i CLK sg uzywane na potrzeby
komunikacji przez magistrale, a mozliwosci ich stosowanie sg prawie nieograniczone.
Oprdocz tego mozliwe jest przytgczenie karty video do NS12 i NS10. Moze ona byé
wykorzystywana do przekazywania obrazu video na zywo z kamery systemu

wizyjnego lub z kamery monitorujgce;.

W modelach NS12 i NS10 mozliwe jest zwiekszenie pamieci ekranowej przez
przytaczenie dodatkowej karty pamieci. Zalogowane np. dane i dane ekranowe
mozna zapamietywac na karcie pamieci odnawialnej Compact Flash.

2-1 Panel tylny NS12/NS10

Przetacznik resetujacy.

Stuzy do inicjalizowania PT. Status danych
obrazéw, innych zapisanych danych i mikroprze-
tacznikdw ustawien pamieci nie ulega zmianie.

Ztacze interfejsow
rozszerzen

Stuzy do mocowania inter-
fejséw rozszerzen, np.
karty video lub karty CLK.

Pokrywa karty rozszerzenia pamieci
Stuzy do rozszerzania pamieci
danych erkanowych. Otworz
pokrywe i zainstaluj karte
rozszerzenia pamieci w gniezdzie.

Ztacze uziemiajace FG.
Stuzy do zapobiegania
btedom dziatania spo-

wodowanym zakté-
ceniami.

Giéwne zaciski zasi-

Mikroprzetacznik

Stuzy do okreslania usta-
wien transmisji danych
przy uzyciu karty Memory
Card.

Ziacze karty pamieci
Compact Flash (CF).

@

nia zasilania.

lania pradem statym. e 3
Stuzy do przytacza- 1 o Je) | Wykorzystywane do przy-
| taczania karty pamieci do

® przechowywania i trans-

Pokrywa baterii.
Bateria jest zainstalo-
wana w gniezdzie i
wykorzystywana jako
zabezpieczenie danych
operacyjnych,
informacji o btedach,
historii alarméw oraz
zachowanvch danvch.

Ztacze sieci Ethernet.
Stuzy do przytgczenia
kabla sieci Ethernet.
Wykorzystuje wtyk 8-
pinowy RJ45 10Base-T.

e misji danych ekranowych,
danych zachowanych i
programoéw systemowych.

Zigcze portu szeregowego A
(zob. wskazoéwka). Stuzy do
podiaczenia urzadzenia nadrze-
dnego, systemu NS-Designer

i czytnika kodéw paskowych.
Wykorzystuje wtyk RS-232C,

Ztacze portu szeregowego B (zob. wskazdéwka).
Stuzy do podtaczenia urzadzenia nadrzednego,

Wykorzystuje wtyk RS-232C, 9-stykowy zenhski.

systemu NS-Designer i czytnika kodéw paskowych.

9-stykowy zenski.
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2-2 Panel

tylny NS7

Przetacznik resetujacy.
Stuzy do inicjalizowania PT.
Status danych obrazéw, innych

Mikroprzetacznik
Stuzy do okreslania ustawien

karty Memory Card.

transmisji danych przy uzyciu

zapisanych danych i mikro-
przetacznikow ustawienh pa-
mieci nie ulega zmianie.

Ztacze uziemiajgce
terminalu FG.

Stuzy do zapobiega-
nia bledom dziatania
spowodowanym za-
ktéceniami.

T OO OO TOTTTT

=]

Gtéwne gniazdo zasi- 2
lania pradem statym. 5\
Stuzy do przytaczania d
zasilania. B

<

Ziacze eternetowe

Stuzy do przytaczania kabli
eternetowych. Wykorzystuje
8-st. wiyk typu 10Base RJ45.

"

Ziacze karty pamieci
Compact Flash (CF).
Wykorzystywane do przy-
taczania karty pamieci do
przechowywania i
transmisji danych ekra-
nowych, danych dziennika i
programow systemowych.

Zigcze interfejsu
rozszerzenia

Stuzy do mocowania
interfejsow rozszerzeh.

Pokrywa baterii.

Bateria jest zainstalowana
w gniezdzie i wykorzysty-
wana jako zabezpieczenie
danych operacyjnych,
informacji o btedach,
historii alarméw oraz
zachowanych danych.

Ztacze portu szeregowego B
(zob. wskazdwka)

Stuzy do podtaczenia urzadzenia nadrzednego,

Zigcze portu szeregowego A

(zob. wskazowka)

Stuzy do podtaczenia urzgdzenia
nadrzednego, systemu NS-Designer
i czytnika kodéw paskowych.
Wykorzystuje wtyk RS-232C,

systemu NS-Designer i czytnika kodéw paskowych.
Wykorzystuje wtyk RS-232C, 9-stykowy zenski.

9-stykowy zenski.

2-3

Pierwsze uruchomienie Terminalu NS

Przy pierwszym wigczaniu PT po zakupie zawsze wykonuj ponizsze czynnosci.

A. Wybierz jezyk roboczy.
B. Sformatuj obszar danych ekranowych.

C. Ustaw date i czas.

Uzytkuj urzadzenie zgodnie z ponizszym opisem

1. Po wigczeniu zasilania PT zostanie wyswietlony komunikat o btedzie. Przycisnij

przycisk OK.
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2. Wyswietlane jest menu systemowe. Prawie wszystkie teksty sg wyswietlone w
jezyku japonskim. Z prawej strony u dotu powiniene$ zobaczy¢ pole wyboru
jezyka (Select Language). Wybierz English i przycisnij przycisk [Write].
Wyswietlane jest okno zapytania. Kliknij lewy przycisk, ktory oznacza TAK (tekst
jest japohski). Zostanie wyswietlone potwierdzenie, przycisnij przycisk [OK].
Wszystkie teksty powinny byc¢ teraz wyswietlane w jezyku angielskim. Poréwnaj
wyglad ekranu z ilustracjg ponizej:

Expanaion Menory Mo

Soreen [Eta frea |

larm/Event. Higtory | — B Select Lanasoe —
o | B8/ Japanese !
zEtralion |
Oeeration Log |
Error Log |

3. Aktywna jest juz zaktadka [Initialize] (pierwsza z lewej). Kliknij przycisk [Screen
Data Areal.

4. Wyswietlany jest komunikat ostrzegawczy. Kliknij przycisk Yes, aby sformatowaé
dane ekranowe. W trakcie formatowania nie wytgczaj zasilania urzgdzenia. Jezeli
w PT jest zainstalowana karta rozszerzenia pamieci, nie wyjmuj tej karty w trakcie
formatowania. Czas potrzebny na sformatowanie zalezy od tego, czy jest
uzywane rozszerzenie pamieci i od pojemnosci uzywanego rozszerzenia pamieci.
NS7 konczy formatowanie btyskawicznie.

Po zakonczeniu formatowania jest wyswietlany komunikat. Przycisnij przycisk OK.
Wybierz zaktadke [PT Settings]. C. Ustaw godzine i date.

Kliknij obszar wyswietlania daty pod nagtéwkiem "Calendar Check". Wyswietlane
jest pole dialogowe. Wpisz date w postaci rrrr/mm/dd.
Przyktad: Wpisz 1 stycznia 2000 r. jako: 2000.1.1.

8. Kliknij obszar wyswietlania godziny pod nagtéwkiem "Calendar Check".
Wyswietlane jest pole dialogowe. Wpisz godzine na podstawie schematu 24-
godzinnego w formacie godzina/minuty/sekundy.

Przyktad: Wpisz godzine 18:01:01 jako: 18.1.1.

9. Czerwony przycisk [Write] znajduje sie w dolnym prawym rogu zakfadki [PT
Settings]. Czynnos$¢ zapisu nie jest potrzebna, poniewaz ustawienia godziny i
daty zostang uaktywnione natychmiast po ich wpisaniu w odpowiednich polach
dialogowych. Czynno$¢ ta konczy procedure, ktérej wykonanie jest konieczne przy
uruchamianiu PT po raz pierwszy. Jest teraz mozliwa transmisja danych projektu.
PT mozna zresetowaé przy przycisniecie przycisku [Exit] lub pozostawi¢ w trybie
System Menu.
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2-4 Korzystanie z menu systemowego

Menu systemowe mozna obstugiwaé przez jednoczesne przycisniecie dwéch
z czterech naroznikdéw panelu dotykowego. W menu systemowym PT dostepne jest
wiele ustawien. Wiele z nich jest identyczne z ustawieniami systemowymi w opro-
gramowaniu NS Designer. Aby uzyskaé¢ wiecej informacji, zapoznaj sie z instrukcjg
»,NS-Series Setup Manual”, rozdz. 6.

2-5 Metody komunikacji

Wszystkie terminale NS sg wyposazone w dwa porty szeregowe. Modele NS12-
TS01(B), NS10-TV01(B) oraz NS7-SV01(B) majq takze interfejs do sieci Ethernet .
Te porty komunikacyjne mogg by¢ uzywane przy korzystaniu z podanych w ponizszej
tabeli metod komunikaciji.

Porty komunikacyjne | Metody komunikaciji

- 1:1 NT Link

- 1:N NT Link (zob. wskazéwke)

- do przytaczania oprogramowania NS Designer lub
czytnika kodu paskowego.

- 1:1 NT Link

- 1:N NT Link (zob. wskazowke)

- do przytaczania oprogramowania NS Designer lub
czytnika kodu paskowego.

Port szeregowy A

Port szeregowy B

- komunikacja FINS

Interfejs sieci Ethemet | _ do przytgczania oprogramowania NS Designer.

Wskazowka: NT Link mozna ustawia¢ na tryb komunikacji standardowej lub szybkiej.

Do transmisji danych miedzy PT a oprogramowaniem NS Designer (komputer)
mozna uzywac trzech ponizszych metod komunikacji. Transmitowane dane moga by¢
danymi projektu lub danymi systemowymi. Znaczenie pojecia "dane systemowe"
jest opisane w rozdziale terminologia na kohcu niniejszego podrecznika.

Komunikacja szeregowa

Dane ekranowe (dane projektu) moga by¢ transmitowane po prostu przez
przytaczenie kabla miedzy komputerem a PT. Komunikacja szeregowa nie wymaga
ustawienn wymaganych w przypadku sieci Ethernet. Predkos¢ transmisji w bodach nie
jest przy tym jednak tak wysoka jak w przypadku sieci Ethernet.

Ethernet

Predkos¢ transmisji jest wyzsza niz w przypadku transmisji szeregowej, jest tez
mozliwa transmisja tresci ekranéw z lokalizacji zdalnych (przez sie¢). Parametry
komunikacji musza by¢ ustawione w PT, oprogramowaniu NS designer i FinsGateway.

Karta pamieci

Przy uzyciu karty pamieci dane moga by¢ transmitowane szybciej niz za
posrednictwem sieci Ethernet. Zanim przystapisz korzystania z funkcji karty
pamieci zapoznaj sie z dokfadniejszymi wskazéwkami w instrukcjami ,,NS-
Series Setup Manual (V072-E1-xx)”, rozdz. 3-6, lub w ,,NS-Series Operation
Manual” (V074-E1-xx). Po pierwsze dane muszg zosta¢ przetransmitowane z
programu NS-Designer do karty pamieci. Przez przetgczenie mikroprzetacznika nr 6
w potozenie ON i uruchomienie programu startowego, terminal NS zostaje
przetgczony w tryb odczytywania danych ekranowych z karty pamieci.

Uwaga: dane systemowe mozna transmitowac tylko przy uzyciu kart pamieci.
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ROZDZIAL 3
Tworzenie prostego ekranu

Ponizsze wskazéwki majg Ci wyjasni¢, w jaki sposdb mozesz utworzy¢ niewielki
projekt przy uzyciu programu NS Designer. Nastepne rozdziaty wyjasniaja, w jaki
sposéb nalezy symulowaé program i zatadowa¢ go do panela NS.

3-1 Tworzenie nowego projektu

Uruchom program NS Designer. Przed rozpoczeciem tworzenia ekrandw musisz
utworzy¢ projekt, w ktérym ekrany sg przechowywane.

1,2, 3... 1. Utwérz nowy projekt.
Wybierz [File] - [New Project]

2. Okresl model panela NS.
Wybierz prawidtowy model i kliknij przycisk [OK]

Mew Project

Select PT ModelF)

3. Wybierz procedure tworzenia ekranu.
Wybierz [New Screen] i kliknij przycisk [OK]

New Screen
Screen Creation———————
Cancel |

" Reuse Existing Screen(]]

4. Otwiera sie nowy ekran.
Finffl EcMi] Vet FoctomslUtecial FredCtecilll Sowgul] Lemdl) lochi]l wedoeds] Sebi]
| oei| s ol O | P 4 P
2 = |

E
[ e = e e e

o G A Treell e WEAETEN] Al
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3-2 Wiasciwosci projektu i ekranu

Zdefiniuj ustawienia parametréw projektu.
1,2, 3... 1. Wybierz [Settings] - [Project properties].
2. Nadaj projektowi tytut. Tytut moze by¢ catkowicie dowolny.

[Tl | Svwich Label | Macra] oot Languinge |

Pacfect Tile(1]

|H)'ll'.l prosec!

o ] et | et |

3. Zdefiniuj ilos¢ etykiet. Ekrany moga zawierac kilka jezykow.
Jedynym miejscem, w ktérym mozesz zdefiniowaé rézne jezyki,
jest pole wtasciwosci projektu (Project Properties). To ustawienie
bedzie obowigzywac dla catego projektu.

(1) Kliknij zaktadke [Switch Label]

(2) Okresdl ilos¢ jezykow (np. "2") [No. of labels]

(3) Okresl pierwszy jezyk dla etykiety [Label Name] w przycisku
[Switch No. 0]

(4) Okresl drugi jezyk dla etykiety [Label Name] w przycisku

1 ! Switch No. 1]
il witch Label |Macm| Select Language |

TL— Label
Mo, of LaEe& E -F 23:
3
ety

Switch Mo, [N] | = =

Label Mame(L] |English

Label

Mo, of Labels[i) I 25:1 v 4
SwichNo®) | 03]

Label MamefL] |Secc-nd language

Wskazéwka Maksymalna ilos¢ jezykéw wynosi 16 1!

Warunki wykonania makra mozna ustawia¢ w zaktadce [Macro].
Tym razem nalezy jednak opu$cic¢ te zaktadke.

Jezyk systemowy terminalu NS mozna zmieniaé¢ w zakladce
[Select Language] (japonski lub angielski).
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Kliknij OK. Wyswietlane jest pole potwierdzenia. Kliknij "Yes".

@ The change made to Mo, of labels will be reflected to all the functional objects. Continue?

Mo |

Zachowaj projekt.
(1) Utwdrz nowy folder

(2) Wpisz nazwe pliku
(3) Kliknij przycisk [Save]
Save Project As 2] x]
Save in: |@ NS5_Temp j g
1L
//1_ /3
File name: IFirst_prDiec:ﬂ Save I
Save az bype: IProiect file[*.1PP] j Cancel |

|

Wyswietlane jest pole potwierdzenia. Kliknij przycisk [Yes to all].

[rata iz changed.

& Do you want to zave 000:Screen Page0007

I’

Vesto Al | Mo | Cancel |

Projekt zostanie zachowany, a okno ekranu zamkniete. Zostanie
teraz automatycznie wyswietlone pole dialogowe "Open Screen"”
(otworz ekran). Otwérz ponownie ekran, klikajac przycisk [OK].
N |

— ] 7 P
-
e w
et
e ]
e
ol
et
it
"
o}
.
Lo}
T _—

PRI E el | - durgil|
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8.

Wybierz [Settings] - [Screen Properties] lub kliknij na ekranie
prawym klawiszem myszy i wybierz [Screen Properties]

Seftings(5) Layoutll] Tools(T] ‘Window(w!] Help(H)
Obiject Properties(d]... .
! Edit Label[E] Space
Change Settings at OncelL)... Chil+k

Enter

Flicker(E]...
Passwordlt)...
UnittScalelll]...
Alarm/E vent(B]...
Data Log(G]...
Data Blocklk)...

Froject Properties(S]...

Screen Propertiesfiw]...
ystemn Setting(B)...

Fieset Defined DefaultD ]

Change PT todel(C]...
Fiegister Host[H]

Wyswietlane jest okno Screen Property (wlasciwosci ekranu).
(1) Nazwe ekranu mozna wpisaé w zakfadce [Title].
(2) Rozmiar ekranu mozna okresli¢ w zaktadce [Size/Pop-up].

Zaznacz to pole, jezeli
chcesz uzywac tego

Screen Property

itle Size/Popup I Backgloundfﬂthersl Macrol

Screen Size

idthaf) | 320 _,;‘

Height(H] | 2404 Gt sorel

oh M5 b

Zaznacz to pole, jezeli

ustawien w przysztosci.

chcesz korzystaé z tych

[~ Use az Default Screen Size(D)

ekranu jako okna.

¥ Use as Pop-up Screen(P)

Pop-up Screen Display Position——  — Pop-up Screen Setting

10.

™ Enable input an other screens(i)

™ Closes when base screan switches(C)

™ Mo title bar(T)

Ekran moze by¢ ekranem typu Normal lub Pop-up (rozwijanym).
Zaznacz pole "Use as Pop-up Screen", jezeli chcesz uzywac
ekranu w cechach okna. Uwaga: pierwszy ekran powinien by¢
typu normalnego, nie zaznaczaj wiec jeszcze teraz tej opciji!

Kliknij zaktadke [Background/Others]. Nastepnie kliknij przycisk
[Set Color...].

(1) Kolor tta mozesz okresli¢ w oknie [Color Setting].

(2) Warunki wykonania makra mozna ustawia¢ w zaktadce
[Macro] (zob. podrecznik instrukcji dotyczacych makr).

(3) Po dokonaniu ustawien kliknij przycisk [OK].

11
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3-3-0

Tile | Sesfopup Backgmund/Dihes | sace |

Fes,(H_ N
EBachgound Fis = _i.}lljlj
[™ Selact File NamelE] _—J ﬂJ _J!J

— Ed)

3

™ Commeess Sorsen Dats FisF)

The oeder ol dhsplay

o | coeel | e |

Objasnienia dotyczace pamieci Terminalu NS

Pamie¢ PT (terminalu programowalnego) sktada sie z pamieci wewnetrznej i pamieci
systemowej. Obydwa te obszary pamieci dzielg sie na bity i stowa.

Pamie¢ wewnetrzna ($B, $W)

Pamie¢ wewnetrzna PT moze by¢ odczytywana i zapisywana przez uzytkownika.
Pamie¢ wewnetrzna moze by¢ zgodnie z potrzebami przydzielana do ustawien, takich
jak adresy komunikacyjne i obiekty funkcyjne.

Pamie¢ bitowa w PT jest definiowana przez symbol $B. Pojemnos$¢ tej pamieci
wynosi 32.768 bitéw. Adresy od $BO do $B32767 mogg by¢ odczytywane i
zapisywane przez uzytkownika. Pamiec bitowa jest wykorzystywana do sygnalizacji
stanéw ON/OFF dla adreséw obiektéw funkcyjnych i bitdw sterujgcych.

Pamie¢ stéw PT jest definiowana przez symbol $W. Pojemno$¢ tej pamieci wynosi
2.048 stow. Adresy od $WO0 do $W2047 mogg by¢ odczytywane i zapisywane przez
uzytkownika. Pamie¢ stéw jest wykorzystywana do przechowywania wszystkich
ciggow liczbowych i literowych wtacznie z danymi adreséw przydzielonych obiektom
funkcyjnym. Kazde stowo skfada sie z 16 bitow, lecz kolejne stowa moga byc¢
uzywane zgodnie z potrzebami dla ciggdw znakdw i danych 32-bitowych.

Wskazéwka Pamie¢ wewnetrzna nie moze by¢ odczytywana i zapisywana bezposrednio przez

3-3-1

12

urzadzenie nadrzedne.

Pamie¢ systemowa ($SB, $SW)

Systemowa pamie¢ bitowa (definiowana przez $SB) jest uzywana do wymiany
informacji miedzy urzadzeniem nadrzednym a PT, jak np. sterowanie PT i
informowanie urzadzenia nadrzednego o stanie PT, w jednostkach bitowych.
Systemowa pamie¢ bitowa zawiera 48 bitdw o zdefiniowanych wstepnie funkcjach.

Systemowa pamiec bitowa jest wyszczegdlniona w ponizszej tabeli:
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Adres Klasyfikacja Funkcja

$SB0O Sygnalizacja Sygnat dziatania, impuls

$SB1 Sygnalizacja Sygnat dziatania, zawsze ON

$SB2 Sygnalizacja Sygnat przetgczenia ekranu

$SB3 Sterowanie Blokada menu systemowego

$SB4 - Rezerwa

$SB5 Sygnalizacja Wykrycie wpisania znakéw

$SB6 Sterowanie Regulacja jasnosci tta, duza jasnos¢

$SB7 Sterowanie Regulacja jasnosci tta, Srednia jasno$¢

$SB8 Sterowanie Regulacja jasnosci tta, niska jasnosc

$SB9 - Rezerwa

$SB10 Sterowanie Kontrola pod$wietlenia

$SB11 Sygnalizacja Status podswietlenia

$SB12 Sterowanie Sygnat dzwiekowy ciggly

$SB13 Sterowanie Sygnat dzwiekowy krotki przerywany

$SB14 Sterowanie Sygnat dzwiekowy diugi przerywany

$SB15 - Rezerwa

$SB16 Sterowanie Rejestracja priorytetu ztgcza, port A (dla 1:N)

$SB17 Sterowanie Rejestracja priorytetu ztacza, port B (dla 1:N)

$SB18 Sterowanie Klawiatura 10-klawiszowa z tymczasowym
wprowadzaniem danych

$SB19 Sterowanie Blokada wprowadzania danych

$SB20 Sterowanie Regulacja kontrastu (+10) (tylko NS7)

$SB21 Sterowanie Regulacja kontrastu (+1) (tylko NS7)

$SB22 Sterowanie Regulacja kontrastu (-1) (tylko NS7)

$SB23 Sterowanie Regulacja kontrastu (-10) (tylko NS7)

$SB24 - Rezerwa

do $SB31

$SB32 Sygnalizacja/sterowanie | Inicjalizacja historii alarméw/zdarzen

$SB33 Sygnalizacja/sterowanie | Zachowanie historii alarmow/zdarzen

$SB34 Rezerwa

$SB35 Sygnalizacja/sterowanie | Inicjalizacja zachowanych danych

$SB36 Sygnalizacja/sterowanie | Zachowanie danych

$SB37 Sygnalizacja/sterowanie | Inicjalizacja danych operacyjnych

$SB38 Sygnalizacja/sterowanie | Zachowaj dane operacyjne

$SB39 Sterowanie Wykonanie danych operacyjnych na obiektach
funkcyjnych

$SB40 Sterowanie Wykonanie danych operacyjnych na
przetacznikach ekranowych

$SB41 Sterowanie Wykonanie danych operacyjnych na makrach

$SB42 Sygnalizacja/sterowanie | Inicjalizacja informacji o btedach

$SB43 Sygnalizacja/sterowanie | Zachowanie informacji o btedach

$SB44 - Rezerwa

$SB45 Sterowanie Sterowanie wyswietlaniem pola dialogowego
btedéw makra

$SB46 Sygnalizacja Sygnalizacja o btedzie makra

$SB47 Sygnalizacja Bit btedu przetwarzania historii

13
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Systemowa pamie¢ stéw (definiowana przez $SW) jest uzywana do wymiany
informacji miedzy urzadzeniem nadrzednym a PT, jak np. sterowanie PT i
informowanie urzadzenia nadrzednego o stanie PT, w jednostkach stownych.
Systemowa pamie¢ stowna zawiera 37 pozycji o zdefiniowanych wstepnie funkcjach.

Systemowa pamiec¢ stowna jest wyszczegdlniona w ponizszej tabeli:

Adres Klasyfikacja Funkcja
$SWO Sygnalizacja/sterowanie | Aktualny numer ekranu
$SWA1 Sygnalizacja/sterowanie | Numer ekranu menu rozwijanego 1
$SW2 Sygnalizacja/sterowanie | Pozycja wy$wietlania menu rozwijanego 1 (wspétrzedna x)
$SW3 Sygnalizacja/sterowanie | Pozycja wy$wietlania menu rozwijanego 1 (wspotrzedna y)
$SW4 Sygnalizacja/sterowanie | Numer ekranu menu rozwijanego 2
$SW5 Sygnalizacja/sterowanie | Pozycja wy$Swietlania menu rozwijanego 2 (wspétrzedna x)
$SW6 Sygnalizacja/sterowanie | Pozycja wy$wietlania menu rozwijanego 2 (wspétrzedna y)
$SW7 Sygnalizacja/sterowanie | Numer ekranu menu rozwijanego 3
$Sws8 Sygnalizacja/sterowanie | Pozycja wy$wietlania menu rozwijanego 3 (wspotrzedna x)
$SW9 Sygnalizacja/sterowanie | Pozycja wy$wietlania menu rozwijanego 3 (wspotrzedna y)
$SW10 Sygnalizacja/sterowanie | Wyswietl numer etykiety
$SW11 - Rezerwa
$SW12 - Rezerwa
$SW13 Sterowanie Numer hastfa usunigcia blokady wprowadzania danych
$SW14 Sygnalizacja Aktualna godzina (min, s)
$SW15 Sygnalizacja Aktualna data i godzina (dzien, godzina)
$SW16 Sygnalizacja Aktualna data (rok, miesigc)
$SW17 Sygnalizacja Aktualny dzien (dzien tygodnia)
$SW18 Sygnalizacja llos¢ wygenerowanych alarméw i zdarzen
$SW19 Sygnalizacja Nr ident. dla wygenerowanych alarméw i zdarzen
$SW20 Sygnalizacja Nr ident. dla usunietych alarméw i zdarzen
$SW21 Sygnalizacja Nr ident. alarmu/zdarzenia gdy wykonano makro
alarmu/zdarzenia
$SW22 - Rezerwa
$SW23 Sygnalizacja Numer btedu w wykonaniu makra
$SW24 Sygnalizacja Numer okna btedu makra
$SW25 Sygnalizacja Numer ident. obiektu btedu makra
$SW26 Sygnalizacja Btad czasu wykonania makra
$SW27 Sterowanie Wartos¢ opoznienia wspofczynnika 10
$SW28 Sterowanie Warto$¢ op6znienia indeksu 11
$SW29 Sterowanie Wartos¢ opdznienia indeksu 12
$SW30 Sterowanie Warto$¢ opdznienia indeksu 13
$SW31 Sterowanie Warto$¢ op6znienia indeksu 14
$SW32 Sterowanie Warto$¢ op6znienia indeksu 15
$SW33 Sterowanie Warto$¢ op6znienia indeksu 16
$SW34 Sterowanie Wartos¢ opoznienia indeksu 17
$SW35 Sterowanie Warto$¢ op6znienia indeksu 18
$SW36 Sterowanie Wartos¢ opoznienia indeksu 19
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3-4 Ustawienia systemowe

To ustawienie zaktada, Zze po raz pierwszy uzyjesz portu szeregowego A z panelem

NS.

1,2, 3...

1. Wybierz [Settings] - [System Setting].

2. Wyswietlane jest pole dialogowe [System Setting].
W zakfadce [PT] wystepuje kilka ustawien, ktére nalezy
pozostawié bez zmian. Funkcje wygaszacza ekranu (Screen
Saver) mozna ustawia¢ na "OFF" lub "Display Erased" (skasuj
zawartos¢ ekranu), przy czym czas uaktywniania moze wynosic¢
od 1 do 255 minut.

Serial PaortB | Ethernet | Cantraller Link |
PT | niidl | Histoy | Commel | Serial Pod

Start-up "Wait Timelw] |E _|; min [0-10]

Key Press Sound(]] oM =

Buzzer Sound(B) IEHHDH [ul{] vl

Screen Saver

Screen Saver Movement(y] OFF -

Screen Saver Start-up Time(T] |15 _,::' min [1-255]

Cancel |

15
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3. Zaktadka [Initial] zawiera ustawienia ekranu pierwotnego, pamieci
systemowej i wejscia video. Pozostaw ustawienia domysine
bez zmian. Rozdziat 3-3- zawiera objasnienia dotyczace pamieci
systemowej. Kliknigcie przycisku [System Memory List]
spowoduje otwarcie okna ustawien pamieci. Istniejg cztery strony
statych ustawien pamieci systemowej. Przez zaznaczanie
odpowiednich pol mozesz uaktywni¢ zadane bity i stowa
systemowe i spowodowac ich zapisanie w okreslonych adresach
(np. w pamieci PLC).

System Setting x|
Serial PortB | Ethernet | Contraller Link |
PT Initial | History | Commeall | Serial Pord
Initial Screen

IDDD:Main TCIEEn Set(P]... |

— Syztem kemory

$5B Allocation Address(C) |$BD Set(1) |
$5W Allocation Address(l) |$W'U Set(2) |

— Option

$5B.$5W Update Cycle(F][1 = Cycle1-256)

Intervals of RUM lﬁ‘ The number of

zignal [Pulze](k] 5 =l times(1 to 25E)

Syztem Memory List(y] |

—Wideo Input Method

£ HTSON)

& PALA

Tl |

4. Wielko$¢ danych operacyjnych mozna ustawiaé w zaktadce
[History]. Gdy jest aktywna opcja "Ring Buffer", najstarszy zapis
historii bedzie zastepowany przez zapis najnowszy. Gdy opcja
"Ring Buffer" jest nieaktywna, zapisywanie zakonczy sie po
zapewnieniu pamieci historii.

Serial PortB | Ethernet | Contraller Link. |
PT | Initial Commeill | Serial Portd:
Operation Log

Mo. of Records(F] 100 _:I

[V Use Ring Buffer(R]




Tworzenie prostego ekranu

Rozdziat 3

5. Zakladka [Comm-All] zawiera najistotniejsze ustawienia

dotyczace wszystkich metod komunikacji. Inne zaktadki metod
komunikacji sa nieaktywne, gdy wybrane tu ustawienie brzmi
[None] lub [Disable].

Wybieraj tylko te metody komunikacji, ktore sa potrzebne
do komunikacji z urzadzeniem nadrzednym. Niepotrzebne
ustawienia komunikacyjne powoduja biedy terminalu NS.
Poprzez porty szeregowe A i B mozna komunikowac sie ze
sterownikami PLC lub czytnikami kodow paskowych. Jezeli
komunikacja nie jest potrzebna, wybierz "None".

Gdy na przyktad ustawienie "Serial Port A" brzmi [PLC],
specyficzne ustawienia portu szeregowego A sg zawarte w
zaktadce [Serial Port A].

Mozesz ustawi¢ wszystkie metody komunikacji jednoczesnie, ale
w tej sytuacji jakos¢ potaczenia nie moze byé zagwarantowana.
Moze doj$¢ do spowolnienia predkosci komunikacji lub innych
btedéw, poniewaz nie wszystkie kombinacje metod komunikacji
sq catkowicie przetestowane.

Serial PortB I Ethernet | Contraller Link: I
PT | Inifal | Histo Comm-Al | Serial Portd

Serial Part A(S)
Serial Port BIE]) [Bar-Cods Reader 7]
Ethernet[E] Im
Contraller Link[C] IEnabIe 'l
Comm. Time Dut(]] m [zec) (1-10)
Retry Counts(R) m
Comm. Auto-return(i] Im

Comm. Detailz.[H]... | Cancel |

Przy pierwszym uzyciu systemu mozesz pozostawic
ustawienia komunikacjina opcji [None] lub [Disable].
Ponizszy przykitad programowania obejmuje tylko pamieé
wewnetrzna, nie zas komunikacje z PLC.

Jezeli interesuje Cie tylko przyktad programowania, mozesz
opuscic kroki 6-10 w tym rozdziale.

17
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6. Zakfadka [Serial PortA] zawiera ustawienia portu szeregowego A.

Jezeli jako metoda komunikacji dla portu szeregowego A wybrana
jest opcja PLC, moze by¢ aktywny protokét "NT Link(1:N)" lub
“NT Link(1:1)". Predko$¢ komunikacji moze by¢ zdefiniowana
jako "Standard" lub "High Speed". Jezeli uzywasz protokotu "NT
Link(1:N)", numer jednostki (NT Link Unit) musi by¢ ustawiony
inaczej dla kazdego terminalu NS (numery jednostek mieszczg
sie w zakresie 0-7).

Serial PortB | Ethermet | Contraller Link: |

PT | niidl | Historw | Commeal

Pratocal[P] | MT Link[1:M] =

Comm. Speed(S] | 5tandard =

MT Link[1:M] UnitNo_&]ID _|::'

Zaktadka [Serial Port B] zawiera ustawienia portu szeregowego
B. Jezeli jako metoda komunikacji portu szeregowego A w
zakfadce [Comm-All] jest wybrana opcja "Bar Code Reader",
protokdt mozna ustawié tak, by byt on zgodny z ustawieniem

komunikacyjnym przytaczonego czytnika kodéw paskowych.
System Setting

PT | niidl | Histoy | Commll | SerialPons |
Ethemet I Controller Link:

Data Bitg[B] I?Bits 'l
SwpBitss)  [z8s |
Parit(P] [Even |
Comm. Speed|(C) lm
BCRInputl oo o
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Jezeli w zaktadce [Comm-All] jest uaktywniona opcja sieci

Ethernet, mozliwe jest dokonywanie ustawien. Znajdujg sie tam

normalne ustawienia sieci, wezta, numeru portu UDP, ustawienia

adresu IP oraz tabela konwersji. W tabeli konwersji uzytkownik
musi wpisa¢ wszystkie adresy IP potrzebne do komunikowania
sie z terminalem NS. Przy dodawaniu adresow do tabeli konwers;ji

wystarczy wpisaé tylko numer wezta i adres IP.
System Setting

PT | el | Histow | Comma&ll | SerialPos |
Serial PartB Ethernet | Contraller Link

Netwark Mo (M) m
Mode Mo (0] |1 _|::'
UDP Fort Mo U] ISBDD _l;

P Addre:

IPaddessti 0 . 0 . 0 .0 |
SubnetMaskis)[ 0 . 0 . 0 . 0 |
Drefault Gateway(E) m
IF Prosy Addresz(P) m

— Conversion Table(E)

Mo [ IP Address |

aadi) || EciEl| Deeel]

Cancel |

Jezeli w zaktadce [Comm-All] uaktywniona jest opcja Controller

Link, mozliwe jest dokonywanie ustawien sieci i numerow weztow.

Predkos$¢ komunikacji musi by¢ ustawiona tak samo jak w

pozostatej czesci sieci CLK.

PT | il | Histoy | Commall | SerialParts |
Serial PortB | Ethernet Cantraller Link :

Metwork Mo.[M] |1 _I;
Mode Mo.[0] |1 _|::'
Comm. Speed(S] I vl

19



Rozdziat 3

3-5 Rejestracja urzadzenia nadrzednego (host)

Rejestracja urzadzenia nadrzednego oznacza dodanie ustawienn komunikacyjnych
wszystkich urzadzen nadrzednych do ustawien projektu NS. Urzadzeniem
nadrzednym moze by¢ sterownik (PLC) lub czytnik kodéw paskowych. Kazde
ustawienie zawiera unikalng nazwe urzadzenia nadrzednego i moze by¢ pdzniej
uzywane przy tworzeniu ekranéw. Nazwa urzadzenia nadrzednego okresla wiec
nazwe PLC dla danego celu komunikacji.

1,2, 3... 1. Wybierz [Settings] — [Register Host].

2. Zarejestruj urzadzenie nadrzedne
Wybierz pierwszy wiersz i kliknij [Edit]

Mo, [ Host Name [ Metwork. | Mode&s. [PLCType | Edit{M) |
1 Serialts M 1
Add(a) |
Delete(D] |

Move Up[T] |
Move Downﬂ'

Import C5¥[] | Export CSVED | Cancel | HelHl |

3. Ustawieniem domys$inym jest "Serial A". Jezeli jest to konieczne,
mozesz wprowadzi¢ wtasng nazwe urzgdzenia nadrzednego.
Wszystkie inne ustawienia sg state i nie moga by¢ zmieniane.

Edit Host

Host Mame[H]

Metwork Ho.[M) 111 _:I

Naode Address(0) |1 _,:i'
PLC Type[P) I vl

ak I Cancel |

20
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4. Aby doda¢ nowe urzadzenie nadrzedne, kliknij przycisk [Add],
wpisz dowolng nazwe urzadzenia nadrzednego i ustaw numer
sieci, adres wezta i typ PLC. Wszystkie zarejestrowane
urzadzenia nadrzedne moga by¢ wykorzystywane przy tworzeniu
ekrandw i konfigurowaniu innych typdw transmisji danych.

Mo, | Host Name [ Metwark [ Modes . [PLCType | Edit{M) |
1 Serialts 1 1
Add(a) |
E dit Host x| Delete(D] |
Host Mame(H] ICS'I [E]
Maowe Up[T] |
Metwark Mo [M] |2 _l;
Node Addressi0) |10 = o Diar L
PLE Type(E) ISYSMAE-ES1 -
Ok I Cancel |
Import C5vIl) | Export C3viE) | ok | cancel | Heph) |

Jezeli nie zostata wybrana metoda komunikacji w oknie
System Setting, to na liscie zarejestrowanych urzadzen
nadrzednych nie wystapia zadne urzadzenia nadrzedne.
Ponizszy przykfad programowania obejmuje tylko pamieé
wewnetrzna, nie zas komunikacje z PLC. W tej sytuacji
mozesz opuscic ten rozdziat (3-5, Rejestracja urzadzenia
nadrzednego).

3-6 Tworzenie ekranu

Przy tworzeniu nowego ekranu pomocg w ustawianiu obiektéw w zgdanych
miejscach jest siatka. Aby otworzy¢ menu ustawien siatki, wybierz [Layout] - [Grid].

= "Snap to Grid" oznacza,
[ Display GridD] [ Snap to Grid(y) ze obiekty umieszczane

Grid Sine sg obok najblizszego

"Display Grid" oznacza,

_ id" c viarg [ 53 \I punktu siatki.
ze punkty siatki bedg ~
wyswietlane na ekranie. Heightty) [ 83 §\| "Grid Size" okred]
rid Size" okresla sze-
™ Check when grid is not clear(G) I’Okoéé | dl’ugOéé S|atk|
Cancel | miedzy jej punktami.
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Wszystkie wyswietlane paski narzedzi mozna wybiera¢ w menu [View] - [Toolbars].

| Wiewly] Functional Objects(F] Fixed Objects(D]  Settings(S) LayoutL
Toolbars(T] Standard(S]
v Statuz BarS) Functional Object(F]

<

Switch LabellL).. v E':Z‘[jag:f&[ﬂ]
Ereviaus Sereen(E] Shitt+Ealls v Formatting(F]
[zt Sereen|] Shitt+E gl v Color(C]
Erevious Erame FagelE]| Fally v Address(A]

Wszystkie funkcyjne obiekty ekranu znajdujg sie w tym samym oknie (lub jako pasek
narzedzi. Aby wykorzysta¢ ktory$ z obiektow, musisz go wybraé myszg i przeciaggnaé
(przyciskajac klawisz myszy i jednoczesnie przesuwajac kursor).

Functional Dbject

Wybierz mysza jeden
z elementéw i przeciggnij
go na ekran.

Klikniecie obiektu prawym klawiszem myszy spowoduje wyswietlenie menu opcji
(patrz nizej). W tym menu znajduje sie wiele funkcji dotyczacych obiektu.

Cut(T] Chrl+

Copy(C] Chi+C

Paste(P) Chil+

o o Wybrane wiasciwosci obiektu mozesz edytowaé
Register Library ) przez wybranie [Properties] z menu lub podwdjne
Group b klikniecie obiektu.

Order(0]

W menu zawarte sg normalne funkcje edyc;ji

(B8 LemplFop=ties(i). (kopiuj, wklej itp.), a takze zaawansowane funkcje

Edit LabelE] Space I P i N
Change Seftings at Onee(8). . Chi+k ustawien. Tres¢ tego menu zalezy od tego, gdzie
Select Al] C na ekranie klikniesz prawym klawiszem myszy.
Fepeat(R]...

Batch Setting of TablelL] »

Modify(E] »

Wiasciwosci obiektu mozna ustawia¢ po jego podwdéjnym kliknieciu. Wyswietlane jest
okno wiasciwosci obiektu.
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3-6

0

Lista obiektéw ekranowych

W tym miejscu podano krétkie opisy funkcji (jezeli chcesz uzyskac dalsze informacije,
zapoznaj sie z instrukcjg ,NS-Series Programming Manual” (V073-E1-xx).

CMDl

Symbol Funkcja
Przycisk Steruje stanem ON/OFF wybranego adresu. Mozesz wybierac
ON/OFF nastepujace typy dziatania: chwilowy, bistabilny, SET lub

E| RESET.
Przycisk Definiuje dang numeryczng w danym adresie. Warto$¢ pod
"Stowo" wybranym adresem mozna zwiekszaé lub zmniejszaé.

k|
Przycisk Wykonuje specjalne funkcje, jak np. przetaczanie ekrandw,

"Komenda" sterowanie ekranami rozwijanymi i ekranami video itp.

Lampka bitowa

Steruje WLACZANIEM i WYLACZANIEM zgodnie ze stanem
ON/OFF wybranego adresu.

Lampka stéw

Zapala sie w 10 krokach zgodnie zawartoscia wybranego
adresu (0 do 9).

Wyswietla zarejestrowany cigg znakow.

Wyswietlacz i
wiersz wpro-
wadzania cyfr

e ‘

WysSwietla numerycznie dane stéw z wybranego adresu i dane
wprowadzone z klawiatury numerycznej.

Wiersz Wyswietla cigg znakdéw w stowie o wybranym adresie i dane
wprowadzania | wprowadzone z klawiatury.
ciagéw
Wybdr listy Wyswietla zarejestrowane ciggi znakéw na liscie wyboru.
=
Nastawnik WysSwietla numerycznie dane stowa o wybranym adresie i
dekadowy zwieksza lub zmniejsza te dane, jezeli przyciskane sg przyciski
SE zwiekszania wzgl. zmniejszania.
Licznik Wyswietla w 3-kolorowej grafice dane stowa o wybranym
analogowy adresie w postaci okregow, potokregow i cwieréokregdw.
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Symbol Funkcja
Licznik Wyswietla dane stowa o wybranym adresie w postaci 3-
poziomowy kolorowego wskaznika poziomu.
Wykres tamany | Wys$wietla wykresy famane danych stowa o wybranym adresie.

Bitmapa Wyswietla dane ekranowe. Mozna wys$wietlaé obrazy w
W formacie BMP i JPEG.
Alarm/ Wyswietla alarmy i zdarzenia w porzadku waznosci.
zdarzenie

Podsumowanie
i historia
alarmoéw/
zdarzen

Wyswietla liste historii alarméw i zdarzen.

Data

Wyswietla i ustawia date.

Godzina

Tirne

Wyswietla i ustawia godzine.

Wykres
zachowanych
danych

Wyswietla wykresy trendéw dla danych w stowach o wybranym
adresie.

Tabela blokéw

Zapis i odczyt z PLC zdefiniowanych wstepnie receptur, jak np.
instrukcje dotyczace procesu produkcji.

Wyswietla obrazy importowane z urzadzen wizyjnych, jak np.
kamera video czy system wizyjny.

Przetagcza na okreslong strefe o ksztalcie prostokatnym
(ramke).

Wyswietla obiekty funkcyjne w postaci tabeli.




Tworzenie prostego ekranu

Rozdziat 3

Obiekty state to (od lewej):

Fixed O hiEﬂZ:t

Olo|Na[z|e]|<

e Prostokat - wyswietla prostokat.

e Okrag/owal — wyswietla okrag lub elipse.
e Prosta - wyswietla linie prosta.

e Krzywa - wySwietla linie krzywa.

o Wielokat - wyswietla wielokat.

e Sektor - wyswietla sektor.

e tuk - wyswietla tuk.

Pasek czynnosci

Wyswietla czesto uzywane funkcje menu View (widok) i Tools (narzedzia) jako

symbole.

ShowEmor Object  Previous Previous Walidation Register
Creen Lakel Result  List Up Library

Bring to - Addresses
Previous )
Showl D Front mejpage Find Uszed

-:»TII nmrlElIFiI o B ’9.‘:|t~?5|°|£| hlaaﬁlliﬁ&ll Lzli}*l

Simulate | Show Sheet Mext Screen Mt Functional se
OMJOFF Chject Lakwel Ohject List Likarary

Send to List Up Fundions
Back ngaFngme AddressCross  Objectssed

Showy Address Rekrrencs

Aby utworzy¢ lub importowaé ekran, wybierz [File] - [New Screen...] lub kliknij

przycisk New Screen, patrz nize;.

o|es|@| D|=(@|

N T

Przyciski projektu od lewej: Przyciski ekranowe od lewej:
- utwérz nowy projekt - utwérz nowy ekran

- otworz projekt - otworz istniejacy ekran

- zachowaj projekt - zachowaj ekran
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3-6-1 Przykiad ekranu

Przycisk ON/OFF.

1

Wybierz przycisk ON/OFF. i przeciggnij go na ekran. Nastepnie podwdjnie kliknij.
Wyswietlane jest okno wtasciwosci obiektu.

Wskazéwka

26

OM/OFF Button - PBOO0O E3
General | Eolor.-"ShapeI Label I Frame I
4 4
=
Gammetic) IM}' first button /
2 —Action Type Addre
N Mamentan] | | e Addressw) 810 set)..
' AltematelL]
Display Address1 $B20 Set[2)..
~ ses) play & a2l |
™ ResstR] [isplawsddiess2(i] I Gt |
Button Type | Diescription 1=
Rectangle[Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address
Fectangle[TypeZ] Goes OM/OFF according to the OMAO0FF of display address1
Fectangle(Type3) The color changes according to the combination of display address1 and 2

Circle(Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address

O

.

™ Use &s DefaulD)
™ Display Expanision Tabs(T)

sppbia) [ [ Ok | cancel | Hep |

(1) Najpierw mozesz wpisa¢ komentarz w polu "Comments".
(2) W tym miejscu mozesz zmienic¢ typ dziatania, wybierz "Momentary".

(3) Nastepnie wybierz z listy przycisk 2 typu [Rectangle(Type2)]. Poza tym dostepne
jest wiele innych typdéw, np. gotowe ksztatty i ksztatty definiowane przez uzytkownika.

(4) Mozesz teraz zdefiniowa¢ "Write Address" i "Display Address1". Kliknij przycisk
Set opcji "Write Address". Wyswietlane jest okno "Address Setting". Mozesz wybrac
nazwe urzgdzenia nadrzednego z listy zarejestrowanych urzadzen nadrzednych.
Jezeli wybierasz pamiec PT, dostepnym zakresem pamieci moze byc¢ "Internal
Memory ($B)" lub "System Memory ($SB)". Jezeli wybierasz opcje SerialA lub Host,
typ zakresu pamieci moze byé dowolnym typem pamieci sterownika (PLC):

Jezeli nie zostala wybrana metoda komunikacji w oknie System Setting, to na
liscie zarejestrowanych urzadzen nadrzednych nie sq podane zadne urzadzenia
nadrzedne. Ten przykfad programowania obejmuje tylko pamieé wewnetrzna,
nie zas komunikacje z PLC.

(5) Wybierz PT Memory jako Host Name.

(6) Wybierz Internal Memory jako Area Typ (typ pamieci).

(7) Nastepnie wpisz lub kliknij adres w sekcji numerycznej, tj. 10. Uwaga: jezeli
wybierzesz Internal Memory $B, nie ma potrzeby ustawiania adreséw stéw i bitéw
osobno, poniewaz typem pamieci jest juz pamiec bitowa. Moze tu zosta¢ ustawiony
tylko adres stowa, oznacza to jednak tylko jeden bit, poniewaz zakres $B obejmuje
32768 bitow. Zobacz rozdziat 3-3-0.
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rddress Setting I 7
5 w ~Number /ﬂ_
I -
Ward(i) Bit(]

Host Mame[H)] IF‘T Y 'l I— I__,
. | ] i

=l

CLRIK]
BSE)

[N T B =)
(LS = (=)

Area Typeld) Ilntemal Memory($B) 'l

| = = = | =

o
)

Cancel |

Nastepnie kliknij przycisk [OK].

(8) Ustaw adres w polu Display Address (tj. $B20) w pokazany wczesniej sposéb lub

bezposrednio wpisz ten adres w polu adresu. Ten adres steruje kolorem przycisku.
Address
wite Addressiw) 3810
Display Address1()  [$820

Wisplayddtess2lv] | CetE]. |

(9) Kolor stanu OFF i ON mozesz ustawi¢ w zaktadce "Color/Shape".

Ganeal [CoorShape]| Labal | Frame |

S

(10) Po kliknieciu zaktadki [Label] mozesz wpisac etykiete przycisku.

(11) Jezeli chcesz uzyc¢ kilku jezykdw, wszystkie zarejestrowane jezyki powinny byé
dostepne w menu [Switch].

(12) W zaktadce [Label] mozesz zmienia¢ wszystkie atrybuty (czcionke, rozmiar,
kolor).
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ONJOFF Bullon - PRO0OG [ %]
11 Bencral | Cokr/hace [T | Frame |
. e
12
Spatchil) [£ra -
|Fress Eniey Koy tn bessk abine | FontMame  Sisndad
Lebell E o s bution Fonk Size: 171
Front Slpha Slandsd
Wertical Cord
ek | e Tovk AuuseiF).
Tesloe pE——
™ irdvect Refesencs of Tt Col]|
1
I Siieh Labisle lor A ONDFFLS|
" | i i
r
1 _]
™ Use Az DslaaDl)
| [ I Tarcsl
™ Divplay Espanaion Tabaf| s I | Lesd I

Mozesz teraz klikng¢ przycisk [OK] , aby wybra¢ okno wiasciwosci przycisku

ON/OFF.

Lampka bitowa

Nastepnie wybierz obiekt "Bit lamp", przeciagnij go na ekran i podwdjnie go kliknij.
Wyswietlane jest okno wtasciwosci lampki bitowe;.

(1) Najpierw wybierz Lamp Type (Typ lampki); Double-lined Circle (podwojny okrag).
(2) Teraz ustaw Display Address przyciskajac przycisk [Set] lub bezposrednio wpisz
"$B10" w polu adresu. Ten adres jest tym samym adresem bitu, ktéry ustawite$ juz
jako adres zapisu (Write Address) w przycisku ON/OFF.

(3) Teraz mozesz wpisac tres¢ etykiety - kliknij zaktadke [Label].

Bit Lamp-PLODO1

I Eolow’ShapeI Label | Flamel
 \
Eomment@]l -~| 3
— &ddre:
Display Address[w] |$B1 1] Set(1]...
(T2
Lamp Type =l
Single-lined Rectangle J
Double-ined Circle
o T _'I_I
™ Use Az DefaultiD]
ppbia) [ [ ok ] Cancel | Hep |
™ Display Expanzion Tabs(T)

Po wpisaniu etykiety (np. Lampka) kliknij przycisk [OK], aby zamknga¢ okno lampki

bitowej.
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Nastawnik dekadowy

Utworz jeszcze jeden obiekt, nastawnik dekadowy. W tym celu wybierz obiekt z listy
obiektow funkcyjnych, przeciagnij go na ekran i podwdjnie go kliknij. W zaktadce
[General] mozesz skonfigurowaé nastepujace ustawienia:

(1) Display Type (typ wskazania) jest ustawiony jako "Decimal" (dziesietne).

(2) Storage Type (typ zapisu) jest ustawiony jako "UINT(unsigned 1 word)". Oznacza
to, ze zakres liczb moze teraz wynosi¢ 0-65535 (zobacz pkt. 3).

(4) Format jest ustawiony jako 4 cyfry catkowite i O cyfr dziesietnych.

(5) Adres, w ktorym obiekt ten zapisuje i odczytuje dane jest adresem domys$inym:
$WO

Thumbwheel Switch - THW0002 I
Text Attributel Backgroundl Framel o =g T
Comment[;]l
Mumeral Display Type = :
. I : ,l armna Fill blank. digits
Display TypelE] | Decimal Integer(J] 4= r with ZEIOEng]

rage Type(G) IUINT[unsigned‘Iword] j DecimalZ) I DH:
Fange |

07 E5535

V Button Pasition — 1
3 ’7 & Up[Down(+)L) € Upl+}DownJ) /‘/

—Addre:
Addressfw)| /0 Set(3)... |
— Unit&S cale

Set UnitGcals | 03 Setu]...l I Unit I Scale I Offset

™ Performn b aMin
Lirnit Check. after
Scale Conversion()

(O OB topbid) [ [ ok | Cancel | el |
™ Display Expanzion Tabz(T)

Pozostate ustawienia powinny pozosta¢ bez zmian - kliknij przycisk [OK]. Ekran
przyktadowy jest gotowy i powinien wyglada¢ w nastepujacy sposob:

Bardziej zaawansowane instrukcje programowania sg podane w instrukcji ,NS-Series
Programming Manual”, VO73-E1-xx.
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ROZDZIAL 4
Testowanie projektu

30

Projekty mozesz testowaé, wybierajac [Tools] - [Test...] lub przyciskajac klawisze
Ctrl+T. Ta funkcja jest zawarta w oprogramowaniu NS-Designer i stanowi bardzo
skuteczne narzedzie do testowania catych projektéw.

Najpierw musisz zachowac projekt i ekrany. Teraz jest wyswietlane okno [Test].

Test

Start Test

™ Start Test from Current S creen(E]
Start[G) I Cancel |

Jezeli wybierzesz opcjg "Minimize NS-Designer", NS-Designer zostanie
zminimalizowany po uruchomieniu programu testowego. Jezeli wybierzesz opcje
"Start Test from Current Screen", program testowy otworzy ten ekran, ktéry byt
otwarty w programie NS-Designer. Po kliknigciu przycisku Start program testowy
uruchamia sie, a funkcje mozesz testowac klikajac obiekty utworzone na ekranie.

W oknie programu testowego znajduje sie tez lista adreséw (Address Lista), ktéra
ukazuje aktualne wartosci adresow. Mozesz tu zmieniac typy i tre$ci obiektéw. Jezel
chcesz zmieni¢ warto$¢, wybierz adres i podwdjnie go kliknij. Wyswietlane jest okno
"Change Value". Mozesz teraz zmieni¢ status bitu lub wpisa¢ nowg wartos¢ w adresie
stowa. Klikniecie przycisku Cancel przerywa czynnosc.

Change ¥al [E3

Ch: - ge ¥alue 3

RESET | Im
Cancel | oK I Cancel |

Aby zamkng¢ program testowy, kliknij przycisk X z prawej gornej strony okna
testowego.

Wyswietlane jest pole dialogowe potwierdzenia przerwania testu. Kliknij przycisk
[Yes].
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TEST MODE <]

@ Cloge the curent project and quit Test Mode ?

Aby uzyska¢ wiecej informacji, zapoznaj sie z instrukcjg ,NS-Series Operation
Manual’ VO74-E1.

4-1 Transmitowanie danych do/z NS

4-1-0 Przed potaczeniem

Ustawienie FinsGateway musi zostaC zresetowane w celu umozliwienia transmisiji
danych miedzy PT a oprogramowaniem NS Designer w Twoim komputerze.

Aby przygotowaé FinsGateway do transmisji danych do i z PT, skorzystaj z ponizszej
procedury.

1. Kliknij przycisk Start systemu Windows i wybierz Programy - FinsGateway -
Service Manager.

2. Symbol PLC T zostanie wyswietlony w prawym dolnym rogu ekranu. Kliknij ten
symbol prawym klawiszem myszy i wybierz Settings.

3. Do potaczenia poprzez port szeregowy, wybierz nastepujgce ustawienia:
a) Kliknij Basic Tab i wybierz Services ze struktury folderéw z lewej strony ekranu.
b) Wybierz Serial Unit w punkcie Service Settings, a nastepnie kliknij przycisk Start.

c) Wybierz Network - Network and Units ze struktury folderéw z lewej strony
ekranu.

d) Podwdjnie kliknij Unit - Serial Unit-COM1 w punkcie Network and Unit Settings.
Zostanie wyswietlone pole dialogowe Serial Unit Properties—COM1.

e) Kliknij zaktadke Network i ustaw niewykorzystane liczby inne niz 0 (np. 2) w polu
Network No. Sprawdz, czy jest wybrana opcja Exclusive i czy zaktadke [Protocol]
jest ustawiony na ToolBusCV, po czym potwierdz ustawienia przyciskiem OK.

4-1-1 Rozpoczecie transmisji danych
Do transmisji danych do i z PT skorzystaj z ponizszej procedury.

Wskazéwka Jezeli chcesz transmitowaé dane przez Ethernet, nie mozesz tego zrobi¢ za
pierwszym razem! Dzieje sie tak z tego powodu, ze lista adreséw IP terminalu
programowalnego (TP) jest pusta. Pierwszym adresem IP musi by¢ transfer za
posrednictwem zitgcza RS232 (lista zawierajaca adresy IP w komputerze i terminalu
NS). Wszystkie pdzniejsze transmisje mogq sie odbywac przez sie¢ Ethernet.

31



Rozdziat 4

32

1. Wybierz File - Transfer Data. Alternatywnie kliknij Start systemu Windows
i wybierz Programy - Omron - NS Designer - Transfer Program.
Zostanie wyswietlone pole dialogowe Screen Data Transfer.

NS-Designer - First_project
ilefF] EdtE] “iewl) Functional Ob

Mew Project(J]...

Open Project(R)...

Save Projectw]

Save Project Azld)...

TemplatefL]...

Froject Maintenance(G)...

Mew Screen(M]... Chil+h
Open Screen(d]... Chrl+0)
Cloze Screen(C]

Save Screen(5] Clrl+5
Save Alll]

Open Sheet(T]...
Apply Sheetlr]...

Import C5Y File(kd)...
Export C5¥ File[E)...

Transzfer Data(D]... Crl+l

Print(P]... Chl+P

Fecent Projects(B] 3

Exitf<]

2. Ustaw metode komunikacji. Wybierz opcje Serial Communication. Przed
kliknigciem przycisku Connect upewnij sie, ze kabel jest rzeczywiscie
przytaczony.

Dhrwnlnad Projoet Comma. Seliing

Flret_project Select Prajectf] | Mt Sebeced

(1115 Rt = sl

Use system peogram verl .1 o later o sperste oreess thal edited or spved
nl 5D werl 1. Dihersiae e inxd esing Tont will nui e
displeyed cmrnoty,
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3. Po kliknieciu przycisku Connect ekran PT powinien przej$s¢ w stan "Connection

Completed" (potaczenie wykonane). Jezeli tak nie jest, sprawdz potaczenia kabli
i ustawienia (zob. ustawienia FinsGateway w rozdziale 4-4-0). Nastepnie ponow
prébe wykonania potgczenia.

Connection Complete

Start down loading/up loading

4. Kiliknij przycisk Open Project i wybierz projekt, ktéry ma zostaé przestany (jezeli
tylko wysytasz projekt). Standardowo wybrany projekt jest ten sam co projekt
edytowany przy pomocy oprogramowania NS-Designer. W normalnej sytuacji nie
musisz wiec wybiera¢ danych projektu.

Lista ekranéw zachowanych w wybranym projekcie zostanie wyswietlona w polu
NS Designer i polu PT/Memory Card.

5. Kiliknij [Select All], aby wybraé wszystkie ekrany zachowane w projekcie jako
dane docelowe transmisiji.
Kliknij przycisk [Select Update Screen], aby wybra¢ transmisje miedzy
PT/Memory Card a twoim komputerem tylko tych ekrandw ktére majg rézne daty
uaktualnienia. To ustawienie jest szczegdlnie uzyteczne przy wielokrotnym
korygowaniu i uaktualnianiu danych ekranéw.

¥y Tramimit Display Data

Mods{M] Updas{f]
Dowmnlnad Project i
First_project Select Project|P) 8
NS-Designer ]
¥ Select AA] lect Update Suuﬂ
5 ™ Sctilng Flels
L) Mame Date
{1 (1] Main scréen n4f3mnz 1%

E

|
6. Kliknij przycisk gl aby wysta¢ dane do PT/Memory Card z komputera; kliknij

przycisk E aby wysta¢ dane z PT/Memory Card do komputera.
Podczas przesytania danych zostanie wy$wietlone pole dialogowe stuzgce do
okreslania miejsca docelowego, w ktérym ma byé zachowany projekt.
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7. Woyswietlane jest pole dialogowe potwierdzenia. Kliknij przycisk Start, aby
rozpoczg¢ transmisje danych.

Transmit comfirm E

To start data transfer, press [Start] button.
Download the whole project data when you changed
any of the following settings.

System setting, Alarm{Event setting, Data Log
setting, Host registration,Write confirmation
message, UnitScale setting.

Start[s) | Cancel[L] |

8. W przypadku transmisji danych do i z karty pamieci (Memory Card) po
zakonczeniu transmisji zostanie wyswietlony komunikat potwierdzajacy
przestanie danych.

W przypadku transmisji danych za posrednictwem portu szeregowego lub sieci
Ethernet, podczas transmisji w PT zostanie wyswietlone okno kontrolne
transmisiji.

9. Po zakonczeniu transmisji w PT zostanie wyswietlone nastepujace okno:

Transmission

Complete

W podprogramie transmisyjnym jest wyswietlane pole dialogowe PT Restart

Confirmation (potwierdz restart PT). Kliknij przycisk Yes, aby zrestartowaé PT.
NS12_TRAMSFER

Downloading completed.

@ To run the transmitted project, you need to restartk M5 hardware,
Do you want b0 restart it now?

1w |

Kliknij przycisk No, aby powrdécic¢ do pola dialogowego Screen Data Transfer
i kontynuowadé transmisje ekranow.

Nawet jezeli przycisnates przycisk No, po zamknieciu pola dialogowego Screen Data
Transfer zostanie wyswietlone pole dialogowe PT Restart Confirmation. PT zostanie
zrestartowany, jezeli przycisniesz przycisk Yes; jezeli przycisniesz przycisk No,
konieczne bedzie zrestartowanie PT bezposrednio z poziomu PT. Przyciénij przycisk
Cancel, aby powrdci¢ do pola dialogowego Screen Data Transfer.
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4-1-2

Po transmisji danych

Po uruchomieniu PT przechodzi on w tryb RUN i zaczyna pracowa¢ zgodnie z
zachowanymi w nim danymi ekranéw. Tak wiec tryb RUN jest uaktywniany
automatycznie, jezeli w PT sg juz zachowane dane ekrandw.

Jezeli pobrates przyktad programowania (opisany powyzej), PT powinien przejs¢
w tryb RUN i wyswietli¢ pierwszy ekran.

Jezeli brak danych ekranow, wyswietlany jest komunikat o btedzie. Pondw transmisje
danych ekranowych z NS-Designer (lub z karty pamieci.

Jezeli PT jest przytaczony w sposob inny niz ustawiony, w prawym dolnym rogu
ekranu zostanie wyswietlony komunikat “Connecting...”, a PT pozostanie w stanie
oczekiwania do momentu uzyskania mozliwosci normalnego potaczenia. Aby zmienié
ustawienia komunikacyjne, wybierz menu systemowe i zmien ustawienia.

Menu systemowe mozna obstugiwaC przez jednoczesne przycisniecie dwoch z
czterech naroznikéw panelu dotykowego. W menu systemowym PT dostepne jest
wiele ustawien. Wiekszos¢ z nich jest identyczna z ustawieniami systemowymi
(System Settings) w oprogramowaniu NS Designer.

Podczas edycji ktoregokolwiek z tych ustawienn musisz zachowaé ostroznosc,
poniewaz moze ona mie¢ negatywny wptyw na prawidtowe funkcjonowanie terminalu
- zapoznaj sie z rozdz. 6 instrukcji ,NS-Series Setup Manual (V072-E1-xx)”, aby
uzyskac¢ szczegoétowe informacje!
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Podczas edycji wtasciwosci obiektow ekranowych w lewym dolnym rogu okna
wiasciwosci znajdujg sie dwa pola:
[ Use Az DefauliD]

[ Dizplay Expangion Tabs(T]
Jezeli ustawiasz lub wpisujesz parametr w oknie wtasciwo$ci, mozesz wybrac

opcje "Use As Default". Kolejne obiekty ekranowe tego samego typu bedg wiedy
zawierac te ustawienia jako ustawienia domysine.

Wybranie opciji "Display Expansion Tabs" uaktywni dalsze zaktadki ustawieh w
oknie wlasciwosci. Sg to np. ustawienia funkcji makr.

Jezeli chcesz importowac istniejacy ekran z innego projektu, wybierz [New
Screen] - [Reuse Existing Screen]. Jest to JEDYNA mozliwo$¢ importowania
ekrandw i elementow z innych projektow.

Podczas edycji istniejgcych obiektéw ekranowych najszybszym sposobem
dodawania adresow i kolorow jest ich edycja bezposrednio na pasku narzedzi
zob. rys. ponizej).

,':-_, H5-Designer - First_project
FilelF] EdtE] Wiewl] Functional Objects(P] Fixed Objects(D] Settingz(S

teEE| D8] &38| <[00 |
< B~ Jorr cotor - on coor
IWriteAddress d |$BEU Set G’llml Ao

0:Main screen

W trybie testowym: Kazde podwadjne kliknigcie ekranu, w ktérym nie jest
zarejestrowany zaden obiekt, powoduje zmiane stylu okna testowego. Aby
wyswietlié pasek menu, wykonaj trzykrotnie podwdjne klikniecie. Gdy jest
wyswietlony pasek menu, mozesz np. kohczy¢ test przez wybranie opcji [Quit] w
menu [File].

Styl okna zmienia sie na [No title bar]->[Full screen]->[With title bar and menu
bar].
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Rozdziat 5

Projekt moze zawierac¢ trzy typy makr: makro projektowe, makro ekranowe

i makro obiektowe. Przy pomocy makra istnieje mozliwos$¢ np. sterowania
pamiecig odnawialng (Flash Memory), skalowania, poréwnywania zmiennych,
przesuwania obiektow ekranowych i przeksztatcanie liczb. Aby uzyskac¢ dalsze
informacje, zapozna;j sie z opisem instrukcji dotyczacych makr.

Ustawien Data Link Table mozna dokonywac¢ w Cx-Server Routing Table
Component (w oprogramowaniu CX-NET).

OMROM Cx-Server Routing T able Component

Ustawienia muszg by¢ zachowane w pliku *.cl3 lub *.clk, a nastepnie sprzezone
z projektem NS przy pomocy zaktadki [Data Link Table Setting] programu NS
Designer (w oknie ustawien systemowych).

Data Link Table #ettingll) |
Data Link Table Sett 3 %]
Data Link T able File does niot exist
I Browz
()8 Cancel | Binsze 7] ]

Laak in: I 2 NS_Temp j gl
] First_project
File name: | Open I
Files of type:  [{mani e NI, Cancel |

2|
Przed rozpoczeciem pracy z siecig CLK, przeczytaj doktadniejsze instrukcje
dotyczace obstugi i konfiguracji panela NS!

Jak podano w rozdz. 2-5, przy uzyciu karty pamieci dane moga by¢
transmitowane szybciej niz za posrednictwem sieci Ethernet. Przed rozpoczeciem
korzystania z funkgji karty pamieci (Memory Card) zapoznaj sie z doktadniejszymi
wskazéwkami w instrukcji ,NS-Series Setup Manual” (V072-E1-xx), rozdz. 3-6.
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e Np. przy pierwszym przesytaniu danych mozesz sam sporzadzi¢ kabel
przytagczeniowy RC232C stuzgcy do tgczenia komputera z terminalem NS.
Sposob potaczenia przewodow:

Numer styku Numer styku
ztgcza ztgcza RS-232C,
Komputer RS-232C, zenskiego, Terminal NS
meskiego typu D9:
typu D9:
CD 1 1 FG
T
RXD 2 2 TXD
TXD 3 3 RXD
DTR 4 e 4 RTS
SG 5 [ 5 CTS
Wyjscie 5-V
DSR 6 < 6 (max 250 mA)
RTS
CTS ] DTR
RI 9 — 9 SG
Uziemienie Ekran Ekran Uziemienie
obudowy obudowy
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Terminologia

Ponizsza terminologia jest uzyta w tej instrukcji i w oprogramowaniu NS Designer.

BCD
(kod dwdjkowo-
dziesietny)

Bit

Dane systemowe

FA

FinsGateway

Inicjalizacja

Karta pamieci
(Compact Flash, CF)

Komunikacja FINS

Komunikacja szeregowa

tacze danych (Data
Link)

Makro (macro
programming)

NT Link 1:1

NT Link 1:n

System uzywany do odzwierciedlania liczb w taki sposéb, ze kazde
cztery bity binarne sa odpowiednikiem jednej cyfrze dziesietne;.

Najmniejsza jednostka informacji, ktéra moze sie znajdowac w
komputerze. Bit ma warto$¢ zera lub jedynki odpowiednio do sygnatu
elektrycznego NIE/TAK (ON/OFF).

Oznacza dane bedace czescig systemu operacyjnego urzadzenia PT.
Dane systemowe moga by¢ aktualizowane tylko z karty CF.

Factory Automation

FinsGateway to oprogramowania OMRON, kt6re zapewnia otoczenie
sieciowe FA dla systemu operacyjnego komputera lub urzadzenia
wbudowanego (jak np. terminal NS). Dodaje ono zaawansowane
funkcje i zapewnia aplikacjom mozliwos¢ komunikowania sie w
standardzie FINS, niezaleznie od stosowanej sieci i pamieci zdarzen
(Event Memory), pozwalajacej na wspolne korzystanie z danych
wigcznie ze ztgczem danych (Data Link).

Proces, dzieki ktéremu niektére obszary pamieci sg oczyszczane,
konfiguracja systemu sprawdzana, a wartosci domysine przywracane.

Oznacza karte pamieci odnawialnej Compact Flash, ktéra moze byé
uzywana do przechowywania i transmisji danych ekranowych i
transmitowania programoéw systemowych.

Factory Intelligent Network Service (FINS) to protokét pozwalajacy na
przezroczysty dostep do sieci.

Oznacza standardowg metode komunikacji RS-232C lub RS-422/485.

Automatyczna operacja danych, ktéra pozwala na wymiane danych
miedzy dwoma lub wiecej urzadzeniami za posrednictwem wspdlnych
obszaréw danych.

Oznacza jezyk programowania, ktérego mozna uzywac np. do
programowania niektérych obiektéw ekranowych. Zapoznaj sie z
instrukcjg dotyczacg makr.

Oznacza szybkg metode komunikacji (protokét binarny) miedzy PT
(terminal z serii NT lub NS) a sterownikiem (PLC) spetniajacym funkcje
urzadzenia nadrzednego. Nie wystepujg tu ustawienia predkosci
komunikacji.

Oznacza szybkg metode komunikacji (protokét binarny) miedzy
wieloma PT (terminale z serii NT lub NS) a jednym sterownikiem (PLC)
spetniajgcym funkcje urzgdzenia nadrzednego. Maksymalna ilo$¢ PT i
predkos¢ komunikacji zalezy od typow sterownika PLC lub urzadzenia
komunikacyjnego (3 do 8). Predkos¢ komunikacji moze by¢
zdefiniowana jako normalna (Normal) lub wysoka (High Speed).
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PC

PLC

Pozycja (digit)

Protokot

PT

Seria NS

Stowo

Urzadzenie nadrzedne
(Host)
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Oznacza dowolny komputer osobisty.

Oznacza dowolny sterownik logiczny.

Jednostka pamieci ztozona z czterech bitéw.

Parametry i procedury znormalizowane w celu umozliwienia dwém
urzadzeniom komunikowania sie ze sobg lub umozliwienia
programiscie lub operatorowi porozumiewanie sie z urzadzeniem.

W tej instrukcji oznacza terminal programowalny z serii NS.

Oznacza produkty serie NS programowalnych terminali firmy OMRON.

Jednostka pamieci ztozona z 16 bitéw. Wszystkie obszary danych
sktadajg sie ze stéw. Niektore obszary danych sg dostepne tylko za
posrednictwem stdéw, inne za posrednictwem stéw albo bitow.

Oznacza komputer osobisty z otoczeniem FA lub komputer osobisty
funkcjonujacy jako urzadzenie sterujgce i potaczone przez interfejs z
PT serii NS.
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