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Section 1

SECTION 1
Comment installer le logiciel ?

Veuillez lire attentivement les remarques suivantes avant d'installer le logiciel NS.

N'installez pas NS-Designer sur un ordinateur sur lequel FinsGateway Ver. 2 et
SLK, SNT ou SYSMAC Board sont installés.

Si NS-Designer Ver 2.X est installé sur l'ordinateur, le systéme affiche une boite
de dialogue vous demandant de confirmer la suppression de cette version.
Appuyez sur le bouton OK pour confirmer la suppression. Cliquez sur le bouton
Annuler puis le bouton Quitter pour sortir du programme d'installation. Cette
opération permet d'éviter une désinstallation de FinsGateway.

Si FinsGateway Ver 2 est installé sur votre ordinateur, désinstallez-le avant
d'installer NS-Designer. Pour de plus amples informations sur la désinstallation
de FinsGateway Ver 2, reportez-vous au manuel d'installation de votre NS Series
(VO72-E1-xx), pages 2 & 9.

Avant d'installer votre NS-Designer dans un environnement Windows NT ou
2000, connectez-vous en tant qu'administrateur sur votre ordinateur afin d'étre
sr que le systeme écrasera les fichiers DLL. Si la procédure d'écrasement des
fichiers DLL échoue, il est possible que votre NS-Designer ne fonctionne pas
correctement.

Procédure d'installation

1,2, 3... 1. Démarrez Windows 95, 98, NT, Me ou 2000.

2. Fermez toutes les applications avant de commencer l'installation.
Exécutez les fichiers suivants, du CD-ROM du NS-Designer,
correspondant au systéme d'exploitation utilisé puis réinitialisez
votre ordinateur.

Windows 95

a) Exécutez <CDROM>:\Update\401comupd.exe, puis
réinitialisez votre ordinateur.

b) Exécutez <CDROM>:\Update\DCOM\English\dcom95.exe,
puis réinitialisez votre ordinateur.

Windows NT ou 2000
Exécutez <CDROM>:\Update\401comupd.exe, puis réinitialisez.

Windows 98, 98SE ou Me
Aucune opération particuliere n'est nécessaire.

3. Insérez le CD-ROM du NS-Designer dans le lecteur. Le
programme d'installation démarre automatiquement.
Si le programme d'installation ne démarre pas automatiquement,
par ex. en exécutant Uninstall, cherchez le fichier Setup.exe sur
le CD-ROM avec le Windows Explorer et faites un double clic sur
le fichier pour exécuter le programme.

4. L'assistant d'installation du NS-Designer s'affiche a I'écran.
Installez NS-Designer en suivant les instructions de l'assistant
d'installation.
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Remarque

10.

11.

12.

13.

Il est possible qu'un message de confirmation d'utilisation de
I'Aide FinsGateway s'affiche. Cliquez sur OK.

Lorsque vous installez FinsGateway, une fenétre
d'enregistrement d'informations utilisateur s'affiche. Saisissez le
nom utilisateur et le nom de votre société.

Cliquez sur le bouton OK aprés avoir saisi les données.

Une boite de dialogue confirmant la saisie des données s'affiche
a I'écran. Vérifiez les informations et cliquez sur le bouton OK.

Vous avez la possibilité de sélectionner la carte d’installation.
ETN_UNIT et I'unité série sélectionnées sont nécessaires pour le
transfert des projets au terminal opérateur. L'unité Controller Link
ne peut étre sélectionnée que lorsqu'un Controller Link Board est
installé sur l'ordinateur.

Un écran de sélection de la destination de l'installation s'affiche a
I'écran.

Indiquez le dossier dans lequel vous voulez installer NS-
Designer. Le dossier de destination suivant s'affiche par défaut.
Windows 95, 98 ou Me :

C:\Program Files\OMRON\FinsServer95
Windows NT ou 2000 :

C:\Program Files\OMRON\FinsServerNT
Cliquez sur le bouton Suivant apres avoir indiqué le dossier
(cette fenétre ne s'affiche pas lorsque la version 3.0 de
FinsGateway est installée sur votre ordinateur).

La fenétre de sélection du répertoire du menu de démarrage pour
enregistrer un raccourci s'affiche a I'écran. Indiquez un répertoire
dans le répertoire Menu de démarrage Windows pour créer un
raccourci pour FinsGateway.

Le répertoire suivant s'affiche a I'écran par défaut pour créer des
raccourcis clavier.

Start Menu\Programs\Omron\FinsGateway

Cliquez sur le bouton Suivant apres avoir indiqué le répertoire
désiré.

L'installation commence alors. La progression de l'installation
s'affiche a I'écran en pourcentage.

Vous pouvez actualiser la version de FinsGateway une fois
l'installation terminée. Appuyez sur le bouton Oui pour démarrer
la mise a jour.

Une fenétre indiquant la fin de l'installation s'affiche a I'écran.
Réinitialisez I'ordinateur, si vous le désirez, ou cliquez sur le
bouton Quitter pour terminer l'installation.

Réinitialisez votre ordinateur aprés chaque installation avant
d'utiliser votre NS-Designer !

Reportez-vous au manuel d'installation Série NS (V072-E1-xx) pour
de plus amples informations sur la procédure de désinstallation de
FinsGateway et/ou du NS-Designer.
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SECTION 2
Comment utiliser le matériel NS ?

Les nom et les fonctions des composants du terminal opérateur sont décrits ci-dessous.
Le terminal opérateur peut étre utilisé via une liaison RS-232/RS-422, une liaison
Ethernet ou un lien CLK (Controller Link communication). Vous pouvez utiliser un API,
un PC ou un lecteur de code barre en guise d'adaptateur avec la liaison RS-232/RS-
422. Les systémes Ethernet et CLK sont utilisés avec des bus de communication et les
possibilités d'utilisation avec ces systémes sont pratiquement illimitées. Vous avez en
plus la possibilité de brancher un écran vidéo sur le NS12 et le NS10. Vous pouvez
VOus en servir pour visionner des images vidéo via une caméra Vision Systems ou une

2-1

caméra de surveillance.

Vous pouvez ajouter une mémoire écran sur les modeles NS12 et NS10 en reliant le
systéme a écran d'extension de mémoire. Vous pouvez par ex. enregistrer des infor-
mations écran ou des données de connexion sur une carte mémoire Compact Flash.

Panneau arriere du NS12/NS10

Bouton de remise a zéro

Connecteur d'interface
d'extension.

Utilisé pour insérer l'unité
d'interface d'extension c’est-a-
dire une carte vidéo ou une
carte CLK.

Utilisé pour réinitialiser le terminal.

Connecteur Terminal
pour relier a la terre.
Utilisé pour prévenir les
dysfonctionnements dus
aux bruits parasites.

Borne entrée c.c. de
circuit principal
Utilisée pour raccorder

Emplacement pour extension de
la mémoire.

Connecteur DIP

Utilisé pour procéder aux
réglages des données de
transfert utilisant la carte

@

mémoire.

Logement de carte
mémoire Compact flash (CF)

I'alimentation.

Chargement depuis la

ETHERNET __PORT B
O T | —

cartouche mémoire CF pour
enregistrer et envoyer des

Cache batteries.
La batterie est placée
sous le cache et est

données Ecran, de connexion

et des programmes systemes.

utilisée pour sauvegarder
la connexion d'opération,
le journal de données,
I'historique de l'alarme,
I'nistorique d'un
événement et le stockage

Connecteur Ethernet.
Utilisé pour raccorder le
cable Ethernet. Utilise
une fiche 10Base-

Connecteur série port A (voir remarque)

Utilisé pour raccorder I'héte, NS-Designer

et le lecteur de code barre. Utilise une

prise RS-232C 9 broches.

T RJ45 8 broches.

de données.

Connecteur série port B (voir remarque)
Utilisé pour raccorder I'héte, NS-
Designer et le lecteur de code barre.
Utilise une prise RS-232C 9 broches.
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2-2 Panneau arriere du NS7

Bouton de remise a zéro
Utilisé pour réinitialiser le termi-

nal. L'état des données image,
d'autres données enregistrées
et des connecteurs mémoire ne
change pas. Logement de carte mémoire
Compact flash (CF)

Connecteur DIP

Utilisé pour procéder aux réglages
des données de transfert utilisant la
carte mémoire.

Utilisé pour brancher la carte

mémoire pour enregistrer et

Borne pgyr,rel|er ala ) @] ). envoyer des données écran,
terr<_e : utilisée pour pre- I Wkakahidibebedabel ke 'ﬂilju“_r'.rx'"f“"”r"”““ T données de connexion et des
venir les dysfonctionne- = : programmes systeme.

ments dus aux bruits
parasites.

Connecteur d'interface

d'extension
Utilisé pour insérer l'unité
d'interface d'extension.

Borne entrée c.c. de
circuit principal
Utilisée pour raccorder

:/' —
Sac T
A

l'alimentation en courant. Cache batteries
L T PN | — La batterie est placée sous le
| o | S - = cache et est utilisée pour
— 5 | — - —/| sauvegarder la connexion
d'opération, le journal de
qu_mgcteur Ethernet. R données, I'historique de I'alarme,
Utilisé pour raccorder le cable I'historique d'un événement et le
Ethernet. Utilise une fiche <
stockage de données.
10Base-T RJ45 8 broches. 9

Connecteur série port A (voir remarque)
Connecteur série port B (voir remarque) Utilisé pour raccorder I'ndte, NS-Designer et le
Utilisé pour raccorder I'héte, NS-Designer et lecteur de code barre. Utilise une prise

le lecteur de code barre. Utilise une prise RS-232C 9 broches. '

RS-232C 9 broches.

2-3 Premiere mise en service du terminal NS

Procédez toujours a ces opérations lorsque vous allumez votre terminal opérateur a
la premieére mise en service.

A. Sélectionnez la langue de travail.
B. Configurez la zone de données écran.
C. Réglez la date et I'heure.

Poursuivez en fonction des conditions suivantes.
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1.

Lorsque vous avez mis le terminal opérateur sous tension, un message d'erreur
s'affiche. Appuyez sur le bouton OK.

Le menu Systeme s'affiche a I'écran. La plupart des textes sont écrits en
japonais. Vous devez voir une boite de sélection de la langue en bas a droite
(Sélectionner la langue). Sélectionnez English et appuyez sur le bouton [Write].
Un message vous posant une question s'affiche. Cliquez sur le bouton gauche
qui signifie Oui en japonais. Le message complété s'affiche et appuyez sur le
bouton [OK]. La plupart des textes doivent maintenant apparaitre en anglais.
Voir le graphique ci-dessous :

Initia-
liz=

Expangion Hemory Hona

Soresn [ata Ares ‘

flarm/Brent History ‘  SEEER/Ge et Lanouage —
e ‘ B/ lpaese |
EiB5Enal ish |
Operation Log ‘
Error Log ‘

Vous étes déja dans l'onglet [Initialize] (le premier tableau). Appuyez sur le
bouton [Screen Data Area].

Un message d'avertissement s'affiche & I'écran. Appuyez sur le bouton Oui pour
formater les données Ecran. Ne coupez pas l'alimentation courant pendant le
formatage. Si une carte d’extension mémoire est installée sur le terminal
opérateur, ne retirez pas la carte d’extension mémoire pendant le formatage.

La durée du formatage varie en fonction de I'utilisation ou non d’'une extension
mémoire et de la taille de cette extension. Le NS7 termine le formatage aussitot.

Une fenétre indiquant la fin du formatage s'affiche a I'écran. Appuyez sur le
bouton OK.

Sélectionnez I'onglet [PT Settings]. Réglez la date et I'heure.

Cliquez sur la zone d'affichage des données sous le titre "Calendar Check". Une
boite de dialogue s'affiche a I'écran. Saisissez I'heure comme suit aaaa/mm/jj.
Par exemple, pour saisir le 1°" janvier 2000, tapez 2000.1.1.

Cliquez sur la zone d'affichage de I'heure sous le titre "Calendar Check". Une
boite de dialogue s'affiche a I'écran. Saisissez I'heure en format 24h.
Par exemple si vous voulez saisir 06:01:01 pm, tapez 18.1.1.

Le bouton rouge [Write] se trouve dans le coin inférieur droit du tableau
[PT Settings]. Il n’est pas nécessaire d’écrire quoi que ce soit car le réglage de la
date et de I'heure sera activé aussitot apres leur saisie dans la boite de dialogue.

Cela termine la procédure nécessaire pour démarrer le terminal opérateur lors la
premiére mise en service. Vous avez maintenant la possibilité de transférer des
données projet. Vous pouvez réinitialiser le terminal opérateur en appuyant sur le
bouton [Exit] ou quitter le systéeme en passant dans le mode Menu Systeme.
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2-4 Comment utiliser le menu Systéeme ?

Appuyez simultanément sur deux des quatre coins de I'écran tactile pour afficher le
menu Systeme. Ce menu du terminal opérateur comporte différentes options. La
plupart de ces options sont les mémes que celles de la configuration Systéme du NS-
Designer.

Pour de plus amples informations, veuillez vous reporter au manuel d'installation du
Série NS (V072-E1-xx), section 6.

2-5 Méthodes de communication

Les terminaux NS ont deux ports série. Les NS12-TS01(B), NS10-TV01(B) et
NS7-SV01(B) disposent aussi d'une interface Ethernet. Vous pouvez utiliser ces ports
de communication pour utiliser les méthodes de communication décrites dans le
tableau ci-dessous.

Ports de

- Méthodes de communication compatibles
communication

- Lien NT 1:1

- Lien NT 1:N (voir remarque)

- Pour une connexion avec NS-Designer ou le
lecteur de code barre

- Lien NT 1:1

- Lien NT 1:N (voir remarque)

- Pour une connexion avec NS-Designer ou le
lecteur de code barre

Port série A

Port série B

- Communications FINS

Interface Ethenet - Pour une connexion avec NS-Designer.

Remarque : un lien réseau fonctionne en réseau de communication normal ou en
réseau a grande vitesse.

Vous pouvez utiliser une des trois méthodes de communication suivantes pour
transférer des données entre le terminal opérateur et NS-Designer (I'ordinateur).
Vous pouvez transférer des données Projet ou des données Systéme. La
signification des données Systéme est décrite dans le chapitre Terminologie a la fin
du présent manuel.

Communication en série ;

Vous avez la possibilité de transférer des données Ecran (données Projet) en
raccordant simplement votre ordinateur au terminal opérateur avec un cable. Les
opérations de communication en série ne nécessitent aucun réglage, a la différence
de celles utilisées avec Ethernet par ex. La vitesse de transmission n'est cependant
pas aussi rapide qu'avec Ethernet.

Ethernet

La vitesse de transmission est plus rapide qu'un transfert en série et vous pouvez
effectuer des transferts a distance. Vous devez configurer les paramétres de
communication du terminal opérateur, du NS-Designer et de FinsGateway.
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Carte mémoire

Avec une carte mémoire, vous avez la possibilité de transférer des données encore
plus rapidement qu'avec Ethernet. Avant d'utiliser les options de carte mémoire,
veuillez lire attentivement les instructions dans le manuel d'installation

Série NS (V072-E1-xx), sections 3 a 6 ou dans le manuel de I'utilisateur du
Série NS (V074-E1-xx). Transférez dans un premier temps les données du
NS-Designer vers la carte mémoire. En plagant le connecteur DIP 6 sur ON et en
utilisant un programme de démarrage, le terminal NS est réglé pour lire les données
Ecran & partir d'une carte mémoire.

N'oubliez pas que vous ne pouvez transférer des données Systéme gqu'avec une
carte mémoire.
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SECTION 3
Comment créer un écran simple ?

Les instructions suivantes vous expliquent comment procéder pour créer un petit
projet avec le logiciel NS Designer. La section suivante explique comment simuler un
projet et comment le télécharger vers le logiciel NS.

3-1 Créer un projet
Démarrez le programme NS-Designer. Avant de créer des écrans, vous devez

d'abord créer des projets pour enregistrer les écrans.

1,2 3... 1. Créez un projet.
Sélectionnez [File] — [New poject].

2. Sélectionnez le modéle du matériel NS utilisé.
Sélectionnez le bon modeéle puis cliquez sur [OK].

Select PT todellF] INS1 275001 'l

3. Sélectionnez la procédure de création d'un écran.
Sélectionnez [New Screen] puis cliquez sur [OK].

Screen Creation———————
0

Cancel |

" Reuse Existing Screenil)

4. Le nouvel écran s'affiche :

Fidfl Edufl Wends] Fowtosd Dbwetif] Feedilbeci]ll tewglly Lawall Tedd]] ‘Widontia] Heki
T 17T | e [ 115 N IRET T, 11
#7 = - =

Al i e 2 L] gl ™ Y B B B B Y, T (= il sl

Fa WM Y A8 Tl 1005 WEIFTED | e
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3-2

10

Propriétés Projet et Ecran

Procédez a la configuration des parameétres d'un projet.

1,2, 3... 1.

Sélectionnez - [Settings] - [Project properties].

2. Créez un titre pour le projet. Vous pouvez choisir ce que vous

1

Remarque

2
|

voulez.

Panject Plopsity [ %]
[Tl | Gwich Label | Macra] Sebect Largusge |
Paopet Tile{1)
|H)'ll'.l:noecl

oK ] et | e |

Créez un numéro d'identification. Vous pouvez créer des écrans
multilingues. Le chapitre Propriétés du projet est le seul endroit
ou vous pouvez indiquer plusieurs langues. Ce réglage agit dans
tout le projet.

(1) Cliquez sur lI'onglet [Switch Label].

(2) Indiquez le nombre de langues (par ex. "2") pour un

[No. of labels].

(3) Réglez la premiére langue pour le [Label Name] du

[Switch No. 0].

(4) Réglez la deuxiéme langue pour le [Label Name] du

[Switch No. 1].

Switch Label I Macra | Select Language |

— Label

Suitch Me. (W) | = —

Label Mame(L] IEninsh

Label
4

Mo, of Labels[h] I 23: '
Switch Mo.[M] | iz

Label Mame(L] ISecnnd language

Vous pouvez sélectionner 16 langues maximum !

Vous pouvez configurer les conditions d'exécution de macros
dans l'onglet [Macro]. Vous n'avez cependant pas besoin de cette
option pour le moment.

Vous avez la possibilité de changer la langue du systéme du
terminal NS dans I'onglet [Select Language] (Japanese ou
English).
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4. Cliquez sur le bouton [OK]. Une boite de dialogue de confirmation
s'affiche a I'écran. Cliquez sur "Oui".

M5-Designer =

@ The change made to Mo. of labels will be reflected to all the functional objects. Continue?

No
5. Sauvegardez le projet.
(1) Créez un dossier.
(2) Attribuez un nom de fichier.
(3) Cliquez sur le bouton [Save].
Save Project As 2] x|
Save in: I@ W5_Temp j |‘j<|

/
NaE

File name: IFirst_proiec:d Save
Save az lupe: IProiect file[*IPF] j Cancel
i |

6. Une boite de confirmation s'affiche a I'écran. Cliquez sur le
bouton [Yes to all].

NS5-Designer E3

Data iz changed.
& Do pou want to sa\fyﬂD:Screen FPage0O0?

Vestodla) | Noi) | Cancel |

7. L'écran se referme lorsque vous sauvegardez le projet. La boite
de dialogue permettant d'ouvrir un écran s'affiche. Ouvrez a
nouveau I'écran en cliquant sur le bouton [OK].

dbP-v-u-

e -

FiFmpioemiE el | 4 Juargil]
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8.

Vérifiez ce point si
vous voulez utiliser
cette configuration

plus tard.

10.

Sélectionnez les [Settings] - [Screen Properties] ou faites un clic
droit et cliquez sur I'écran et sélectionnez les [Screen Properties].
Settings(S) Layoutll] Tools(T) ‘windowlw] HelpH]
‘ Object Properties(d)... Enter _
| Edit Label[E] Space
Change Settings at OncelL]... Cril+k =

Flicker(F)...
Pazaword(d)...
Urit&Scale(U)...
Alarrn/E vent(B]...
Data LoglG)...
Data Block(K)...

Project Properties(S]...

Screen Propertiesfw]...
yztem Setting(B]... .

Reset Defined DefaultiD) r

Change PT Model(C]...
Reqizter Hast[H]

La fenétre Propriétés Ecran s'affiche.

(1) Vous pouvez insérer le titre Ecran dans l'onglet [Title].
(2) Vous pouvez configurer la taille écran dans I'onglet
[Size/Pop-up].

Screen Property
Title Size/Fop-up I Backgroundx’Dthersl Macrol
Screen Size . |
“wlidth ] 320_:|

He@ht[ﬂ]l 05 eteed Vérifiez ce pOil’lt
on MS
™ Use as Default Screen Siz(D) lorsque vous voulez
utiliser un écran en
uise de fenétre.
Pop-up SC[Q g

v UsE aﬁ-up TETEETTT

Fop-up Screen Digplay Pozition

Erm Postion [~ Enable input on other screensii]

Vous avez le choix entre un écran normal et un écran déroulant.
Vérifiez "Utiliser en écran déroulant" si vous avez besoin d'utiliser
un écran sous forme de fenétre. Le premier écran est
généralement un écran normal, vous n'avez donc pas besoin de
contrdler cette option maintenant.

[~ Closes when baze screen switchez(C)

[~ Mo title bar(T)

Cliquez sur I'onglet [Background/Others]. Puis cliquez sur le
bouton [Set Color...].

(1) Vous pouvez régler la couleur d'arriere-plan dans la fenétre
[Color Setting].

(2) Vous pouvez régler les conditions d'exécution des macros
dans l'onglet [Macro] (voir le manuel de référence Macros).

(3) Cliquez sur le bouton [OK] une fois les réglages terminés.
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3-3 Informations sur la mémoire du terminal NS

La mémoire terminal opérateur (Programmable Terminal) se compose d'une mémoire
interne et d'une mémoire systéme. Les deux plages de mémoire sont divisées en
groupes de bits et de mots.

3-3-0 Memoire interne ($B, $W)

L'utilisateur a la possibilité de lire et d'écrire dans la mémoire interne du terminal
opérateur. Vous avez la possibilité d'attribuer les réglages nécessaires a la mémoire
interne, tels que les adresses de communication des objets fonctionnels.

La mémoire bits d'un terminal opérateur est indiquée par $B. La taille de la mémoire
est de 32 768 bits. L'utilisateur peut lire les adresses comprises entre $B0 et
$B32767. La mémoire bits est utilisée pour signaler des informations indiquant I'état
ON/OFF d'adresses d'objets fonctionnels et de drapeaux de contréle.

La mémoire mot d'un terminal opérateur est indiquée par $W. La taille de la mémoire
est de 2 048 mots. L'utilisateur peut lire les adresses comprises entre $WO0 et
$W2047. La mémoire Mot est utilisée pour enregistrer des chaines de caractéres
alphanumériques, y compris des adresses d'objets fonctionnels. Chaque mot dispose
de 16 bits mais vous pouvez utiliser des mots consécutifs nécessaires a un chaine et
de données de 32 bits.

Remarque Un hoéte n'a pas la possibilité de lire ou d'écrire directement dans une mémoire
interne.

3-3-1 Memoire systéme ($SB, $SW)

La mémoire systéme bits (indiquée par $SB) est utilisée pour échanger des
informations entre I'héte et le terminal, telles que le contrdle du terminal et pour
indiquer I'état du terminal a 'héte en bits. La mémoire systéme bit comprend 45 bits
avec fonctions prédéfinies.

La liste de la mémoire systeme bits est indiquée dans I'onglet suivant :

13
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Adresse Catégorie Fonction
$SBO Indication Signal de fonctionnement, impulsion
$SB1 Indication Signal de fonctionnement, toujours sur ON
$SB2 Indication Impulsion de scannage de commutation d'écran
$SB3 Commande Interdiction de menu systeme
$SB4 - Réservé
$SB5 Indication Détection de saisie de caractéres/chiffres
$SB6 Commande Réglage de luminosité du rétro-éclairage, élevé
$SB7 Commande Réglage de luminosité du rétro-éclairage, moyen
$SB8 Commande Réglage de luminosité du rétro-éclairage, faible
$SB9 - Réservé
$SB10 Commande Controle de rétro-éclairage
$SB11 Indication Etat du rétro-éclairage
$SB12 Commande Signal sonore continu
$SB13 Commande Bip sonore intermittent bref
$SB14 Commande Bip intermittent long
$SB15 - Réservé
$SB16 Commande Enregistrement de priorité de lien de port A NT (pour 1:N)
$SB17 Commande Enregistrement de priorité de lien de port B NT (pour 1:N)
$SB18 Commande Affiche clavier a 10 touches avec saisie temporaire
$SB19 Commande Saisie interdite
$SB20 Commande Réglage du contraste (+10, pour NS7 seulement)
$SB21 Commande Réglage du contraste (+1, pour NS7 seulement)
$SB22 Commande Réglage du contraste (-1, pour NS7 seulement)
$SB23 Commande Réglage du contraste (-10, pour NS7 seulement)
$SB24 - Réservé
a $SB31
$SB32 Indication/ Remise a zéro historique Alarme/Evénement
Commande
$SB33 Indication/ Sauvegarde historique Alarme/Evénement
Commande
$SB34 - Réservé
$SB35 Indication/ Remise a zéro enreg. données
Commande
$SB36 Indication/ Sauvegarde stockage. de données
Commande
$SB37 Indication/ Remise a zéro enreg. d'opération
Commande
$SB38 Indication/ Sauvegarde enreg. d'opération
Commande
$SB39 Commande Exécution de connexion d'objet fonctionnel
$SB40 Commande Exécution de connexion de commutation d'écran
$SB41 Commande Exécution de connexion de macro
$SB42 Indication/ Initialisation du journal d'erreur
Commande
$SB43 Indication/ Sauvegarde du journal d'erreur
Commande
$SB44 - Réservé
$SB45 Commande Erreur commande macro : affichage boite de dialogue
$SB46 Indication Indication d'erreur macro
$SB47 Indication Drapeau erreur de procédure historique
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La mémoire systéme Mot (indiquée par $SW) est utilisée pour échanger des

informations entre I'h6te et le terminal opérateur dans des unités de mots, tels que
pour le contrdle du terminal opérateur et indiquer I'état du terminal opérateur a I'héte.
La mémoire systeme Mot comprend 37 entrées avec fonctions prédéfinies.

La liste de la mémoire systeme Mot est indiquée dans le tableau suivant :

Adresse Catégorie Fonction
$SWO Indication/Commande | Numéro d'écran actuel
$SWA1 Indication/Commande | Numéro d'écran déroulant 1
$SW2 Indication/Commande | Position de I'écran déroulant 1 (coordonnées X)
$SW3 Indication/Commande | Position de I'écran déroulant 1 (coordonnées Y)
$SW4 Indication/Commande | Numéro d'écran déroulant 2
$SW5 Indication/Commande | Position de I'écran déroulant 2 (coordonnées X)
$SW6 Indication/Commande | Position de I'écran déroulant 2 (coordonnées Y)
$SW7 Indication/Commande | Numéro d'écran déroulant 3
$SW8 Indication/Commande | Position de I'écran déroulant 3 (coordonnées X)
$SW9 Indication/Commande | Position de I'écran déroulant 3 (coordonnées Y)
$SW10 Indication/Commande | Numéro d'étiquette
$SW11 - Réservé
$SW12 - Réservé
$SW13 Commande Numéro de mot de passe pour eff. interdiction d'entrée
$Swi4 Indication Heure actuelle (mn, s)
$SW15 Indication Date et heure actuelles (jour, heure)
$SW16 Indication Date du jour (année, mois)
$SwW17 Indication Jour (de la semaine)
$SW18 Indication N° des alarmes/événements générés
$SW19 Indication Numéro ID pour alarmes/événements générés
$SW20 Indication Numeéro ID pour alarmes/événements effacés
$SW21 Indication ID alarme/événement lorsque macro objet est exécuté
$SW22 - Réservé
$SW23 Indication Numéro d'erreur d'exécution macro
$SW24 Indication Numéro écran erreur macro
$Sw25 Indication Numéro ID objet erreur macro
$SW2 Indication Temps d'exécution d'erreur macro
$SW27 Commande Valeur décalage pour index 10
$Sw28 Commande Valeur décalage pour index I1
$SW29 Commande Valeur décalage pour index 12
$SW30 Commande Valeur décalage pour index I3
$SW3H Commande Valeur décalage pour index 14
$SW32 Commande Valeur décalage pour index 15
$SW33 Commande Valeur décalage pour index 16
$SW34 Commande Valeur décalage pour index 17
$SW35 Commande Valeur décalage pour index 18
$SW36 Commande Valeur décalage pour index |19

15
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3-4

Configuration Systéeme

Cette configuration suppose que vous utilisez un port série A et un matériel NS neufs.

1,2 3...

1. Sélectionnez [Settings] - [System Setting].

2. Laboite de dialogue [System Setting] s'affiche.
Il'y a quelques réglages dans l'onglet [PT] que vous devez
laisser le réglage par défaut. Vous pouvez régler I'option
économiseur d'écran sur "OFF" ou sur "Display Erased" puis
réglez le compte a rebours de démarrage sur une valeur
comprise entre 1 et 255 minutes.

16

System Setting x|
Serial Porte | Ethernet | Cortraller Link |
PT | ntil | Mty | Commall | Serial Porid
Start-up "Wait Timelw] |E _|; min [0-10]
Key Presz Soundl]] oM =
Buzzer Sound(B] IEHHDH oM vl
Screen Saver
Screen Saver Movement(y] OFF -
Screen Saver Start-up Time(T) |1 5 _I; min [1-258)
Carcel |
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3. L'onglet [Initial] comprend des réglages pour écran d'initialisation,
une mémoire systéme et une entrée vidéo. Vous devez utiliser
les réglages par défaut. La section 3-3 est consacrée a la
description de la mémoire systéme. Affichez la liste mémoire en
cliquant sur le bouton [System Memory List]. La configuration
Mémoire systéme fixe comprend guatre pages. Vous pouvez
activer les bits/mots désirés du systeme en cochant la case
correspondante et les attribuer aux adresses spécifiques
(par ex. a la Mémoire API).

System Setting x|
Serial PortB | Ethernet I Contraller Link. I
PT Initial | History | Commel | Serial Port
Initial Screen

000: b ain screen SetP)... |

— System Memory

$5B Allocation Address(C) |$BD Set(1] |
$5W Allocation Address(l) |$WU Set(2) |

— Option
$5B.35w Update CyclelP][1 S Cucle[1-256)
Intervals of RUN Iﬁ‘ The number of
zignal [Pulze](k] 5 =l times(1 to 256]

Svstemn Memary List(y] |

—Wideo Input Method
 HTSCM]

Cancel |

4. Vous pouvez régler la taille de connexion dans I'onglet [History].
Si vous utilisez la "mémoire circulaire", 'ancienne marque de la
connexion est remplacée par la nouvelle. Si vous n'utilisez pas la
"mémoire circulaire", 'enregistrement s'arréte lorsque la mémoire

est pleine.
System Setting
Serial PortB | Ethermet | Contraller Link. |
PT | Inital Commeill | Serial Port
Operation Log

Mo. of Records(P) 100 _:I

V' Use Ring BufferB)

17
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5. L'onglet [Comm-All] contient les réglages les plus importants par

rapport a toutes les communications. D'autres onglets de
communication sont désactivés s'ils sont réglés sur [None] ou
[Disable].

Sélectionnez les systémes de communication nécessaires a
la communication vers I'ordinateur. Les systémes superflus
risquent de provoquer des erreurs sur le terminal NS.

Les ports série A et B sont capables de communiquer avec I'API
et le lecteur de code barre. Si vous n'avez pas besoin de
Communication, sélectionnez "None".

Par exemple, lorsque la configuration du "Serial Port A" est sur
[PLC], les réglages spécifiques du port série A sont indiqués dans
l'onglet [Serial PortAl.

Vous pouvez régler tous les types de communication en méme
temps mais la qualité des connexions n'est cependant pas
garantie. Il est possible que la vitesse de communication soit
ralentie ou que des erreurs apparaissent dans la mesure ou
toutes les combinaisons de communication n'ont pas été testées.

System Setting E3
Serial PortB I Ethernet | Contraller Link. |
PT | Inifal | Histo Comme | Serial Port4,
Serial Part A(5)

Senial Port BB] IBar-Eode Feader 'l
Ethernet(E] Im
Controller Link[C) IEnabIe 'l
Comm. Time Out(]] m [sec] [1-10]
Rietry Counts(R) m

Cornm. Auto-return(bd] Iﬁ
Comm. Detailz.[H]... | Cancel |

Vous pouvez, lors de la premiére mise en service, mettre
tous les réglages communs sur [None] ou [Disable].
L'exemple de programmation suivant n'utilise que la
mémoire interne, et non la communication API. Si vous
n'étes intéressé que par I'exemple de programmation, vous
pouvez sauter les étapes 6 a 10 de cette section.
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6. Les réglages du port série A sont dans l'onglet [Serial PortA].
Une fois que vous avez sélectionné I'API comme moyen de
communication via le port de série A, vous avez le choix entre le
protocole "NT Link(1:N)" et le protocole "NT Link(1:1)". Vous
pouvez régler la vitesse de communication entre "Standard" et
"High Speed". Si vous utilisez le protocole "NT Link(1:N)", le
numéro d'unité Lien NT doit étre différent pour chaque terminal
NS (valeur possible comprise entre 1 et 7).

Serial PortB I Ethernet I i
PT | Inifial | Histoy | Commed
ProtocalB] [ MT Link(1:MH) -

Corm. Speed(S]| Standard -

NT Link[‘I:N]UnitNo_&]ID _lj

7. Les réglages du port série B sont a effectuer dans l'onglet [Serial
PortB]. Une fois que vous avez sélectionné le "Bar-Code Reader"
comme port de série A dans I'onglet [Comm-All], vous pouvez
alors régler le protocole pour le faire correspondre a la
configuration Communication au lecteur de code barre connecté.

PT | el | Histoy | Commedl | SedalPotd |

Ethernet I Contraller Link

[rata Bits(B] I?Bits 'I
StopBitsls) [k 7]
Parity(P) [Even 5]
Comm. Speed(C) lm
BCRInpul)  fauo 3

19
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8. Lorsque I'Ethernet est activé dans I'onglet [Comm-All], vous
pouvez alors procéder aux réglages. Vous pouvez trouver les
réglages du réseau normal, de la station et du numéro de port
UDP, de I'adresse IP et un tableau de conversion. L'utilisateur
doit saisir toutes les adresses IP dans le tableau de conversion
qui doivent communiquer avec le terminal NS. Lorsque vous
ajoutez des adresses dans le tableau de conversion, vous ne
devez saisir que le numéro de station et I'adresse IP.

PT | il | History |

Serial PortB Ethernet
Metwork No.(N] |1| 3
Mode Mo.[0] |1 E
UDP Port Me.[U) |9600 =
P Addre

IPAddressll]| 0 .

Default Gatewap(E]| 0 .
IP Prowy Address(P]| 0

0
Sub-netMask(3)) 0, 0 , 0 .

0

0

— Conversion Table(B)]

Na... | IP Address

aad) || EdiEl| Dol

Cancel |

9. Vous pouvez procéder au réglage du lien de contrdle lorsque
celui-ci est activé dans I'onglet [Comm-All]. Il existe un réglage
pour le numéro du réseau et de la station. Vous devez aussi
régler la vitesse de communication au méme niveau que celle du

reste du réseau CLK.
System Setting

PT | il | Histay
Serial PortB I Ethernet

Metwork Mo [N] |1 _l;
Mode No. (O] |1 _I;
Comm. Speed(S) I vl
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3-5 Enregistrement d'un héte

L'enregistrement d'un héte (ou équipement) implique qu'il faut ajouter la configuration
de communication de toute unité hote au projet NS-Designer. Une unité héte, c'est
par exemple I'API ou le lecteur de code barre. Chaque réglage a un nom héte unique
qui peut étre utilisé plus tard dans les procédures de création d'écran. Le nom hbte
indique le nom API de la destination de la communication.

1,2, 3... 1. Sélectionnez [Settings] - [Register Host].

2. Enregistrement d'un héte
Sélectionnez la premiére ligne et cliquez sur [Edit].

No._ | Haost Name | Wetwark... [ Mode&.. [PLCType | Edit(i] |
1 Seriald 111 1
Addia) |
Delete(D] |

Mowve Up[T] |
Move [ ownﬂl

Import CSVIl) | Export CSVE] | Cancel | HepiHl |

3. Le réglage par défaut est “SerialA”. Vous pouvez saisir votre
propre nom d'héte si vous le désirez. Tous les autres réglages
sont grisés, vous ne pouvez pas y accéder.

Edit Host

Hast Mame(H)

Metwark Mo.[M] 111 =

Mode Address(0] |1 _,:i'
FLC TypelF) I vl

21
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4. Pour ajouter un nouvel héte, cliquez sur le bouton [Add],
saisissez un nom d'héte et indiquez le numéro de réseau, de
station et le type d'API. Vous pouvez utiliser tous les hétes
enregistrés lorsque vous créez des écrans ou configurez d'autres
enregistrements de données.

Reagister Host

Mo, | Host Mame

| Network...l Mode A... | FLC Type

1 Serial 111 1

Edit Host E3

IES‘IGI

Metwork Mo.[M] 2 _:I

Hosgt Mame(H]

Naode Address(0) |10 _:|

ISYSMAE-ES‘I 'l
Ok I

FLC Type(P]

Cancel |

Import CSY

)| ExporCsviEl | ok |

Cancel |

Addia]

| Edit/] |
i |

Delete(D] |
Move Up(T) |
Maove Down&i

HelpH) |

Si vous ne sélectionnez aucune communication dans la
fenétre Configuration systéme, vous ne verrez aucun héte
dans la liste d'enregistrement des hétes. L'exemple de
programmation suivant n'utilise que la mémoire interne, et
non la communication API. Dans ce cas, vous pouvez sauter
la présente section (3-5 Enregistrement d'un héte).

Créer un écran

Lorsque vous créez un écran, le réglage de la trame va vous aider a mettre un objet
écran au bon endroit. Sélectionnez [Layout] - [Grid] pour ouvrir la fenétre des

réglages de la trame.

"Display Grid" indique
que les points de trame
s'affichent a I'écran.

"Snap to Grid" indique que
les objets écran se placent
au point de trame le plus
proche.

™ Check when gid is nat clearG)

Grid
v Digplay Grid[D] [ Snap to Grdy
Grd Size———
width() Sil \
Height[Y) | o= §\|

Cancel |

"Grid Size" indique la largeur
et la hauteur entre les points
de trame.

Vous pouvez sélectionner toutes les barres d'outils indiquées a partir de
[View] - [Toolbars].

biects(D] Settingz(S] LayoutL
Standard(S]

Functional Object(P]
v Fized Object(R]
Switch Label[L)... v OperationD]
Ereviaus Sereen(E] Shitt+EgllE v Formatting(F]
IHext Sereen(u]) StiftrE gl v Caolor(C)
Erevious Frame FagelEll Fallp v Address(d)
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Tous les objets écran fonctionnels sont dans la méme fenétre (ou barre d'outils). Pour
les utiliser, sélectionnez-en un, déplacez le curseur sur |'écran et indiquez la taille de
I'objet (en appuyant sur le bouton de la souris et en déplagant le curseur).

Functional Object

il

Sélectionnez-en un avec la
souris et tirez-le vers I'écran.

Le menu Option s'affiche lorsque vous faites un clic droit sur I'objet (voir ci-dessous).
Vous trouverez dans ce menu des options concernant l'objet.

Cul(T)
CopylC)

PastelF]

Offset Pastew)...
DeletelD]

Fiegister Libram(M]

Crhx
CtrC
Chrl+
Crkns
Del

Vous pouvez éditer les propriétés objet
sélectionné en sélectionnant I'option [Properties]
dans le menu puis cliquez sur I'objet.

Group
Order(0]

Vous trouverez des options d'édition normale

dans le menu (Copier, Coller,...) mais aussi des

[Bit Lamp]Froperties(d]...
Edit LabelE)
Change Settingz at OncelB)..

Cr+k

options de réglage évoluées. Le contenu de ce
"~~~ menu dépend de I'endroit ou vous faites un clic

Select Allld)

Repeat(R]...

B atch Setting of T able[L]
Modify(F)

*

droit sur I'écran.

*
*

Vous pouvez procéder au réglage des propriétés de I'objet en faisant un double clic

sur I'objet. La fenétre des propriétés s'affiche a I'écran.

3-6-0 Liste des objets écran

Voici une explication bréve des options (pour de plus amples informations a ce sujet,
veuillez vous reporter au manuel de programmation de la série S, VO73-E1-xx) :

Icone

Fonction

»5)

Bouton ON/OFF

Permet de contrdler I'état (ON/OFF) de I'adresse d'écriture
indiquée. Vous avez le choix entre les types d'actions
Momentané, En alternance, SET et RAZ.

CMDl

Bouton Mot Permet d'insérer des chiffres a I'adresse indiquée. Vous
Wl pouvez incrémenter et décrémenter le contenu.

Bouton de Permet d'effectuer des procédures, telles que la

Commande commutation d'écrans, les commandes d'écrans

déroulants, l'affichage vidéo, etc.

Lampe sur Bit
(“Bit Lamp®)

S'allume/S'éteint en fonction de I'état (activé/désactivé) de
I'adresse indiquée.

23
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Icone

Fonction

Lampe Mot

10 positions d'éclairage en fonction du contenu de l'adresse
indiquée (0 2 9).

Permet d'afficher un segment de caractéres enregistrés.

Affichage et entrée
numériques

|

Affiche sous forme de chiffres les données Mot de I'adresse
indiquée et les données de saisie via un clavier a 10
touches.

Affichage et entrée
de chaines

Affiche les chaines de caractéres, des données Mot de
I'adresse indiquée et les données de saisie du clavier.

Sélection liste

[esr T

gl

Lraned=]

Affiche les chaines de caractéres enregistrés dans une liste
de sélection.

Bouton de roue

Affiche sous forme de chiffres les données mot de l'adresse

codeuse indiquée et incrémente/décrémente les données lorsque
mER vous cliquez sur le bouton d'incrémentation/de
tis décrémentation.
Compteur Affiche les graphiques en trois couleurs, en cercles et demi-
analogique cercles ou en quatrtiers, pour les données mot de l'adresse

0]

indiquée.

Niveau compteur

il

Affiche le niveau du compteur en trois couleurs pour les
données mot de l'adresse indiquée.

Graphique
polygonal

Affiche les graphiques polygonaux des données mot de
I'adresse indiquée.

Adressage binaire
BITHP

Affiche des données écran. Vous pouvez afficher des
images en format BMP et JPEG.

Affichage
alarme/évén.
&

Affiche des alarmes ou des événements apparaissant par
ordre de priorité.

Affichage résumé
et historique

Affiche la liste et I'nistorique des alarmes et événements.

Permet d'afficher, et de régler, la date.
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Icone

Fonction

Heure

Permet d'afficher, et de régler, I'heure.

Graph. de
stockage. de donn.

Affiche les graphiques de tendance des données mot des
adresses indiquées.

Tabl. blocs de
données

Permet d'écrire et de lire les données pré-réglées de I'API,
telles que les instructions des procédés de production.

Affichage vidéo Affiche des images importées de supports visuels, tels que
I I des caméras vidéo ou des systemes projection.
Structure Permet de commuter dans la zone de fenétres indiquée
% (structure).
Tableau Permet d'afficher des objets fonctionnels sous forme de
o tableau.

Les objets fixes sont (en partant de la gauche) :

Fixed Object

D]o|N o] =[]

e Rectangle — pour dessiner un rectangle.

e Cercle/Forme ovale — pour dessiner un cercle ou une ellipse.

e Ligne — pour dessiner une ligne.

e Multilignes — pour dessiner plusieurs lignes.

e Polygone — pour dessiner un polygone.

e Secteur— pour marquer un secteur.

e Arc — pour dessiner un arc.

Barre d'outils

Permet d'afficher les options fréquemment utilisées sous forme d'icénes a partir des
menus Visualiser et Outils.

ShowyError Object

Bring ta

Show| D Front

Prewvious
Screen

“alichation
Resut List Up
Addresses
Used

Frevious

F egister
Lakel

Library
Previous

me] Page Find
1

‘Tll nnr:|E||F|:| "] Zhlp?.flblrlrﬁgl'?ﬁl?i-gl ﬂld{llliﬁl$|| L1|4if|

Show Sheet
Cibject

Simulate
OMIOFF

Zend to
Back

Showy Address

M et
Lakel
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Section 3

Sélectionnez [File] - [New Screen...] ou cliquez sur le bouton Nouvel écran pour créer
un écran.

O |&| Df=|E|

/\

Les boutons Projet en Les boutons Ecran en
partant de la gauche : partant de la gauche :

- Créer un projet - Créer un écran

- Ouvrir un projet - Ouvrir un écran existant
- Sauvegarder un projet - Sauvegarder un écran.

3-6-1 Exemple d'écran

Bouton ON/OFF

Sélectionnez le bouton ON/OFF et tirez le bouton sur I'écran. Puis faites un double
clic dessus. La fenétre des propriétés s'affiche a I'écran :

ON/OFF Button - PEODOO B3

1 General | Color/Shape | Label | Frame |

Gammetic) IM}' first button /
2 L —Action Type Addre

M= tomentary(td) \write Address(w] |$B‘ID Sef(1]... '|

:: ::g}ateu Display Address1(e)  [$620 Set(2).. |

© Resst(B] Display Addtess?li] | GEi{E) |

3 Button Type | Diescription 1=

Rectangle[Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address
Fectangle[TypeZ] Goes OM/OFF according to the OMAO0FF of display address1 i
Rectangle[Type3d] The color changes according to the combination of display address1 and 2

O Circle(Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address

fl"\ﬂ. e e e | ;l;l

™ Use As DefaulD
st bt dppbia) | [ BK ] cancel | hHep |
™ Display Expansion Tabs(T)

(1) Vous pouvez saisir des commentaires dans la fenétre "Comments".
(2) Vous pouvez modifier le type d'action, sélectionnez "Momentary".

(8) Puis sélectionnez le deuxieme type de bouton dans la liste [Rectangle(Type2)]. Il
existe d'autres types de formes, les formes pré-définies et les formes personnalisées.

(4) Vous pouvez maintenant indiquer "Write Address" et "Display Address1". Cliquez
sur le bouton Activer de "Write Address". La fenétre "Address Setting" s'affiche a
I'écran. Vous pouvez sélectionner un nom Hoéte dans la liste des hétes enregistrés.
Lorsque vous voulez sélectionner la mémoire terminal opérateur, vous pouvez régler
la plage de mémoire admise sur "Internal Memory ($B)" ou sur "System memory
($SB)". Vous pouvez sélectionner n'importe quel type de plage de mémoire de I'API
héte lorsque vous sélectionnez le serial A ou un autre hoéte.
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Comment créer un écran simple ? Section 3

Remarque Sivous n'avez sélectionné aucune communication dans la fenétre
Configuration systéme, vous ne verrez aucun héte dans la liste des noms
d'hétes. Cet exemple de programmation n'utilise que la mémoire interne, et non
la communication API.

(5) Sélectionnez Mémoire terminal opérateur comme nom d'héte.

(6) Sélectionnez la mémoire interne comme type de zone.

(7) Saisissez, ou cliquez, ensuite sur I'adresse dans la colonne des numéros, par

ex. 10. Attention, lorsque la mémoire interne $B a été sélectionnée, vous n'avez pas
besoin de régler les adresses Bit et Mot séparément car le type de plage de mémoire
est déja sur Mémoire Bit. Vous ne pouvez régler que I'adresse Mot mais elle
correspond juste a une mémoire Bit car la zone $B comprend 32 768 bits. Reportez-
vous au chapitre 3-3-0.

J 7
5 — Mumber //‘_
Eit(rd]

‘wiord(
Host Mame[H) IF'T Memory 0 arc) 0
=l
Emar |
l
6 C51G 7 2 3 CLR[K]
I
4 5| E| BSB)
&rea Typeld] | Intemal Memony[$B) -
112 3
1]

Cancel |

o
)

Puis cliquez sur le bouton [OK].

(8) Indiquez I'adresse dans I'Affichage des adresses (par ex. $B20) comme indiqué
plus haut ou saisissez l'adresse directement dans le champ Adresse. Cette adresse
permet de contrdler la couleur du bouton.

Address
Set(1]... |

Wite Addiessw)  |$B10
jsplay Addtess2 (il | GefE].

Display Address1(x)  [$820

(9) Les couleurs des états OFF et ON peuvent étre réglées via I'onglet "Color/Shape".

Ganes (TSR] Labl | Frme

|:‘ oFFCoy : 10

s |

ON Cokr

o |

™ Irciesct Flelatenc
9

(10) Vous pouvez saisir un onglet pour un bouton en cliquant sur l'onglet [Label].
(11) Pour pouvoir utiliser des langues, elles doivent étre disponibles dans le menu
[Switch].

(12) Vous pouvez modifier les réglages Texte (police, taille, couleur) dans l'onglet
[Label].
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ONJOFF Bullon - PRO0OG [ %]
Bencral | Cokr/hace [T | Frame |

. e
12
Sraachil] [£ ot .
|Fress Eniey Koy tn bessk abine | FontMame  Sisndad
LSCIIE, o ez button Font Siz=; 1x1
Front Slpha Slandsd
d Tt AiiionselE).
AT Aoy listielf ]

11

Vestical Cories
Heugordd  Cenley

™ Indwect Refmence of Teet Coll])

1
I Skt Labiels for Acddues ONADFFLS)
e i 1l
r ) |
L) _]
™ Use Az DslaaDl) Aol II—II:K Cancal | o I

™ Divplay Espanaion Tabaf|

Vous pouvez maintenant cliquer sur le bouton [OK] pour refermer la fenétre des
propriétés du bouton ON/OFF.

Lampe sur Bit (“Bit Lamp“)

Sélectionnez ensuite I'objet "Bit Lamp", tirez-le sur I'écran et faites un double clic
dessus. La fenétre Lampe sur Bit (“Bit Lamp®) s'affiche a I'écran.

(1) Sélectionnez le type de témoin (cercle surligné).

(2) Sélectionnez ensuite I'adresse d'affichage en cliquant sur le bouton [Set] ou
saisissez-la directement dans le champ "$B10". Cette adresse est la méme adresse
Bit que vous avez saisie en adresse Ecriture pour le bouton ON/OFF.

(3) Vous pouvez maintenant saisir I'étiquette, cliquez pour ce faire sur I'onglet [Label].

Bit Lamp-PLODO1

I Eolow’ShapeI Label | Flamel

 \
Eomment@]l -~| 3
— &ddre:
Display Address[w] |$B1 1] Set(1]...
Ji=a

Lamp Type =l

Single-lined Rectangle J

Double-ined Circle
< ﬂ”"m"l_>l_I

™ Use &z DefaullD)

ppbia) [ [ ok ] Cancel | Hep |

™ Display Expanzion Tabs(T)

Aprés avoir saisi I'étiquette, par exemple Vanne A, cliquez sur le bouton [OK] pour
refermer la fenétre Lampe sur Bit (“Bit Lamp®).
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Comment créer un écran simple ? Section 3

Bouton de roue codeuse

Création d'un objet supplémentaire, un bouton de roue codeuse. Pour ce faire,
sélectionnez un objet dans la liste d'objet fonctionnel, tirez-le sur I'écran et faites un
double clic dessus. Vous pouvez configurer les réglages suivants dans 'onglet
[General] :

(1) Le type d'affichage est réglé sur "Decimal.

(2) Le type de mémoire est réglé sur "UINT(unsigned 1 word)". Cela signifie que le
chiffre est compris entre 0 et 65535 (voir le point 3).

(4) Le format est réglé sur 4 entiers et 0 décimal.
(5) L'adresse, ou l'objet écrit et lit, est par défaut $WO.

Thumbwheel Switch - THW0002 I

Test Attributel Backgroundl Framel 11
Comment[;]l
Mumeral Display Type

Farmnat g il
. l_ 'l Fill blark digits
Display TypelE] | Decimal Integerl] r with zeroes(0]
rage Type(G) IUINT[unsigned Tword) j DecimalZ)

Fange

0T 65535 | I
— 7 5
Button Pasition — 1
3 ’7 & Up[Down(+)L) € Upl+}DownJ) /‘/

—Addre:
Addressfw)| /0 Set(3)... |
— Unit&S cale

Set UnitGcals | 03 Setu]...l I Unit I Scale I Offset

™ Performn b aMin
Lirnit Check. after
Scale Conversion()

(O OB topbid) [ [ ok | Cancel | el |
™ Display Expanzion Tabz(T)

Laissez les autres réglages sur le réglage par défaut et cliquez sur le bouton [OK].
L'exemple d'écran est maintenant prét. Il devrait étre comme ci-dessous :

Vous trouverez plus d'instructions de programmation évoluée dans le manuel de
programmation du Série NS, V073-E1-xx.
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SECTION 4
Comment déboguer un projet ?

30

Vous pouvez tester un projet en cliquant sur [Tools] - [Test...] ou en appuyant sur
Ctrl+T. Cette fonction est intégrée dans NS-Designer. C'est un outil trés puissant pour
tester tout le projet.

Vous devez d'abord sauvegarder le projet et les écrans. La fenétre [Test] s'affiche
ensuite a I'écran.

Test

Start Test

™ Start Test from Current S creen(F]

Start[G) I Cancel |

Le NS-Designer diminue en taille lorsque vous sélectionnez "Minimize NS-Designer"
et lorsque l'outil de test démarre. Si vous sélectionnez "Start Test from Current
Screen", I'outil de test ouvre I'écran ouvert sous NS-Designer. Cliquez sur le bouton
Start pour démarrer l'outil de test. Vous pouvez alors tester les fonctions en cliquant
sur les objets qui s'affichent a I'écran.

Vous pouvez aussi voir la liste des adresses (dans la fenétre Outil de test) qui vous
montre les valeurs actuelles des adresses. Vous pouvez éditer les types d'affichage
et les contenus. Si vous voulez éditer une valeur, sélectionnez I'adresse et faites un
double clic dessus. La fenétre "Change Value" s'affiche a I'écran. Vous pouvez éditer
I'état Bit ou saisir une nouvelle valeur a I'adresse Mot. Cliquez sur Annuler pour
abandonner un action.

Change Yal [E3
Ch>- ge Yalue Ed

IE
Cancel | oK I Cancel |

Cliquez sur le bouton X situé en haut a droite de la fenétre Test pour quitter l'outil de
test.



Comment déboguer un projet ? Section 4

Une fenétre de confirmation pour quitter le test s'affiche a I'écran. Cliquez sur le
bouton [Yes].

TEST MODE <]

@ Cloze the current project and quit Test Mode ?

Pour de plus amples informations, veuillez vous reporter au manuel d'utilisation du
Série NS V074-E1-xx.

4-1 Transferts de données vers/a partir du NS

4-1-0 Avant la connexion

Vous devez réinitialiser la configuration FinsGateway avant de transférer des
données entre le terminal opérateur et NS-Designer sur votre ordinateur.

Utilisez la procédure suivante pour préparer FinsGateway aux transferts de données
vers et a partir du terminal opérateur.

1. Cliquez sur le bouton de démarrage Windows et sélectionner Programs -
FinsGateway - Service Manager.

2. L'icone API TRl s'affiche en bas a droite de I'écran. Cliquez sur l'icbne et appuyez
sur le bouton droit de la souris pour sélectionner Settings.

3. Procédez aux réglages suivants lorsque vous vous connectez a des
communications série.

a) Cliquez sur l'onglet Basic Tab et sélectionnez Services dans la structure des
dossiers a gauche de I'écran.

b) Sélectionnez Serial Unit sous Service Settings puis cliquez sur le Start Button.

c) Sélectionnez Network - Network and Units dans la structure des dossiers a droite
de I'écran.

d) Faites un double clic sur Unit - Serial Unit—-COM1 sous Network and Unit settings.
La boite dialogue Serial Unit Properties—-COM1 s'affiche a I'écran.

e) Cliquez sur le Network Tab et réglez les chiffres non utilisés et sup. a 0 (2 par ex.)
dans le champ Network No. Assurez-vous que Exclusive a été sélectionné et que
[Protocol] est réglé sur ToolBusCV, puis confirmez en cliquant sur le OK Button.

4-1-1 Démarrer un transfert de données

Utilisez la procédure suivante pour transférer des données vers et a partir du terminal
opérateur.

Remarque Sivous voulez transférer des données via Ethernet, vous ne pourrez pas le faire lors
de la premiére mise en service parce que la liste des adresses IP du terminal
opérateur est vide. Transférez la premiére liste d'adresses IP via la connexion RS232
(la liste comportant les adresses IP de l'ordinateur et du terminal NS). Une fois ce
transfert effectué, vous pouvez effectuer tous les autres transferts via Ethernet.
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1. Sélectionnez File - Transfer Data. \/ous pouvez aussi cliquer sur le bouton de
démarrage Windows et sélectionner Programs - Omron - NS-Designer -
Transfer Program.

La boite de dialogue Screen Data Transfer s'affiche a I'écran.

N5-Designer - First_project
File[F] EdtE] “iewl] Functional Ob

MNew Projectd)...

Open ProjectR])...

Save Projectyw]

Save Project Asld)...

TemplatelL]...

Froject Maintenance(5)...

Mew Screen(M]... Chil+h
Open Screen(d]... Chrl+0)
Cloge Screen(C)

Save Screen(S) Clrl+5
Save Al

Open Sheet(T]...
Apply Sheet(Y]...

Import CSY File(M)...
Expark C5% File[E]...

Transfer DatalD)... Chl+l

Frint(E)... Chl+P

Fiecent Projects(E] 3

E xitfs]

2. Réglez la méthode de communication. Sélectionnez Serial Communication. Avant
de cliquer sur le bouton Connect, assurez-vous que le céble est branché.
e =

Duwmdnad Project Comma, Seting

Fient_projnct Select ProjectP] Mot Selected Comima. Meted| 5]

BN —

Al I Eai

Usg wyasem progiam verl, | af lator o sporals scrocas that cililed or aaved
at B5-Designer ver] 1. Othensise the fesd suing winds fant will not ke
displnyed camecily.
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3. Une fois que vous avez appuyé sur le bouton de connexion, I'écran du terminal
opérateur passe a I'écran "Connection Completed". Dans le cas contraire, vérifiez
les connexions et les réglages (reportez-vous a la configuration de FinsGateway
au chapitre 4-4-0). Puis essayez une nouvelle fois de vous connecter.

Connection Complete

Start downloading/up loading

4. Cliquez sur le bouton Open Project et sélectionnez le projet que vous voulez
transférer (envoi seulement). Le projet sélectionné par défaut est le méme que le
projet édité par NS-Designer. Vous n'avez donc généralement pas besoin de
sélectionner les données Projet.

La liste des écrans enregistrés dans le projet sélectionné s'affiche dans la boite
NS-Designer et la boite terminal opérateur/Carte mémoire.

5. Cliquez sur [Select All] pour sélectionner tous les écrans enregistrés sous le
projet en tant que données cible du transfert.
Cliquez sur le bouton [Select Update Screen] et sélectionnez seulement les
écrans a transférer entre le terminal/Carte mémoire et votre ordinateur ayant des
données de rafraichissement différentes. Cette option est surtout utile lorsque
vous corrigez ou actualisez souvent des données écrans.

5 Tt Dirply Dt

Model]  Updaie(H]
Downboad Project C
Firsl_project Select Projedi[F] | ]
NE-Designer ]

Yp Heled Al lect Update Sn'l::ﬂ
5 St Filefs]

ol
6. Cliquez sur le bouton L_| pour envoyer des données au terminal/Carte

mémoire a partir de votre ordinateur et cliquez sur le bouton EI pour envoyer
des données a l'ordinateur a partir du terminal/Carte mémoire.
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7. Une boite de dialogue de confirmation s'affiche a I'écran. Cliquez sur le bouton de
démarrage pour démarrer le transfert.
Transmit comfirm

To start data transfer, press [Start] button.

Download the whole project data when you changed
any of the following settings.

System setting, Alarm/Event setting, Data Log

setting, Host registration,¥rite confirmation
message, Unit8Scale setting.

Cancel[L] |

8. Lorsque vous transférez des données vers ou a partir de la carte mémoire, un
message, indiquant que le téléchargement est terminé, s'affiche a I'écran une fois
que le transfert est terminé.

Lorsque vous effectuez des transferts via des moyens de communication série ou
Ethernet, I'écran de transfert s'affiche sur le terminal opérateur pendant le
transfert.

9. L'écran suivant s'affiche sur le terminal opérateur une fois le transfert terminé.

Transmission

Complete

La boite de dialogue terminal opérateur Restart Confirmation s'affiche dans I'outil de
transfert. Cliquez sur Oui pour réinitialiser le terminal opérateur.

N512_TRANSFER 5]

Downloading completed,
Ta mn the transmitted project, you need to restart NS hardware.
Do wou want to restark it now?

1w |

En cliquant sur Non, vous retournerez a la boite de dialogue Screen Data Transfer
permettant de transférer d'autres écrans.

Méme lorsque vous cliquez sur Non, la boite de dialogue terminal opérateur Restart
Confirmation s'affiche a nouveau lorsque vous ouvrez la boite de dialogue Screen
Data Transfer. Le terminal opérateur se réinitialise si vous cliquez sur Oui. Si vous
appuyez sur Non, vous ne pouvez réinitialiser le terminal opérateur que sur le
terminal opérateur lui-méme. Cliquez sur Annuler pour revenir a la fenétre de
dialogue Screen Data Transfer.
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4-1-2  Apres le transfert de données

Lorsque le terminal opérateur se réinitialise, le terminal opérateur passe en mode
RUN et démarre les applications en fonction des données écran contenues dans le
terminal opérateur. Le mode RUN s'active automatiquement lorsque des données
écran existent déja.

Si vous téléchargez I'exemple de programmation (décrit plus haut), le terminal
opérateur devrait passer en mode RUN et le premier écran devrait s'afficher.

Un message d'erreur s'affiche lorsqu'il n'existe pas de données écran. Transférez a
nouveau les données écran du NS-Designer (ou de la carte Mémoire).

Lorsque le terminal opérateur est connecté via d'autres moyens de communication
que ceux pré-définis, un message “Connecting...” s'affiche en bas a droite de I'écran
et le terminal opérateur passe en mode Stand-by jusqu'a ce que la connexion soit
établie. Pour modifier les réglages de communication, sélectionnez le menu
Configuration et éditer les réglages.

Appuyez simultanément sur deux des quatre coins du panneau tactile pour afficher le
menu Systeme. Ce menu du terminal opérateur comporte différentes options. La
plupart de ces options sont les mémes que celles de la configuration Systéeme du NS-
Designer.

Soyez prudent lorsque vous éditez des réglages dans la mesure ou cela peut avoir
une influence négative sur le fonctionnement du terminal opérateur. Veuillez vous
reporter au manuel d'installation du Série NS (V072-E1-xx), section 6 pour de plus
amples informations.
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SECTION 5
Quelques conseils pratiques
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Lorsque vous éditez des propriétés d'objet écran, vous disposez de deux fenétres
de contréle en bas a gauche de I'écran de la fenétre des propriétés.
[ Use Az DefauliD]

[ Dizplay Expangion Tabs(T]

Vous pouvez sélectionner "Use As Default" lorsque vous réglez ou saisissez des
variables dans la fenétre des propriétés. Les objets écran suivants, qui sont du
méme type que les précédents, ont la méme configuration par défaut (réglages et
textes).

Vous pouvez activer d'autres onglets de configuration dans la fenétre des
propriétés en cliquant sur "Display Expansion Tabs". Vous pouvez sélectionner
par exemple la Configuration Macro.

Si vous voulez importer des écrans d'un autre projet, sélectionnez [New Screen] -
[Reuse Existing Screen]. C'est la SEULE méthode d'importation d'écrans et de
composants d'un autre projet !

Lorsque vous éditez des objets écran, la méthode la plus rapide pour éditer des
adresses et des couleurs est de les éditer directement a partir de la barre d'outils
(voir le graphique ci-dessous).

;-—, M5-Deszigner - First_project
File[F] EdHE] “iew] Functional Objects(F] Fised Objects(D] Seftings(S

Oe|@| D|=(E] #[5@ o] <[00 |
gl .;lOFF Color ._’lom Color
IWrite Address j |$BZD Q‘ll Ao

000:Main screen

Lorsque vous étes en mode Test, le style de fenétre Test change a chaque
double clic sur un écran sans objet. Faites trois doubles clics pour afficher la
barre de menu. Une fois que la barre de menu s'est affichée, vous pouvez par
exemple quitter le mode Test en cliquant sur [Quit] sous [File].

Le style de la fenétre passe en [No title bar]->[Full screen]->[With title bar and
menu bar].

Le projet peut contenir trois types de macros (Macro Projet, Macro Ecran et
Macro Objet). Avec les macros, vous avez la possibilité, par exemple, de
commander la mémoire Compact Flash, faire des échelonnements, comparer des
variables, déplacer les objets écran et convertir des chiffres. Pour de plus amples
informations a ce sujet, veuillez vous reporter au manuel de référence des
Macros.
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Vous pouvez configurer le Data Link Table dans le composant Cx-Server Routing
Table (dans CX-NET).

E: OMROMN Cx-Server Routing Table Component

Sauvegardez les réglages dans un fichier *.cl3 ou *.clk et raccordez-le au projet
NS via l'onglet [Data Link Table Setting] du NS Designer (dans la fenétre
Configuration systéme).

[rata Link Table Setting(L)

Data Link Table Settine

D ata Link T able File does not exist

0K

Look jri: | ‘2l NS _Temp j gl
] First_project

File name: | Open I
Files of type:  JimeTatise] SN Cancel |

4
Veuillez lire attentivement les instructions détaillées des manuels d'installation et
d'utilisation du Série NS avant d'utiliser le CLK.

Comme indiqué a la section 2-5, vous pouvez effectuer des transferts de
données écran plus rapidement via Ethernet. Avant d'utiliser les options de carte
mémoire, veuillez lire attentivement les instructions dans le manuel d'installation
du Série NS (V072-E1-xx), sections 3 a 6.

Lors de la premiére mise en service par ex., vous pouvez raccorder vous-méme
l'ordinateur et le Terminal NS avec un céble RS232C. Voici les instructions
d'écriture :

N° du connecteur N° du connecteur
Ordinateur de prise méle du de prise femelle du | Terminal NS
connecteur D9 du connecteur D9 du
RS-232C RS-232C
cD 1 1 pour relier a la
— terre
RXD 2 2 TXD
TXD 3 3 RXD
DTR 4 —_ 4 RTS
SG 5 E 5 CTS
- sortie 5V
DSR 6 — 6 (250 mA maxi)
RTS 7 7
CTS 8 ] 8 DTR
RI 9 — 9 SG
terre blindage blindage terre
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Terminologie

La terminologie utilisée dans le manuel et le logiciel du NS-Designer est détaillée dans les pages

suivantes.

API

BCD

(Binary-Coded Decimal)
Bit

Carte mémoire
(Compact Flash, CF)

Chiffre binaire

Communication en série

Communication FINS

Données systéme

FA

FinsGateway

Hoéte

Initialiser

Liaison de données

Macro
(macro de
programmation)

38

Désigne un automate programmable industriel.

Systeme utilisé pour représenter des chiffres de sorte que chaque
groupe de quatre bits équivaut numériquement & une décimale.

Plus petite information qui soit sur un PC. Un bit a la valeur zéro ou un
correspondant, en électricité, a ON et OFF.

Désigne les cartes mémoire Compact Flash utilisées pour
I'enregistrement et le transfert de données écran, de données
d'enregistrement et pour transférer des programmes systéme.

Unité d'enregistrement de mémoire comprenant quatre bits.

Désigne la méthode de communication standard RS-232C ou
RS-422/485.

Factory Intelligent Network Service (FINS) est un protocole qui permet
des acces réseau transparents.

Désigne les données faisant partie du systeme d'exploitation du
terminal opérateur. Vous pouvez actualiser les données systeme a
partir de la carte CF uniquement.

Factory Automation

FinsGateway est un protocole OMRON qui offre un environnement de
réseau FA pour des systemes d'exploitation pour ordinateurs et
appareils embarqués (tels que le terminal NS). Il permet d'ajouter des
options évoluées, proposant des applications avec des moyens de
communication de message FINS, indépendamment du réseau et de
la mémoire événement qui permettent de partager des données avec
des liaisons de données incluses.

Désigne le PC, I'API ou I'ordinateur personnel fonctionnant en appareil
de contréle et en interface avec le terminal opérateur NS-series.

Procédure au cours de laquelle le systéme efface des plages de
mémoire, l'installation du systeme est contrblée et le systeme utilise
les parametres par défaut.

Opération de transmission de données automatique permettant de
transférer des données entre deux appareils au moins via des zones
de données communes.

Désigne une langue de programmation utilisée par ex. dans certains
objets Ecran. Veuillez vous reporter au manuel de référence des
Macros du Série NS.
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Mot

NS Series

NT Link 1:1

NT Link 1:n

PC

Protocole

TOP

Unité d'enregistrement de mémoire comprenant 16 bits. Toutes les
plages de données sont des mots. Certaines zones ne sont
accessibles que via des mots, d'autres via des mots ou des bits.

Désigne des produits des terminaux programmables du NS Series
Omron.

Désigne une méthode de communication rapide (protocole binaire)
entre un terminal opérateur (terminal NT ou NS-series) et un API héte.
Aucun réglage de vitesse de communication.

Désigne une méthode de communication rapide (protocole binaire)
entre plusieurs terminal opérateur (terminal NT ou NS-series) et un API
héte. Le nombre maxi de terminal opérateur et la vitesse de
communication dépendent du type d'API et de 'unité de
communication (3 a 8). Vous pouvez régler la vitesse de
communication sur "Standard" ou "High Speed".

Désigne un ordinateur personnel.

Les parameétres et les procédures standardisés pour activer deux
appareils pour communiquer ou activer un programmateur ou
opérateur pour communiquer avec l'appareil.

Désigne, dans la présente brochure, le terminal opérateur
programmable NS-series.
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