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Uber dieses Handbuch:

Dieses Handbuch beschreibt die Installation und den Betrieb der CS1G/H-CPU[-EV1-CPU-Bau-
gruppen der speicherprogrammierbaren Steuerung (SPS) der Serie CS1 und beinhaltet die auf der fol-
genden Seite beschriebenen Kapitel.

Lesen Sie bitte dieses Handbuch und alle, in der folgenden Tabelle aufgelisteten verwandten Handbii-
cher, und stellen Sie sicher, dass Sie die Informationen verstehen, bevor Sie versuchen, die CS1G/H-
CPUJ[J-EV1-CPU-Baugruppen in einem SPS-System zu installieren oder zu verwenden.

Name Kat. Nr. Inhalt
SYSMAC-Serie CS1 CS1G/H- W339 Beschreibt die Installation und den Betrieb der SPS der Serie CS1.
CPU-EV1 (Dieses Handbuch)
Technisches Handbuch
SYSMAC-Serie CS1 CS1G/H- W340 Beschreibt die Kontaktplan—Programmierbefehle, die von der SPS
CPULIC-EV1 der Serie CS1 unterstitzt werden.
Programmier—Handbuch
SYSMAC-Serie CS1 W341 Beinhaltet Informationen zur Programmierung und den Betrieb der
C200H-PRO27E, CQM1-PROO01-E SPS der Serie CS1 mittels einer Programmierkonsole.
Programmierkonsolen—
Programmierhandbuch
SYSMAC-Serie CS1 W342 Beschreibt die Host-Link (C—Serie) und FINS-Kommunika—
CS1G/H-CPUL[J-EV1, tionsbefehle, die mit der SPS der Serie CS1 verwendet werden.
CS1W-SCB21/41, CS1W-SCU21 Kom-
munikationsbefehlshandbuch
SYSMAC WS02CXPI[C-E Beinhaltet Informationen uber den Einsatz des CX— Programmers,
CX—Programmer—Programmier— einem Programmiergerat, das die SPS der Serie CS1 unterstitzt.
handbuch
SYSMAC Serie CS1 CS1W-SCB21/41, | W336 Beschreibt die Anwendung der seriellen Kommunikationsbau-
CS1w-SCcu21 gruppe und Module zur seriellen Kommunikation mit externen
Programmierhandbuch des seriellen Geraten, einschliellich der Anwendung von Standard-Systempro-
Kommunikationsmoduls und der seriel- tokollen fur OMRON Produkte.
len Kommunikations— baugruppe
WS02-PSTC1-SYSMAC W344 Beschreibt die Anwendung der CX—Protokoll-Software zur Erstel-
CX-Protokoll-Programmier— lung von Protokollmakros als Kommunikationssequenzen zur
handbuch Kommunikation mit externen Geréten.
SYSMAC-Serie CS1 CSIW-ETNO1 W343 Beschreibt die Installation und den Betrieb von CS1IW-ETNO1
Ethernet-Baugruppen— Ethernet-Baugruppen.
Programmierhandbuch

& Warnung

Das Versaumnis, die Informationen, die in diesem Handbuch zur Verfiigung

gestellt werden, zu lesen und zu verstehen kann zu Personenschaden oder
dem Tod, Schaden am Produkt oder zu Produktfehler fiihren. Bitte lesen Sie
jeden Abschnitt vollstédndig und stellen Sie sicher, dass Sie die Informationen
in dem Abschnitt und verwandten Abschnitten verstehen, bevor Sie
versuchen, beschriebene Verfahren oder Funktionen auszuftihren.




Dieses Handbuch enthélt die folgenden Kapitel.
Kapitel 1 beschreibt die Besonderheiten und Funktionen der SPS der CS1-Serie und den Unterschied
zwischen dieser SPS und der Serie C200—-HX/-HG/-HE.

Kapitel 2 enthalt Tabellen der Standardmodelle, Baugruppenspezifikationen, Systemkonfigurationen
und einen Vergleich der unterschiedlichen Baugruppen.

Kapitel 3 beschreibt die Bezeichnungen der Baugruppekomponenten und deren Funktionen. Abmes-
sungen sind ebenfalls enthalten.

Kapitel 4 beschreibt die erforderlichen Schritte, um ein SPS—System der Serie CS 1 zu installieren und zu
betreiben.

Kapitel 5 beschreibt, wie ein SPS—-System zu installieren ist, einschlie3lich Montage und Verdrahtung
der Baugruppen. Wir empfehlen, diese Anweisungen sorgféltig auszufiihren. Eine nicht mit ausreichen-
der Sorgfalt durchgefiihrte Installation kann ein Versagen der SPS verursachen, was zu sehr gefahrli-
chen Situationen fuhren kdnnte.

Kapiel 6 beschreibt die grundlegende Struktur und den Betrieb der CPU-Baugruppe.
Kapitel 7 beschreibt die Struktur und die Funktionen der E/A—Speicher— und Parameterbereiche.

Kapitel 8 beschreibt die E/A-Zuweisung zu E/A— und Spezialbaugruppen, den Datenaustausch mit
CPUbus-Baugruppen und die Anfangs—Hard— und Software—Einstellungen.

Kapitel 9 beschreibt grundlegende Informationen, die zum Schreiben, der Eingabe und der Uberpriifung
von Programmen erforderlich sind.

Kapitel 10 beschreibt allgemein die Befehle, die zum Schreiben von Anwenderprogrammen verwendet
werden.

Kapitel 11 beschreibt die Funktionen, den Aufbau und die Ausfihrung von Programm-—Tasks.
Kapitel 12 beschreibt die Funktionen, die zur Manipulation des Dateispeichers verwendet werden.

Kapitel 13 enthalt Einzelheiten Gber die erweiterten Funktionen: Zykluszeit/schnelle Verarbeitung, In-
dexregister, serielle Kommunikation, Einschalten und Wartung, Fehlerdiagnose und Austesten, Pro-
grammiergerate und CS1-E/A—Baugruppen—Eingangs—Ansprechzeiteinstellungen.

Kapitel 14 beschreibt die Vorgange, um das Programm zur CPU-Baugruppe zu tbertragen, die Funktio-
nen zum Austesten des Programms und zur Fehlersuche.

Kapitel 15 beschreibt die interne Funktion der CPU-Baugruppen und den Zyklus, der fir die Durchfiih-
rung der internen Verarbeitung verwendet wird.

Kapitel 16 enthalt Informationen tber Hard— und Software—Fehler, die wéhrend des SPS—Betriebs auf-
treten kénnen.

Abschnittl7 beinhaltet Informationen tber die Hardware—Wartung und uber Inspektionen.

Die Anhdnge enthalten Baugruppenspezifikationen, Strom/Leistungsaufnahmen, Zusatz—Systemmer-
kerbereichworte und —bits, einen Vergleich von CS1 und vorhergehenden SPS-Systemen, interne E/A—
Adressen und SPS—Konfigurationseinstellungen.



/\ Gefahr

Warnung

&Vorsicht

Hinweis

1,2 3.

Vorwort

Die englischsprachige Version dieses Handbuches kann unter der Kat—Nr.
W311-E1-1 bestellt werden.

Um die Arbeit mit diesem Handbuch fir Sie besonders effizient zu gestalten,

beachten Sie bitte folgendes:

— Das Gesamt—Inhaltsverzeichnis finden Sie im direkten Anschlul? an das
Vorwort.

— Die eingesetzten Symbole und deren Bedeutungen sind nachfolgend dar-
gestellt.

Ein Nichtbeachten hat mit hoher Wahrscheinlichkeit den Tod oder schwere
Personenschaden zur Folge.

Ein Nichtbeachten hat méglicherweise den Tod oder schwere
Personenschaden zur Folge.

Ein Nichtbeachten kann zu leichten bis mittelschweren Personenschaden,
Sachschaden oder Betriebsstérungen fihren.

Gibt besondere Hinweise fir den effizienten und sachgerechten Umgang mit
dem Produkt.

1. Unterteilt Handlungsablaufe in einzelne Schritte, beinhaltet Checklisten
usw.
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Vorsichtsmaldhahmen

Dieses Kapitel beschreibt grundlegende VorsichtsmaRnahmen im Umgang mit speicherprogrammierbaren Steuerungen
(SPS) der CS1-Serie und zugehdrigen Geréten.

Die in diesem Kapitel enthaltenen Informationen sind sehr wichtig fur eine sichere und zuverlassige Anwendung
der SPS. Lesen Sie die VorsichtsmaRhahmen sorgféltig, bevor Sie mit der Installation oder Inbetriebnahme eines
SPS-Systems beginnen.
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Zielgruppe

Dieses Handbuch ist fur die Anwendung von den nachfolgend aufgefihrten

Personengruppen bestimmt, die Uber entsprechende Kenntnisse auf dem

Gebiet elektrischer Steuerungssysteme verfiigen sollten:

» Personen, deren Aufgabe die Montage und Inbetriebnahme von Automatisierungs—
Systemen ist.

 Personen, deren Aufgabe der Entwurf von Automatisierungs—Systemen ist.

« Personen, deren Aufgabe der Betrieb und die Uberwachung von Automatisierungs—
Systemen ist.

Allgemeine VorsichtsmalRnahmen

Warnung

Der Anwender darf das Produkt nur entsprechend den in diesem Handbuch
beschriebenen Vorgaben einsetzen.

Bevor Sie dieses Produkt unter Bedingungen anwenden, die nicht in diesem
Handbuch beschrieben sind oder das Produkt in nuklearen Steuerungssyste-
men, Eisenbahn—Steuerungssystemen, Luftfahrtsystemen, Fahrzeugen, Ver-
brennungsanlagen, medizinischen Geraten, Spielautomaten, Sicherheitsein-
richtungen und anderen Systemen, Maschinen und Geraten anwenden, die
bei unsachgemafier Anwendung ernsthaften Schaden an Leben und Eigen-
tum verursachen kénnen, nehmen Sie bitte Ricksprache mit Inrer OMRON
Vertretung auf.

Stellen Sie sicher, dass die Nenndaten und Betriebsmerkmale des Produktes
den Anforderungen der Systeme, Maschinen und Anlagen entsprechen. Die
Systeme, Maschinen und Anlagen ihrerseits sollten mit redundanten Sicher-
heitsmechanismen ausgestattet sein.

Dieses Handbuch enthalt Informationen Uber die Installation und den Betrieb
von OMRON SPS-Systemen. Lesen Sie dieses Handbuch sorgfaltig, bevor
Sie das Gerat anwenden. Halten Sie das Handbuch als Referenz bereit.

Die SPS und alle SPS—Baugruppen dirfen nur fur die im Handbuch
spezifizierten Zwecke und nur unter den spezifizierten Vorgaben eingesetzt
werden. Dies gilt besonders fur Anwendungen, die mittelbar oder unmittelbar
das Leben von Personen gefahrden kénnten. Setzen Sie sich mit der
nachsten OMRON Vertrertung in Verbindung, wenn Sie die SPS in einem der
oben aufgefiihrten Systeme einsetzen mdchten.

SicherheitsmalRnahmen

Warnung

Warnung

Die CPU-Baugruppe frischt E/A—Punkte auch auf, wenn das Programm
angehalten wird (d. h., auch in der PROGRAMM-Betriebsart). Achten Sie auf
Einhaltung der Sicherheitsvorschriften, bevor Sie den Status eines beliebigen
Teil des Speichers andern, der einer E/A—Baugruppe, einer
Spezial-E/A-Baugruppe oder einem CPUbus zugewiesen ist. Jede Anderung
von Daten, die einer Baugruppe zugewiesen sind, kann Auswirkungen auf die
angeschlossenen Lasten haben. Folgende Vorgénge kénnen zu einer
Anderung des Speicherstatus fiihren.

« Ubertragung der E/A—Speicherdaten (ber ein Programmiergerét auf die CPU-Bau-
gruppe.

« Anderung der Istwerte im Speicher Uiber ein Programmiergerét.

» Zwangsweises Setzen/Rucksetzen von Bits Uber ein Programmiergerat.

Ubertragung der E/A-Speicherdateien von einem Speichermodul oder einem EM-Da-

tenspeicher in die CPU-Baugruppe.

Ubertragung des E/A-Speichers von einem Host-Computer oder einer anderen SPS
im Netzwerk.

Versuchen Sie niemals bei anliegender Spannung, eine Baugruppe zu
zerlegen. Andernfalls kann ein elektrischer Schlag verursacht werden.
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Warnung

Warnung

Warnung

Beriihren Sie keine Klemmen oder Klemmenbldcke bei anliegender
Spannung. Andernfalls kann ein elektrischer Schlag verursacht werden.

Versuchen Sie nicht, eine Baugruppe zu zerlegen, selbst zu reparieren oder
zu modifizieren. Andernfalls konnten Fehlfunktionen, Feuer oder elektrische
Schlage verursacht werden.

Beriihren Sie die Spannungsversorgung nicht bei anliegender Spannung
oder kurz nach dem Abschalten der Versorgungsspannung. Andernfalls kann
ein elektrischer Schlag verursacht werden.

Fuhren Sie eine Online—Editierung nur dann aus, wenn sichergestellt ist,
dass keine nachteiligen Folgen durch Erhéhung der Zykluszeit entstehen.
Andernfalls werden die Eingangssignale gelesen.

Sorgen Sie fir geeignete Sicherheitvorkehrungen des Zielteilnehmers, bevor
ein Programm zu einem anderen Teilnehmer Ubertragen oder der Inhalt des

E/A—Speicherbereichs geandert wird. Andernfalls kbnnten Verletzungen ver-
ursacht werden.

Ziehen Sie die Schrauben am Klemmenblock der AC—Spannungsversor-
gungs—Baugruppe mit dem in den zutreffenden Handblchern spezifizierten
Drehmoment fest. Lose Schrauben kdnnen einen Kurzschluss, Fehlfunktio-
nen oder Brande verursachen.

Betriebsumgebungs—Sicherheitsvorkehrungen

Vorsicht

&Vorsicht

Betreiben Sie das Steuerungssystem nicht an den folgenden Orten:

* Orte, die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind,

 Orte, an denen sich die Umgebungstemperatur oder relative Luftfeuchtigkeit auRer-
halb der spezifizierten Toleranzbereiche befindet,

» Orte, an denen Kondensation als Folge erheblicher Temperaturschwankungen auf-
tritt,

« Orte, die atzenden oder leicht entflammbaren Gasen ausgesetzt sind,

« Orte, die Stéduben (insbesondere Eisenstiube) oder Salzen ausgesetzt sind,

« Orte, die Wasser, Ol oder Chemikalien ausgesetzt sind,

« Orte, die Erschitterungen oder Vibrationen ausgesetzt sind

Sehen Sie ausreichende GegenmalRnahmen vor, wenn Systeme in den fol-
genden Umgebungsbedingungen installieren:

« Orte, die elektrostatischen oder anderen Arten von Stérungen ausgesetzt sind,
* Orte, die starken elektromagnetischen Feldern ausgesetzt sind,

« Orte, die Radioaktivitat ausgesetzt sind,

« Orte in der Nahe von Leistungsverkabelungen.

Die Betriebsumgebung des SPS—Systems kann einen wesentlichen Einfluss
auf die Lebensdauer und Zuverlassigkeit des Systems besitzen. Unzureichende
Umgebungsbedingungen kdnnen zu Fehlfunktion, Systemausfall und andere
unvorhersehbare Probleme im SPS—Betrieb flhren. Stellen Sie sicher, dass die
Umgebungsbedingungen bei der Installlation und wéahrend des spéateren Be-
triebs innerhalb der spezifizierten Toleranzbereiche liegen.

Anwendungs-Sicherheitsvorkehrungen

Beachten Sie die folgenden Sicherheitsvorkehrungen, wenn Sie das SPS-

System verwenden.

» Verwenden Sie den CX-Programmer (Programmier—Software unter Windows), wenn
Sie mehr als eine Programm-—Task programmieren. Eine Programmierkonsole kann le-
diglich zur Programmierung einer zyklischen Programm-Task und von Interrupt—Tasks
eingesetzt werden. Diese kann jedoch zur Editierung von Multi-Task—Programmen
verwendet werden, die mit dem CX-Programmer erstellt wurden.

XV
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Warnung

» Einschréankungen bestehen beziglich der Bereiche und Adressen, auf die im E/A—
Speicher der CPU-Baugruppe der CS1-Serie zugegriffen werden kdnnen, wenn
C200H Spezial-E/A-Baugruppen zusammen mit den folgenden Funktionen verwen-
det werden:

» Bezlglich dem Datenaustausch per Programm mit der CPU-Baugruppe,
wenn Daten innerhalb der ASClI-Baugruppe mit den Befehlen PC READ,
PC WRITE und ahnlichen lGbertragen werden.

e Bezliglich dem Datenaustausch mit der CPU-Baugruppe von
zugewiesenen Bits und DM-Bereichsspezifikationen (Bereiche und
Adressen fur Quell- und Zielspezifikationen).

Der CompoBus/D—Ausgangsbereich fir eine CompoBus/D Master—Bau-
gruppe (CIO 0050 bis CIO 0099) uberlappt den E/A-Bitbereich (CIO 0000
bis CIO 0319). Verwenden Sie keine automatischen Zuweisungen fir
Ein—/Ausgange in einem System, in dem die Zuweisungen des Compo-
Bus/D-Systems die Zuweisungen der E/A—Baugruppen uberlappen. Ver-
wenden Sie stattdessen ein Programmiergerat oder einen CX-Program-
mer, um die Ein—/Ausgange der CompoBus/D—-Gerate manuell zuzuwei-
sen und um sicherzustellen, dass die gleichen Worte oder Bits nicht
doppelt zugewiesen werden und Ubertragen Sie die resultierende E/A-Ta-
belle in die CPU-Baugruppe. Ein fehlerhafter Betrieb der CompoBus/
D-Gerate und der E/A-Baugruppen kann bei dem Aufbau der
CompoBus/D—-Kommunikation verursacht werden, wenn Bits der
CompoBus/D—Gerate und der E/A—Baugruppen doppelt zugewiesen wer-
den (kann auch bei automatischer Zuweisung auftreten).

Spezial-Bits und —Merker der PC—Link—Baugruppen (CIO 0247 bis CIO
0250) Uberlappen den E/A-Bitbereich (CIO 0000 bis CIO 0319). Verwen-
den Sie keine automatischen Zuweisungen fir Ein—/Ausgéange in einem
System, in dem sich die Zuweisungen des CompoBus/D-Systems mit
denen der E/A—Baugruppen Uberlappen. Verwenden Sie stattdessen ein
Programmiergerat oder den CX-Programmer, um die Ein—/Ausgange der
E/A-Baugruppen manuell zuzuweisen. Stellen Sie sicher, dass keine
Spezial-Bits und —Merker fur die PC-Link—Baugruppen verwendet wer-
den, und Ubertragen Sie die resultierende E/A-Tabelle in die CPU-Bau-
gruppe. Ein fehlerhafter Betrieb der PC-Link— und der E/A—Baugruppen
kann verursacht werden, wenn Bits der PC—-Link— und der E/A—Baugrup-
pen doppelt zugewiesen werden (kann auch bei automatischer Zuwei-
sung auftreten).

Befolgen Sie stets die VorsichtsmalRnahmen. Ein Nichtbeachten der folgen—
den SicherheitsmalRnahmen kann zu schweren und lebensbedrohenden
Gesundheitsschaden fiihren.

* Erden Sie das System entsprechend gultigen Normen und Vorschriften (z. B.
VDEO0100, Teil 410, Ausgabe 1/97 oder Teil 540 Ausgabe 11/91 oder EN60204) bei der
Installation der Baugruppen. Andernfalls kann ein elektrischer Schlag verursacht wer-
den.

« Eine ordnungsgemafe Erdung muss vorgenommen werden, wenn die GR— und LG—
Klemmen der Spannungsversorgung kurzgeschlossen werden.

» Schalten Sie die Spannungsversorgung der SPS stets aus, bevor Sie eine der nachfol-
gend aufgefiihrten Handlungen durchfiihren. Andernfalls kdnnten Fehlfunktionen oder
ein elektrischer Schlag verursacht werden.

e Ein— oder Ausbau der E/A-, CPU- oder anderer Baugruppen bzw.
Spezialmodule.

« Installation der Baugruppen.

« Einstellung der DIP—- oder Drehschalter.

« Anschluss von Kabeln oder der Verdrahtung des Systems.
« Aufstecken oder Abziehen von Steckverbindern.
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&Vorsicht

Ein Nichtbeachten der folgenden VorsichtsmafRnahmen kann zu Fehlfunktionen
der SPS oder des Systems filhren und die SPS bzw. die SPS—-Baugruppen
beschéadigen. Befolgen Sie stets die Vorsichtmalinahmen.

« Installieren Sie beim ersten Betrieb einer CPU-Baugruppe die mitgelieferte CS1W-
BAT1-Batterie und I6schen Sie alle Speicherbereiche Uiber ein Programmiergeréat, be-
vor Sie das Programm starten.

Schalten Sie bei Verwendung der internen Uhr die Spannungsversorgung nach Einbau
der Batterie ein, und stellen Sie die Uhr tiber ein Programmiergerat oder mit dem Befehl
DATE(735). Die Uhr startet erst nach dem Einstellen der Zeit.

Stellen Sie, wenn Sie eine AUTOEXEC.IOM-Datei tiber ein Programmiergerat (Pro-
grammierkonsole oder CX-Programmer) fur eine automatische Datentibertragung
beim Start erstellen, die erste Schreibadresse auf D20000 und stellen Sie sicher, dass
die Anzahl der geschriebenen Daten nicht die Gré3e des DM—Bereichs tberschreitet.
Wird die Datei beim Start vom Speichermodul gelesen, werden die Daten, beginnend
bei D20000, in die CPU-Baugruppe geschrieben, auch wenn bei der Erstellung der AU-
TOEXEC.IOM-Datei eine andere Adresse vorgesehen wurde. Bei einer Uberschrei-
tung des DM-Bereichs (kann bei Verwendung des CX-Programmers auftreten) werden
die restlichen Daten in den EM—Bereich geschrieben.

Schalten Sie erst die Spannungsversorgung der SPS ein, bevor Sie das Steuerungssy-
stem einschalten. Wird die Spannungsversorgung der SPS nach dem Einschalten des
Steuerungssystems eingeschaltet, kénnen temporére Fehler in den Steuerungssy-
stemsignalen auftreten, da die Ausgange der DC—Ausgangs— und anderer Baugrup-
pen kurzzeitig auf EIN schalten, wenn die SPS unter Spannung gesetzt wird.

» Der Anwender muss entsprechende AusfallschutzmaRnahmen vorsehen, falls die
Ausgange der Ausgangsbaugruppen, bedingt durch Fehler der internen Schaltungen
(Relais, Transistoren oder andere Elemente), eingeschaltet bleiben.

Der Anwender muss entsprechende SicherheitsmaRhahmen vorsehen, um fir den Fall
falscher, fehlender oder anormaler Signale, bedingt durch unterbrochene Signalleitun-
gen bzw. kurzzeitige Spannungsunterbrechungen, die Sicherheit zu gewahrleisten.

Verriegelungs— und Begrenzungsschaltungen und &hnliche Sicherheitsvorkehrungen
in externen Schaltungen (d. h. auRerhalb der SPS) mussen vom Anwender beigestellt
werden.

Schalten Sie die Spannungsversorung der SPS bei Dateniibertragungen nicht aus.
Dies gilt besonders fiir das Lesen oder Schreiben eines Speichermoduls. Entfernen Sie
das Speichermodul nicht, wenn die BUSY-Anzeige leuchtet. Driicken Sie, um ein Spei-
chermodul zu entfernen, zuerst den Schalter der Spannungsversorgung und warten
Sie, bis die BUSY—Anzeige erlischt, bevor Sie das Speichermodul herausziehen.

Ist der E/A—-Speicher—Haltemerker gesetzt, werden die Ausgange der SPS nicht abge-
schalten und behalten ihren vorherigen Status bei, wenn die SPS von der RUN oder
MONITOR-Betriebsart in die PROGRAM-Betriebsart umgeschaltet wird. Stellen Sie
sicher, dass die externen Lasten in diesem Fall keine gefahrlichen Situationen verursa-
chen. (Wird der Betrieb aufgrund eines schwerwiegenden Fehlers oder durch einen
Fehler, der durch den FALS(007)-Befehl hervorgerufen wurde, gestoppt, schalten alle
Ausgénge der Ausgangsbaugruppe auf AUS und nur der interne Ausgangsstatus bleibt
erhalten.)

Entfernen Sie stets bei einer Versorgungsspannung von 200 bis 240 VAC die Metall-
bricke der Spannungswahlklemmen. Die Spannungsversorgung wird zerstort, wenn
eine Spannung von 200 bis 240 VAC bei vorhandener Metallbriicke angelegt wird.

Legen Sie immer die in dem Technischen Handbuch spezifizierte Spannung an. Eine
falsche Spannung kann zu Fehlfunktionen oder Branden fihren.

Sehen Sie entsprechende Malinahmen vor, um sicherzustellen, dass die spezifizierte
Versorgungsspannung die entsprechende Hohe und Frequenz aufweist, insbesondere
in Gegenden mit einer instabilen Versorgungsspannung. Eine falsche Versorgungs-
spannung kann zu Fehlfunktionen fihren.

Installieren Sie externe Trennschalter und andere Sicherheitsmalinahmen, gegen
Kurzschliisse in der externen Verdrahtung. Unzureichende maf3nahmen gegen Kiirz-
schliisse kénnen Brande verursachen.

Stellen Sie sicher, dass die an die Eingangsbaugruppen angelegte Spannungen den
Nenneingangsspannungen entsprechen. Uberspannungen kénnen Brande verursa-
chen.

Stellen Sie sicher, dass keine die maximale Schaltkapazitat Ubersteigenden Spannun-
gen oder Lasten an die Ausgangsbaugruppen angelegt werden. Uberspannungen oder
die Spezifikationen Ubersteigende Lasten kdnnen Bréande verursachen.

XVii
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Losen Sie alle Verbindungen zur FG-Klemme, wenn Sie einen Durchschlags—Span-
nungstest durchfuhren. Eine fehlende Unterbrechung der Verdrahtung kann zu
Branden flhren.

Installieren Sie alle Baugruppen ordnungsgemalf, entsprechend den Anleitungen in
den Technischen Handbuichern. Eine fehlerhafte Installation der Baugruppen kann ei-
nen fehlerhaften Betrieb verursachen.

Stellen Sie sicher, dass alle Baugruppentrager—, Klemmen— und Kabelsteckverbin-
derschrauben, entsprechend den Spezifikationen in den Handbuichern, mit einem
entsprechenden Drehmoment angezogen sind. Andernfalls kénnen Fehlfunktionen
verursacht werden.

Entfernen Sie bei der Verdrahten nicht die Sicherheitsaufkleber auf den Baugruppen.
Andernfalls kdnnten Fehlfunktionen auftreten, wenn Fremdkdrper in die Baugruppen
gelangen.

Entfernen Sie die Sicherheitsaufkleber nach beendigung der Verdrahtung, um ord-
nungsgemale Warmekonvektion zu gewahrleisten. Andernfalls kdnnen Fehlfunktio-
nen auftreten.

Verwenden Sie Kabelschuhe fiir die Verdrahtung. Schlie3en Sie keine blanken Lit-
zen direkt an den Klemmen an. Andernfalls kénnen Brande verursacht werden.

Fuhren Sie alle Verdrahtungen ordnungsgemaf durch.

Uberpriifen Sie alle Verdrahtungen und Schaltereinstellungen nochmals, bevor Sie die
Spannungsversorgung einschalten. Andernfalls kbnnen Bréande verursacht werden.

Bauen Sie die Baugruppe erst ein, nachdem alle Klemmenblécke und Steckverbinder
Uberprift wurden.

Stellen Sie sicher, dass alle Klemmenblécke, Speichermodule, Verlangerungskabel
und andere Elemente mit Verriegelungen korrekt einrasten. Andernfalls kdnnen Fehl-
funktionen hervorgerufen werden.

Uberpriifen Sie die Schaltereinstellung, den Inhalt des DM—Bereichs und andere Ein-
stellungen vor dem Betriebsstart. Andernfalls kdnnte ein fehlerhafter Betrieb verur-
sacht werden.

Uberpriifen Sie das Anwenderprogramm auf korrekte Ausfilhrung, bevor Sie es tat-
séachlich ausfiihren. Andernfalls kénnte ein fehlerhafter Betrieb verursacht werden.

Stellen Sie sicher, dass keine nachteiligen Folgen auftreten, bevor Sie die folgenden
Handlungen ausfuhren. Andernfalls kdnnte ein fehlerhafter Betrieb verursacht werden.

« Andern der Betriebsart der SPS.
« Zwangsweises Setzen und Riicksetzen von Bits im Speicher
« Andern der Istwerte von Worten oder Sollwerten im Speicher.

Setzen Sie den Betrieb erst fort, nachdem Sie den Inhalt der DM— und HR—Bereiche
und andere Daten in die neue CPU—-Baugruppe ubertragen haben, die fir die Fortse-
zung des Betriebs erforderlich sind. Andernfalls kann ein unvorhersehbarer Betrieb
verursacht werden.

Kabel dirfen nicht mit uberméaRiger Kraft gestreckt oder Uiber ihre Grenzwerte hinaus
gebogen werden. Andernfalls kénnen die Kabel brechen.

Stellen Sie keine Gegenstande auf Kabel und andere Verdrahtungsleitungen. Andern-
falls kdnnen die Kabel brechen.

Achten Sie beim Austausch von Teilen darauf, dass die Nenndaten der neuen Teile de-
nen der alten entsprechen. Andernfalls kdnnen Fehlfunktionen oder Brande verursacht
werden.

Berlihren Sie, bevor Sie die Baugruppe berthren, erst einen geerdeten metallischen
Gegenstand, um jede statische Aufladung abzuleiten. Andernfalls kénnten Fehlfunktio-
nen oder Beschadigungen verursacht werden.

Hullen Sie Baugruppen beim Transport oder Lagern in ein antistatisches Material ein,
um sie vor elektrostatischer Aufladung zu schiitzen. Halten Sie eine geeignete Lager-
temperatur ein.

Beruhren Sie keine Baugruppen oder deren Bauteile mit blo3en Handen. Spitzen oder
andere Teile kbnnten Verletzungen verursachen.

Die Batterieklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen und die Batterie darf nicht geladen,
zerlegt, erwarmt oder verbrannt werden. Setzen Sie die Batterie keinen starken Sté3en
aus. Andernfalls kann ein Auslaufen, Zerbrechen, eine Hitzeentwicklung oder eine Ent-
ziindung der Batterie verursacht werden. Entsorgen Sie Batterien, die auf den Boden
gefallen sind oder anderen St63en ausgesetzt wurden. Andernfalls kdnnten die Batte-
rien auslaufen.
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6
6-1

6-2

6-3

6-4

« UL-Normen schreiben vor, dass Batterien nur von erfahrenen Technikern ausge-
tauscht werden dirfen. Achten Sie darauf, dass nur Fachleute den Batterieaustausch
vornehmen.

EG—Richtlinien

Anwendbare Richtlinien

Konzepte

Hinweis

* EMV-Richtlinien
» Niederspannungs—Richtlinie

EMV-Richtlinien

Gerate von OMRON, die den EG-Richtlinien entsprechen, entsprechen auch
den jeweiligen EMV-Normen, damit sie leicht in andere Geréte oder Systeme
integriert werden kénnen. Die aktuellen Produkte wurden tberprift, damit sie
den EMV-Normen entsprechen. (Sehen Sie den folgenden Hinweis.) Es obliegt
dem Anwender zu Uberprifen, ob die in das System integrierten Produkte den
fur das fertige System anwendbaren Normen entspricht.

EMV-bezogene Leistungsmerkmale der Gerédte von OMRON, die den EG-
Richtlinien entsprechen, variieren je nach Konfiguration, Verdrahtung und ande-
ren Bedingungen der Einrichtung und des Schaltschranks, in die die Gerate von
OMRON installiert sind. Der Anwender muss deshalb die endgultige Prifung
durchfihren, um sicherzustellen, dass die Geréate und das gesamte System den
EMV-Normen entsprechen.

Anwendbare EMV(Elektromagnetische Vertraglichkeit)-Normen sind:

EMS (Elektromagnetische Empfanglichkeit): EN61131-2

EMI (Elektromagnetische Stéraussendung: EN50081-2
(Abstrahlungsemission: 10 m—Vorschriften)

Niederspannungsrichtlinie

Achten Sie immer darauf, dass Gerate, die mit einer Spannung von 50 bis 1.000

VAC und 75 bis 1.500 VDC betrieben werden, den erforderlichen Sicherheits-

normen fiir SPS—Systeme entsprechen (EN61131-2).

EG-Richtlinien—Entsprechung

1,2 3.

Die SPS der CS1-Serie entsprechen den EG—Richtlinien. Um sicherzustellen,
dass das System oder Gerdat, in dem die SPS verwendet wird, mit den EG-Richt-
linien Ubereinstimmt, muss die SPS wie folgt installiert werden:

1. Die SPS der CS1-Serie muss in einem Schaltschrank installiert werden.

2. Verwenden Sie fur die DC-Spannungsversorgungen der Kommunikation
und E/A-Punkte Spannungsversorgungen mit verstarkter Isolation oder
Doppelisolation.

3. SPS der CS1-Serie, die den EG—Richtlinien entsprechen, entsprechen
auch den Allgemeinen Emissionsnormen (EN50081-2). Die Abstrahlungse-
mission (10 m—Vorschrift) variiert je nach Konfiguration der verwendeten
Schaltschranke oder anderen Geréten, die an den Schaltschrank ange-
schlossen sind, der Verdrahtung und anderen Bedingungen. Stellen Sie
deshalb sicher, dass die gesamte Anlage oder Einrichtung letztendlich den
EG—Richtlinien entspricht.

Relais—Storunterdrickungs—Verfahren

Die SPS der CS1-Serie entspricht den Allgemeinen Emissionsnormen
(EN50081-2) der EMV-RIichtlinien. Durch Relaisausgangsschaltungen hervor-
gerufen Stérungen werden jedoch nicht von diesen Normen erfasst. In diesen
Fallen muss ein Storfilter auf der Lastseite angeschlossen werden oder andere
entsprechende GegenmalRnahmen mussen aul3erhalb der SPS ergriffen wer-
den.

XiX
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GegenmalRnahmen

Zu ergreifende Gegenmalfinahmen, um die Normen zu erfillen, variieren je
nach den angeschlossenen Geréten auf der Lastseite, der Verdrahtung, der
Konfiguration der Maschinen etc. Nachfolgend sind Beispiele zur Reduzierung
der Stérungen aufgefihrt.

(Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte EN50081-2.)

Keine Gegenmalnahmen sind erforderlich, wenn die Lastschaltfreugenz des
gesamten Systems, einschlie3lich der SPS, unter 5 pro Minute liegt.

Gegenmal3nahmen sind erforderlich, wenn die Lastschaltfrequenz dariber
liegt.

Beispiele fir Gegenmalinahmen

SchlieRen Sie beim Schalten einer induktiven Last einen Uberspannungsablei-
ter, Dioden usw. parallel zur Last oder zum Kontakt an, wie es nachfolgend dar-

gestellt ist.
Schaltung Strom Beschreibung Erforderliches Element
AC DC
CR-Verfahren Ja Ja Bei einem Relais oder einer Magnet— | Die Kapazitat des Kondensators muf3
== spule als Last tritt eine Zeitverzdge- 1 bis 0,5 pF pro 1 A—Kontaktstrom be-
| rung zwischen dem Moment, im dem | tragen und der Widerstand des Wider-
! S g die Schaltung ge6ffnet wird und dem standes 0,5 bis 1 Q pro 1 V-Kontakt-
@ ot é';, Moment, in dem die Last abfallt, auf. spannung. Diese Werte variieren je-
| gung g5 Flgen Sie ein Lichtbogen-Lodschglied | doch mit der Last und den Kenndaten
. parallel zur Last ein, wenn die Ver— des Relais. Finden Sie die geeigneten
sorgungsspannung 24 oder 48 V be- Werte anhand von Versuchen und be-
tragt. Fligen Sie ein Lichtbogen— achten Sie, dass die Kapazitat die
Léschglied parallel zu den Kontakten Funkenentladung unterdriickt, wenn
ein, wenn die Versorgungsspannung die Kontakt getrennt werden und der
100 bis 230 V betragt. Widerstand den in der Last flieRenden
Strom beschrankt, wenn die Schaltung
wieder geschlossen wird.
Die Durchschlagspannung des Kon-
densators muf3 200 bis 300 V betra-
gen. Verwenden Sie bei einer AC—
Schaltung einen Kondensator ohne
Polaritat.
Diodenverfahren Nein |Ja Die parallel zur Last angeschlossene | Der Sperrspannungswert der Diode
S o— Last wandelt die in der Spule akkumu- | muf3 mindestens 10mal gréRer sein
lierte Energie in einen Strom um, der als der Schaltungsspannungswert. Der
Span- 2 dann durch die Spule flief3t, wodurch Durchlassstrom der Diode muss
CSPS%HF é'@ der Strom durch den Widerstand der | gleich/gréRer dem Laststrom sein.
gung £ induktiven Last in Warme verwandelt | Der Sperrspannungswert der Diode
wird. Diese Zeitverzégerung zwischen | kann zwei bis drei mal grof3er sein als
dem Moment, in dem die Schaltung die Versorgungsspannung, wenn ein
gedffnet wird und den Moment, in dem | Lichtbogen—L&schglied in Niederspan-
die Last abfallt, ist bei diesem Verfah- | nungsschaltungen verwendet wird.
ren langer als bei dem CR-Verfahren.
Varistor—Verfahren Ja Ja Das Varistor—Verfahren verhindert die | ---
5T Entstehung von hohen Potentialdiffe-
‘ T renzen zwischen den Kontakten durch
‘ s_paﬁ- g Anwendung des Konstant— span-
@ nungs—) = nungsmerkmals des Varistors. Eine
‘ versor- g Zeitverzégerung tritt zwischen dem
' gung Moment, im dem die Schaltung geoff-
b net wird und dem Moment, in dem die
Last abféallt, auf.
Flgen Sie bei einer Versorgungsspan-
nung von 24 oder 48 V einen Varistor
parallel zur Last ein. Figen Sie bei ei-
ner Versorgungsspannung von 100 bis
230 V einen Varistor parallel zu den
Kontakten ein.

XX
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Unterdriicken Sie beim Einschalten einer Last mit einem hohen Einschaltstrom,
wie z. B. einer Gluhlampe, den Einschaltstrom wie nachfolgend dargestellt.

Gegenmalnahme 1 Gegenmalnahme 2
R
ouT ouT
+ +
R
COM COM
Dunkelstrom von ca. 1/3 des Nennwertes Mit Grenzwiderstand

durch eine Gluhlampe

XXi
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Einflhrung

Dieses Kapitel beschreibt die Besonderheiten und Funktionen der SPS der CS1-Serie und den Unterschied zwischen diese
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1-1  Ubersicht

Verbesserte Elemen-

tarleistungen

Schnellere Befehlsausfiihrung

und Peripherieservice

Schnellerer E/A—Buskommuni-

kation

GrolRere Speicherkapazitéat

Befehlsoperanden kénnen per

BCD oder binar spezifiziert

werden

Programme friherer SPS sind

kompatibel

Protokollmakro—Funktion
mehrere Schnittstellen

Die SPS der CS1-Serie ist eine speicherprogrammierbare Steuerung mittlerer
Baugrofe, die eine verbesserte Programmiereffizienz bietet, indem das Steuer-
programm in Programm-Tasks aufgeteilt werden kann.

Die CS1 weist ebenfalls eine schnellere Verarbeitung auf, hdhere Kapazitaten,
mehrere, von Protokollmakros unterstiitze Schnittstellen, verbesserte, drei Net-
zebenen Ubergreifende Kommunikation und sowie viele weitere Merkmale er-
mdglichen, die die CS1 durch die fortschrittlichen flexiblen Informationsver-
arbeitungsfahigkeiten als FA—Leitsystem zu nutzen.

SPS der CS1-Serie cpy-Baugruppe Strukturierte Programmierung

Das Programm wird in Programm-Tasks aufgeteilt.

Symbole kdnnen bei der Programmierung verwen-
det werden.

._: Die allgemeine Leistung des Systems wird verbes-
=S | sert, indem nur die erforderlichen Task ausgefiihrt
d L | werden.
Ly - = " X
ol |l 1| Anderungen und Austesten werden vereinfacht.
Die Programmanordnung kann geéndert werden.
Serielle Kommu- Serielles Kommu-  Speicher- Schrittsteuerungs— und Blockprogrammierbefehle
nikationsbaugruppe nikationsmodul modul kénnen verwendet werden.

Kommentare kdnnen hinzugefugt werden, um Pro-
gramme leichter verstandlich zu machen.

bedient

Programm /w Task

Bis zu 34 Schnittstellen kdnnen angeschlossen

werden (serielle Kommuni- kationsmodule und

—baugruppen).

Verschiedene Protokolimakros kénnen jeder
Schnittstelle zugewiesen werden.

NT-Terminal
oder anderes
Gerat

L]

Programmierkonsole Dezentrale Programmierung, Uber-
wachung und nahtlose Kommunika-

tion zwischen Netzwerken

FINS-Befehle ermdglichen die Kommunikation zwi-
schen Knotenpunkten in unterschiedlichen Netz-

Allgemeine
E/A-Gerat

werken.

Dezentrale Programmierung und Uberwachung kén-
D nen durchgefiihrt werden.

[—l PC
Umfangreiche, vielseitig verwendbare Funktio-
nen

Speichermodul- und Dateiverarbeitungsfunktionen

Vereinfachung von Programmen uber spezialisierte Befehle wie
Tabellendaten— und Zeichenketten— verarbeitungsbefehle

Fehlersuchfunktionen
Datenaufzeichnungsfunktion
Minimum(feste)-Zykluszeitfunktion
E/A—-Auffrischungsverfahren—Auswahl
SPS—Konfigurationsfunktionen

Verwendung von Windows—basierenden Werkzeugen, um meh-
rere Funktionsumgebungen in einem einzelnen PC zu erstellen.
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1-2 Besonderheiten und Funktionen

1-2-1 Besonderheiten

Verbesserte Elementarleistung

Schnellere Zykluszeiten

Zusatzliche Kapazitat fur
OEM-Programme

Binéare Operandeneinstel-
lungen erweitern die Ein-
stellbereiche

Programmkompatibilitat

Unterstitzte C200H— und
CS1-Baugruppen

Die CS1 Serie bietet eine hohere Geschwindigkeit, gréRere Kapazitat und mehr
Funktionalitat in einem Paket mit der Gro3e der SPS—Serie C200H.

Befehlsverarbeitungszeiten wurden auf min. 0,04 us fur Basisbefehle, min. 0,12
us fir Spezialbefehle und min. 10,2 ps fir Gleitkomma—-Berechnungen redu-
ziert. Die fUr die Betriebssystemfunktionen, die E/A—Auffrischung und den Peri-
pherieservice erforderlich Zeit wurde ebenfalls beachtlich reduziert.

Mit einer Kapazitat von 250.000 Programm-Steps, bis zu 448.000 Datenmer-
ker—Worten und bis zu 5.120 E/A-Anschliissen steht viel Speicher fir komplexe
Programme, komplexe Schnittstellen, Kommunikation und Datenverarbeitung
zur Verfiigung.

In vorhergehenden SPS—Generationen missen die meisten Befehlsoperanden
im BCD-Format (0 bis 9.999) spezifiziert werden; in der CS1 kdnnen sie dage-
gen binar (0 bis FFFF hexadezimal oder O bis 65.535 dezimal) spezifiziert wer-
den. Zum Beispiel kann der BLOCK TRANSFER-Befehl jetzt Daten von bis zu
65.535 Worte Ubertragen statt 9.999 Worte zuvor. Ebenfalls ist jetzt die hdchste,
indirekt zu adressierende DM—-Adresse D32767 statt D09999 in den SPS der
C200H_-Serie.

Programme vorhergehender SPS—Serien von OMRON (wie der C200H_— und
der CV Serie) kdnnen in die CS1-Serie importiert werden.

In der CS1-Serie kann die grofRe Anzahl der C200H-Baugruppen (ca. 90 ver-
schiedene) sowie die Baugruppen mit 96 digitalen bzw. 8 analogen E/A—An-
schliissen (4 Eingange und 4 Ausgange) der CS1-Serie verwendet werden.

Strukturierte Programmierung

Unterteilung des Pro-
gramms in Tasks

Wird das Programm in Tasks, die seperate Funktionen, Steuerungssysteme
oder Prozesse steuern, aufgeteilt, kbnnen verschiedene Programmierer diese
separaten Tasks gleichzeitig programmieren.

Bis zu 32 normale (zyklisch ausgefiihrte) Tasks und 256 Interrupt—Tasks kénnen
verarbeitet werden. Vier verschiedene Arten von Interrupts werden unterschie-
den: Spannungsausfall-Interrupts, zeitgesteuerte Interrupts, E/A—Interrupts
und externe E/A—-Interrupts. (Externe E/A—Interrupts werden von den Spezial—
E/A—-Baugruppen oder seriellen Kommunikationsmodulen/—baugruppen gene-
riert.)

Task

Friheres Programm
Task

—

Task

Wird ein neues Programm erstellt, kdnnen Standardprogramme verwendet wer-
den, die als Tasks implementiert werden.
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Verwendung von Symbo-
len

Unterstiitzung von globa-
len und lokalen Symbole

Verbesserung der Ge-
samt—Systemleistung

Standardprogramme
A B C D
Pro% ABD
Task 1 (A) Task 1 (A)
Task 2 (B) Task 2 (B)
Task 3 (C) Task 3 (D)

Bei der Programmierung kénnen beliebige, von den E/A-Klemmenzuweisun-
gen unabhangige Symbole (deren Bezeichnungen bis zu 32 Zeichen enthalten
kénnen) verwendet werden. Standardprogramme, die mit Symbolen erstellt
werden, sind allgemeinguiltiger und leichter in anderen Programmen wiederzu-
verwenden.

Fir Bitadressen spezifizierte Symbole sind:

SCH1 VENTIL

H

E/A-Bezeichnungen ( Symbole) kénnen als global definierte werden, die fur alle
Programme in allen Tasks gelten oder als lokal, die furr nur die lokale Task gelten.

Bei der Zuweisung der Symbole kénnen lokalen Symbolen automatisch Adres-
sen zugewiesen werden.

Die Leistung des Systems kann erhoht werden, indem man das Programm in
eine Organisations—Task und in verschiedene, zur Steuerung verwendete Tasks
unterteilt und nur die fiir die jeweilige Steuerung erforderliche Task ausfuhrt.

Vereinfachung von Programmanderungen

Leichte Anderung der
Programmanordnung

Schrittsteuerung und
Blockprogrammierung

Kommentare

« Die Fehlersuche ist effizienter, wenn die Aufgabe der Anderung und des Austestens auf
verschiedene Personen aufgeteilt werden kann.

« Die Programmwartung wird vereinfacht, da nur die von Anderungen (z. B. Anderungen
der Spezifikationen) betroffenen Tasks ggf. gedndert werden missen.

 Verschiedene, aufeinanderfolgende Programmzeilen kdnnen mit der Online—Editie-
rung geandert werden.

Werden separate Tasks fur verschiedene Serienmodelle programmiert, kénnen
Task—Steuerbefehle dazu benutzt werden, die Steuerung schnell von der Pro-
duktion eines Modells auf die eines anderen umzustellen.

Schrittsteuerungs— und Blockprogrammierbefehle kénnen dazu benutzt wer-
den, sich wiederholende Prozesse zu regeln bzw. zu steuern, die mittels Kon-
taktplan—Programmierung schwierig zu realisieren waren.

Verschiedene Arten von Kommentaren, einschlie3lich Netzwerk— und E/A-
Kommentare, kdnnen zum Programm hinzugefligt werden, um es leichter les-
bar zu machen.
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Schnittstellenspezifische Protokoll-Makrofunktion

Erstellung von Protokoll-
funktionen fur alle
Schnittstellen

1,2 3.

Die Protokoll-Makrofunktion kann dazu verwendet werden, vielseitige Kommu-
nikationsfunktionen fir jede der Kommunikationsschnittstellen der SPS zu er-
stellen. Die Kommunikationsfunktionen kénnen Host-Link—, NT—Link— oder
Protokollmakro—Funktionalitat besitzen und jedem RS—232C- und RS-422/485
Anschluss auf jeder Baugruppe/jedem Modul zugewiesen werden.

1. Ein serielles Kommunikationmodul kann in der CPU-Baugruppe installiert
werden. (Ein serielles Kommunikationsmodul besitzt zwei serielle Kommu-
nikationsanschliisse.)

2. Bis zu 16 serielle Kommunikationbaugruppen kénnen mit einer CPU-Bau-
gruppe verbunden werden. (Jede serielle Kommunikationsbaugruppe be-
sitzt zwei serielle Kommunikationsanschlisse.)

Insgesamt kann eine CPU-Baugruppe max. 34 Schnittstellen unterstiitzen. Zu-
satzlich kdnnen bis zu 16 ASCIlI-Baugruppen angeschlossen werden. ASCII—
Baugruppen kénnen dazu benutzt werden, Protokollfunktionen mit BASIC—Pro-
grammen zu implementieren.

Programmiergeréat

NT

Host—-Computer

Serielle
Kommunikations—

baugruppe
-1 CPU-Baugruppe

Serielles Kommu-

L] : nikationsmodul
LR LR L, ¢ M

Externes Gerat mit seriel-
ler Schnittstelle

Bis zu 36 Schnittstellen sind
moglich

StandardmaRige serielle Kommunikation mit externen .Geraten

Hinweis

Meldungen kénnen zu und von seriellen Standardgeraten mit der Protokoll-Ma-
krofunktion Ubertragen werden (entsprechend zuvor eingestellten Parametern).
Die Protokoll-Makrofunktion unterstiitzt Ausfihrungsoptionen wie Wiederhol-
versuche, Zeitliberschreitungsiiberwachung und Fehlerprifungen.

Variablen, die Daten in der CPU-Baugruppe lesen und schreiben, kénnen in
dem Kommunikationsrahmen eingefiigt werden; somit kdnnen Daten sehr ein-
fach mit der CPU-Baugruppe ausgetauscht werden.

OMRON-Komponenten (wie Temperaturregler, ID-Systemgeréate, Barcode—
Leser und Modems) kdnnen mit einem seriellen Kommunikationsmodul oder ei-
ner seriellen Kommunikationsbaugruppe tber das Standard—Systemprotokoll
kommunizieren. Es ist ebenfalls mdglich, diese Einstellungen ggf. zu &ndern.

Um diese Funktion zu nutzen, muss das serielle Kommunikationsmodul oder die
serielle Kommunikationsbaugruppe separat bestellt werden.

Senden oder empfangen von Da-
ten mit nur einem Befehl.

ST O e—

Externes Gerat
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Netzwerkkonfigurationen auf verschiedenen Ebenen

Die Kommunikation kann auf unterschiedlichen Netzwerkebenen stattfinden,
wie es in der folgenden Darstellung gezeigt wird. Die Konfiguration mit verschie-
denen Ebenen — von der Produktion bis zur Produktionsverwaltung — bietet
mehr Flexibilitdt bei der Vernetzung. Insbesondere erleichtert das DeviceNet—
Netzwerk den Anschluss von Geréaten verschiedener Hersteller.

Verwaltungsnetzwerk: Ethernet
Produktionsnetzwerk: Controller—Link
DeviceNet*: CompoBus/D (DeviceNet)
Feldbus: CompoBus/S

Ethernet i

eviceNet (CompoBus/D) |

Controller Link

CompoBus/S
Dezentrale Uberwachung und Programmierung
1,2 3. 1. Die Host—Link—Funktion kann tiber ein Modem verwendet werden, da sie er-

mdoglicht, die Arbeitsweise einer dezentralen SPS zu Gberwachen, Daten-
Ubertragungen durchzufihren oder sogar das Programm einer entfernten
SPS Uber das Telefon online zu &ndern.

2. SPS in einem Netzwerk kénnen Uber die Host—Schnittstelle programmiert
und Uberwacht werden.

3. Esist mdglich, sich Gber 3 Netzebenen sogar mit anderen Netzwerktopolo-
gien zu kommunizieren.

Dezentrale Programmierung/Uberwachung einer Dezentrale Programmierung/Uberwachung einer SPS in einem
dezentralen SPS Netzwerk Uber das Host-Link—Netzwerk

Controller—Link—Netzwerk
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Die dezentrale Programmierung/Uberwachung einer SPS uiber 3 Netzwerkebenen (einschlieRlich des lokalen Netz-
werks) der gleichen oder einer anderen Netzwerktopologie ist Uber Host-Link mdglich.

Netzwerk 3

Netzwerk 1

Netzwerk 2

Meldungstbertragungen zwischen verschiedenen SPS auf einem drei Ebenen entfernten Netzwerk der gleichen oder
einer anderen Netzwerktopologie (einschlie3lich des lokalen Netzwerks).

Netzwerk 3

Netzwerk 1

Netzwerk 2

1-2-2 Vielseitige Funktionen

Speichermodul— und Dateiverwaltungsfunktionen

Ubertragen von Daten zu
und von Speicherkarten

Umwandeln von EM—-Be-
reichsbanken in Dateien-
speicher

Automatische Dateiliber-
tragung beim Einschal-
ten

Datenbereichs—Daten, Programmdaten und SPS—Konfigurationsdaten kénnen
als Dateien zwischen dem Speichermodul (Kompakt—Flash—Speicher) und ei-
nem Programmiergerat, Programmbefehle, einem Host—Computer oder ber
FINS—Befehle tbertragen werden. Speichermodule mit 8 MB, 15 MB und 30 MB
Kapazitat sind lieferbar.

E/A-Speicher—, Programm- und Parameter-

j/ bereiche werden als Dateien gespeichert.

Ein Teil des EM—Bereichs kann fur Dateiverwaltungsfunktionen ohne Speicher-
modul in Dateispeicher umgewandelt werden; diese Funktionen kdnnen mit viel
schnelleren Zugriffszeiten als mit einem Speichermodul ausgefiihrt werden.
(Der EM—Bereich kann fur die Speicherung von Daten, wie z. B. Trenddaten, im
Dateiformat verwendet werden.)

Die SPS kann so eingestellt werden, dass Programm-— bzw. SPS—Konfigurati-
onsdateien von dem Speichermodul Gibertragen werden, wenn die SPS einge-
schaltet wird. Uber diese Funktion fiihrt das Speichermodul eine Flash—-EE-
PROM-Ubertragung aus. Diese Funktion kann auch dazu benutzt werden,
SPS—Konfigurationen zu speichern und diese schnell und einfach zu @ndern.
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Sonderbefehle vereinfachen die Programmierung

Zeichenkettenbefehle

Schleifenbefehle

Indexregister

Tabellenverarbeitungsbefehle

Zeichenkettenbefehle ermdglichen eine einfache Textverarbeitung Uber das
Kontaktplan—Programm. Diese Befehle vereinfachen die Erstellung von Mel-
dungen fiir die Ubertragung und deren Verarbeitung, nach dem sie von externen
Geraten mit der Protokoll-Makrofunktion empfangen wurden.

Verarbeitung von Zeichenket-

A B tendaten
C D —
E §NUL

Externes Geréat mit tiblicher se-
rieller Schnittstelle

Die FOR(512)—, NEXT(513)- und BREAK(514)—-Befehle stellen sehr leistungs-
fahige Programmieranweisungen dar, die nur wenig Programmkapazitat erfor-
dern.

Sechzehn Indexregister stehen zur Verwendung als Zeiger in Befehlen zur Ver-
fugung. Ein Indexregister kann zur indirekten Ansprache jedes Wortes im E/A—
Speicher verwendet werden. Die SPS des CS1-Serie unterstitzt auch Autoin-
krement—, Autodekrement— und Offset—Funktionen.

Indexregister stellen ein leistungsstarkes Werkzeug fur sich wiederholende Ver-
arbeitungen (Schleifen) dar, wenn sie mit den Autoinkrement—, Autodekrement—
und Offset—Funktionen kombiniert werden. Indexregister sind auch fiir Tabellen-
verarbeitungsfunktionen niitzlich, wie z. B. zur Anderung der Reihenfolge von
Zeichen in Zeichenketten.

Stapelspeicherbefehle

Ein Bereich des E/A—Speichers kann als Stapelspeicherbereich definiert wer-
den. Worten im Stapelspeicher werden von einem Stapelzeiger fiir eine einfa-
che FIFO (FIFO — First In First Out) oder LIFO (Last In First Out)—Verarbeitung
spezifiziert.

Stapelspeicher
A FIFO
|

zeiger A ]

Bereichsbefehle

Diese Befehle arbeiten mit einem spezifizierten Bereich von Worten, um den
Maximal— oder Minimalwert zu finden, um nach einem besonderen Wert zu su-
chen, um die Summe oder FCS zu errechnen oder den Inhalt des linken und
rechten Bytes in einem Worten zu tauschen.

In dem Befehl spezifi-
zierter Bereich

Daten

Suche, finde Maximalwert, finde
Minimalwert, usw.

Datensatztabellenbefehle

Datensatztabellenbefehle bearbeiten speziell definierte Datentabellen. Die Da-
tensatztabelle muf? vorher mit DIM(631) definiert werden, um die Anzahl der
Worte in einem Datensatz und die Anzahl der Datensétzen in der Tabelle zu spe-
zifizieren. Bis zu 16 Datensatztabellen kdnnen definiert werden.

Datensatztabellen sind nitzlich, wenn Daten in Datensétzen organisiert wer-
den. Wurden z. B. Temperaturen, Driicke oder andere Sollwerte fir verschie-




Besonderheiten und Funktionen

Abschnitt 1-2

Fehlersuch—Funktionen

Fehlerdiagnose:
FAL(006) und FALS(007)

Fehlerpunkt-Erfassung:
FPD(269)

Fehlerprotokoll—
funktionen

Wartungsfunktionen

Andere Funktionen

Datenverfolgungs—
funktion

dene Modelle in einer Tabelle abgelegt, so erleichtert es das Datensatztabellen-
format, Sollwerte zu speichern und fur jedes Modell auszulesen.

SETR (635) kann dazu verwendet werden, die erste Adresse des gewiinschten
Datensatzes in einem Indexregister zu speichern. Indexregister kdnnen dann
dazu benutzt werden, komplizierte Vorgange wie die Anderung der Reihenfolge
der Datensétze in der Datensatztabelle, das Suchen nach Daten oder das Ver-
gleichen von Daten zu vereinfachen.

Datensatz 2

— Tabelle = Sollwerte fur Modell A

Datensatz 2 > Temperatureinstellung

Druckeinstellung

| Zeiteinstellung

Datensatz 3

FAL(006) und FALS(007) kénnen dazu verwendet werden, einen geringfligigen
oder schwerwiegenden Fehler zu generieren, wenn die benutzerdefinierten Be-
dingungen erfullt werden. Datensétze dieser Fehler werden, ebenso wie sy-
stemgenerierte Fehler, im Fehlerprotokoll gespeichert.

‘Benutzer—
definierter -—————{ EA.I_‘.(OOG)_/FALS(OO7)_|
“Fehlerzustand.. : rermet

Diagnostiziert einen Fehler in einem Befehlsblock, indem der Befehl die Zeit zwi-
schen der Ausflihrung von FPD (269) und der Ausfiihrung eines Diagnoseaus-
gangs Uberwacht und ermittelt, welcher Eingang verhindert, daf? ein Ausgang
aktiviert wird.

[
J — FPD

—————————————

: Eingang, der die :
+— Aktivierung des —
. Diagnoseausgangs

i verhindert

,,,,,,,,,,,,,

Das Fehlerprotokoll enthalt den Fehlercode und die Zeit des Auftretens fir die
neuesten 20 Fehler (anwendungsspezifische oder systemgenerierte Fehler).

Dieser Datensatz enthélt Informationen uUber die SPS der CS1-Serie, die fur die
Wartung, wie z. B. die Anzahl der Versorgungsspannungsunterbrechungen und
die gesamte SPS—Aktivzeit, nutzlich sind.

Der Inhalt des spezifizierten Wortes oder des Bits im E/A—Speicher kann im Auf-
zeichnungsspeicher durch eines der folgenden Verfahren gespeichert werden:
zeitgesteuerte Aufnahme, zyklische Aufnahme oder Aufnahme nach Ausfiuh-
rung von TRSM(045).

Aufzeichnungsspeicher

Spezifiz. Adresse
im E/A-Speicher

[~




1-2 Besonderheiten und Funktionen Abschnitt 1-1

Feste Zykluszeitfunktion
E/A—Auffrischungs—
verfahren

SPS—Konfigurations—
funktionen

Windows—-Werkzeuge

10

Eine feste (minimale) Zykluszeit kann eingestellt werden, um Schwankungen in
E/A—Ansprechzeiten zu minimieren.

Die E/A-Auffrfrischung kann zyklisch und direkt durchgefiihrt werden, indem
man die "Direkt’-Auffrischungsvariante des Befehles programmiert.

Der SPS—Betrieb kann anwendungsspezifisch angepasst werden, indem SPS—

Konfigurationseinstellungen, wie maximale Zykluszeiteinstellung (Watch Cycle

Time — Uberwachung der Zykluszeit) und Befehlsfehler—Ausfiihrungseinstel-

lung, die ermittelt, ob Befehlsverarbeitungsfehler und Zugriffsfehler als geringfu-

gige oder schwerwiegende Fehler betrachtet werden, vorgenommen werden.
Die Initialisierungseinstellung der SPS kon-

P nen Uber die SPS—Konfiguration angepasst
werden.

Die SPMA(Single Port Multiple Access — Mehrfachzugriff Gber eine Schnitt-
stelle)—Funktion wird dazu verwendet, andere CPUbus—Baugruppen auf dem
gleichen Bus (CPU- oder Erweiterungs—Baugruppentrager) oder andere SPS
auf dem gleichen Netzwerk Uber eine serielle Schnittstelle der CPU-Baugruppe
oder eine serielle Kommunikationsbaugruppe/-modul zu programmieren und
zu Uberwachen.

Programmiergerat

Auf verschiedene CPUbus—Baugruppen auf
dem gleichen Bus oder auf anderen SPS
auf dem gleichen Netzwerk kann von einem
einzigen Anschluss zugegriffen werden.

Controller—Link




Etthktionstabellen

Abschnitt 1-2

1-3 Funktionstabellen

Funktionen, aufgefihrt in der Reihenfolge ihrer Anwendung

Verwendung

Funktion

Referenz

Verbesserung der
Programm- struk-
tur

Standardisierung von Programmen als
Module.

Entwicklung eines Programms durch ver-
schiedene, parallelarbeitende Program-
mierer.

Erleichtert die Lesbarkeit des Programms.

Programmierung mit Tasks zur Unteilung
des Programmes, Spezifikation von Sym-
bolen und Definition von lokalen und glo-
balen Symbolen.

Kapitel 11Tasks

Erstellung von Schrittprogrammen.

Verwendung der Schrittbefehle.

Verwendung BASIC—-ahnlicher Befehle,
um Vorgange zu programmieren, die im
Kontaktplan—Format schwierig zu realisie-
ren sind (wie bedingte Verzweigungen
und Schleifen).

Verwenden von Blockprogrammierbefeh-
len.

Programmier-
handbuch
(W340)

Vereinfachung
des Programms

Erstellung von mehrfach durchlaufenen

Verwendung von FOR(512), NEXT(513)

Programmier-

Programmroutinen. oder JMP(004) und JME(005). handbuch
(W340)
Indirekt zu adressierende DM—Worte. Alle Worte in den DM— und EM— 9-1 Basiskon-
Bereichen kdnnen indirekt angesprochen | zept

werden.

Vereinfachung des Programms durch das
Umschalten auf die SPS—Speicheradres-
senspezifikation.

Verwendung des Indexregisters als Zei-
ger, um Datenbereichsadressen indirekt
anzusprechen.

Indexregister sind in Verbindung mit
Schleifen—, Inkrement— und Datenverar-
beitungsbefehlen sehr hilfreich. Autoinkre-
ment—, Autodekrement— und Offset—Funk-
tionen werden ebenfalls unterstitzt.

13-2 Indexregi
ster

Konsolidierung von Befehlsbldcken mit
dem gleichen Muster aber anderen Adres-
sen in einem einzelnen Befehlsblock.

Verwendung von MCRO (099).

Programmier-
handbuch
(W340)

Verwaltung der
Zykluszeit

Reduzierung der Zykluszeit.

< Verwendung von Tasks, um Teile des
Programms, die z. Z. nicht ausge-
fUhrt werden mussen, in den “Stand—
by "-Status zu versetzen.

Verwendung von JMP (004) und
JME (005), um Teile der Task zu
Uberspringen, die nicht ausgefihrt
werden missen.

.

Konvertieren von Teilen der Task in
Unterprogramme, die nur unter be-
sonderen Bedingungen ausgefiihrt
werden.

Deaktivierung der Spezial-E/A—
Baugruppenauffrischung in  der
SPS—Konfiguration, wenn es nicht
erforderlich ist, Daten wahrend jedes
Zyklus mit einer Spezial-E/A—Bau-
gruppe auszutauschen.

Kapitel 11
Tasks

Einstellung einer festen (minimalen) Zy-
kluszeit.

Spezifikation einer minimalen Zykluszeit in
der SPS—Konfiguration.

Spezifikation einer maximalen Zykluszeit.
(Generierung eines Fehlers fur eine das
Maximum Uberschreitende Zykluszeit.)

Spezifikation einer maximalen Zykluszeit
in der SPS—Konfiguration (Zykluszeit—
Uberwachung). Uberschreitet die Zyklus-
zeit diesen Wert, wird der "Zykluszeit zu
lang"-Merker (A40108) aktiviert und der
SPS—Betrieb wird unterbrochen.

8-4 SPS—Konfi-
guration

Reduzierung der E/A—Ansprechzeit flr
besondere E/A—-Punkte.

Verwendung einer E/A-Interrupt—Task,
Sofort—Auffrischung oder IORF (097).

11-3interrupt—
Task9-1Basis-

konzept
Empfang von Eingangimpulsen, die kirzer Verwendung eines verzégerungslosen 3-7C200H Mul-
als die Zykluszeit sind. Eingangs einer Multi—-E/A-Baugruppe der | ti-E/A-Bau-
CS1-Serie (eine Spezial-E/A-Bau- gruppen

gruppe).

11
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Besonderheiten und Funktionen

Abschnitt 1-1

Verwendung

Funktion

Referenz

Verwendung von
Interrupt— Tasks

Uberwachung des Betriebszustand in nor-
malen Intervallen.

Verwendung einer zeitgesteuerten Inter-
rupt—Task.

Durchfuihrung einer Interrupt—\Verarbeitung
bei Aktivierung eines Eingangs.

Verwendung einer E/A—-Interrupt-Task.

Ausgabe eines Interrupts an die CPU,
wenn Daten Uber eine serielle Schnitt-
stelle empfangen werden.

Verwendung eines seriellen Kommunikati-
onsmoduls und einer externen Interrupt—
Task oder eine ASCII-Baugruppe.

Ausfihrung eines Not-Interrupt—Pro-
gramms, wenn die Spannungsversorgung
ausfallt.

Verwendung eine Versorgungsspan-
nungsausfall-Interrupt—Task.

Freigabe der Versorgungsspannungsaus-
fall-Interrupt—Task in der SPS—Konfigura-
tion.

11-3 Interrupt—
Task

Daten—
verarbeitung

Verwendung eines FIFO- oder LIFO-Sta-
pelspeichers.

Verwendung der Stapelspeicherbefehle
(FIFO(633) und LIFO(634)).

Durchfiihrung der Basisfunktionen auf Ta-
bellen, die aus Ein—-Wort-Datenséatzen ge-
bildet werden.

Verwendung der Bereichsbefehle wie
MAX(182), MIN(183) und SRCH(181).

Programmier-
handbuch
(W340)

Durchfiihrung komplexer Funktionen auf
Tabellen, die aus Ein—-Wort—Datensatzen
gebildet werden.

Verwendung des Indexregisters als Zeiger
in Spezialbefehlen.

Durchfiihrung der Funktionen auf Tabel-
len, die aus Datenséatzen mit mehreren
Worten gebildet werden.

(Zum Beispiel kdnnten Temperatur, Druck
und andere Fertigungseinstellungen fur
andere Modelle eines Produktes in sepa-
raten Datenséatzen gespeichert werden.)

Verwendung des Indexregisters und der
Datensatz—Tabellenbefehle.

13-2 Indexregi-
ster

Systemkonfigura-
tion

Uberwachung verschiedener Arten von
Gerate Uber die RS-232C-Schnittstelle.

Mehre Schnittstellen kdnnen tber serielle
Kommunikations— (Protokollmakro) und
ASCII-Baugruppen (BASIC) implemen-
tiert werden.

2-3 Grundsy-
stem-Konfigu-
ration

Anderung des Protokolls wahrend des Be-

Verwendung von STUP(237), des SE-

Programmier-

triebs (Modemanschluss in Host—Schnitt- RIELLE SCHNITTSTELLEN-EINSTEL- handbuch

stelle, zum Beispiel). LUNG ANDERN-Befehls. (W340)
Anschluss von Anschluss einer Programmier— Anschluss an die Peripherieschnittstelle, 3-3 Program-
Programmierge- konsole. wobei Schalter 4 des DIP-Schalters der miergerate

raten

CPU-Baugruppe auf OFF gesetzt ist.

Anschluss eines Programmiergerates
(z.B. des CX—Programmers).

Anschluss an die Peripherieschnittstelle,
wobei Schalter 4 des DIP-Schalters der
CPU-Baugruppe auf OFF steht oder
Schalter 4 des Schalters auf ON und die
Kommunikationsbetriebsart—Einstellung
unter Peripherieschnittstellen—Einstellun-
gen in der SPS—Konfiguration auf “Peri-
pheriebus”.

Anschluss an die RS—232C-Schnittstelle,
wobei Schalter 5 des DIP-Schalters der
CPU-Baugruppe auf ON steht oder
Schalter 5 des Schalters auf OFF und die
Kommunikationsbetriebsart—Einstellung
unter RS2—-232C-Schnittstelleneinstellun-
gen in der SPS—Konfiguration auf “Peri-
pheriebus”.

Anschluss eines Host—-Computers.

Anschluss an die RS-232C- oder Peri-
pherieschnittstelle. (Einstellung der Kom-
munikationsbetriebsart in der SPS—Konfi-
guration auf “Host-Link”.)

Anschluss eines Bedien—Terminals.

Anschluss an die RS—-232C- oder Peri-
pherieschnittstelle. (Einstellung der Kom-
munikationsbetriebsart in der SPS—Konfi-
guration auf “NT—-Link".)

Einstellung der Bedien—Terminal-Kommu-
nikationseinstellungen auf 1:N NT-Link.

Anschluss eines Ublichen seriellen Gera-
tes an die CPU-Baugruppe (Ohne Proto-
koll-Betriebsart).

Anschluss an die RS-232C-Schnittstelle.
(Einstellung der Kommunikations— be-
triebsart in der SPS—Konfiguration auf
“Ohne Protokoll”.)

2-5 Erweiterte
Systemkonfigu-
ration

12
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Verwendung

Funktion

Referenz

Steuerung von
Ausgangen

Ausschalten aller Ausgénge der Basi-
sausgangsbaugruppen und Multi-Aus-
gangsbaugruppen (eine Art von Spezial—
E/A—-Baugruppe).

Aktivierung des Ausgang AUS-Bits
(A50015).

Beibehalten des Status aller Ausgéange
der Ausgangsbaugruppen, wenn der
SPS-Betrieb stoppt (Hot-Start).

Aktivierung des E/A-Speicher—Haltemer-
ker (A50012).

14-2 Testbe-
trieb und Aus-
testen

Steuerung des
E/A-Speichers

Beibehalten des bestehenden Inhalts des
E/A-Speichers beim Start des SPS—Be-
triebs (Hot-Start).

Aktivierung des E/A-Speicher—Haltemer-
kers (A50012).

Beibehalten des Inhalts des E/A-Spei-
chers beim Einschalten der SPS.

Aktivierung des E/A-Speicher—Haltemer-
kers (A50012) und Einstellen der SPS—
Konfiguration, um den Status des E/A—
Speicher—Haltemerkers beim Einschalten
beizubehalten.

(IOM—Haltbitstatus beim Einschalten)

14-2 Testbe-
trieb und Aus-
testen

Dateispeicher

Das Programm, der E/A—Speicher und die
SPS—Konfiguration werden automatisch
von dem Speichermodul tbertragen,
wenn die SPS eingeschaltet wird.

Aktivierung der “Automatische Ubertra-
gung beim Einschalten”-Funktion durch
Einschalten (auf ON) des Schalters 2 des
DIP-Schalters der CPU-Baugruppe und
Erstellen einer AUTOEXEC—-Datei.

Erstellung einer Bibliothek von Program-
men fiir andere Programmanordnungen.

Speichermodulfunktionen
(Programmdateien)

Erstellung einer Bibliothek von Paramete-
reinstellungen fur diverse SPS—Baugrup-
pentrager und —modelle.

Speichermodulfunktionen
(Parameterdateien)

Erstellung einer Bibliothek von Dateien mit
Einstellungen fir diverse SPS—Baugrup-
pentrager, CPUbus—Baugruppen und dem
internen Sonderbereich.

Speichermodulfunktionen
(Datendateien)

Speicherung von E/A—-Kommentardaten
auf dem Speichermodul.

Speichermodulfunktionen
(Symboltabellen—-Dateien)

Speicherung von Betriebsdaten (Trend—
und Qualitatsdaten) innerhalb der CPU-
Baugruppe wéhrend der Programmaus-
fihrung.

EM-Dateispeicherfunktionen und die
FREAD(700)/FWRIT(701)-Befehle.

12 Dateispei-
cherfunktion

Zeichenkettenve-
rarbeitung

Durchfiihrung der Zeichenkettenverarbei-
tung in der SPS, die zuvor auf dem Host—
Computer ausgefiihrt wurde und Reduzie-
rung der Programmlast des Host—-Compu-
ters. (Funktionen wie Lesen, Einfugen,
Suchen, Ersetzen und Austauschen.)

Kombinierung der Host—Link—Funktion mit
den Zeichenkettenverarbeitungsbefehlen.

Durchfihrung der Zeichenketten— verar-
beitungsfunktionen, wie z. B. Umstellung
von Zeichenketten.

Verwendung der Zeichenkettenvergleichs-
befehle und Indexregister.

Empfang von Daten von externen Geraten
(wie Barcode—Leser) Uber eine serielle
Schnittstelle, Speichern der Daten im DM
und nur Lesen der erforderlichen Zeichen-
kette, wenn es erforderlich ist.

Kombinierung der Protokoll-Makrofunk-
tion mit den Zeichenkettenverarbeitungs-
befehlen.

Programmier-
handbuch
(W340)

13
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Verwendung

Funktion

Referenz

lersuche

Wartung und Feh-

Wechsel des Programms, wéhrend es
ausgefihrt wird.

Verwendung der Online—Editierfunktion
eines Programmiergerétes.

(Verschiedene Befehlsblocke kénnen mit
dem CX-Programmer gedndert werden.)

Aufzeichnung von E/A-Speicherdaten
« Periodische Aufnahme
« Aufnahme am Ende jedes Zyklus

e Aufnahme bei Ausfiihrung von
TRSM(045)

Datenaufzeichnung in regelmafigen Inter-
vallen.

Datenaufzeichnung am Ende jedes Zy-
klus.

Datenaufzeichnung bei jedem Ausfuhren
von TRSM(045).

14-2 Testbe-
trieb und Aus-
testen

Spezifizierung des Einschaltverhaltens.

Einstellung der SPS—Konfiguration auf
das gewulinschte Betriebsverhalten beim
Einschalten (Einschaltbetriebsart).

Aufzeichnung der Zeit, zu der die Versor-
gungsspannung eingeschaltet wurde, das
letzte Mal, an dem ein Versorgungsspan-
nungsausfall stattfand, die Anzahl der Ver-
sorgungsspannungsunterbrechungen und
die gesamte SPS—Einschaltzeit.

Diese Angaben werden automatisch im
Zusatz—Systembereich eingetragen.

13-4 Einschal-
teinstellungen
und Wartung

Stoppen der Programmausfiihrung bei
Befehlsausfuhrungsfehlern.

Einstellung der SPS—Konfiguration, dass
Befehlsfehler als schwerwiegende Fehler
betrachtet werden
(Befehlsfehler—Betrieb).

9-3 Uberpri-
fung von Pro-
grammen

Dezentrale Programmierung/ Uberwa-

chung der SPS

» Programmierung oder Uberwa-
chung einer SPS auf dem Netzwerk
Uber den Host—Link—Verbund.

» Programmierung oder Uberwa-
chung einer SPS Uber Modems.

Host-Link — Netzwerk—Gateway—
Funktion.

Host—Link—\Verbindung tber Modems.

Programmierung/Uberwachung von SPS
in anderen Netzwerken.

Kommunikation mit bis zu 2 Netz—werke-
benen entfernten SPS—Systemen uber
Controller-Link oder iber das Ethernet—
Netzwerk.

2-5 Erweiterte
Systemkonfigu-
ration

Fehlerverarbei-

Generierung eines geringfuigigen oder

13-5 Fehlerdia-

tung und Fehler-  schwerwiegenden Fehlers fiir anwen- gnose und _
suche dung-sspezmsche B.edlngungen. FEHLERALARM: FAL(006) ﬁ\grs]testfunktm-
* Keine schwerwiegenden Fehler (Be- SCHWERWIEGENDER FEHLERALARM
trieb wird fortgesetzt.) . FALS(007)
» Schwerwiegende Fehler (SPS-Be-
trieb wird gestoppt.)
Analyse der Zeit und Logik in der Ausfih- FEHLERPUNKT-ERFASSUNG :
rung eines Befehlsblocks. FPD(269)
Aufzeichnung von Informationen tber Verwendung der Fehlerprotokoll-Funk-
Fehler, einschliellich anwendungsspezifi- tion. Bis zu 20 Fehlerdatensatze kénnen
sche Fehler, im Fehlerprotokoll. gespeichert werden.
Andere Schitzen des Programms. Schreibschutz des Anwenderprogramm-— | 13-4 Einschal-
Funktionen Speichers. teinstellungen

und Wartung

Zuweisung von Worten in dem E/A-Be-
reich durch Spezifikation des ersten Wor-
tes, das jedem Baugruppentrager zuge-
wiesen wurde.

Spezifikation des ersten Wortes, das je-
dem Baugruppentrager zugewiesen
wurde, durch Speicherung der E/A-Ta-
belle durch den CX-Programmer. (Worte
mussen Baugruppentrager in der Reihen-
folge zugewiesen werden, in der die Bau-
gruppentrager verbunden sind.)

Reduzierung des Eingangskontaktprellens
und der Auswirkung von Stérungen.

Spezifikation der Eingangsansprechzeiten
der Basis—E/A—Baugruppen in der SPS—
Konfiguration.
(Basis—E/A-Baugruppen-Eingangs—an-
sprechzeit)

13-6 Andere
Funktionen

Kommunikationsfunktionen (serielle/Netzwerk)

14
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Abschnitt 1-2

Verwendung

Protokoll: Erforderliche Gerate

Referenz

Uberwachung
Uber den Host—
Computer

RS-232C oder RS-422/485

Host-Link—Kommunikation von der
SPS

Netzwerkkommunikation tber
RS—232C oder RS-422/485

Host—Link:

Schnittstelle auf der CPU-Baugruppe, se-
rielles Kommunikationmodul oder serielle
Kommunikationsbaugruppe

Einfiigen einen FINS—Befehls und eines
Abschlusszeichen in einen Host—Link—
Header und Ausgabe dieser Information
von der SPS als Netzwerkkommunika-
tions—Befehl.

Eine Controller-Link—Verbindung und
Ethernetkommunikation sind tiber Host—
Link méglich. (Einfugen einen FINS—Be-
fehls und eines Abschlusszeichen in ei-
nen Host-Link—Header und Ausgabe die-
ser Information von der SPS als Net-
zwerkkommunikations—Befehl.)

Netzwerk Steuerung

Controller-Link:
Controller-Link—Baugruppe oder Control-
ler—Link—Modul

Informations—
system

Ethernet:
Ethernet-Baugruppe

Anschluss an ein
Ubliches serielles
Gerat

Erstellung eines anwendungsspezifi-
schen, benutzerdefinierten Protokolls

In BASIC geschriebenes Protokoll:
ASCII-Baugruppe

Erstellung eines einfachen Protokolls

Schnelle Dateniibertragung

Protokollmakro :
Serielles Kommunikationsmodul oder se-
rielle Kommunikationsbaugruppe

Kein Protokoll

Kein Protokoll:

RS-232C-Schnittstelle der CPU-Bau-
gruppe/ASCIl-Baugruppe oder Protokoll-
makro

Verbindung mit ei-
nem Bedien—
Terminal

Direkter Zugriff

NT—Link:

Schnittstelle auf der CPU-Baugruppe, se-
rielles Kommunikationmodul oder serielle
Kommunikationsbaugruppe

Datenverbindung
zwischen SPS—
Systemen

Hohe Kapazitat oder freie Wortzuweisung

Controller—Link:
Controller-Link—Baugruppe

Datenverbindung zwischen SPS und Computer

Controller—Link:
Controller-Link—Baugruppe oder Control-
ler—Link—Modul

Meldungskommu-
nikation zwischen
SPS-Systemen

Normal oder hohe Leistung

Controller—Link:
Controller-Link—Baugruppe

Informationssystem

Ethernet: Ethernet-Baugruppe

Dezentrales E/A-System

CompoBus/D:
CompoBus/D-Master—Baugruppe

2-5 Erweiterte
Systemkonfi-
guration

Meldungskommu-  Steuersystem Controller—Link:

nikation zwischen Controller-Link—Baugruppe oder Control-
SPS und Compu- ler—-Link—Modul

ter Informationssystem Ethernet: Ethernet-Baugruppe
Dezentrale E/A Multi-E/A CompoBus/D:

zwischen SPS und
Slaves

Freie Wortzuweisung

Mehrere Hersteller

Analoge E/A—Funktion

Architektur mit mehreren Ebenen

CompoBus/D—Master—Baugruppe und
erforderliche Slave—-Baugruppen

Schnelle, dezentrale E/A

CompoBus/S:
CompoBus/S Master—Baugruppe und er-
forderliche Slave—Baugruppen

Dezentraler E/A—Slave—
Baugruppentrageranschluss

SYSMAC BUS, dezentrale E/A:
SYSMAC Bus, Master—Baugruppe und
erforderliche Slave—Baugruppen

2-5 Erweiterte
Systemkonfi-
guration
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1-2 Besonderheiten und Funktionen Abschnitt 1-1

1-4  Vergleich von CS1 und C200HX/HG/HE—-Funktionalitat

Die Arbeitsweise der SPS der Serie CS1 unterscheidet sich von der der SPS der
Serie C200H_ in verschiedenen grundlegenden Punkten, die in der folgenden
Tabelle aufgefiihrt sind. Sehen Sie hierzu auch Anhand C Vergleichstabelle fur
Unterschiede zwischen der SPS der Serie CS1 und den SPS-Systemen der Se-

rie CV.
Angabe C200HX/HG/HE Cs1
Programm- | Einzelnes Programm / In jedem Zyklus wird das Programm als In den SPS—Systemen der Serie CS1 ist das
struktur mehrere Tasks Ganzes ausgefihrt. Programm in Tasks (zyklische Tasks) aufge-
Interruptprogramme werden als Unterpro- teilt, die in der Reihenfolge ausgefihrt wer-
gramme mit den Unterprogrammnummern den, in der dieses aktiviert werden. Inter-
00 bis 15 (E/A-Interrupts) und 99 (zeitge- rupt—-Programme werden ebenfalls als Tasks
steuerter Interrupt) ausgefuhrt. programmiert (Interrupt—Tasks).
Sowohl E/A—Interrupt(bis zu 16)— als auch Ist nur eine zyklische Task aktiviert, ist die
zeitgesteuerte Interrupt(nur 1)-Programme Arbeitsweise einer SPS der Serie CS1 die
werden unterstitzt. gleiche wie die einer SPS der Serie
C200HX/HG/HE.
SPS-Systeme der Serie CS1 unterstiitzen
bis zu 32 zyklische Tasks, 32 E/A—-Interrupt—
Tasks, 2 zeitgesteuerte Interrupt—Tasks, 1
Spannungsausfall-Interrupt-Task und 256
externe Interrupt—Tasks.
E/A-Zuwei- | E/A-Tabellenregistrierung | Die E/A—Zuweisung wird allein durch die In den SPS-Systemen der Serie CS1 hangt
sung wird in den SPS der Serie | Steckplatzposition der Basis—E/A—Baugrup- | die Wortzuweisung nicht nur von der Steck-
CS1 unterstutzt. pen und den Baugruppennummerneinstel- platzposition ab und es ist nicht erforderlich,
lungen der Spezial-E/A-Baugruppen be- einem leeren Steckplatz Worte zuzuweisen.
stimmt. E/A—Adressbereichs—Worte werden | Bendtigt eine Baugruppe mehrere Worte,
automatisch den E/A-Baugruppen und Spe- | kdnnen diese Worten zugewiesen werden.
zial-E/A-Baugruppen zugewiesen, ohne Bei einer SPS der Serie CS1 muss die
?é?\e E/A-Tabellenregistrierung durchzufuih- E/A-Tabellenregistrierung durchgefihrt wer-
’ den. Wird sie nicht ausgefihrt, erkennt die
(Die E/A-Tabellenregistrierung wird verwen- | CPU-Baugruppe keine installierte Basis—E/
det, um zu verhindern, dass Baugruppen auf | A-Baugruppe, Spezial-E/A-Baugruppe und
falschen Steckplatzen installiert werden.) CS1 CPUbus—Baugruppe.
Daten— ClOo- E/A—Bereich IR 000 bis IR 029, CIO 0000 bis CIO 0319
bereich Bereich IR 300 bis IR 309

(Zum Unterschied zur CS1-Serie ist die
Wortzuweisung fest.)

(Zum Unterschied zu den SPS—Systemen
der Serie C200HX/HG/HE ist die Wortzuwei-
sung flexibel.)

Gruppe 2 Multi—
E/A- Baugrup-
pen—und B7A
Schnittstellen-
baugruppenbe-
reich

IR 030 bis IR 049,
IR 330 bis IR 341

(Diese Worte werden den Gruppe 2 Multi—-E/
A-Baugruppen der C200H zugewiesen.)

Keine

(Diese Worte werden dem E/A-Bereich zu-
gewiesen.)

Spezial-E/A-
Baugruppenbe-
reich

IR 100 bis IR 199,
IR 400 bis IR 459

CIO 2000 bis CIO 2959

CompoBus/D—
Bereich und
SYSMAC
BUS-Bereich

IR 050 bis IR 099
IR 350 bis IR 399

(Kann als CompoBus/D— oder SYSMAC
BUS-Bereich verwendet werden, aber nicht
fur beide.)

CompoBus/D-Bereich:
CIO 0050 bis CIO 0099,
CIO 0350 bis CIO 0399

SYSMAC BUS—-Bereich:
CIO 3000 bis CIO 3049

PC—Link—Worte

SR 247 bis SR 250 (im SR—Bereich)

CIO 0247 bis CIO 0250 und A442

Optische E/A—
Baugruppe und
Sysmac Bus—E/
A-Terminal-Be-
reich

Optische E/A—Baugruppe und Sysmac Bus—
E/A-Terminal-Bereich IR 200 bis IR 231

Sysmac Bus—E/A-Terminal-Bereich:
ClO 3100 bis CIO 3131

Arbeits—/
interner E/A—
Bereich

Arbeitsbereiche:
IR 310 bis IR 329, IR 342 bis IR 349 und
IR 460 bis IR 511

Interner E/A—Bereich:
CIO 1200 bis CIO 1499
CIO 3800 bis CIO 6143
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Vetgleich von CS1 und C200HX/HG/HE—Funktionalitat Abschnitt  1-2
Angabe C200HX/HG/HE CS1
Daten— Arbeitsbereich (WR) Kein Arbeitsbereich: W000 bis W511
bereich, (Diesem Bereich werden in zukinftigen
Fortsetzung CPU-Versionen keine neuen Funktionen
zugewiesen,; dieser Bereich wurde fir Ar-
beitsworte und —bits reserviert.)
Temporéarer Merker— TR 00 bis TR 07 TR 00 bis TR 15
bereich (TR)
Haftmerkerbereich (HR) HR 00 bis HR 99 H 000 bis H 511
Systemmerkerbereich Systembereich: Zusatz—Systemmerkerbereich:
(SR) SR 236 bis SR 255, A 000 bis A 959
SR 256 bis SR 299
Zusatz—Systemmerkerbe- | Zusatz—Systemmerkerbereich:
reich (AR) AR 00 bis AR 27
Link—Merkerbereich (LR) | Link—Merkerbereich: LR 00 bis LR 63 Link—Bereich: CIO 1000 bis CIO 1199
DM-Bereich DM 0000 bis DM 6143 (normaler DM): D00000 bis D32767
Worte in diesem Bereich kénnen von Befeh- | D20000 bis D29599 wird von Spezial-E/A—
len und Programmiergeraten gelesen und Baugruppen benutzt, D30000 bis D31599
geschrieben werden, obwohl DM 6000 bis von CS1 CPUbus-Baugruppen und D32000
DM 6030 er das Fehlerprotokoll_und bis D32099 von internen Modulen.
gg/llj 119u00 g'ns tl)De I\r/]IUZt‘;QVS\)K;/%réEpeZ|aI—E/A— Das Fehlerprotokoll wird in A100 bis A199
grupp ’ gespeichert und die SPS—Konfiguration in
DM 6144 bis DM 6655 (fester DM): dem Parameterbereich (nicht Bestandteil
Worte in diesem Bereich kdnnen von Befeh- | des E/A-Speichers).
len nur gelesen und tber das Programmier-
gerét gelesen oder geschrieben werden.
DM 6550 bis DM 6559 und DM 6600 bis
DM 6655 werden fur die SPS—Konfiguration
verwendet. Die Programmierkonsole kann
dazu benutzt werden, bis zu 3.000 Worte
des Anwenderprogramm-Bereichs (UM) auf
feste DM—Worte zu verschieben (DM 7000
bis DM 9999).
EM-Bereich EM 0000 bis EM 6143 E00000 zu E32767
(max. 3 Speipherbanken, max. 16 Speicher- | (max. 13 Speicherbanken)
banken fiir die ZE-Version der SPS) Die meisten Befehle kdnnen direkt auf den
Die meisten Befehlen kdnnen nicht direkt auf | EM—Bereich zugreifen. Normale Befehle
den EM-Bereich zugreifen (nur die beson- kénnen auf Daten in der aktuellen oder in
deren EM-Bereichsbefehle). Grundsétzlich | jeder anderen Speicherbank zugreifen.
greifen diese EM—Bereichsbefehle auf die Ein Tei : .
g . i eil des EM-Bereichs kann als Datei-
aktuelle Speicherbank zu, die geandert wer- . .
den kann. speicher formatiert werden.
Zeitgeberbereich Zeitgeber/Zahlerbereich: TOO00O0 bis T4095
Zahlerbereich T/C 000 bis T/C 511 C0000 bis C4095
(Zeitgeber und Z&hler teilen sich die glei- (Zeitgeber— und Z&hlernummern sind unab-
chen Nummern.) héngig von einander.)
Task—Merkerbereich Keiner TKOO bis TK31
Indexregister Keine IRO bis IR15
Datenregister Keine DRO bis DR15
Merker und | Arithmetik—Merker Teil des SR—-Bereichs Bedingungsmerker:
Taktimpulse | (wie ER, EQ und CY) In den SPS der Serie CS1 befinden sich

diese Merker in einem separaten Bereich
und werden an Hand der symbolischen Na-
men anstatt Gber die Adressen spezifiziert.
Mit dem CX-Programmer werden diese als
globale Symbole, wie z. B. “P_ER* und
“P_EQ", spezifiziert. Mit einer Programmier-
konsole werden sie als “ER”, “=" usw. spezi-
fiziert.

Taktimpluse

Teil des SR—Bereichs

Taktimpluse

In den SPS der Serie CS1 befinden sich
diese Impulse in einem separaten Bereich
und werden an Hand der Bezeichnungen,
wie z. B. "P_0_1s"und "P_1s", anstatt tGber
die Adressen, spezifiziert.
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1-2  Besonderheiten und Funktionen Abschnitt  1-1
Angabe C200HX/HG/HE CS1
SPS—-Konfi- | C200HX/HG/HE: DM-Be- | Die SPS—Konfiguration wird im DM—Bereich | In der CS1 Serie wird die SPS—Konfiguration
guration reich gespeichert (DM 6550 bis DM 6559 und nicht im DM—Bereich gespeichert, sondern
CS1: Systembereich DM 6600 bis DM 6655), so werden SPS— in einem separaten Bereich (dem Parame-
Konfigurationseinstellungen direkt durch terbereich), der kein Teil des E/A—Speichers
Spezifikation der DM—Adressen vorgenom- ist. Die SPS—Konfiguration wird mit CX—Pro-
men. grammer in einem tabellarischen Format
und mit einem bedienerfreundlichen Dialog
editiert. Individuelle SPS—Konfigurations—
adressen kénnen auch mit einer Program-
mierkonsole editiert werden.
Varianten Ausfiihrung bei steigender | Verfugbar Verfugbar
Flanke
Ausfuhrung bei fallender | Verfugbar Verfugbar fur
Flanke LD, AND, OR, RSET und SET
Direkt—Auffrischung Nicht verflgbar Verfligbar fur
LD, LD NOT, AND, AND NOT, OR, OR NOT,
OUT, OUT NOT, RSET, SET, KEEP, DIFU,
DIFD, CMP, CPS und MOV
Ausfiihrung bei steigender | Nicht verflgbar Verflgbar fur
Flanke und LD, AND, OR, RSET, SET und MOV
Direkt—Auffrischung
Ausfuhrung bei fallender Nicht verfligbar Verfugbar fur

Flanke und
Direkt—Auffrischung

LD, AND, OR, RSET und SET

Befehlsoperanden—Datenformat

Grundsatzlich werden Operanden im BCD—
Format spezifiziert. In XFER (070) zum Beis-
piel wird die Anzahl der Worte im BCD—For-
mat (0001 bis 9999) spezifiziert.

Grundsatzlich werden Operanden im Binér-
format spezifiziert. In XFER (070) zum Beis-
piel wird die Anzahl der Worte im Binérfor-
mat (0001 bis FFFF oder 1 bis 65.535 dezi-
mal) spezifiziert. Die Spezifikation der Daten
im Binarformat erweitert den Einstellbereich
um ca. das sechsfache.

Spezifikation von Operanden, die meh-
rere Worte benétigen

Wird ein Operand, der mehrere Worte beno-
tigt, am Ende eines Bereichs spezifiziert und
stehen somit nicht genligend Worte des Be-
reichs fir den Operanden zur Verfligung,
kann der Befehl nicht ausgefuhrt werden
und der Fehlermerker wird aktiviert.

Wird ein Operand, der mehrere Worte beno-
tigt, am Ende eines Bereichs spezifiziert und
stehen somit nicht gentigend Worte des Be-
reichs flr den Operanden zur Verfligung,
wird der Befehl ausgefuhrt und der Fehler-
merker nicht aktiviert. Das Programm wird
jedoch, wenn es vom CX—Programmer auf
die CPU-Baugruppe ubertragen wird, tber-
priift und kann nicht mit falschen Operan-
denspezifikationen tbertragen werden. Sol-
che Programme kénnen auch nicht von der
CPU-Baugruppe gelesen werden.
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Angabe

C200HX/HG/HE

Cs1

Befehle Sequenzeingang

Versionen mit Ausfiihrung bei steigender
und fallender Flanke von LD, AND und OR
stehen nicht zur Verfligung.

TST und TSTN sind nicht verfiigbar.

Versionen mit Ausfiihrung bei steigender
und fallender Flanke von LD, AND und OR
stehen zur Verfigung.

TST und TSTN sind verfligbar.

bar.

Sequenzausgabe SETA und RSTA sind nicht verfugbar. SETA und RSTA sind verfugbar.

Sequenzsteuerung CJP und CJPN sind nicht verfugbar. CJP und CJPN sind verfugbar.

Zeitgeber/Zahler TIML, MTIM, TMHH und CNR sind nicht ver- | TIML, MTIM, TMHH und CNTR sind verfiig-
fugbar. bar.

Vergleich Eingangsvergleichsbefehle sind nicht verflig- | Eingangsvergleichsbefehle sind verflugbar.
bar. ZCP und ZCPL sind nicht verfiigbar.

Datenbewegung MOVL, MVNL und XCGL sind nicht verfug- MOVL, MVNL und XCGL sind verfligbar.

Datenverschiebung

NSFL/NSFR, NASL/NASR, NSLL/NSRL,
ASLL/ASRL, ROLLE/RORL, RLNC/RRNC
und RLNL/RRNL sind nicht verfiigbar.

NSFL/NSFR, NASL/NASR, NSLL/NSRL,
ASLL/ASRL, ROLLE/RORL, RLNC/RRNC
und RLNL/RRNL sind verfugbar.

Inkrement/dekrement

++, ++L, ——, —— L, ++BL und — — BL sind
nicht verfugbar.

++, ++L, —— ——L, ++BL und — — BL sind
verfugbar.

Symbolmathematik

Gleich in beiden Serien.

sind nicht verfugbar.

Konvertierung SIGN, BINS, BCDS, BISL und BDSL sind SIGN, BINS, BCDS, BISL und BDSL sind
nicht verfugbar. verfugbar.
Logik ANDL, ORWL, XORL, XNRL und COML ANDL, ORWL, XORL, XNRL und COML

sind verflugbar.

Sondermathematik

ROTB ist nicht verfiigbar.

ROTB ist verflgbar.

Gleitkomma— Nicht verfligbar Verfugbar

Mathematik

Tabellendaten— SSET, STOSS, LIFO und FIFO sind nicht SSET, STOSS, LIFO und FIFO sind verflg-
verarbeitung verfugbar. bar.

Datensteuerung SCL2 und SCL3 sind verfugbar. SCL2 und SCL3 sind verfugbar.
Unterprogramme Gleich in beiden Serien.

Interrupt—\Verarbeitung

Interrupts werden Uber einen Befehl gesteu-
ert (INT).

Interrupts werden tber CLI, MSKS und
MSKR gesteuert.

Schritt

Gleich in beiden Serien, obwohl sich in SPS—Systemen der Serie CS1 das spezifizierte

Steuerbit in dem WR—Bereich befinden muss.

Basis—E/A—Baugruppe

TKY, HKY, DSW und CMCR sind verfligbar.

TKY, HKY, DSW und CMCR sind nicht ver-
fugbar.

Netzwerk

CMND ist nicht verfuigbar.

CMND ist verfugbar.

Dateispeicher

Ist nicht verfugbar

Verfugbar

Anzeige LMSG (Meldungsanzeige mit 32 Zeichen) ist | MSG (Meldungsanzeige mit 32 Zeichen) ist
verfligbar. verfligbar, es werden jedoch nur 16 Zeichen
auf einer Programmierkonsole angezeigt.
Uhr CADD, CSUB und DATE sind nicht verfiig- CADD, CSUB und DATE sind verflgbar.
bar.
Austesten Gleich in beiden Serien.

Fehlerdiagnose

Gleich in beiden Serien.

Spezial

XDMR und IEMS sind verfugbar.

SCAN ist nicht verfugbar

Blockprogrammierung Nicht verfugbar Verfugbar
Zeichenketten— Nicht verfugbar Verfugbar
verarbeitung

Task-Steuerung Nicht verflgbar Verfugbar

E/A—-Kommentarspeicherung

Ein Programmiergerat kann dazu verwendet
werden, den UM-Bereich (Anwenderpro-
gramm-Speicherbereich) in einen Pro-
grammbereich, einen E/A—Kommentarbe-
reich und einen Erweiterten DM—Bereich zu
unterteilen. E/A—-Kommentare kénnen in die-
sem E/A—-Kommentarbereich gespeichert
werden.

In den SPS-Systemen der Serie CS1 kon-
nen E/A—Kommentare als E/A—-Kommentar-
dateien auf Speichermodulen abgelegt wer-
den.

Batterieinstallation

Eine Batterie wird in der CPU-Baugruppe
installiert, wenn sie von der Fabrik versendet
wird.

Die Batterie wird nicht installiert, wenn die
SPS von der Fabrik versendet wird. Installie-
ren Sie die mitgelieferte Batterie vor dem
Einsatz der SPS.

Uhrfunktion

Die interne Uhr wird gestellt, wenn die SPS
von der Fabrik versendet wird.

Die Uhr beginnt mit einem beliebigen Wert
zu laufen, wenn die Batterie in der SPS in-
stalliert wird. Stellen Sie die Uhr mit einem
Programmiergerat oder dem
DATE(735)—Befehl richtig ein.
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Angabe

C200HX/HG/HE

Cs1

Speicherkar-

E/A—Speicher

Der gesamte E/A-Speicher kann auf einem

Jeder Bereich des E/A-Speichers kann mit

Schnittstelle

ten und EEPROM-Speichermodul gespeichert wer- | einem Programmiergerat (einschlie3lich den
Speichermo- den, indem ein Steuerbit in dem SR-Bereich | Programmierkonsolen) oder dem entspre-
dule aktiviert wird. Ein Programmiergeréat (auBer | chenden Befehl als Datei auf einem Spei-
einer Programmierkonsole) kann dazu ver- chermodul (Flash—-EEPROM) oder im EM—
wendet werden, die Daten vom Speichermo- | Dateispeicher gespeichert werden. Ein Pro-
dul zurlickzulesen. grammiergerat oder —befehl kann dazu be-
nutzt werden, die Daten vom Dateispeicher
zuriickzulesen.
Diese Funktionen kénnen auch mit FINS—
Befehlen durchgefiihrt werden.
Anwenderprogramm Das gesamte Programm kann auf einem Das gesamte Programm kann mit einem

EEPROM-Speichermodul gespeichert wer- | Programmiergerét (einschlief3lich den Pro-

den, indem ein Steuerbit in dem SR-Bereich | grammierkonsolen) oder dem entsprechen-

aktiviert wird. Ein Programmiergeréat (auBer | den Befehl als Datei auf einem Speichermo-
einer Programmierkonsole) kann dazu ver- dul (Flash—EEPROM) oder im EM-Datei-

wendet werden, die Daten vom Speichermo- | speicher gespeichert werden. Ein Program-
dul zurickzulesen. miergeréat oder Befehl kann dazu verwendet

Ein Standard-EPROM-Brenner kann dazu \évuerr[(]j:knz,ucli:sezrogramm vom Dateispeicher

verwendet werden, das gesamte Programm Diese Funktioﬁen kénnen auch mit FINS—

auf einem EPROM-Speichermodul abzule- Befehlen durchaefiihrt werden

gen. Ein Programmiergerat kann dazu ver- 9 ’

wendet werden, die Daten vom Speichermo- | Die SPS kann so eingestellt werden, dass

dul zuriickzulesen. das gesamte Programm automatisch von

. . dem Speichermodul heruntergeladen wird,

Die SPS kann so eingestellt werden, dass . - )

das gesamte Programm automatisch vom wenn die SPS eingeschaltet wird.

Speichermodul (EEPROM oder EPROM)

heruntergeladen wird, wenn die SPS einge-

schaltet wird.

Serielle Be- Peripherie- Host-Link, anwendungsspezifisch (Program- | Host-Link, Peripheriebus, NT—Link (1: N)
Kommunika- | triebs— | schnittstelle mierkonsole und Peripheriebus werden au- (Programmierkonsole und Peripheriebus
tion (Peri- art tomatisch erkannt) werden automatisch erkannt).
pherie— oder o .
RS-232C— Anwen_dungsspgmﬂsghe Prptokolle kpnnen
Schnitt—stel- nicht fir die Peripherieschnittstelle einge-
len) setzt werden.
RS-232C- Host—Link, NT-Link (2:1), NT-Link (1:N), Host-Link, Peripheriebus, NT—Link (1:N),
Schnittstelle anwendungsspezifisch, 1:1 Link—-Master, 1:1 | anwendungsspezifisch.

Link-Slave 1:1 Link und die Programmierkonsole kon-
nen nicht an die RS-232C—Schnittstelle an-
geschlossen werden.

Baud- | Peripherie- 1.200/ 2.400/ 4.800/9.600/ 300/600/1,200/2.400/4.800/9.600/
rate schnittstelle 19.200 b/Sek. 19.200/38.400/57.600/115.200 b/Sek.
RS-232C- Baudraten von 38.400/57.600/ 115.200 b/

Sek. sind fir RS—232C nicht dblich.

Interrupt—Funktionen

In den SPS der Serie C200HX/HG/HE ste-
hen zwei Interrupt—Funktionen zur Verfi-
gung: normaler Interrupt und schneller Inter-
rupt.

Normaler Interrupt:

In dieser Betriebsart wird der Interrupt erst
ausgeflhrt, wenn der aktuelle Vorgang
(Host-Schnittstellenservice, dezentraler E/
A-Service, Spezial-E/A-Baugruppenservice
oder Ausfiihrung eines Befehles) beendet
ist.

Schneller Interrupt:

In dieser Betriebsart unterbricht der Interrupt
den aktuellen Vorgang (Host—Schnittstellen-
service, dezentraler E/A-Service, Spezial—-
E/A-Baugruppenservice oder Ausfiihrung
eines Befehls) und fuhrt den Interrupt sofort
aus.

Die SPS der Serie CS1 verfuigen nur tiber
den schnellen Interrupt. Tritt ein Interrupt
wahrend des Host—Schnittstellenservice,
dezentralen E/A-Service, Spezial-E/A-Bau-
gruppenservice oder wahrend der Ausfuh-
rung eines Befehls auf, wird der entspre-
chende Vorgang sofort gestoppt und die
Task wird stattdessen ausgefuhrt.

Einschaltbetrieb

RUN-Betriebsart wird aufgerufen, wenn die
Startbetriebsart in der SPS—Konfiguration
auf 00 eingestellt wurde: Schaltereinstellung
auf der Programmierkonsole und die CPU—
Baugruppe wird ohne eine angeschlossene
Programmierkonsole gestartet.

CS1 ruft die PROGRAM-Betriebsart auf,
wenn die Startbetriebsart in der SPS—Konfi-
guration auf PRCH eingestellt wird: Schalter-
einstellung auf der Programmierkonsole
(Standardeinstellung) und die CPU-Bau-
gruppe wird ohne eine angeschlossene Pro-
grammierkonsole gestartet.
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1-5 Uberpriufung des Lieferumfanges
Uberprifen Sie, ob CPU-Baugruppe und Batterie unbeschadigt sind.

/

CPU-Baugruppe

% Ein CS1S-BATO01 Batteriesatz (sehen Sie den Hinweis).

Hinweis Der Batteriesatz ist erforderlich, um das Anwenderprogramm, den Inhalt der
SPS-Konfiguration, die E/A—Speicherzwischenbereiche, usw. nullspannungs-
sicher im RAM-Speicher abzulegen, wenn die Spannungsversorgung abge-
schaltet wird.

1-6 Vor dem ersten Anschluss

Batterieinstallation Vor dem Einsatz der CPU-Baugruppe missen Sie den Batteriesatz entspre-
chend der folgenden Vorgangsbeschreibung in der CPU-Baugruppe installie-
ren.

1,2 3. 1. Schieben Sie einen Klingenschraubendreher in den kleinen Zwischenraum
am unteren Ende des Batteriefaches und hebeln Sie die Abdeckung nach
oben, um sie zu 6ffnen.

T~

2. Halten Sie den Batteriesatz mit den Kabeln nach aussen weisend und set-
zen Sie diesen in das Batteriefach ein.
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Batteriefach

\/

3. Verbinden Sie den Batteriesteckverbinder mit den Batteriesteckverbinde-
ranschluss. Verbinden Sie den roten Draht mit dem obersten und den
schwarzen Draht mit dem untersten Anschluss. Zwei Satze von Batterie-
steckverbinderkontakten stehen zur Verfligung; verbinden Sie die Batterie
mit einem der beiden. Es ist ohne Bedeutung, ob Sie den oberen oder un-
teren Anschluss verwenden.

\/

Batteriesteckverbinderkontakte
(Verwenden Sie einen der beiden Anschliisse.)

4. Falten Sie das Kabel zusammen und schlie3en Sie die Abdeckung.
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Léschen des Speichers

Léschen Sie den Speicher nach dem Einsetzen der Batterie mit der Speicher 16-
schen—Funktion, um das RAM in der CPU—-Baugruppe zu initialisieren.

Programmierkonsole
Verwenden Sie das folgende Verfahren mit einer Programmierkonsole.

Anfangliche Anzeige

~EEEEECDE

Hinweis

Loéschen von Fehlern

Sie kénnen nicht mehr als eine zyklische Task spezifizieren, wenn Sie den Spei-
cher mit einer Programmierkonsole I6schen. Sie kdnnen eine zyklische Task
und eine Interrupt—Task oder eine zyklische Task und keine Interrupt—Task spe-
zifizieren. Sehen Sie 7-4 Beispiele fur weitere Informationen zur Speicher 16-
schen—Funktion. Sehen Sie Kapitel 6 CPU-Baugruppen—Betrieb und Kapitel
11 Tasks fur weitere Informationen tber Tasks.

CX—Programmer
Der Speicher kann auch vom CX—Programmer geldscht werden. Sehen Sie das
CX-Programmerprogrammierhandbuch fur das Verfahren.

Beseitigen Sie nach dem Léschen des Speicher alle Fehler in der CPU-Bau-
gruppe, einschlief3lich des Batteriespannung niedrig—Fehlers.

Programmierkonsole
Verwenden Sie das folgende Verfahren mit einer Programmierkonsole.

_’[

Anfangliche Anzeige

ON
(Angezeigter Fehler wird geldscht.)
ON

(Ruckkehr zur Anfangsanzeige.)

CX-Programmer
Fehler kdnnen auch tber den CX—Programmer geléscht werden. Sehen Sie das
CX-Programmerprogrammierhandbuch fur das Verfahren.

1-7 Verwendung der internen Uhr

Tastenfolge

Anfangliche Anzeige

Die interne Uhr der CPU-Baugruppe wird auf “00 (Jahr), 01 (Monat), 01 (Tag)
(00-01-01), 00 (Stunden), 00 (Minuten), 00 (Sekunden) (00:00:00) und Sonn-
tag (SUN)” eingestellt, wenn der Batteriesatz in der CPU-Baugruppe installiert
wird.

Schalten Sie bei Einsatz der internen Uhr die Spannungsversorgung nach der
Installation des Batteriesatzes ein und verwenden Sie 1) ein Programmiergerat
(Programmierkonsole oder CX—Programmer), um die Uhrzeit einzustellen, 2)
fuhren Sie den CLOCK ADJUSTMENT (DATE)-Befehl aus oder 3) senden Sie
einen FINS—Befehl, um die interne Uhr mit der richtigen Zeit und dem richtigen
Datum zu starten.

Der verwendete Programmierkonsolen—Vorgang zum Stellen der internen Uhr
ist nachfolgend dargestellt.

~EEE-E-E-0 =

Spezifizieren Sie: Jahr Mo Tag Std. Min. Sek.

?
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2-1 Technische Daten

Leistungsspezifikationen

Vergleich der CPU—-Baugruppen

CPU CS1H- CS1H- CS1H- CS1H- CS1H- CS1G- CS1G- CS1G- CS1G-
CPU67-E | CPU66-E | CPU65-E | CPU64-E | CPU63-E | CPU45-E | CPU44-E | CPU43-E | CPU42-E

E/A-Bits 5120 1280 960
Programm- 250K 120K 60K 30K 20K 60K 30K 20K 10K
speicher
(Steps) (Sehen
Sie den Hin-
weis)

Datenmerker 32K Worte

Erweiterte Da- | 32K Worte | 32K Worte | 32K Worte | 32K Worte | Nicht un- 32K Worte | 32K Worte | Nicht un- Nicht un-

tenmerker X X X X terstitzt X X terstitzt terstitzt
13 Banken | 7 Banken 3 Banken 1 Bank 3 Banken 1 Bank
EO_00000 | EO_00000 | EO_00000 | EO_00000 EO_00000 | EO_00000
bis bis bis bis bis bis
E6_32767 | E6_32767 | E2_32767 | E0_32767 E2_32767 | E2_32767
Stromauf- 1,10 A bei 5 VDC 0,95 A bei 5 VDC
nahme
Hinweis Die Anzahl der Steps in einem Programm entspricht nicht der Anzahl der Be-

Allgemeine technische Daten

fehle. Zum Beispiel benétigt LD und AUS jeweils 1 Step, aber MOV (021) beno-
tigt 3 Steps. Die Programmkapazitat kennzeichnet die Gesamtzahl der Steps fir
alle im Programm enthaltenen Befehle. Sehen Sie 15-5Befehlsausfiihrungszei-
ten und —Steps fir die Anzahl der Steps, die fir jeden Befehl erforderlich sind.

Angabe

Technische Daten

Steuerverfahren

Gespeichertes Programm

E/A-Steuerverfahren

Zyklische Abfrage und unmittelbare Verarbeitung sind moglich.

Programmierung

Kontaktplan

Anweisungslange

1 bis 7 Steps pro Befehl

KOP-Befehle

Ca. 400 (3-stellige Funktionscodes)

Ausfuhrungszeit

Basisbefehle: min. 0,04 ps
Spezialbefehle: min. 0,12 ps

Anzahl der Programm-Tasks

288 (zyklische Programm-Tasks: 32, Interrupt—Tasks: 256)

Hinweis Zyklische Programm-Tasks werden in jedem Zyklus ausgefihrt und mit den
TKON(820)— und TKOF(821)-Befehle gesteuert.

Hinweis Die folgenden 4 Arten von Interrupt—Tasks werden unterstitzt.
Versorgungsspannungsausfall-Interrupt-Task: max. 1

Zeitgesteuerte Interrupt—Tasks: max. 2
E/A-Interrupt—Tasks: max. 32
Externe Interrupt—Task: max. 256

Interrupt—Arten

Zeitgesteuerte Interrupts:
Interrupts, die von der eingebauten Uhr der CPU-Baugruppe zu einer bestimmten Uhrzeit ge-
neriert werden.

E/A—Interrupts:
Interrupts, die von Interrupt—Eingangsbaugruppen generiert werden.

Versorgungsspannungsausfall-Interrupt:
Interrupt, der ausgefuhrt wird, wenn die Spannung der CPU-Baugruppe ausgeschaltet wird.

Externe E/A-Interrupts:
Interrupts, die von den Spezial-E/A-Baugruppen, CS1 CPUbus—Baugruppen oder der internen
Baugruppe generiert werden.

26



Technische Daten Abschnitt  2-1
Angabe Technische Daten
CIO(E/A— | E/A-Bereich 5.120 : CIO 000000 bis CIO 031915 (320 Worte von CIO 0000 bis CIO 0319) Der CIO-Be-
Eg:gi)(:h Die Einstellung des ersten Wortes der Vorgabe kann geandert werden (CIO Slsclr-]lillﬁ‘?smmner-
0000), damit CIO 0000 bis CIO 0999 verwendet werden kann. kerbereich
E/A-Bits werden E/A—Baugruppen, wie CS1 E/A-Baugruppen, C200H E/A— verwendet
Baugruppen und Multi-E/A-Baugruppen der C200H Gruppe 2 zugewiesen. Werden_, )
CompoBus/D-Be- 1.600 (100 Worte): miﬂpn?::eht&ts
reich Ausgénge: CIO 005000 bis CIO 009915 (Worte CIO 0050 bis CIO 0099) bendtiat wer-
Eingange: CIO 035000 bis CIO 039915 (Worte CIO 0350 bis CIO 0399) den wgi]e es
CompoBus/D-Bits werden den Slaves, entsprechend der dezentralen E/A— nachfolgend
Kommunikation des CompoBus/D, zugewiesen. dargestellt
ist.

PC Link—Bereich

80 Bits (5 Worte): CIO 024700 bis CIO 025015 (Worte CIO 0247 bis CIO 0250
und CIO A442)

Wird eine PC Link—Baugruppe in einem SPS—-Verbund verwendet, so verwen-
den Sie diese Bits, um SPS—Verbindungsfehler und den Betriebszustand ande-
rer CPU-Baugruppen in dem SPS—Verbund zu Gberwachen.

Link—Bereich

3.200 (200 Worte): CIO 10000 bis CIO 119915 (Worte CIO 1000 bis CIO 1199)

Schnittstellenmerker werden fur Datenverbindungen verwendet und den Bau-
gruppen in den Controller— und SPS-Link—Systemen zugewiesen.

CS1 CPUbus—Baugrup-
penbereich

6.400 (400 Worte): CIO 150000 bis CIO 189915 (Worte CIO 1500 bis
ClO 1899)

CS1 CPUbus—Baugruppenbits speichern den Betriebszustand der CS1 CPU-
bus—-Baugruppen.

(25 Worte pro Baugruppe, max. 16 Baugruppen)

Spezial-E/A-Baugrup-
penbereich

15.360 (960 Worte): CIO 200000 bis CIO 295915 (Worte CIO 2000 bis CIO
2959)

Spezial-E/A—-Baugruppenbits werden den CS1 und C200H Spezial-E/A-Bau-
gruppen zugewiesen. (Sehen Sie den Hinweis)

(10 Worte pro Baugruppe, max. 96 Baugruppen)

Hinweis Spezial-E/A-Baugruppen sind E/A—Baugruppen, die zu einer beson-
deren Gruppe gehoren. Beispiele: C200H-1D215/0D215/MD215

Spezialmodulbereich

1.600 (100 Worte): CIO 190000 bis CIO 199915 (Worte CIO 1900 bis
ClO 1999)

Spezialmodulbits sind den Spezialmodulen zugewiesen. (max. 100 E/A-Worte)

SYSMAC BUS-Bereich
(Slave—Baugruppen—
trager)

800 (50 Worte) CIO 300000 bis CIO 304915 (Worte CIO 3000 bis CIO 3049)

SYSMAC BUS-Bits werden Slave—Baugruppentréagern zugewiesen, die mit
den dezentralen E/A—-Master—Baugruppen des SYSMAC Busses verbunden
sind. (10 Worte pro Baugruppentrager, max. 5 Baugruppentrager)

Sysmac Bus—Busmodul-
bereich

512 (32 Worte): CIO 310000 bis CIO 313115 (Worte CIO 3100 bis CIO 3131)

Busmodulbits werden den E/A—Busmodulen (aber nicht Slave—Baugruppentra-
gern) zugewiesen, die mit den dezentralen E/A—Master—Baugruppen des SYS-
MAC Busses verbunden sind. (1 Wort pro Modul, max. 32 Klemmen)

Interner E/A—Bereich

4.800 (300 Worte): CIO 120000 bis CIO 149915 (Worte CIO 1200 bis Cl01499)

37.504 (2.344 Worte): CIO 380000 bis CIO 614315 (Worte CIO 3800 bis ClO6143)

Diese Bits im ClIO-Bereich werden als Hilfsbits bei der Programmierung des Steuerprogram-
mablaufs angewendet. Sie kdnnen nicht fir externe E/A—Anwendungen eingesetzt werden.

Arbeitsbereich

8.192 Bits (512 Worte): W00000 bis W51115 (WO000 bis W511)

Steuert nur Programmablaufe. (E/A-Signale externer E/A—Klemmen kénnen nicht verarbeitet
werden)

Hinweis Verwenden Sie beim Einsatz von Hilfsbits in der Programmierung die Bits des Arbeitsbe-
reiches zuerst, bevor Sie Bits anderer Bereiche einsetzen.

Haftmerkerbereich

8.192 Bits (512 Worte): HO0000 bis H51115 (HO0O bis H511)

Haftmerker werden dazu verwendet, den Ablauf des Programms zu steuern und den Ein—/
Aus-Status der Bits zu erhalten, wenn die SPS abgeschaltet oder die Betriebsart geédndert
wird.

Zusatz—Systemmerkerbereich

Nur lesen: 7.168 Bits (448 Worte): AO0000 bis A44715 (Worte A00O bis A447)
Lesen/schreiben: 8.192 Bits (512 Worte): A44800 bis A95915 (Worte A448 bis A959)
Zusatz—Systemmerkern werden spezielle Funktionen zugewiesen.

Temporéarer Merkerbereich

8 Bits (TRO bis TR7)

Temporére Merker werden dazu verwendet, die Ein—/Ausschaltbedingungen an Programmver-
zweigungen vorlaufig zu speichern.

Zeitgeberbereich

4.096: TO00O bis T4095 (wird nur fiir Zeitgeber verwendet)

Zahlerbereich

4.096: C0000 bis C4095 (wird nur fur Z&hler verwendet)
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Angabe Technische Daten

DM-Bereich 32K Worte: DO0000 bis D32767

Wird als Mehrzweckdatenbereich fiir das Lesen und Schreiben von Daten in Wortangaben
verwendet (16 Bits). Worte im DM-Bereich halten ihren Status bei, wenn die SPS abgeschaltet
oder die Betriebsart geandert wird.

Interner Spezial-E/A—Baugruppen—DM-Bereich: D20000 bis D29599 (100 Worte 96 Bau-
gruppen)
Wird verwendet, um Parameter fir Spezial-E/A-Baugruppen einzustellen.

CS1 CPUbus-Baugruppen—DM-Bereich : D30000 bis D31599 (100 Worte 16 Baugruppen)
Wird verwendet, um Parameter fir CS1 CPUbus—Baugruppen einzustellen.

Spezialmodul-DM—Bereich: D32000 bis D32099
Wird verwendet, um Parameter fiir Spezialmodule einzustellen.

EM-Bereich 32K Worte pro Bank, max. 13 Banken: max. EO_00000 bis EG_32767. (Auf einigen CPU-Bau-
gruppen nicht verfugbar.)

Wird als Mehrzweckdatenbereich fiir das Lesen und Schreiben von Daten in Worteinheiten
verwendet (16 Bits). Worte im EM—Bereich halten ihren Status bei, wenn die SPS abgeschaltet
oder die Betriebsart geandert wird.

Der EM-Bereich wird in Banken unterteilt; die Adressen kdnnen ber eine der beiden folgen-
den Arten eingestellt werden.

Anderung der aktuellen Bank unter Anwendung des EMBC(281)-Befehls und Adresseneinstel-
lung flr die aktuelle Bank.

Direkte Einstellung der Banknummer und Adressen.
EM-Daten kdnnen durch Spezifikation der ersten Bank in Dateien (Files) gespeichert werden.

Datenregister DRO bis DR15
Speichern von Offset—-Werten fur eine indirekte Adressierung. Datenregister kbnnen unabhén-
gig in jeder Programm-Task verwendet werden. Ein Register umfasst 16 Bits (1 Wort).

Indexregister IRO bis IR15

Speichern der SPS—Speicheradressen fir eine indirekte Adressierung. Indexregister kdnnen
unabhangig in jeder Programm-Task verwendet werden. Ein Register umfasst 32 Bits (2
Worte).

Task—Merkerbereich 32 (TK0000 bis TK0031)

Task—Merker sind Nur lese—Merker, die aktiviert sind, wenn die entsprechende zyklische Pro-
gramm-Task durchfiihrbar ist und deaktiviert, wenn die entsprechende Programm-Task nicht
durchfiihrbar ist oder im Stand-by—Status.

Trace—Speicher 40.000 Worte (Aufzeichnungsdaten: 31 Bits, 6 Worte)
Dateispeicher Speichermodule: Kompakte Flash—Speichermodule kénnen verwendet werden (MS-DOS—For-
mat).

EM-File(Datei)-Speicher : Ein Teil des EM—Bereichs kann in ein File-Speicher (MS-DOS—For-
mat) konvertiert werden.

OMRON Speichermodule mit 8 MB—, 15 MB— oder 30 MB—Speicherkapazitat kdnnen verwen-

det werden.
Funktionsspezifikationen
Angabe Technische Daten
Konstante Zykluszeit 1 bis 32.000 ms (Einheit: 1 ms)
Zykluszeit-Uberwachung Mdoglich (Einheit unterbricht die Funktion, wenn der Zyklus zu lang ist): 1 bis 40.000 ms (Einheit:
10 ms)
E/A-Auffrischung Zyklische Auffrischung, Direkt—Auffrischung, Auffrischung durch IORF (097).

E/A-Speicher—Statusremanenz bei Hangt vom ein—/ausgeschalteten Status des E/A—Haltebits im Zusatz—Systembereich ab.
der Anderung der Betriebsarten

Last AUS Alle Ausgange der Ausgangsbaugruppen kénnen ausgeschaltet werden, wenn sich die CPU-
Baugruppe in der RUN—, MONITOR- oder PROGRAM-Betriebsart befindet.

Eingangs—Ansprechzeiteinstellung Zeitkonstanten konnen fur die Eingange der E/A-Baugruppen eingestellt werden. Die Zeitkon-
stante kann vergroR3ert werden, um den Einfluss von Stérungen und dem Prellen von Kontakten
zu reduzieren oder es kann reduziert werden, um kirzere Impulse auf den Eingéngen zu erfas-

sen.
Betriebsarteneinstellung beim Ein- Mdglich

schalten

Speichermodulfunktion Automatisches Lesen von Programme vom Speichermodul (automatische Booten).

Speichermodul-Speicherdaten
Anwenderprogramm Programmdatei—Format
E/A-Speicher, SPS—Konfiguration: Daten—File—Format (binar)

Speicher modul lesen/schreiben
Anwenderprogramm-Befehle, Programmiergerate (wie Programmierkonsole), Host—Link—Com-
puter.
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Angabe Technische Daten
Ablage Speichermodul-Daten und der EM(erweiterter Datenmerker)—Bereich kdnnen als Dateien ver-
wendet werden.
Austesten Steuerung setzen/ricksetzen, Flankenanderungserkennung, Datenaufzeichnung (zeitgesteuert,

jeden Zyklus oder bei Befehlsausfuhrung), Befehlsfehler—Aufzeichnung.

On-line—Editierung

Anwenderprogramme kdnnen in Programmblock—Einheiten tberschrieben werden, wenn die
CPU-Baugruppe sich in der MONITOR- oder PROGRAM-Betriebsart befindet. Diese Funktion
steht fur Blockprogrammierbereiche nicht zur Verfiigung. Mit dem CX—Programmer kann gleich-
zeitig mehr als ein Programmblock editiert werden.

Programmschutz Uberschreibschutz: Einstellung tiber den DIP-Schalter.
Kopierschutz: Einstellung des Kennwortes uber das Pogrammiergerat.
Fehlerprifung Benutzerdefinierte Fehler (d.h. der Anwender kann Fehler als schwerwiegende und geringfligige

Fehler klassifizieren)

Der FPD(269)-Befehl kann dazu verwendet werden, die Ausfiihrungszeit und Logik jedes Pro-
grammblocks zu tberprifen.

Fehlerprotokoll

Bis zu 20 Fehler werden im Fehlerprotokoll abgelegt. Informationen beinhalten den Fehlercode,
Fehlereinzelheiten und den Zeitpunkt des Auftretens des Fehlers.

Serielle Kommunikation

Eingebaute Peripherieschnittstelle: Programmiergeréte—Anschliisse (einschlieflich Program-
mierkonsole), Host-Link, NT—Link

Integrierte RS—232C—Schnittstelle: Programmiergerat—Anschlisse (einschlie3lich Programmier-
konsole), Host-Link, protokolllose Kommunikation, NT—Link

Serielles Kommunikationsmodul (getrennt zu bestellen): Protokolimakros, Host-Link, NT—Link

Uhr

Ist in allen Modellen vorhanden. Genauigkeit: + 30 s/Monat bei 25 °C (die Genauigkeit variiert
mit der Temperatur)

Hinweis Wird verwendet, um die Zeit zu speichern, wenn die Versorgungsspannung wieder einge-
schaltet wird und wenn Fehler auftreten.

Ausschalterkennungszeit

10 bis 25 ms (nicht festgelegt)

Ausschalterkennungs—
Verzdgerungszeit

0 bis 10 ms (anwenderdefiniert, Vorgabe: 0 ms)

Speicherschutz

Remanente Bereiche: Haftmerker, Inhalt des DM— und EM—Bereiches sowie den Status der
Zahler fertig-Merker und Istwerte.

Hinweis Wird das E/A—Haltebit im Zusatz—Systembereich eingeschaltet und die SPS—Konfigura-
tion wurde so eingestellt, das der E/A—Haltebit—Status bis zum Einschalten der Versor-
gungsspannung der SPS beibehalten wird, wird der Inhalt des CIO-Bereiches, des Ar-
beitsbereiches, Teil des Zusatz—Systembereichs, Zeitgeber fertig—Merker und Istwerte,
Indexregister sowie Datenregister fur bis zu 20 Tagen gespeichert.

Senden von Befehlen zu einem
Host-Link—Computer

FINS-Befehle kdnnen zu einem tber das Host-Link—System angeschlossenen Computer ge-
sendet werden, indem Netzwerkkommunikationsbefehle durch die SPS ausfuhrt werden.

Dezentrale Programmierung und
Uberwachung

Die Host—Link—Kommunikation kann fiir eine dezentrale Programmierung und dezentrale Uber-
wachung Uber ein Controller-Link—System oder ein Ethernet—-Netzwerk verwendet werden.

Dreistufige Kommunikation

Die Host—Link—Kommunikation kann zur dezentralen Programmierung und dezentralen Uberwa-
chung von Geréaten auf Netzwerken bis auf zu zwei Ebenen (Controller—Link—Netzwerk, Ether-
net—Netzwerk oder ein anderes Netzwerk) verwendet werden.

Speicherung von Kommentaren in
der CPU-Baugruppe

E/A—Kommentare konnen in der CPU-Baugruppe auf Speichermodulen oder im EM-File—Spei-
cher abgelegt werden.

Programmiberprufung

Programmuberprifungen werden am Anfang der Programmabarbeitung fur Befehle wie fehlende
END-Befehle und allgemeine Befehlsfehler durchgefihrt.

Der CX—Programmer kann auch dazu verwendet werden, Programme zu tberprifen.

Steuerausgangs—Signale

RUN-Ausgang: Die internen Kontakt wird aktiviert (geschlossen), wahrend die CPU-Baugruppe
arbeitet.

Diese Klemmen stehen nur auf den Spannungsversorgungs—Baugruppen C200HW-PA204R
und C200HW-PA209R zur Verfiigung.

Batterie—Lebensdauer

Sehen Sie LEERER MERKERErsetzen von vom Anwender—austauschbaren Teilen.
Batteriesatz: CS1IW-BATO01

Selbstdiagnosen

CPU-Fehler (Watchdog-Zeitgeber), E/A-Verifizierungsfehler, E/A—Busfehler, Speicherfehler und
Batteriefehler.

Andere Funktionen

Speicherung der Haufigkeit von Leistungsunterbrechungen. (Gespeichert in A514.)

2-1-1 Allgemeine Spezifikationen

Angabe Technische Daten
Spannungsversor- C200HW-PA204 C200HW-PA204S C200HW-PA204R C200HW-PA209R C200HW-PD024
gungs—Baugruppe
Versorgungs— 100 bis 120 VAC oder 200 bis 240 VAC, 50/60 Hz 24 VDC
spannung
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schlief3lich der
CPU-Baugruppen—

Angabe Technische Daten
Versorgungs— 85 bis 132 VAC oder 170 bis 264 VAC 19,2 bis 28,8 VDC
spannungsbereich
Leistungsaufnahme | max. 120 VA max. 180 VA max. 40 W
Einschaltstrom max. 30 A max. 30 A
Ausgangsleistung 4,6 A,5VDC 9 A, 5VDC (ein- 4,6 A, 5 VDC (ein-

schlief3lich der
CPU-Baugruppen—

(Hilfsversorgung)

Fur 24 VDC Lasten
Die Stromabgabe
betragt +17%/-11%
bei bis zu 0,3 A und
+10%/-11% bei 0,3
A oder héher

Spannungsversor- Spannungsversor-
gung) gung)
0,625 A, 26 VDC 0,625 A, 26 VDC 1,3A,26VDC 0,625 A, 26 VDC
0,8 A, 24 VDC)
Gesamt: 30 W Gesamt: 30 W Gesamt: 45 W Gesamt: 30 W
Ausgangsklemme Nicht vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden

RUN-Ausgang
(Sehen Sie den Hin-
weis 2.)

Nicht vorhanden

Kontaktart: einpoli-
ger Schlieler

Schaltleistung: 250
VAC, 2A (Ohmsche
Last)

250 VAC, 0,5 A (in-
duktive Last), 24
VDC, 2A

Kontaktart: einpoli-
ger Schliel3er

Schaltleistung: 240

VAC, 2A (Ohmsche
Last)

120 VAC, 0,5 A (in-

duktive Last)

24 VDC, 2A (Ohm-

sche Last)

24 VDC, 2 A (induk-
tive Last)

Nicht vorhanden

Isolationswiderstand

min. 20 MQ(bei 500 VDC) zwischen AC—Anschluss— und Erdungsklemmen (Sehen Sie

den Hinweis.)

min. 20 MQ(bei 500
VDC) zwischen DC-
Anschluss— und Er-
dungsklemmen (Se-
hen Sie den Hin-
weis.)

Isolationsprifspan-
nung

2.300 VAC 50/60 Hz fir 1 Min. zwischen AC—Anschluss— und Erdungsklemmen (Sehen

Sie den Hinweis.)

Leckstrom: max. 10 mA

1.000 VAC 50/60 Hz fur 1 Min. zwischen AC—Anschluss— und Erdungsklemmen (Sehen

Sie den Hinweis.)

Leckstrom: max. 10 mA

1.000 VAC 50/60 Hz
fir 1 Min. zwischen
DC-Anschluss— und
Erdungsklemmen,
Leckstrom: max. 10
mA

Storfestigkeit 1.500 Vss, Impulsbreite: 100 ns bis 1 ps, Anstiegszeit : 1 ns Impuls (Uber Stérsimulation)

Vibrationsfestigkeit 10 bis 57 Hz, 0,075 mm Amplitude, 57 bis 150 Hz, Beschleunigung: 1G (9,8 m/s2) in X—, Y— und Z-Richtung fir
80 Minuten (Zeitkoeffizient: 8 Minuten Koeffizientenfaktor 10 = Gesamtzeit 80 Min.)
CPU-Baugruppe auf einer DIN-Schiene befestigt: 2 bis 55 Hz, 0,3 G in X—, Y- und Z-Richtung fir 20 Minuten

StoRfestigkeit 15G (147 m/s?), jeweils dreimal in X—, Y—und Z-Richtung (nach JIS C0912)

Umgebungsbetrieb- | 0 bis 55°C

stemperatur

Umgebungsluft- 10% bis 90% (ohne Kondensation)

feuchtigkeit, Betrieb

Atmosphare MuR frei von dtzenden Gasen sein.

Umgebungstempe- | —20 bis 70°C (ohne Batterie)

ratur, Lagerung

Erdung Weniger als 100 Q

Gehéuse Montage in einem Schaltschrank.

Gewicht Alle Modelle wiegen jeweils max. 6 kg

CPU-Baugruppen- 2 Steckplatze: 198,5 157 123 (BxHXT)

trager e

Abmessungen 3 Steckplatze: 260 130 123 (BxHxT)

(mm) _ ‘ 5 Steckplatze: 330 130 123 (BxHxT)

\(NS;;‘%”)S'G denHin- | g geckplatze: 435 130 123 BxHxT)
10 Steckplatze: 505 130 123 (BxHxT)

Zulassungen

Entspricht UL—, CSA- und NK—Normen sowie EG-Direktiven.
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Hinweis 1. Unterbrechen Sie die LG-Klemmenanschlisse der Spannungsversor-
gungs—Baugruppe von der Erdungsklemme, wenn Sie die Isolierung und
Isolationsprifspannung testen.

Der Isolationsprifspannungstest mit angeschlossenen LG— und Erdungs-

klemmen beschadigt die interne Schaltung der CPU-Baugruppe.

2. Wir nur unterstiitzt, wenn auf einem CPU—-Baugruppentrager installiert.
3. Die Tiefe betragt 153 mm fir die C200HW—-PA209R Spannungsversor-

gungs—Baugruppe.

2-2 CPU-Baugruppenkomponenten

8. Spezialmodul=
Steckverbinder

9. Peripherieschnitt-
stelle

10. RS-232C-
Schnittstelle \

\
[Py A -

2 \ H />—
\Q‘//

6. Speichermodul-
Steckverbinder

B
.
.
.
.
.
.

7. Speichermodul

| 2. Speichermodul-An-

zeigen

3. Speichermodul-
Spannungsversorgungs-
schalter

4. Speichermodul-
Auswurftaste

Spezialmodul Batteriefachabdeckung angehoben

(z.B. serielles

Kommunikationsmodul)

——

e S

—

”
5. DIP-Schalter
1

i/

1.

Anzeige
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1,2 3.

1. Anzeigen
Die folgende Tabelle beschreibt die LED—Anzeigen auf der Frontplatte der
CPU-Baugruppe .

Anzeige Bedeutung

RUN (griin) Leuchtet, wenn die SPS in der MONITOR- oder RUN—Betriebsart
normal arbeitet.

ERR/ALM (rot) Blinkt, wenn ein geringfiigiger Fehler auftritt, der die CPU-Baugruppe
nicht stoppt. Bei dieser Art von Fehler arbeitet die CPU-Baugruppe
weiter.

Leuchtet, wenn ein schwerwiegender Fehler auftritt, der die CPU—
Baugruppe anhalt oder wenn ein Hardwarefehler auftritt. Tritt einen
schwerwiegender oder Hardwarefehler auf, hort die CPU-Baugruppe
auf zu arbeiten und die Ausgénge aller Ausgangsbaugruppen wer-
den abgeschaltet.

INH (orange) Leuchtet, wenn das Ausgangs—AUS-Bit (A50015) eingeschaltet wird.
Ist das Ausgangs—AUS-Bit eingeschaltet, werden die Ausgéange aller
Ausgangsbaugruppen ausgeschaltet.

PRPHL (orange) | Blinkt, wenn die CPU-Baugruppe uber die Peripherieschnittstelle
kommuniziert.

COMM (orange) Blinkt, wenn die CPU-Baugruppe uber die RS—232c-Schnittstelle
kommuniziert.

MCPWR (griin) Blinkt, wenn die Versorgungsspannung des Speichermoduls anliegt.

BUSY (orange) Blinkt, wenn auf das Speichermodul zugegriffen wird.

2. Speichermodul-Anzeigen
Die MCPWR-AnNzeige blinkt griint, wenn die Versorgungsspannung des
Speichermodul anliegt und die BUSY—Anzeige orange blinkt, wenn auf das
Speichermodul zugegriffen wird.

3. Speichermodul-Spannungsversorgungsschalter
Dricken Sie den Speichermodul-Spannungsversorgungsschalter, um die
Versorgungsspannung vor dem Herausziehen des Speichermoduls abzu-
schalten.

4. Speichermodul-Auswurftaste
Driicken Sie die Speichermodul-Auswurftaste, um das Speichermodul aus
der CPU-Baugruppe herauszuziehen.

5. DIP-Schalter
Die CPU-Baugruppe CS1 besitzt einen DIP-Schalter mit 8 Schaltern, der
dazu verwendet wird, die Basis—Betriebsparameter fur die CPU-Bau-
gruppe einzustellen. Der DIP-Schalter befindet sich unter der Abdeckung
des Batteriefachs. Die DIP-Schaltereinstellungen werden in der folgenden
Tabelle beschrieben.

ON <+
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Schalter— Einstel- Funktion
Nr. lung
1 ON Schreiben in den Anwenderprogramm-—Speicher deaktiviert.
OFF Schreiben in den Anwenderprogramm-Speicher aktiviert.
2 ON Das Anwenderprogramm wird automatisch Ubertragen und ausgefihrt, wenn die Spannung wieder einge-
schaltet wird.
OFF Das Anwenderprogramm wird automatisch tbertragen aber nicht ausgefuhrt, wenn die Spannung wieder
eingeschaltet wird.
3 ON Programmierkonsolen—Meldungen werden in englisch angezeigt.
OFF Programmierkonsolen—Meldungen werden in der im System—ROM gespeicherten Sprache angezeigt. (Mel-
dungen werden mit der japanischen Version des System—ROMs in japanisch angezeigt.)
4 ON Verwenden Sie die in der SPS—Konfiguration eingestellten Kommunikationsparameter fir die Peripherie-
schnittstelle.
OFF Programmierkonsolen— oder CX—-Programmer—Kommunikationsparameter werden an der Peripherie-
schnittstelle automatisch erkannt.
5 ON Programmierkonsolen— oder CX—Programmer—Kommunikationsparameter werden an der RS-232c—
Schnittstelle automatisch erkannt.
OFF Verwenden Sie die in der SPS—Konfiguration eingestellten Kommunikationsparameter fir die RS-232c—
Schnittstelle.
6 ON Anwendungsspezifischer Schalter Deaktiviert den Schaltermerker (A39512) des Anwender—DIP—-Schalters.
OFF Anwendungsspezifischer Schalter. Aktiviert den Schaltermerker (A39512) des Anwender—DIP—Schalters.
OFF Immer auf OFF.
OFF Immer auf OFF.

6. Speichermodul-Steckverbinder
Der Speichermodul-Steckverbinder verbindet das Speichermodul mit der
CPU-Baugruppe.

7. Speichermodul
Speichermodule werden auf dem Steckplatz auf der unteren rechten Seite
der CPU-Baugruppe eingesetzt. Speichermodule werden nicht mit der SPS
mitgeliefert und miissen getrennt bestellt und in der CPU-Baugruppe instal-
liert werden.

8. Spezialmodul-Steckverbinderfach
Das Spezialmodul-Steckverbinderfach wird dazu verwendet, das Spezial-
modul wie das serielle Kommunikationsmodul anzuschlieRen.

9. Peripherieschnittstelle
Die Peripherieschnittstelle wird mit Programmiergeraten, wie einer Pro-
grammierkonsole oder einem Host—Computer verbunden. Sehen Sie
3-1CPU-Baugruppen fur weitere Einzelheiten.

10. RS-232c-Schnittstelle
Die RS-232c—Schnittstelle wird mit Programmiergeraten (ausschlief3lich
der Programmierkonsole), Host—-Computer, externe Mehrzweckgerate,
NT-Baugruppen und anderen Geraten verbunden. Sehen Sie 3-1CPU-
Baugruppen fiir weitere Einzelheiten.
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2-2-1 CPU-Baugruppenkapazitaten

Modell E/A-Bits Programm- DM-Speicher- KOP-Befehls— Interne Kom- Optionale Pro-
gréRe kapazitat Verarbei_tungs- muni_kations- dukte
(Sehen Sie den gescrll(v;:tndlg- schnittstellen
Hinweis)

CS1H-CPU67-E | 5120 Bits 250K Steps 448K Worte min. 0,04 ps Peripherie— und | Speichermodule
CS1H-CPU66-E | (Bis zu 7 Erwei- | 120K Steps 256K Worte g?r:rifétiﬁe Spezialmodule
CS1H-CPUes—E | terungs—Bau- — gai stens 128K Worte wie serielle

gruppentrager) Kommunikati-
CS1H-CPU64-E 30K Steps 64K Worte onsmodule
CS1H-CPUG3-E 20K Steps 32K Worte
CS1G-CPU45-E | 5120 Bits 60K Steps 128K Worte min. 0,08 ps

(Bis zu 7 Erwei-

terungs—Bau-

gruppentrager)
CS1G-CPU44-E | 1280 Bits 30K Steps 64K Worte

(Bis zu 3 Erwei-

terungs—Bau-

gruppentrager)
CS1G-CPU43-E 960 Bits 20K Steps 32K Worte

(Bis zu 2 Erwei-
CS1G-CPU42-E terungs—Bau- 10K Steps 32K Worte

gruppentrager)

Hinweis Die verfugbare Datenmerker—Kapazitat entspricht der Summe des Datenmer-

ker(DM)- und des Erweiterten Datenmerker(EM)—Bereiches.

2-2-2 Baugruppenklassifizierungen

Die CPU-Baugruppen der Serie CS1 —kdénnen Daten mit E/A—Baugruppen,
Spezial-E/A-Baugruppen und CS1 CPUbus—Baugruppen, wie im folgenden
Diagramm gezeigt, austauschen.

C200H E/A—Baugruppen

E/A-Baugruppen

CS1CPU-Bau- ———— Spezial-E/A-Baugru
gruppen pen

—— CS1 CPUbus—Bau-
gruppen

2-2-3 Datenkommunikation

CPU-Baugruppen—Datenkommunikation

34

C200H Interrupt—Eingangsbaugruppen
C200H Gruppe—2 Multi-E/A—Baugruppen

CS1 E/A-Baugruppen

C200H Multi-E/A-Baugruppen
(als C200H Spezial-E/A-Baugruppen klassifiziert)

C200H Spezial-E/A—Baugruppen
CS1 Spezial-E/A-Baugruppen

CS1 CPUbus—Baugruppen

E/A-Baugruppen
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Baugruppen

sung

C200H Spezial-E/A-
Baugruppen

CS1 CPUbus—
Baugruppen

penbereich

(ClO): 10 Worte/Bau-
gruppe
Spezial-E/A-Baugrup-
penbereich (DM): 100
Worte/Baugruppe

(fur einige Baugruppen
nicht verfiigbar)

Baugruppe Datenaustausch wahrend des zyklischen Ser- Ereignis—Datenkommu- E/A—Erfrischung mit-
viceintervalls (Zuweisurg) nikation (IORD/IOWR- tels IORF-Befehl
Befehl)
CS1 E/A-Baugruppen Entsp_rechend der E/A- E/A-Auffrischung Nicht méglich Ja
C200H E/A-Baugruppen Zuweisung Ja
C200H Gruppe—2 Multi— | (Worte werden in der J
E/A—Baug;lrJL?r?p?en (alg |IE/ Reihenfolge der Position a
A-Baugruppen Klassifi- der installierten Baugrup-
Ziert) pen zugewiesen.)
CS1 Spezial-E/A- Baugruppen—-Nr.—Zuwei- | Spezial-E/A—Baugrup- Ja Ja

(fur einige Baugruppen
nicht verfugbar)

Ja

(fur einige Baugruppen
nicht verfiigbar)

Ja

(fur einige Baugruppen
nicht verfugbar)

CS1 CPUbus—-Baugrup-

Nicht moglich

Nein

penbereich (CIO):
25 Worte/ Baugruppe

CS1 CPUbus—Baugrup-
penbereich (DM):
100 Worte/Baugruppe

CPU-Baugruppenans

chliisse

Baugruppe Maximale Anzahl Baugruppentrager, auf denen die Baugruppe installiert werden kann
der Baugruppen
auf CPU- Und BT I CPU-Baugrup- | C200H E/A_Erwei- | CS1 Erweite- SYSMAC BUS—
9gs; pentr&ger terungs—Baugrup- rungs—-Baugrup Slave—Baugrup-
gruppentragern o - o
pentrager pentrager pentrager

CS1 E/A- 80 Ja Nein Ja Nein
Baugruppen (Sehen Sie den

Hinweis 1.)
C200H E/A- 80 Ja Ja Ja Ja
Baugruppen (Sehen Sie den

Hinweis 1.)
C200H Gruppe-2 Mul- 80 Ja Ja Ja Nein
ti-E/A—Baugruppen (Sehen Sie den
(als E/A-Baugruppen Hinweis 1.)
klassifiziert)
CS1 Spezial-E/A— 80 Ja Nein Ja Nein
Baugruppen (Sehen Sie den

Hinweis 2 und 4.)
C200H Spezial-E/A— 16 Ja Ja Ja Ja (Sehen Sie den
Baugruppen Hinweis 3 und 4.)
CS1 CPUbus— 16 Ja Nein Ja Nein
Baugruppen (Sehen Sie den

Hinweis 3.)
Hinweis 1. Die maximale Anzahl der Baugruppen auf CPU- und Erweiterungs—Bau-

gruppentrager betragt 80, da max. 80 Steckplatze vorhanden sind.
2. Die Obergrenze betragt 80 Steckplatze

3. Einige CS1 CPUbus-Baugruppen kdnnen nicht auf einem CS1 Erweite-
rungs—Baugruppentrager installiert werden.

4. Bis zu 89 Spezial-E/A—-Baugruppen konnen, wie folgt, installiert werden: Bis
zu 79 CS1 Spezial-E/A-Baugruppen kdénnen auf dem CPU—-Baugruppen-
trager und CS1 Erweiterungs—Baugruppentrager installiert werden und bis
zu 10 C200H Spezial-E/A—Baugruppen auf SYSMAC BUS-Slave—Bau-
gruppentragern. Die C200H Spezial-E/A-Baugruppen missen Baugrup-
pennummern zwischen 0 bis 9 zugewiesen und jede SYSMAC BUS—Ma-
ster—Baugruppe muf3 als CS1 Spezial-E/A-Baugruppe gezahlt werden.
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Hinweis

Hinweis

Ein CPU-Baugruppentrager besteht aus einer CPU-Baugruppe, einer Span-
nungsversorgungs—Baugruppe, einem CPU-Baugruppentrager, E/A-Bau-
gruppen, Spezial-E/A-Baugruppen und CPUbus—Baugruppen. Ein serielles
Kommunikationsmodul und eine Speichermodul sind optional.

1. Die erforderlichen Baugruppentrager hangen von den jeweils verwendeten
CPU-, Erweiterungs—E/A— und Slave—Baugruppentragern ab.

2. Erweiterungs—Baugruppentrdger kénnen nicht mit einem CPU-Baugrup-
pentrdger mit 2 Steckplatzen verbunden werden.

3. Maximal vier C200HS-INTO1 Interrupt—Eingangsbaugruppen kdnnen mit
einer CPU-Baugruppe eingesetzt werden.

Die fir die C200H CPU-Baugruppen erforderlichen Erweiterungs—Baugrup-
pentrager unterscheiden sich von den fiir die CS1 CPU-Baugruppen erforderli-
chen.

* C200H Erweiterungs—E/A-Baugruppentrager kdnnen mit CPU-Baugruppentragern,
CS1 Erweiterungs—Baugruppentréger oder anderen C200H Erweiterungs—E/A-Bau-
gruppentragern verbunden werden.

» CS1 Erweiterungs—Baugruppentrager kdnnen mit CPU-Baugruppentragern oder an-
deren CS1 Erweiterungsbaugruppentragern verbunden werden. Ein CS1 Erweite-
rungs—Baugruppentrager besteht aus einer Spannungsversorgungs—Baugruppe, ei-
nem CS1 Erweiterungs—Baugruppentrager oder einem C200H-Erweiterungs—E/A—
Baugruppentrager, einer E/A—Baugruppe, einer Spezial-E/A—Baugruppe und einer
CS1 CPUbus—-Baugruppe.

Hinweis a) CS1 Erweiterungs—Baugruppentrdger kdnnen nicht nach C200H
Erweiterungs—E/A—Baugruppentragern angeschlossen werden.

b) CS1 E/A-Baugruppen, CS1 Spezial-E/A-Baugruppe— und CS1
CPUbus-Baugruppen kénnen nicht auf C200H Erweiterungs—E/
A-Baugruppentragern installiert werden.

¢) Interrupt—Eingangsbaugruppen kénnen nicht auf CS1 Erweite-
rungsbaugruppentradgern oder C200H Erweiterungs—E/A—Bau-
gruppentragern installiert werden.

Bis zu 5 SYSMAC BUS Slave—Baugruppentrager kénnen mit einer SYSMAC
BUS-Master—Baugruppe verbunden werden. Maximal 5 Baugruppen kdnnen
jedoch mit einer CPU-Baugruppe verbunden werden.

Ein SYSMAC BUS Slave—Baugruppentrager besteht aus einer dezentralen E/
A-Slave—-Baugruppe, einem dezentrale E/A-Slave—Baugruppentrager, einer E/
A—-Baugruppe und einer Spezial-E/A—Baugruppe.

1. C200H Gruppe-2 Multi—-E/A—Baugruppen, Interrupt—Eingangsbaugruppe,
CS1 E/A-Baugruppen, CS1 Spezial-E/A-Baugruppe— und CS1 CPUbus—
Baugruppen kdnnen nicht auf SYSMAC BUS Slave—Baugruppentragern in-
stalliert werden.

2. SYSMAC BUS Slave—-Baugruppentrager kénnen mit C200H Erweiterungs—
E/A—-Baugruppentragern tiber das C200H E/A—-Anschlusskabel verbunden
werden.
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CPU-Baugruppentrager
e

CPU-Baugruppentrager

E/A-Baugruppen Spannungsversorgungs—-Baugruppe

Spezial-E/A-Baugruppen

CS1 CPUbus-Baugruppen
Speichermodul

Serielles Kommunikationsmodul

Dezentrale E/A-Master—Baugruppe

Erweiterungs—Baugruppepfrager

E/A-Baugruppentrager
E/A-Anschlusskabel X

E/A-Baugruppen
Spezial-E/A-Baugruppen

CS1 CPUbus—Baugruppen Spannungsversorgungs-Baugruppe

LWL-Kabel

Doppelleiter

SYSMAC BUS-Slave—Baugruppentrager
Baugruppentrager

E/A-Baugruppen
Spezial-E/A-Baugruppen

Dezentrale E/A-Slave—Baugruppe
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2-3-1 CPU-Baugruppentrager

Ein CPU-Baugruppentrager besteht aus einem CPU-Baugruppentrager, einer
Spannungsversorgungs—Baugruppe und diversen anderen Baugruppen.

CPU-Baugruppentrager (2, 3, 5, 8 oder 10 Steckplatze)

CPU-Baugruppe

Spannungsversorgungs—Baugruppe

Peripherieschnittstelle

Serielles Kommunikationsmodul

\

| |
I 1

Andere Baugruppen Speichermodul-Fach
(Je nach dem CPU-Baugruppentrager knnen Spezialmodul— t

2, 3, 5, 8 oder 10 Baugruppen installiert werden) Steckverbinder

Speichermodul

Name Konfiguration Bemerkungen
CPU-Bau- | CPU-Baugruppentrager Jeweils eine der Baugruppen ist fir jeden CPU—
gruppen— CPU—-Baugruope Baugruppentréger erforderlich.
trager p— Sehen Sie die folgende Tabelle fiir Einzelhei
Spannungsversorgungs— Sehen Sie die folgende Tabelle fir Einzelheiten
Baugruppe Uber anwendbare Modelle.
Speichermodul Installation je nach Anforderung.

Serielles Kommunikations- | Sehen Sie die folgende Tabelle fir Einzelheiten
modul Uber anwendbare Modelle.
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Baugruppen
Name Modell Technische Daten
CPU-Baugruppen CS1H-CPU67 E/A-Bits 5.120
Programmgrofie: 250K Steps
Eatenspeicher 448K Worte (DM: 32K Worte, EM: 32K Worte x 13 Ban-
en
CS1H-CPU66 E/A-Bits 5,120
ProgrammgroRRe: 120K Steps
Datenspeicher 256K Worte (DM: 32K Worte, EM: 32K Worte x 7 Banken
CS1H-CPUG5 E/A-Bits 5,120
ProgrammgréfRe: 60K Steps
Datenspeicher 128K Worte (DM: 32K Worte, EM: 32K Worte x 3 Banken
CS1H-CPU6G4 E/A-Bits 5,120
ProgrammgrofRe: 30K Steps
Datenspeicher 64K Worte (DM: 32K Worte, EM: 32K Worte x 1 Bank
CS1H-CPU63 E/A-Bits 5,120
ProgrammgréRe: 20K Steps
Datenspeicher 32K Worte, (DM: 32K Worte, EM: keiner)
CS1G-CPU45 E/A-Bits 5,120
Programmgrofie: 60K Steps
Datenspeicher 128K Worte (DM: 32K Worte, EM: 32K Worte x 3 Banken
CS1G-CPU44 E/A-Bits 1,280
Programmgrofie: 30K Steps
Datenspeicher 64K Worte (DM: 32K Worte, EM: 32K Worte x 1 Bank
CS1G-CPU43 E/A-Bits 960
Programmgrofie: 20K Steps
Datenspeicher 32K Worte, (DM: 32K Worte, EM: keiner)
CS1G-CPU42 E/A-Bits 960
ProgrammgrofRe: 10K Steps
Datenspeicher 32K Worte, (DM: 32K Worte, EM: keiner)
CPU-Baugruppentrager CS1W-BCO023 2 Steckplatze
CS1W-BCO033 3 Steckplatze
CS1W-BCO053 5 Steckplatze
CS1W-BCO083 8 Steckplatze
CS1W-BC103 10 Steckplatze

Spannungsversorgungs—
Baugruppen

C200HW-PA204

100 bis 120 VAC oder 200 bis 240 VAC

C200HW-PA204S

100 bis 120 VAC oder 200 bis 240 VAC (mit 0,8 A Hilfsspannungsversor-
gung 24 VDC)

Ausgangsleistung 4,6 A, 5 VDC

C200HW-PA204R

100 bis 120 VAC oder 200 bis 240 VAC (mit RUN-Ausgang)
Ausgangsleistung 4,6 A, 5 VDC

C200HW-PD024

24VDC

C200HW-PA209R

100 bis 120 VAC oder 200 bis 240 VAC (mit RUN-Ausgang)
Ausgangsleistung 9 A, 5 VDC

Speichermodule HMC-EF861 Flash—Speicher, 8 MB
HMC-EF171 Flash—Speicher, 15 MB
HMC-EF371 Flash—Speicher, 30 MB
HMC-AP001 Speichermodul-Adapter
Serielle Kommunikations- CS1W-SCB21 2 RS-232C-Schnittstellen, Protokoll-Makro—Funktion
module CS1W-SCB41 1 RS-232C—und1 RS-422/485-Schnittstelle, Protokoll-Makro—Funk-

tion

Programmierkonsolen

CQM1-PROO1-E

C200H-PRO27-E

Eine englische Tastaturfolie (CS1W-KS001-E) ist erforderlich.
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Name Modell Technische Daten
Programmierkonsolen— CS1W-CN114 Verbindet die CQM1-PRO01-E Programmierkonsole.
Anschlusskabel (Lange: 0,05 m)

CS1W-CN224 Verbindet die CQM1-PRO27-E Programmierkonsole.
(Lange: 2,0 m)
CS1W-CN624 Verbindet die CQM1-PRO27-E Programmierkonsole.
(Lange: 6,0 m)
Anschlusskabel fur Pro- CS1W-CN118 Anschluss von MS DOS—Computern
grammiergerate (fur die .
Peripherieschnittstelle) 9_.90“9,8 Sub-D—Kupplung
(Lange: 0,1 m)
CS1W-CN226 Anschluss von MS DOS—-Computern
9—polige Sub—D—Kupplung (Lange: 2,0 m)
CS1W-CN626 Anschluss von MS DOS-Computern
9—polige Sub—D-Kupplung (Lange: 6,0 m)
Anschlusskabel fur Pro- XW22-200S-V Anschluss von MS DOS—Computern
grammiergerate (fur die . u .
RS—-232c-Schnittstelle) 9—polige Sub—D—Kupplung (Lange: 2,0 m)
XW2Z-500S-V Anschluss von MS DOS—-Computern
9—polige Sub—D—Kupplung (Lange: 5,0 m)
Batteriesatz CS1W-BATO1 Nur fur die CS1 Serie.

Anschluss von Programmiergeraten

Programmierkonsole

Eine englische Tastaturfolie

(CS1W-KS001-E) ist erforderlich.
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SchlieRen Sie bei Einsatz einer Programmierkonsole diese an die Peripherie-
schnittstelle der CPU-Baugruppe an und stellen Sie Schalter 4 des DIP-Schal-
ters auf der Frontplatte der Baugruppe auf OFF (verwendet automatisch Vor-
gabe—Kommunikationsparameter fur die Peripherieschnittstelle).

CQM1-PROO0O1-E

Die Programmierkonsole kann nur mit der Peripherieschnittstelle verbunden

werden.

Das folgende Kabel wird mit der CQM1-PRO01-E

o Programmierkonsole geliefert
Programmierkonsole | Kabel Lange
CQM1-PROO01-E CS1W-CN114 | 0,05 m

Hinweis Stellen Sie Schalter 4 des DIP-Schalters auf

CQM1-PROO01-E Pro- der Frontplatte der CPU-Baugruppe auf OFF.

grammierkonsole

— Peripherieschnittstelle

C200H-PRO27-E

Die Programmierkonsole kann nur mit der Peripherieschnittstelle verbunden

werden.
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Eine englische Tastaturfolie
(CS1W-KS001-E) ist erforderlich.

Programmierkonsole Kabel Lange
CQM1-PRO27-E CS1W-CN224 20m
CS1W-CN624 6,0m

C200H-PRO27-E Pro- Hinweis Stellen Sie Schalter 4 des DIP—Schalters auf der
grammierkonsole Frontplatte der CPU-Baugruppe auf OFF.

| Peripherieschnittstelle

Hinweis SchlieBen Sie sich nicht gleichzeitig die Programmierkonsole an, wenn eine

OMRON NT-Baugruppe (Bedien—Terminal) an die RS—-232C-Schnittstelle an-
geschlossen und die Programmierkonsolenfunktionen verwendet werden soll.

Anschluss von PCs auf denen die Programmiersoftware [auft

Anschluss an die Peripherieschnittstelle

=

MS-DOS Computer
(RS-232c, 9-polig)

RS-232c
Anschlusskabel fur die Peripherieschnittstelle
Computer Kabel Lénge Computer—
Steckverbinder
CS1W-CN118 0,1m
MS-DOS CS1W-CN226 2,0m Sub-D, 9-polig
Peripherie- CS1W-CN626 6,0m

Y schnitistelle Hinweis Zusammen mit einem RS—232C—Kabel wird das CS1W-CN118 Kabel dazu

verwendet, die Peripherieschnittstelle der CPU-Baugruppe anzuschliel3en,
wie es nachfolgend dargestellt ist. Diese Kabel kdnnen nicht dazu verwendet

werden, den Peripheriebus zu erweitern und kénnen nur fur einen Host—
Link(SYSMAC WAY)-Anschluss verwendet werden.

0

1 II-'— RS-232c-Kabel
L] [ Xw2z-200Sv.  2m /—CS1W-CN118 Kabel

i XW2Z-500S-V:  5m
— i ,_;
fi | / Jr_ Peripherie-

schnittstelle

Anschluss an eine RS—-232c¢c—Schnittstelle

g 0— Anschlusskabel fiir die RS-232c—Schnittstelle

MS-DOS Version
(RS-232c, 9—polig)

Computer Kabel Lange Computer—
RS-232c—Kabel Steckverbinder
XW2Z-200S-V:  2m W27-200S.V ’0
XW2Z-500S-V: = 5m MS-DOS b o m Sub-D, 9-polig
XW2Z-500S-V 50m
Hinweis Die obenstehenden Kabel kdnnen nicht fiir einen Peri-

pheriebusanschluss verwendet werden. Verwenden

Sie den Host-Link(SYSMAC WAY)-Anschluss.
E}—// RS-232C-Schnittstelle
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Programmier—Software

0s

Name

Windows CX-Programmer

CD-ROM

2-3-2 Erweiterungs—Baugruppentrager

Um die Anzahl der Baugruppen im System zu erweitern, kdnnen weitere Erwei-
terungs—Baugruppentrager an die CPU-Baugruppentrager angeschlossen
werden. Andere Erweiterungs—Baugruppentrager, die mit den CPU-Baugrup-
pentrdgern verbunden werden kénnen, sind CS1 Erweiterungs—Baugruppen-
trager und C200H Erweiterungs—E/A—-Baugruppentrager.
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Hinweis 1. C200H Erweiterungs—E/A—-Baugruppentrager kbnnen nach CS1 Erweite-
rungs—Baugruppentrager angeschlossen werden; die CS1 Erweiterungs—
Baugruppentrager kdnnen jedoch nicht nach C200H Erweiterungs—E/A—
Baugruppentrdgern angeschlossen werden.

2. Erweiterungs—Baugruppentrager kénnen nicht an einen CPU—-Baugrup-
pentrager mit 2 Steckplatzen angeschlossen werden.

CPU-Baugruppe
Spann.vers.—Baug

CS1 E/A-Anschlusskabel (30 cm,
70cm,2m,3m,5m, 10 m oder 12 m)

CPU-Baugruppentrager

(AuRer einem CPU-Baugruppentrager mit 2

Steckplatzen)

CS1 E/A-Anschlusskabel

I

CS1 zu C200H E/A-Anschlusskabel (30 CS1-Erweiterungs—
cm, 70cm, 2 m, 3 m, 5m, 10 m oder 12 m) baugruppentrager

(3, 5, 8, 10 Steckplatze)

Kabel L dnge
CSIW-CN313 03m
CSI1W-CN713 0,7m
CS1W-CN223 2m
CS1W-CN323 3m
CS1IW-CN523 5m
CS1W-CN133 10m
CS1W-CN133B2 12m

CS1 zu C200H E/A-Anschlusskabel

—

[

C200H Erweiterungs—E/A—
Baugruppentrager
(3, 5, 8, 10 Steckplatze)

Spannungsversorgungs—Baugruppe Spannungsversorgungs—Baugruppe

Kabel Lénge
CS1W-CN311 0,3m
CS1W-CN711 0,7m
CS1W-CN221 2m
CSIW-CN321 3m
CSIW-CN521 5m
CSIW-CNI31 10m
CSIW-CNI3IBZ 1Zm
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Erweiterungsbeispiele Die folgenden Diagramme zeigen 3 mdgliche Erweiterungsbeispiele.

1. CPU-Baugruppentrager verbunden mit CS1 Erweiterungs—Baugruppentra-
gern

«| CPU-Baugruppentrager
(ausschliellich des Baugruppentragers mit 2 Steckplétzen.)

CPU-Bau|

CS1 zu C200H E/A-Anschlusskabel

CS1 E/A-An-
schlusskabel

CS1 Erweite- 3

*|' rungs—Baugrup-
_ﬂu pentrager
C200H E/A—-Anschlusskabel
CS1 E/A-An- J
schlusskabel .
.| CS1 Erweite-
_ﬂ rungs—Bau- \. max. 7 Erweiterungs-Baugruppentrager
gruppentrager
| .
CS1 E/A-An- '
schlusskabel C200H E/A-Anschlusskabel
.| CS1 Erweite-
ﬂ” rungs—Baugrup-
pentrager
J

*Spannungsversorgungs—Baugruppe

2. CPU-Baugruppentréager verbunden mit C200H Erweiterungs—E/A—Baugrup-

pentragern
3 CPU-Baugruppentrager
__H @ (ausschlief3lich des Baugruppentragers mit 2 Steckplat-
z zen.)
o
CS1 zu C200H E/A-
Anschlusskabel A
L «| C200H E/A-
Erweiterungs—
— baugruppentrager
C200H E/A-
Anschlusskabel 7 C200H E/A- . max. 3 Erweiterungs—
i Erweiterungs— baugruppentrager
i baugruppentrager
Ly *| C200H E/A-
C200H E/A- Erweiterungs—Bau-
Anschlusskabel 0 gruppentréger
J

*Spannungsversorgungs—Baugruppe
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Hinweis

3. CPU-Baugruppentrager verbunden mit einem CS1 Erweiterungs—Baugrup-
pentrdger, an den C200H Erweiterungs—E/A—Baugruppentrager angeschlos-

(ausschlie3lich des Baugruppentragers mit 2 Steckplét-

max. 7 Erweiterungs—Baugruppentra-
ger
(max. 3 C200H Erweiterungs—E/A—

sen sind.
§* CPU-Baugruppentrager
__H i
o) zen.)
CS1 E/A-An-
schlusskabel
*| Cs1
—'H Erweiterungs—
baugruppentrager
—1
CS1 zu C200H E/A-
Anschlusskabel
=il *| C200H E/A-
A Erweiterungs—
C200H E/A baugruppentrager
Anschlusskabel
C200H E/A-
Anschlusskabel *| C200H E/A-
Erweiterungs—
I baugruppentrager )

*Spannungsversorgungs—Baugruppe

Baugruppentrager)

CS1 Erweiterungs—Baugruppentradger missen vor C200H Erweiterungs—E/A—
Baugruppentragern angeschlossen werden. Die folgende Konfiguration ist nicht

erlaubt.

Nicht erlaubt

gl

Maximale Anzahl von Erweiterungsbaugruppentragern

§ C200H E/A—Erweiterungs—Baugruppentrager
s

s

c

g

0

C;1 .

“'? CS1 Erweiterungs—Baugruppentrager
5

g

(]

Erweiterungsbeispiel

Baugruppentrager

Maximum Anzahl von Bau-
gruppentragern

Bemerkungen

CPU-Baugruppentrager mit
CS1 Erweiterungs—Baugrup-
pentrager

CS1 Erweiterungs—Baugrup-
pentrager

7 Baugruppentrager

CPU-Baugruppentrager mit
CS1 Erweiterungs—Baugrup-
pentréger und C200H Erweite-
rungs—E/A-Baugruppentragern.

CS1 Erweiterungs—Baugrup-
pentrager und C200H Erweite-
rungs—E/A-Baugruppentrager

7 Erweiterungs—Baugruppentra-
ger (mit max. 3 C200H Erweite-
rungs—E/A-Baugruppentragern)

CPU-Baugruppentrager mit
C200H Erweiterungs—E/A-Bau-
gruppentragern

C200H E/A-Erweiterungs—Bau-
gruppentrager

3 Baugruppentrager

Die Kabelgesamtlange darf 12
m nicht Uberschreiten.

Baugruppentragerkonfigurationen
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Baugruppentrager

Konfiguration

Bemerkungen

CS1 Erweiterungs—Baugrup-
pentrager

CS1 Erweiterungs—Baugruppentrager

Spannungsversorgungs—Baugruppe

CPU-Baugruppentrager oder
CS1 Erweiterungs—Baugrup-
pentrager

CS1 E/A-Anschlusskabel

C200H—-Erweiterungs—E/A—
Baugruppentrager

CS1 zu C200H E/A-Anschlus-
skabel

Jeweils eine Baugruppe ist er-
forderlich.

(Sehen Sie den Hinweis)

C200H E/A—Erweiterungs—Bau-
gruppentrager

C200H—-Erweiterungs—E/A-Baugruppentrager

Spannungsversorgungs—Baugruppe

CS1 Erweiterungs—Baugrup-
pentrager

CS1 zu C200H E/A-Anschlus-
skabel

C200H—-Erweiterungs—E/A—
Baugruppentrager

C200H E/A—-Anschlusskabel

Jeweils eine Baugruppe ist er-
forderlich.

Hinweis

C200H Erweiterungs—E/A—Baugruppentrager kbnnen nach CS1 Erweiterungs—
Baugruppentrager angeschlossen werden; die CS1 Erweiterungs—Baugrup-
pentrager kénnen jedoch nicht nach C200H Erweiterungs—E/A—Baugruppentra-
gern angeschlossen werden.
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Konfigurations—Geréateliste
Name Modell Technische Daten Kabellange
CS1 Erweiterungs—Baugrup- CS1W-BI033 3 Steckplatze -
pentrager CS1W-BI053 5 Steckpléatze
CS1W-BI083 8 Steckplatze
CS1W-BI103 10 Steckplatze

C200HErweiterungs—E/A-Bau-
gruppentragern

C200HW-BI031

3 Steckplatze

C200HW-BIO51

5 Steckplatze

C200HW-BI081

8 Steckplatze

C200HW-BI101

10 Steckplatze

Spannungsversorgungs—Bau-
gruppen

C200HW-PA204

100 bis 120 VAC oder 200 bis
240 VAC

Ausgangsleistung 4,6 A, 5 VDC

C200HW-PA204S

100 bis 120 VAC oder 200 bis
240 VAC (mit Hilfsspannungs-
versorgung: 0,8 A, 24 VDC)

Ausgangsleistung 4,6 A, 5 VDC

C200HW-PA204R

100 bis 120 VAC oder 200 bis
240 VAC (mit RUN-Ausgang)

Ausgangsleistung 4,6 A, 5 VDC

C200HW-PD024

24VDC

C200HW-PA209R

100 bis 120 VAC oder 200 bis
240 VAC (mit RUN-Ausgang)

Ausgangsleistung 9 A, 5 VDC

CS1 E/A-Anschlusskabel CS1W-CN313 Verbindet CS1 Erwei_terungs— 0,3m
CSIW-CN713 Baugruppentiager oder ande- | 0.7 ™
CS1W-CN223 ren CS1 Erweiterungsbaugrup- |2 m
CS1W-CN323 pentragern. 3m
CS1W-CN523 5m
CS1W-CN133 10 m
CS1W-CN133B2 12m
CS1 zu C200H E/A-Anschlus- CS1W-CN311 Verbindet C200H Erweite- 0,3m
skabel CSIW-CN711 ru_ngs—E/A—Baugrupper}_tréger 07m
mit CPU—Baugruppentragern
CS1W-CN221 oder CS1 Erweiterungsbau- 2m
CS1W-CN321 gruppentragern. 3m
CS1W-CN521 5m
CS1W-CN131 10 m
CS1W-CN131B2 12m
C200H E/A—Anschlusskabel CS1W-CN311 Verbindet C200H Erweite—“ 0,3m
csw-onri e e SR [0
CS1W-CN221 rungs—E/A-Baugruppentragern. | 2 m
CS1W-CN521 5m
CS1W-CN131 10 m

Anschliel3bare
Baugruppen
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In der folgenden Tabelle sind die Baugruppen aufgefiihrt, die in CPU-Baugrup-
pentrager, CS1 Erweiterungs—Baugruppentrager und C200H Erweiterungs—E/
A—Baugruppentrager eingesetzt werden kdnnen.
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Sehen Sie 2-4 Baugruppen fur Einzelheiten zu den fiir jede Baugruppe gelten-
den Beschrankungen.

Maximale Anzahl der

Baugruppe CS1 E/A-Bau- C200H E/A- C200H Gruppe—2 | CS1 Spezial-E/ | C200H Spezial- | CS1 CPUbus—
gruppen Baugruppen Multi—E/A-Bau- A-Baugruppen E/A-Baugrup- Baugruppen
gruppen (als E/ pen
A-Baugruppen
klassifiziert)
CPU-Bau— Ja Ja Ja Ja Ja Ja
gruppentrager
CS1 Erweite— Ja Ja Ja Ja Ja Ja
rungs—Baugrup-
pentrager
C200H E/A—Er- Nein Ja Ja Nein Ja Nein
weiterungs—Bau-
gruppentrager
Hinweis C200HS-INTO1 Interrupt—Eingangsbaugruppe sind E/A—Baugruppen, kénnen

aber nur auf CPU—-Baugruppentragern eingesetzt werden.

Die maximale Anzahl der Erweiterungssteckplatze betragt 80; deshalb betragt

Baugruppen die maximale Anzahl der anzuschlieRenden Baugruppen 80. Die Gesamtanzahl
jedes Baugruppentyps wird nicht durch die Installationsposition eingeschrankt.
Baugruppe CS1 E/A-Bau- C200H E/A- C200H Gruppe—2 | CS1 Spezial-E/ | C200H Spezial- | CS1 CPUbus—
gruppen Baugruppen Multi-E/A-Bau- A-Baugruppen E/A-Baugrup- Baugruppen

gruppen (als E/
A-Baugruppen
klassifiziert)

pen

CPU-Baugrup-
pentrager

CS1 Erweite-
rungs—Baugrup-
pentrager

C200H E/A-Er-
weiterungs—Bau-
gruppentrager

Die Gesamtanzahl der Baugruppen, die mit einem Netzwerk verbunden werden kénnen, wird nicht durch die Posi-
tion der Baugruppentrager eingeschrankt.

Hinweis

C200HS-INTO1 Interrupt—Eingangsbaugruppe sind E/A—Baugruppen, kdnnen
aber nur auf CPU—-Baugruppentragern eingesetzt werden (max. 4 Baugruppen
pro CPU-Baugruppentrager).

2-3-3 SYSMAC BUS Slave—Baugruppentrager

Konfiguration

SYSMAC BUS Slave—-Baugruppentrager werden dazu verwendet, eine grund-
legende dezentrale CS1 E/A—Kommunikation durchzufiihren. Der SYSMAC
BUS Slave—Baugruppentrager ermdglicht eine dezentrale E/A—Kommunikation
mit einem verhaltnismafig kleinen erforderlichen Datenvolumen (max. 512 Bits)
mit den E/A-Baugruppen und Spezial-E/A—-Baugruppen. Slave—Baugruppen-
tragern werden mittels doppeladrigem Kabel oder Lichtwellenleiterkabel ange-
schlossen. Baugruppen, wie E/A—Baugruppen und Spezial-E/A—-Baugruppen,
kénnen auf einigen Slave—Baugruppentragern installiert werden. Terminal-E/
A—Module kénnen ebenfalls angeschlossen werden.

Baugruppentrager Konfiguration Bemerkungen
SYSMAC BUS-Slave-Bau- Baugruppentréger Jeweils eine(s) pro Baugrup-
gruppentrager Dezentrale E/A—Slave—Bau- pentrager erforderlich.

gruppe
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— Dezentrale SYSMAC BUS E/A-Master—Baugruppe (zweiadrig oder Lichtwel-

lenleiterkabel)

SYSMAC BUS (zweiadrig oder Lichtwellenleiterkabel)

Dezentrales
E/A-System

\

\

Slave—-Baugrup—
pentrager

\ pentrager
Dezentrale SYSMAC

BUS-E/A-Slave-Baugruppe

Maximum Anzahl von Baugruppentragern

Slave-Baugrup— \

Dezentrale SYSMAC

BUS-E/A-Slave—

Baugruppe

CPU-Baugruppen

Master—Baugruppen

Slave—Baugruppen

Master—Baugruppen

Slave—Baugruppen-
trager

Slave—Baugruppen-
trager

Maximale Anzahl

max. 2 Baugruppen

max. 5 Baugruppen-

max. 5 Baugruppen-

max. 10 Baugruppen

trager trager (je nach verwende-
tem Baugruppentra-
ger)
Konfigurationsgerate
Master—Baugruppen
Baugruppe Modell Maximal Anzahl Maximale Anzahl der Slave—Bau- Slave—Baugrup- Ubertragungs-
pro CPU-Bau- gruppentrager und E/A-Bits pro pentréager— entfernung (ma-
gruppe CPU- und Master—Baugruppe Ko_mmunika— ximale Entfer-
Slave—Baugrup- E/A-Bits tionskabel nung)
pentrager
SYSMAC BUS, C200H-RM201 2 Baugruppen 5 800 (50 Worte) Zweiadriges 200 m
Kabelanschluss Kabel
der dezentralen
E/A—Master—
Baugruppen
SYSMAC BUS, C200H-RM001 2 Baugruppen 5 800 (50 Worte) Lichtwellenleiter- | PCF: 200 m
LWL-Anschluss | -PV1 kabel (PCF oder | APF:20 m
der dezentralen APF)
E/A-Master— .
(Sehen Sie den
Baugruppen Hinweis)
Hinweis PCEF: Plastic Cladded Optical Fiber Cable
APF: All Plastic Optical Fiber Cable.
Slave—Baugruppentrager
Name Modell Technische Daten Bemerkungen

SYSMAC BUS Slave—Baugrup-
pentrager

C200H-BC101-V2

10 Baugruppen

C200H-BC081-V2

8 Baugruppen

C200H-BC051-V2

5 Baugruppen

C200H-BC031-V2

3 Baugruppen

SYSMAC BUS, Kabelanschluss
der dezentralen E/A-Master—
Baugruppen

C200H-RT201

Spannungsversorgung: 100 bis
120 VAC oder 200 bis 240 VAC

C200H-RT202

Spannungsversorgung: 24 VDC

SYSMAC BUS, LWL-Anschluss
der dezentralen E/A-Master—
Baugruppen

C200H-RT001-P

Spannungsversorgung: 100 bis
120 VAC oder 200 bis 240 VAC

C200H-RT002-P

Spannungsversorgung: 24 VDC

Spannungsversorgungs—Bau-
gruppe ist nicht erforderlich.
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Hinweis

Den Baugruppen auf den SYSMAC BUS Slave—-Baugruppentragern werden
Worte des SYSMAC BUS-Bereiches zugewiesen und nicht des E/A-Bitbe-

reichs.

AnschlieRbare Baugruppen

NC111/NC112/ NC113-NC213

Temperaturregelungs—

Baugruppen, Sprach-

Baugruppe CS1E/A- C200H E/A- C200H Gruppe—-2 | CS1 Spezial-E/ | C200H Spezial- | CS1 CPUbus—
Baugruppen Baugruppen Multi—E/A-Bau- A-Baugruppen E/A- Baugruppen
gruppen (als Baugruppen
E/A-Baugrup—
pen klassifiziert)
SYSMAC BUS, Nein Ja Nein Nein Ja Nein
e (sehen e den
. Hinweis)
gruppentrager
SYSMAC BUS, Nein Ja Nein Nein Ja Nein
A (sehen e den
. Hinweis)
gruppentrager
Hinweis 1. CompoBus/D—-Master—Baugruppen, CompoBus/s Master—Baugruppen,
SPS Link—Baugruppe und dezentrale SYSMAC BUS E/A-Master—Bau-
gruppen koénnen nicht zusammen mit C200H Spezial-E/A-Baugruppen
eingesetzt werden.

2. Spezial-E/A-Baugruppe Worte (CIO 2000 bis CIO 2959) werden den
C200H Spezial-E/A-Baugruppen entsprechend den Baugruppennum-
mern zugewiesen.

3. Maximal 10 C200H Spezial-E/A—Baugruppen kénnen auf allen Slave—Bau-
gruppentragern in einem dezentralen SYSMAC BUS E/A-System installiert
werden. Nur die Baugruppennummern 0 bis 9 kénnen verwendet werden.
Die Anzahl der C200H Spezial-E/A-Baugruppen, die auf einem beliebigen
Slave—-Baugruppentrager installiert werden kdnnen, hangt von den entspre-
chenden, verwendeten Baugruppen ab, wie es in der folgenden Tabelle dar-
gestellt ist. Zur Errechnung der maximalen Anzahl der Baugruppen werden
die Baugruppen in vier Gruppen, A bis D, eingeteilt.

Gruppe A B C D
Baugruppen Schnelle Zahler—Baugruppen, Multi-E/A-Baugruppen, Temperaturfiihler— NC211/NC413 Posi-

tionierbaugruppen,

Positionierbaugruppen, ASCII—
Baugruppen, analoge E/A-Bau-
gruppen, ID-Sensor—Baugrup-
pen, Fuzzy Logik—Baugruppen

Baugruppen, Heiz/Kihlre-
gelungs—Baugruppen,
PID-Regelbaugruppen,
Nockenpositionier—-Bau-
gruppen

baugruppe Bahnsteuerungs—

Baugruppen

Maximale Anzahl der
Baugruppen in jeder

Gruppe fur jeden Sla-
ve—Baugruppentrager

max. 4 Baugruppen

max. 8 Baugruppen max. 6 Baugruppe max. 2 Baugruppen

Maximale Anzahl der
Baugruppen fir alle
Gruppen jedes Slave—
Baugruppentragers

3A+B+2C+6D<12undA+B+C+D<8
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2-4  Baugruppen
2-4-1 E/A-Baugruppen
C200H Eingangsbaugruppen
Name Technische Daten Modell Anzahl zuge- Verwendbare Baugruppentrager
g CPU- | C200H E/A- | CS1Emweite- | SYSMAC
(CIO 0000 bis Baugrq_p- Erweite- rungs— BUS-Slave—
CI0 0319 pentra- rungs— baugruppen- | Baugruppen-
) ger baugruppen- trager trager
trager
DC- 12 bis 24 VDC, 8 Ein- | C200H-ID211 16 Ja Ja Ja Ja
Eingangs- gange
baugruppen  [54'ypc, 16 Eingange | C200H—ID212 | 16 Ja Ja Ja Ja
AC- 100 bis 120 VAC, C200H-1A121 16 Ja Ja Ja Ja
Eingangs- 8 Eingénge
baugruppen 100 pis 120 VAC, C200H-1A122 |16 Ja Ja Ja Ja
16 Eingéange
100 bis 120 VAC, C200H-1A122V | 16 Ja Ja Ja Ja
16 Eingange
200 bis 240 VAC, C200H-1A221 16 Ja Ja Ja Ja
8 Eingénge
200 bis 240 VAC, C200H-1A222 16 Ja Ja Ja Ja
16 Eingénge
200 bis 240 VAC, C200H-1A222V | 16 Ja Ja Ja Ja
16 Eingange
AC/DC- 12 bis 24 VAC/VDC, C200H-IM211 16 Ja Ja Ja Ja
Eingangs- 8 Eingénge
baugruppen 54 aC/VDC, 16 Ein- | C200H-IM212 | 16 Ja Ja Ja Ja
gange
B7A 16 Eingénge C200H-B7AI1 16 Ja Ja Ja Ja
Eingangs-
baugruppen
Interrupt— 12 bis 24 VDC, 8 Ein- | C200HS-INTO1 | 16 Ja Ja (Sehen Sie | Ja (Sehen Sie | Nein
Eingangs- gange den Hinweis den Hinweis
baugruppen 1) 1)

Hinweis

1. Die Interrupt—Funktion kann nicht verwendet werden. (Die Interrupt—Ein-
gangsbaugruppe kann als normale E/A—Baugruppe verwendet werden.)

2. Die C200H-ID001 (8 spannungslose Kontakteingange, NPN) und die
C200H-1D002 (8 spannungslose Kontakteingdnge, PNP) kdnnen nicht ver-
wendet werden.

C200H Gruppe-2 Multi—-Eingangsbaugruppen

Name Technische Daten Modell Anzahl zuge- Verwendbare Baugruppentrager
W'e‘;fger CPU- | C200HE/A- | CS1Erweite- | SYSMAC
(CIO 0000 bis Baugrup- Erweite- rungs— BUS-Slave—
CIO 0319) pentréa- rungs— baugruppen- | Baugruppen-
ger baugruppen- trager trager
trager
DC- 24 VDC, 32 Eingénge | C200H-ID216 32 Ja Ja Ja Nein
Eingangs- 24 VDC, 64 Eingénge | C200H-ID217 |64 Ja Ja Ja Nein
baugruppen
12 VDC, 64 Eingange | C200H-ID111 64 Ja Ja Ja Nein
B7A- 32 Eingange C200H-B7A12 |32 Ja Ja Ja Nein
Eingangs-
baugruppen
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CS1 Multi-Eingangsbaugruppen
Name Technische Daten Modell Anz_ahl zuge- Verwendbare Baugruppentrager
W'eBS.f”er CPU- | C200H E/A- | CS1Erweite- | SYSMAC
CIOI 8000 Baugrup- Erweite- rungs— BUS-Slave—
( bis pentra- rungs— baugruppen- | Baugruppen-
CI0 0319) ger bautgrgjg;;pren— tréager tréager
DC- 24 VDC, 96 Eingange | CS1W-ID291 96 Ja Nein Ja Nein
Ein-
gangs-
baugrup-
pen
C200H Ausgangsbaugruppen
Name Technische Daten Modell Anzghl zuge- Verwendbare Baugruppentréager
W'eBS.‘t*”er CPU- | C200H E/A- | CS1Erweite- | SYSMAC
- OI 8000 Baugrup- Erweite- rungs— BUS-Slave—
( bis pentré- rungs— baugruppen- | Baugruppen-
CI0 0319) ger bautgr;ugr;p;en- tréager tréager
Relais— 250 VAC/24 VDC, 2 C200H-0C221 16 Ja Ja Ja Ja
Aus- A, max. 8 Ausgange
gangs‘ 250 VAC/24 VDC, 2 | C200H-OC222 16 Ja Ja Ja Ja
pgggrup- A, max. 12 Ausgénge
250 VAC/24 VDC, 2 C200H-0C222Vv 16 Ja Ja Ja Ja
A, max. 12 Ausgange
250 VAC/24 VDC, 2 C200H-OC222N (in | 16 Ja Ja Ja Ja
A, max. 12 Ausgénge | Entwicklung)
250 VAC/24 VDC, 2 C200H-0C225 16 Ja Ja Ja Ja
A, max. 16 Ausgange
250 VAC/24 VDC, 2 C200H-0C226 (in 16 Ja Ja Ja Ja
A, max. 16 Ausgénge | Entwicklung)
250 VAC/24 VDC, 2 C200H-OC226N (in | 16 Ja Ja Ja Ja
A, max. 16 Ausgange | Entwicklung)
250 VAC/24 VDC, 2 C200H-0C223 16 Ja Ja Ja Ja
A, unabhéngige Kon-
takte, max. 5 Aus-
gange
250 VAC/24 VDC, 2 C200H-0C224 16 Ja Ja Ja Ja
A, unabhéngige Kon-
takte, max. 8 Aus-
gange
250 VAC/24 VDC, 2 C200H-0C224V 16 Ja Ja Ja Ja
A, unabhéngige Kon-
takte, max. 8 Aus-
gange
250 VAC/24 VDC, 2 C200H-OC224N (in | 16 Ja Ja Ja Ja
A, unabhéngige Kon- | Entwicklung)
takte, max. 8 Aus-
gange
Transi- 12 bis 48 VDC, 1 8 C200H-0OD411 16 Ja Ja Ja Ja
stor-Aus- | Ausgange, NPN
9angs- | >4 vpC, 2,1 A, 8 Aus- | C200H-OD213 16 Ja Ja Ja Ja
baugrup- N
pen gange, NPN
24 VDC, 0,8 A, 8 Aus- | C200H-OD214 16 Ja Ja Ja Ja
gange, PNP, Last—
Kurzschluss—schutz
5 bis 24 VDC, 0,3 A, | C200H-OD216 16 Ja Ja Ja Ja
8 Ausgange, PNP
24VDC, 0,3 A, C200H-0D211 16 Ja Ja Ja Ja
12 Ausgénge, NPN
5 bis 24 VDC, 0,3 A, C200H-0OD217 16 Ja Ja Ja Ja
12 Ausgéange, PNP
24VDC, 0,3 A, C200H-OD212 16 Ja Ja Ja Ja
16 Ausgénge, NPN
24VDC, 1 A, 16 Aus- | C200H-OD21A 16 Ja Ja Ja Ja
gange, PNP, Last—
Kurzschluss—schutz
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Name Technische Daten Modell Anz_ahl zuge- Verwendbare Baugruppentréager
W'eg.f”er CPU- | C200HE/A— | CS1Erweite- | SYSMAC
CIOI 8000 Baugrup- Erweite- rungs— BUS-Slave—
( bis pentré- rungs— baugruppen- | Baugruppen-
CI0 0319) ger bautgr%p;pren- trager trager
B7A—-Aus- | 16 Ausgange C200H-B7AO1 16 Ja Ja Ja Ja
gangs-
baugrup-
pen
Triac— 250 VAC, 1,2 A, C200H-0A223 16 Ja Ja Ja Ja
Aus- 8 Ausgange
gangs‘ 250 VAC, 0,3 A, C200H-0A222V 16 Ja Ja Ja Ja
pgggrup- 12 Ausgange
250 VAC, 0,5 A, C200H-0OA224 16 Ja Ja Ja Ja
12 Ausgéange
C200H Gruppe-2 Multi—-Ausgangsbaugruppen
Name Technische Daten Modell Anzahl zuge- Verwendbare Baugruppentrager
W"";‘f”er CPU- | C200H E/A- | CS1Erweite- | SYSMAC
CIOl 3000 Baugrup- Erweite- rungs— BUS-Slave—
( bis pentré- rungs— baugruppen- | Baugruppen-
CI0 0319) ger bautgr;ugpepren- trager trager
Transi- 16 mA/4,5 V bis C200H-OD218 32 Ja Ja Ja Nein
stor-Aus- | 100 mA/26,4 V,
gangs- 32 Ausgénge, NPN
bZ‘ﬁgr“p' 16 MA/4,5 V bis C200H-0D219 64 Ja Ja Ja Nein
P 100 MA/26,4 V,
64 Ausgéange, NPN
B7A Aus- | 32 Ausgange C200H-B7A02 32 Ja Ja Ja Nein
gangs-
baugrup-
pen
B7A E/A- | 16 Eingange, 16 Aus- | C200H-B7AI21 16 E/16 A Ja Ja Ja Nein
Baugrup- | gange
pen 32 Eingénge, 32 Aus- | C200H-B7A22 32 E/32 A Ja Ja Ja Nein
gange
CS1 Multi-E/A—Baugruppen
Name Technische Daten Modell Anzahl zuge- Verwendbare Baugruppentrager
bl CPU- | C200H E/A— | CS1Erweite- | SYSMAC
.| Baugrup- Erweite- rungs— BUS-Slave—
(CIO 0000 bis pentré- rungs— baugruppen- | Baugruppen-
ClO 0319)
ger baugruppen- trager trager
trager
Transi- 12 bis 24 VDC, 0,1 A, | CS1-0D291 96 Ja Nein Ja Nein
stor-Aus- | 96 Ausgange, NPN
gangs- - - -
baugrup- 12 bis 24_1_ VDC, 0,1 A, | CS1-0OD292 96 Ja Nein Ja Nein
pen 96 Ausgange, PNP
DC-Ein- | 24 VDC/12 bis CS1-MD291 48 E/A8 A Ja Nein Ja Nein
gang/ 24 VDC, 0,1 A,
Transi- 48 Eingange, 48 Aus-
stor—Aus- | gange, NPN-Eingan-
gangs- ge/-Ausgénge
ggﬁgr“p‘ 24 VDC/12 bis CS1-MD292 48 E/48 A Ja Nein Ja Nein

24VDC, 0,1 A,
48 Eingange, 48 Aus-
gange, PNP-Eingén-
ge/-Ausgéange
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C200H E/A-Baugruppen
Name Technische Daten Modell Anzghl zuge- Verwendbare Baugruppentrager
W'eEf.f”er CPU- | C200H E/A- | CS1Erweite- | SYSMAC
CIOI 3000 Baugrup- Erweite- rungs— BUS-Slave—
( . pentra- rungs— baugruppen- | Baugruppen-
bis ger baugruppen- trager trager
ClO 0319) trager
Analoge — | Zeitgeber, 4 Punkt C200H-TM001 16 Punkte Ja Ja Ja Ja
Zeitgeber-
baugrup-
pen
2-4-2 Spezial-E/A—Baugruppen
C200H Gruppe—2 Multi-E/A—Baugruppen
Name Technische Daten Modell Anzahl zu- Anzahl Verwendbare Baugruppentrager
geweister zugewie-
Worte sener CPU- C200H E/ | CS1Er- SYSMAC
(CIO 2000 Worte Baugrup- | A-Erwei- weite- BUS-
bis (D20000 pentrager terungs- rungs— Slave—
CIO 2959) bis baugrup- baugrup- Baugrup-
D29599) pentrager | pentrager | pentrager
DC-Ein- 24 VDC, C200H-1D215 10 Worte Keine Ja Ja Ja Ja
gangsbau- | 32 Eingénge
gruppen
TTL-Ein- 5VDC, C200H-1D501 10 Worte Keine Ja Ja Ja Ja
gangsbau- | 32 Eingénge
gruppen
Transistor— | 24 VDC, 32 Aus- C200H-0OD215 10 Worte Keine Ja Ja Ja Ja
Ausgangs- | gange, NPN
baugrup-
pen
TTL-Aus- | 5VDC, C200H-OD501 10 Worte Keine Ja Ja Ja Ja
gangsbau- | 32 Ausgange, NPN
gruppen
TTL-E/A- | 5VDC, C200H-MD501 10 Worte Keine Ja Ja Ja Ja
Baugrup- 16 Eingange, 16 Aus-
pen gange, NPN
DC-Ein- 24 VDC, 16 Ein- C200H-MD215 10 Worte Keine Ja Ja Ja Ja
gang/Tran- | gange, 16 Ausgange,
sistor—Aus- | NPN
gangsbau- 15 ypc 16 Ein- C200H-MD115 | 10 Worte | Keine Ja Ja Ja Ja
gruppen . R
gange, 16 Ausgéange,
NPN
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C200H Spezial-E/A-Baugruppen

Name

Technische Daten

Modell

Anzahl zu-
geweister
Worte
(CIO 2000
bis
CIO 2959)

Anzahl zu-
gewiese-
ner Worte

(D20000
bis
D29599)

Verwendbare Baugruppentrager

CPU-
Bau-
grup-
pen-

trager

C200H
E/A-Er-
weite-
rungs-
baugrup-
pentra-
ger

CS1Er-
weite-
rungs-

baugrup-
pentra-
ger

SYSMAC
BUS-Sla-
ve—Bau-
gruppen-
trager

Tempera-
turregler—
Baugrup-
pen

Thermokopplereingang,
zeitproportional gesteu-
erte PID oder Zweipunki—
Transistorausgang

C200H-TCO001

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Thermokopplereingang,
zeitproportional gesteu-
erte PID oder Zweipunkt—
Spannungsausgang

C200H-TCO002

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Thermokopplereingang,
PID-Stromausgang

C200H-TCO003

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Temperatur—Widerstand—
Thermometereingang,
zeitproportional—-gesteu-
erte PID oder Zweipunkt—
Transistorausgang

C200H-TC101

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Temperatur—Widerstand—
Thermometereingang,
zeitproportional—-gesteu-
erte PID oder Zweipunkt—
Spannungsausgang

C200H-TC102

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Temperatur—Widerstand—
Thermometereingang,
PID-Stromausgang

C200H-TC103

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Heizungs/
Kuhlungs—
Tempera-
turregler—
Baugrup-
pen

Thermokopplereingang,
zeitproportional gesteu-
erte PID oder Zweipunkt—
Transistorausgang

C200H-TV001

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Thermokopplereingang,
zeitproportional—-gesteu-
erte PID oder Zweipunkt—
Spannungsausgang

C200H-TV002

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Thermokopplereingang,
PID-Stromausgang

C200H-TV003

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Temperatur-Widerstand—
Thermometereingang,
zeitproportional—-gesteu-
erte PID oder Zweipunkt—
Transistorausgang

C200H-TV101

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Temperatur—Widerstand—
Thermometereingang,
zeitproportional—-gesteu-
erte PID oder Zweipunkt—
Spannungsausgang

C200H-TV102

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Temperatur—Widerstand—
Thermometereingang,
PID-Stromausgang

C200H-TV103

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Tempera-
turfiihler—
Baugrup-
pen

Thermokopplereingang,
K (CA) oder J (IC), wahl-
bar

C200H-TS001

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

C200H-TS002

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Temperatur—Widerstand—
Thermometer, JPt 100 Q

C200H-TS101

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Temperatur—Widerstand—
Thermometer, Pt 100 Q

C200H-TS102

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

54




Baugruppen

Abschnitt

2-4

Name

Technische Daten

Modell

Anzahl zu-
geweister
Worte
(CIO 2000
bis
ClO 2959)

Anzahl zu-
gewiese-
ner Worte

(D20000
bis
D29599)

Verwendbare Baugruppentréager

CPU-
Bau-
grup-
pen-

trager

C200H
E/A-Er-
weite-
rungs-
baugrup-
pentra-
ger

CS1 Er-
weite-
rungs-

baugrup-
pentra-
ger

SYSMAC
BUS-Sla-
ve—Bau-
gruppen-
trager

PID-Re-
gelbau-
gruppen

Spannungsausgang/Stro-
meingang, zeitproportio-
nal-gesteuerte PID oder
Zweipunkt—Transisto-
rausgang

C200H-PIDO1

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Spannungsausgang/Stro-
meingang, zeitproportio-
nal-gesteuerte PID oder
Zweipunkt—Spannungs-
ausgang

C200H-PID02

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Spannungsausgang/Stro-
meingang, PID-Stro-
mausgang

C200H-PIDO3

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Nockenpo-
sitionier—
Baugrup-
pen

48 Nockenausgénge (16
externer Ausgange und
32 interner Ausgange)

Resolver-Geschwindig-
keit: 20 ps (5 kHz)

C200H-CP114

10 Worte

11 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

ASCII-
Baugrup-
pen

24 KByte RAM

C200H-ASC02

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

200 KByte RAM,
2 RS-232C-Schnittstel-
len

C200H-ASC11

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

200 KByte RAM,
RS-232C-Schnittstelle,
RS—-422/485-Schnitt-
stelle

C200H-ASC21

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

200 KByte RAM,
3 RS-232C-Schnittstel-
len

C200H-ASC31

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Analog—
Eingangs-
baugrup-
pen

4 bis 20 mA, 1 bis 5/0 bis
10 V (wéhlbar), 4 Ein-
génge, 1/4.000 Auflésung

C200H-ADO01

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

4 bis 20 mA, 1 bis 5/0 10
V/-10 bis bis +10 V
(wéahlbar); 8 Eingénge;
1/4.000 Auflésung

C200H-AD002

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

4 bis 20 mA, 1 bis 5V/0
bis 10 V/-10 bis +10 V
(wéahlbar); 8 Eingénge;
1/4.000 Auflésung

C200H-ADO03

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Analog—
Ausgangs-
baugrup-
pen

4 bis 20 mA, 1 bis 5/0 bis
10 V (wahlbar), 2 Aus-
gange, 1/4.000 Aufldsung

C200H-DA0OO1

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

4 bis 20 mA, —-10 bis +10
V (wahlbar), 4 Ausgénge

C200H-DA002

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

1bis5 V,0bis10V
—10 V bis +10 V (wahl-
bar); 8 Ausgénge;
1/4.000 Auflésung

C200H-DA003

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

4 bis 20 mA, 8 Aus-
génge; 1/4,000 Auflésung

C200H-DA004

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Analoge E/
A-Bau-
gruppen

2 Eingange (4 bis 20 mA
1 bis 5V, usw.)

2 Ausgange (4 bis 20 mA

1 bis 5V, usw.)

C200H-MADO1

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja
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Name

Technische Daten

Modell

Anzahl zu-
geweister
Worte
(CIO 2000
bis
ClO 2959)

Anzahl zu-
gewiese-
ner Worte

(D20000
bis
D29599)

Verwendbare Baugruppentréager

CPU-
Bau-
grup-
pen-

trager

C200H
E/A-Er-
weite-
rungs-
baugrup-
pentra-
ger

CS1 Er-
weite-
rungs-

baugrup-
pentra-
ger

SYSMAC
BUS-Sla-
ve—Bau-
gruppen-
trager

Schnelle
Zahler—
Baugrup-
pen

Ein—Achsen—Impulsein-
gang, Zahlfrequenz: max.
50 kimp.

C200H-CT001-V1

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Ein—Achsen—-Impulsein-
gang, Zahlfrequenz: max.
75 klmp., Line-Driver
kompatibel

C200H-CT002

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Zwei—Achsen—Impulsein-
gang, Zahlfrequenz: max.
75 kimp., Line—Driver
kompatibel

C200H-CT021

20 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Motion
Controller—
Baugruppe

G-Sprachen—program-
mierbar, analoge Aus-
gange fur zwei Achsen

C200H-MC221

20 Worte

100 Worte
(verwendet
die ersten
2 Worte)

Ja

Ja

Ja

Ja

Positionier-
baugrup-
pen

Zwei—Achsen—Impul-
sausgéange, Ausgabefre-
guenzen: 1 bis 250.000
Imp/s, direkt an Servo-
motortreiber anschlief3-
bar, Line—Driver—kompa-
tibel

C200H-NC211

20 Worte

200 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Ein—Achse—Impulsaus-
gabe, Zahlfrequenz: 1 bis
99990 Imp/s

C200H-NC111

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Ein—Achsen—Impulsaus-
gabe, Ausgabefrequenz:
1 bis 250.000 Imp/s, di-
rekt an Servomotortreiber
anschliel3bar, Line—Dri-
ver—kompatibel (Z—
Ebene)

C200H-NC112

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Ein—Achsen—Impulsaus-
gabe, Ausgabefrequenz:
1 bis 500,000 Imp/s, di-
rekt an Servomotortreiber
anschlieRbar, Line—Dri-
ver—kompatibel (Z—
Ebene)

C200H-NC113

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Zwei—Achsen—Impuls-
ausgabe, Ausgabefre-
guenz: 1 bis 500,000
Imp/s, direkt an Servo-
motortreiber anschliel3-
bar, Line—Driver—kompa-
tibel (Z-Ebene)

C200H-NC213

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Vier—-Achsen—-Impulsaus-
gabe, Ausgabefrequenz:
1 bis 500,000 Imp/s, di-
rekt an Servomotortreiber
anschlie3bar, Line—Dri-
ver—kompatibel (Z—
Ebene)

C200H-NC413

20 Worte

200 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

ID-Sen-
sor-Bau-
gruppen

Elektromagnetische
Kopplung

C200H-IDS01-V1

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Mikrowellentyp

C200H-IDS21

10 Worte

Keine

Ja

Ja

Ja

Ja

Sprach-
baugruppe

Adaptive Differentialim-
puls—Codemodulation

C200H-OV001

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

Fuzzy-Lo-
gik—Bau-
gruppe

8 Eingange, 4 Ausgange

C200H-Fz001

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Ja

JPCN-1
Baugruppe

Konfigurierbar als Master
oder Slave

C200H-JRM21

10 Worte

100 Worte

Ja

Ja

Ja

Nein
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Name Technische Daten Modell Anzahl zu- | Anzahl zu- Verwendbare Baugruppentréger
gev"\jgﬁéer r?;""v'\‘fgsé CPU- | C200H | CSLEr- | SYSMAC
Bau- E/A-Er- weite- BUS-Sla-
(Cl%gooo (D%?SOOO grup- weite- rungs- ve—-Bau-
pen- rungs- baugrup- | gruppen-
CIO 2959) D29599) trdger | baugrup- pentra- trager
pentra- ger
ger
Compo- CompoBus/D dezentraler | C200HW- (Sehen Sie | Keine Ja Ja Ja Nein
Bus/D-Ma- | E/A, max. 1.600 Bits DRM21-V1 den Hin-
ster-Bau- weis 1)
gruppen
C200H E/ | CompoBus/D Slave, C200HW-DRT21 | 10 Worte Keine Ja Ja Ja Nein
A—Link— max. 512 Eingénge/512
Baugrup- Ausgange
pen
Compo- CompoBus/S dezentraler | C200HW-SRM21 | 10 oder 20 | Keine Ja Ja Ja Nein
Bus/S Ma- | E/A, max. 256 Bits Worte
ster-Bau-
gruppen
PC Link— PC-Link, eine Ebene: 32 | C200H-LK401 10 Worte Keine Ja Ja Ja Nein
Baugruppe | Baugruppen, Mutli— (Sehen Sie
Ebene: 16 Baugruppen den Hin-
weis 2.)
SYSMAC Kabelverbindung C200H-RM201 (Sehen Sie | --- Ja Ja Ja Nein
BUS, de- den Hin-
zentrale E/ - - weis 3.) -
A—Master— | Optische Verbindung C200H-RMO001-P Ja Ja Ja Nein
Baugrup-
pen
Hinweis . Den CompoBus/D Slaves werden bis zu 1.600 E/A-Bits (100 Worte) im

CS1 Spezial-E/A-Baugruppen

CompoBus/D—Bereich zugewiesen.

. SPS Link—Baugruppen werden bis zu 1.024 Bits (64 Worte) im Link—Bereich

zugewiesen.

. Jedem Slave—Baugruppentrager, der mit einer dezentrale E/A—Master—

Baugruppe verbunden ist, werden 10 Worte im SYSMAC BUS-Bereich zu-
gewiesen. Jedem E/A-Modul wird 1 Wort im E/A—Modulbereich zugewie-
sen.

. Die C200HW-CLK21 Controller—Link—Baugruppe (C200HX/HG/HE) kann

nicht verwendet werden. Verwenden Sie die CS1IW-CLK21 Controller—
Link—Baugruppe (CS1 CPU-Busbaugruppe). Datenverbindungen und Mel-
dungsdienste werden zwischen den SPS der Serie C200HX/HG/HE und der
CS1 unterstitzt.

. Die C200H-LKOJOO-J0 Host-Link—Baugruppe (C200H, C200HS,

C200HX/HG/HE) kann nicht verwendet werden. Verwenden Sie die serielle
Kommunikationsbaugruppe CS1W-SCU21 (CS1 CPU-Busbaugruppe).

Name Technische Daten Modell Anzah»l Zu- Anzahl Zu- Verwendbare Baugruppentrager
geweister | gewiese- 'cpy pay. [ C200H CS1Er- | SYSMAC
CYVOothgOO nelﬂjrzvf\)lggg gruppen- E/A-Er- weite- BUS-Sla-
( bis ( bis tréager weite- rungsbau- ve—Bau-
rungsbau- | gruppen- gruppen-
CI0 2959) D29599) gruppen- trager trager
trager
Analoge E/ | 4 Eingange CS1W-MAD44 10 Worte 100 Worte | Ja Nein Ja Nein
A-Bau- (4 bis 20 mA
gruppen 1 bis 5V, usw.)
4 Ausgange
(1bis5V
0 bis 10 V, usw.)
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2-4-3 CS1 CPU-Busbaugruppen
Name Technische Daten Modell Anzahl _ Verwendbare Baugruppentréger
der zugewie- | cp(;_pay- C200H | CS1Erwei- | SYSMAC
\sNensn gruppentra- | E/A-Erwei- | terungsbau- | BUS-Slave—
(CIo 1050% bis ger terungsbau- gruppentra- Baugrup-
CIO 1899) gruppentré- ger pentrager
ger
Controller— Kabelverbindung CS1W-CLK21 25 Worte Ja Nein Ja Nein
Link—Bau- Optische Verbin- CS1W-CLK11 25 Worte Ja Nein Ja Nein
gruppen dung
Serielle Kom- | Zwei RS-232C— CS1W-Scu21 25 Worte Ja Nein Ja Nein
munikations- | Schnittstellen
baugruppe
Ethernet— FINS-Kommunika- | CSIW-ETNO1 25 Worte Ja Nein Ja Nein
Baugruppe tion, Socket-Ser-
vice, FTP-Server
und Mail-Kommu-
nikation

2-5
2-5-1
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1,2 3.

Erweiterte Systemkonfiguration

Serielles Kommunikationssystem

Die CS1 Systemkonfiguration kann durch Verwendung der folgenden seriellen
Kommunikationsanschliisse erweitert werden.

- C

PU-Baugruppen—integrierte Anschlisse 2 (Peripherieschnittstelle und RS—232C—

Schnittstelle)

* Serielle Kommunikationsmodul-Schnittstellen
* Serielle Kommunikationsbaugruppen—Schnittstellen

* A
1.

2 (RS—232C oder RS—422/485)
2 (RS-232C)

SCll-Baugruppenschnittstellen 2 (RS-232C oder RS-422/485)

Werden die in die CPU-Baugruppe integrierten Schnittstellen, die seriellen
Kommunikationsmodul—- oder —baugruppe—Schnittstellen verwendet, kdn-
nen Worten diverse Protokolle, wie Host—Link und Protokollmakro zugewie-
sen werden.

. Bis zu 16 serielle Kommunikations— und 16 ASCIl-Baugruppen kénnen an

eine CPU-Baugruppe angeschlossen werden. Die Systemkonfiguration
kann erweitert werden, indem Gerate mit RS-232C- oder
RS-422/485-Schnittstellen, wie Temperaturfiihler—Baugruppen, Barcode—
Leser, ID-Systeme, PCs, Einplatinen—Computern, Baugruppentragern und
SPS anderer Hersteller angeschlossen werden.

ASCIlI-Baugruppe (max. 16 Baugruppen)

Kommunikations—
schnittstellen 1

Serielle Kommunikationsbaugruppe (max. 16 Baugruppen)

AL
I Al

CPU-Baugruppe

)
<
i
i

[~ Serielles Kommunikationsmodul

\D D__ Peripherieschnittstelle
/D i [ rs-232c-Schnittstelle

Kommunikationsschnittstellen 2

Eine Erweiterung der Systemkonfiguration, wie obenstehend gezeigt, ermdg-
licht eine groRere Anzahl von seriellen Kommunikationschnittstellen, eine gro-
Rere Flexibilitat und einfachere Unterstltzung anderer Protokolle.



Erweiterte Systemkonfiguration

Abschnitt 2-5

Systemkonfigurations—Beispiel

Serielle Kommunika-
tionsbaugruppe

NT-Baugruppe

G B

(

Programmiergeréat

CX-Programmer
oder yonsole

1

m—

Programmier-

Host—Computer

Serielles Kommu-
nikationsmodul

CPU-

Baugruppe o
Vorgabe—Kommunikat
onsparameter

Peripherie-

schnittstelle

( Host-Link )

RS-232C-Schnittstelle

RS-232C-Schnittstelle

Protokollmakro

Externe Mehrzweck—-Geréate (wie SPS—
Systeme anderer Hersteller)

2-5-2 Systeme

Protokolle

RS-232C-Schnittstelle

Protokollmakro

ser)

Externe Mehrzweck—Geréate (wie Tempe-
raturfuhler—-Baugruppen, Barcode—-Le-

Sehen Sie Seite 63 fUr eine Tabelle, die die von jeder Baugruppe unterstiitzten
Kommunikationsprotokolle enthalt.

Die serielle Schnittstellen—Betriebsart (Protokoll) kann in der SPS—Konfigura-
tion der CPU-Baugruppe umgeschaltet werden. Je nach gewahltem Protokoll

kénnen die folgenden Systeme konfiguriert werden.

Die folgenden Protokolle unterstiitzen die serielle Kommunikation.

Protokoll

AnzuschlieRendes Gerat

Anwendung

Anwendbare Befehle, Kom-
munikationsbefehle

Host-Link (SYSMAC WAY)

Industrie—PC
OMRON NT-Baugruppen

Kommunikation zwischen dem
Host—Computer und der SPS.
Befehle kdnnen von der SPS an
einen Computer gesendet wer-
den.

Host-Link—Befehle/ FINS-Be-
fehle. Befehle kdnnen von der
SPS an einen Computer ge-
sendet werden.

Protokolllose (anwendungsspe-
zifische) Kommunikation

Externes Mehrzweck—Gerate

Protokolllose Kommunikation mit
Mehrzweck—Geréten.

TXD(236)-Befehl,
RXD(235)-Befehl

Protokollmakro

Externes Mehrzweck—Gerate

Senden und Empfangen von Mel-
dungen (Kommunikationsrah-
men) entsprechend den Kommu-
nikationsspezifikationen der ex-
ternen Geréate. (SYSMAC-PST
wird dazu verwendet, Protokolle
durch Einstellen diverser Para-
meter zu erstellen.)

PMCR(260)-Befehl

(Sehen Sie den Hinweis.)

CX—Programmer

grammiergeraten(Computer) und
der SPS.

NT—Links (1:n) OMRON NT-Baugruppen Schnelle Kommunikation mit NT- | Keine
Baugruppen uber Direktzugriff.
Peripheriebus Programmiergerate Kommunikation zwischen Pro- Keine

Universal (BASIC—Sprache)

Externes Mehrzweck—Gerate

Freie Kommunikation mit exter-
nen Mehrzweck-Geréaten tber

BASIC-Befehle.

BASIC-Programm
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Erweiterte Systemkonfiguration

Abschnitt 2-5

Hinweis

Host-Link—System (SYS-
MAC WAY-Betriebsart

1:n)

=

Host—Computer

Der Peripheriebus—Modus wird fur Programmiergerate (ausschlieB3lich Pro-
grammierkonsolen) verwendet. Werden Programmierkonsolen verwendet,
muss Schalter 4 des DIP-Schalters auf der Frontplatte der Baugruppe auf OFF
eingestellt werden, damit die Vorgabeperipherieschnittstellen—-Kommunikati-
onsparameter anstelle der in der SPS—Konfiguration spezifizierten verwendet
werden.

Das Host—Link—System erméglicht das Lesen/Schreiben von/in den E/A-Spei-
cher der SPS und das Andern der Betriebsart von einem Host—-Computer (PC
oder NT-Baugruppe) aus, indem Host-Link— oder FINS—Befehle ausgefuhrt
werden, denen ein Header vorangestellt wird und die durch einen Terminator ab-
geschlossen werden. Als Alternative kdnnen FINS—Befehle (denen Header vor-
angehen und die von Terminatoren abgeschlossen werden) zu einem Computer
gesendet werden, der an das Host—Link—System angeschlossen ist, indem Net-
zwerkkommunikationsbefehle (SEND(090)/RECV(098)/CMND(490)) von der
SPS ausgefuhrt werden.

FINS—Befehle (SEND/RECV/
CMND) von der SPS senden

Verwendbare Schnittstelle

L

I'7;]\I:|

Serielle Kommu-
nikationsbau-

gruppe

Serielles Kommu-

CPU-Baugruppe
nikationsmodul

Peripherieschnittst. | RS—232C—Schnittst.

Host-Link—oder
FINS-Befehle.

Hinweis

Protokollloses (anwen-

dungsspezifisches)

Kom-

munikationssystem

60

Ja (Sehen Sle den
Hinweis 1)

Ja (Sehen Sie den

Hinweis 2.) Ja Ja

1. Stellen Sie Schalter 4 des DIP-Schalters auf der Frontplatte der CPU-Bau-
gruppe auf ON und die serielle Kommunikations—Betriebsart in der SPS—
Konfiguration auf Host-Link ein.

2. Stellen Sie Schalter 5 des DIP—Schalters auf der Frontplatte der CPU-Bau-
gruppe auf ON und die serielle Kommunikations—Betriebsart in der SPS—
Konfiguration auf Host-Link ein.

Die protokolllose Kommunikationen ermdglicht einfache Datenlibertragungen
wie die Eingabe von Barcode—Daten und die Ausgabe von Druckerdaten mittels
der Kommunikationsschnittstellen—-E/A—Befehle TXD (236) und RXD (235).
Start— und Abschlusscodes kénnen eingestellt werden; die RS— und CS—
Handshake—Steuerung ist bei der protokollosen Kommunikation ebenfalls mog-
lich.

Verwendbare Schnittstelle
CPU-Baugruppe Serielles Kommu- | Serielle Kommu-
] nikationsmodul nikationsbau-
D<< gruppe
Peripherieschnittst. | RS—232C—Schnittst.
Nein (Sehen Sie | Nein (Sehen Sie Nei Nei
den Hinweis 1) den Hinweis 2.) en en
RXD(235)-Befehl
TXD(236)—

Befehl

Externes Mehrzweck—Gerate



Erweiterte Systemkonfiguration Abschnitt  2-5

Hinweis

NT—-Link—System
(1:n—Betriebsart)

1:n—Betriebsart

1:n—Betriebsart

Stellen Sie Schalter 5 des DIP-Schalters auf der Frontplatte der CPU-Bau-
gruppe auf OFF und die serielle Kommunikations—Betriebsart in der SPS—Konfi-
guration auf protokolllose Kommunikation ein.

Werden SPS und NT-Baugruppe (Bedien—Terminal) Uber die RS-232C-
Schnittstellen miteinander verbunden, kénnen die Zuweisungen fiir den NT—
Statussteuer— und Statusmeldebereich sowie Objekten wie Touch—Tasten, An-
zeigen und Speicheraufteilungen im E/A—Speicher der SPS vorgenommen wer-
den. Das NT-Link System ermdglicht die Steuerung des Bedien—Terminals
durch die SPS und das Terminal kann periodisch Daten des Statussteuerbe-
reichs der SPS lesen und notwendige Funktionen ausfiihren, wenn Anderungen
in dem Bereich auftreten. Das Bedien—Terminal kommuniziert mit der SPS durch
das Schreiben von Daten in den Statusmeldebereich des Bedien—Terminals in
der SPS. Das NT-Link System ermdglicht, dass der NT-Status ohne SPS—Kon-
taktplanprogramm gesteuert und tberwacht wird. Das Verhaltnis von SPS zu
Bedienterminals betrgt 1:n (n =1).

Einstellung der Bedien—Terminal-Kommunikationseinstellungen auf 1:n NT—
Link. Ein bis acht Bedienterminals kdnnen mit jeder SPS verbunden werden.

Verwendbare Schnittstelle

]

NT-Baugruppe

CPU-Bau- Serielles Serielle
gruppe Kommuni— Kommuni—
g EF/ kationsmodul kationsbau-
™ Peripherieschnitst. | RS-232C-Schnittst. gruppe
RS-232¢ RS-232¢ Ja (Sehen Sie Ja (Sehen Sie
den Hinweis 1) | den Hinweis 2.) Ja Ja

I::l RS-232C zu RS-422/485

Schnittstellenwandler

RS-422A/485

| O O

NT-Baugruppe NT-Baugruppe NT-Baugruppe

Hinweis

Hinweis 1. Stellen Sie Schalter 4 des DIP-Schalters auf der Frontplatte der
CPU-Baugruppe auf ON und die serielle Kommunikations—Betrieb-
sart in der SPS—Konfiguration auf NT—Link ein.

2. Stellen Sie Schalter 5 des DIP-Schalters auf der Frontplatte der
CPU-Baugruppe auf OFF und die serielle Kommunikations—Betrieb-
sart in der SPS—Konfiguration auf NT—Link ein.

1. Die SPS kann mit jeder Bedien—Terminal-Schnittstelle verbunden werden,
die 1:n—NT Verbindungen unterstiitzt. Es kann nicht mit den RS—-232C-
Schnittstellen auf dem NT30 oder NT30C verbunden werden, da diese
Schnittstellen nur 1:1 NT—Verbindungen unterstitzen.

2. Das NT20S, NT600S, NT30, NT30C, NT620S, NT620C und NT625C kann
nicht verwendet werden, wenn die Zykluszeit der CPU-Baugruppe Uber 800
ms betragt (selbst, wenn auch nur eines dieser Bedienterminals ange-
schlossen werden sollte).

3. Die Programmierkonsolen—Funktion eines Bedien—Terminals (Erweite-
rungsfunktion) kann nur verwendet werden, wenn das Terminal mit der
RS-232C- oder Peripherieschnittstelle der CPU-Baugruppe verbunden
wird. Diese Funktion kann nicht verwendet werden, wenn das Bedien—Ter-
minal an eine RS—232C- oder RS422A/485—-Schnittstelle eines seriellen
Kommunikationsmoduls oder einer seriellen Kommunikationsbaugruppe
angeschlossen wird.
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Protokollmakros

Hinweis

4. Ein Bedien-Terminal, das die Programmierkonsolen—Funktion ausfuhrt und
ein Bedien—Terminal, das normale Terminal-Funktionalitat ausfuhrt, kon-
nen nicht parallel verwendet werden.

5. Wird mehr als ein Bedien—Terminal mit der gleichen SPS verbunden, so stel-
len Sie sicher, dass jedem Bedien—Terminal eine einmalige Baugruppen-
nummer zugewiesen wird. Fehlfunktionen treten auf, wenn die gleiche Bau-
gruppennummer in mehr als einem Bedien—Terminal eingestellt ist.

6. Die 1:1 und 1:n— NT—Link—Protokolle sind nicht miteinander vereinbar, d.h.
sie sind unterschiedliche serielle Kommunikationsprotokolle.

Das CX—Protokoll wird dazu verwendet, Datentibertragungsverfahren (Proto-
kolle) fur externe Mehrzweck—Geréte, entsprechend den Kommunikationsspe-
zifikationen (Halb—Duplex oder Voll-Duplex, asynchron) der externen Mehr-
zweck—Geréte, zu erstellen. Die erstellten Protokolle werden dann auf einem se-
riellen Kommunikationsmodul gespeichert; hierdurch kénnen Daten einfach an
das externe Geraten gesendet und von diesem empfangen werden, indem der
PMCR (260)-Befehl in der CPU-Baugruppe ausgefihrt wird. Protokolle fiir die
Datenkommunikation mit OMRON Geréaten, wie Temperaturregelung, Intelli-
gente Signalprozessoren, Barcode—Leser und Modems werden als Standard-
protokolle unterstitzt. (Sehen Sie den Hinweis)

Die Standradprotokolle werden mit dem CX—Protokoll, den seriellen Kommu-
nikationsmodulen und —baugruppen mitgeliefert.

Host—-Computer

Protokoll

CX—Protokoll oder PSS—Programmiersoftware fiir Proto-

=

-

B kollmakro—Funktion

Verwendbare Schnittstelle

Serielle Kommu-
nikationsbau-

Serielles Kommu-

CPU-Baugruppe
nikationsmodul

0 1 gruppe
|.'|<§<\ Peripherieschnittst. | RS—-232C—Schnittst.
Nein (Sehen Sie | Nein (Sehen Sie
den Hinweis 1) den Hinweis 2.) Ja Ja
Meldungen
| —
LI
Meldungen
Externes Mehrzweck—Geréte
CompoWay/F Die CPU-Baugruppe der Serie CS1 kann als Host arbeiten, um CompoWay/

(Host—Funktion)
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F—Befehle an OMRON Komponenten, die an das System angeschlossen sind,
zu senden. CompoWay/F—-Befehle werden ausgefiihrt, indem die CompoWay/
F—Sende/Empfangs—Sequenzen in den Standardprotokollen der Protokollma-
kro—Funktion angewendet werden.
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| — Protokollmakro

CompoWay/F-Befehl

CompoWay/F

OMRON Gerat

Baugruppen/Protokollkompatibilitat

Bau- Modell Schnittstelle Peripheriebus Host— Protokolllose Protokoll- NT-Link— | Universal
gruppe (Sehen Sie Link: (anwen- makro System (mittels
den Hinweis.) dungsspezifi- (1:n-Be- BASIC-
sche) Kom- triebsart) Sprache)
munikation
CPU-Bau- | CS1G/H Peripherie Ja Ja --- --- Ja
gruppen | CPULIL-E e H3a¢ Ja Ja Ja Ja
Serielle CS1W-SCB21 | RS-232c Ja - Ja Ja
Kommu- RS-232¢ Ja Ja Ja
nikations-
module CS1W-SCB41 | RS-232c Ja Ja Ja
RS-422/485 Ja Ja Ja
Serielle CS1W-SCU21 | RS-232c Ja - Ja Ja
Kommu-
nikations- RS-232c Ja Ja Ja
baugruppe
ASCII- C200H-ASC11 | RS-232c Ja
gg‘r‘l’gr”p‘ RS-232¢ Ja
C200H-ASC21 | RS-232c Ja
RS-422/485 Ja
C200H-ASC31 | RS-232c Ja
RS-232c Ja
RS-232C Ja
(Terminal—
Schnittstelle)

Hinweis

C—Modus—Befehle

Der Peripheriebus—Modus wird fur Programmiergerate (ausschliel3lich Pro-
grammierkonsolen) verwendet. Werden Programmierkonsolen verwendet,
muss Schalter 4 des DIP-Schalters auf der Frontplatte der Baugruppe auf OFF
eingestellt werden, damit die Vorgabeperipherieschnittstellen—-Kommunikati-
onsparameter anstelle der in der SPS—Konfiguration spezifizierten verwendet
werden.

Host—Link—System
Die folgenden Systemkonfigurationen sind fiir ein Host—Link—System mdglich.

Host-Link—Befehle
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FINS—Befehle

| ( Host—LinB

Host—Link—Delimiter

Host-Link—Header

Hinweis In der Host—Link—Betriebsart werden die zwischen einem Header und einem
Delimiter vorhandenen FINS—Befehle vom Host—Computer an jede, an das
Netzwerk angeschlossene SPS gesendet. Die Kommunikation ist zwischen
SPS-Systemen in dem gleichen oder in unterschiedlichen, miteinander verbun-
denen Netzwerken auf bis zu zwei Ebenen mdglich (drei Ebenen, einschlieflich
der lokalen Ebene, aber ohne Beriicksichtigung des Host—Link—Anschlusses).

]

| ( Host—LinE)
FINS
Host—Link= -
Delimiter Controller-Link—Netzwerk oder Ethernet

Host-Link—Header

]
=L

Host-Link
]

L

Ethernet

—_—

Controller Link—Netzwerk

Controller Link—Netzwerk

Host—Computer—Kommunikation

SEND(090)/R SEND(090): Sendet Daten an den Host—Computer.
ECV(098) RECV (098): Empfangt Daten vom Host-Computer.

I:l CMND(490) . ) e
CMND(490): Fuhrt einen spezifizierten FINS—Befehl aus.
Host-Link)

[ [ Ens [ |

Host-Link—Delimiter

Host-Link—Header
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Hinweis In der Host—Link—Betriebsart werden die zwischen einem Header und einem
Delimiter vorhandenen FINS—Befehle vom Host—Computer an jede, an das
Netzwerk angeschlossene SPS gesendet. Die Kommunikation ist zwischen
SPS-Systemen in dem gleichen oder in unterschiedlichen, miteinander verbun-
denen Netzwerken auf bis zu zwei Ebenen méglich (drei Ebenen, einschlief3lich
der lokalen Ebene, aber ohne Berilicksichtigung des Host—Link—Anschlusses).

I:l SEND(090)R
ECV(098)
% CMND(490)

Controller

4 | Link—Netz-
o werk /

Host—Link—
Delimiter

Host—Link—Header

[ T FANs | ]

Bridge SEND(090)/
I Host-Link___ A Ethernet 2;%\()(&99&2
g : 'E.!.

Controller Link—Netzwerk | || | | || | |_

Controller Link—Netzwerk
Gateway
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2-5-3 Kommunikations—Netzwerksystem

66

[ ]

[ == |

Ethernet

Meldungsbetrieb
Host—-Computer an SPS

SPS zu SPS oder Host—Computer
ETP—Serverfunktion
Host—-Computer an SPS

Ubertragung von Dateien in das
Speichermodul, die in der CPU-
Baugruppe installiert ist

Controller-Link—Baugruppe

AN

.

Socket-Service

Mit dem TCP— oder UDP-Protokoll
gesendete/empfangene Daten

Controller-Link—PC—Erweiterungskarte

Ethernet-Baugruppe

Steuerungsverbindung

Einfache Netzwerkkonfiguration
(paarweise verdrillte Kabel/ op-
tische Lichtwellenleiterkabel)

Datenverbindungs— und Mel-
dungsbetrieb

Leistungsstarke, flexible und ef-
fektive Datenverbindungen

Meldungsbetrieb und leistungs-
starke Datenubertragung

Verbindungen zwischen SPS und
PC

Optische Controller—Link—Bau-
gruppen bieten eine Bypass—
Funktion, falls ein Knotenpunkt
ausfallt.

DeviceNet (Com-
poBus/D)

Konfigurator

[ ]

I

DeviceNet—Netzwerk von ver-
schiedenen Lieferanten

Dezentraler E/A—Meldungsbetrieb
Dezentrale E/A: Viele Punkte,
freie Zuweisung, Meldungsbetrieb
zwischen SPS, DeviceNet und ex-
pliziten Meldungen

Multi—-Ebenen—Netzwerk
Verschiedene Anschlussverfahren

Ubergeordnete Slaves
Dezentrale E/A-Busmodule, de-
zentrale Adapter, Analoge E/A—
Busmodule, Sensor—Busmodule,
E/A-Link—-Baugruppen, Tempera-
tureingangs—Busmodule, Multi—-E/
A-Busmodule

CompoBus/S

bt by

Schnelle, dezentrale E/A

Verschiedene Anschlussverfah-
ren

Ubergeordnete Master—Baugrup-
pen, Serielle Kommunikations-
baugruppe, CPU-Baugruppen

Verschiedene Arten von Slaves

Dezentrale E/A—-Busmodule, de-
zentrale E/A—Baugruppen, Sen-

sor/Verstarker—Busmodule, Sen-
sor—Busmodule, Bitketten—Bus-

module

SYSMAC BUS, dezentrale E/A

Dezentrale E/A Uber dezentrale E/A—
Baugruppen

Mehrfache und optische Lichtwellen-
leiterkabel

Slave—Baugruppentréger, E/A-Bus-
module, E/A-Relais—Busmodule

Die folgenden Netzwerksysteme kénnen bei Verwendung der Baugruppen der
Serie CS1 konfiguriert werden.
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Ethernet

Controller—Link

/ Baugruppe / Baugruppe

Wird eine Ethernet—-Baugruppe mit dem System verbunden, kénnen FINS—-Mel-
dungen dazu verwendet werden, um Daten zwischen dem Host—-Computer und
der/den an das Ethernet angeschlossenen SPS—System(en) auszutauschen.
Durch die Ausfuhrung der FTP—Befehle durch den mit dem Ethernet verbunde-
nen Host—-Computer, kann der Inhalt der Dateien auf dem Speichermodul, das in
der SPS—-CPU-Baugruppe installiert ist, gelesen oder geschrieben (libertragen)
werden. Daten kénnen mittels UDP— und TCP—Protokolle gesendet und emp-
fangen werden. Diese Funktionen ermdglichen eine gréRere Kompatibilitat mit
Informationsnetzwerken.

I:I Host—Computer

FTP—Befehl
L1 Ethernet

| 1 l 1
| IS | | IS |
FINS \ FINS \
- Ethernet-Baugruppe - Ethernet-Baugruppe

Das Controller—Link—Netzwerk bildet den grundlegende Rahmen des OMRON
SPS-FA-Netzwerks. Der Anschluss einer Controller—Link—Baugruppe an das
Netzwerk ermdglicht Datenlbertragungen zur gemeinsamen Nutzung zwi-
schen den SPS-Systemen ohne Programmierung und den FINS—Meldungsbe-
trieb; hierdurch wird eine separate Steuerung und Dateniibertragung mdoglich,
wenn dies erforderlich ist. Controller—Link—Netzwerkverbindungen verwenden
paarweise verdrillte Kabel oder optische Lichtwellenleiterkabel. Datenverbin-
dungen und Meldungsbetrieb sind ebenfalls zwischen SPS-Systemen und PC
moglich. Data Link—Datenverbindungen erméglichen leistungsstarke Kapazitéa-
ten und freie Zuweisung. Der FINS—Meldungsbetrieb ermdglicht ebenfalls grol3-
volumige Datenuibertragungen.

Controller—Link— Controller—Link—

/\ \

I:I Controller—Link—PC—
‘ Erweiterungskarte
Meldungen W0
1
| IS |

Contoller—Link

Freie Zuweisung

Data Link
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CompoBus/D (DeviceNet) CompoBus/D ist ein Netzwerk mehrerer Lieferanten, das aus Multi-Bitsteue-

CompoBus/S

68

rungs— und Informationssysteme besteht und den offenen DeviceNet —Feldbus-
spezifikationen entspricht. Der Anschluss einer CompoBus/D—-Master—Bau-
gruppe an das Netzwerk erméglicht eine dezentrale E/A—Kommunikation zwi-
schen der SPS und den Slaves auf dem Netzwerk. Dezentrale E/A—Kommuni-
kation ermdglichen groRvolumige E/A-Ubertragungen und anwenderdefinierte
Zuweisungen. Analoge E/A—Baugruppen werden fur die Slaves verwendet. Der
Meldungsbetrieb sind zwischen SPS—-Systemen und zwischen SPS—-Systemen
und DeviceNet—Geraten, die von anderen Firmen hergestellt wurden, ist mog-
lich.

CompoBus/D-Master— CompoBus/D—-Master—
Baugruppe /_ Baugruppe

Meldungen

A \ 1 f

L
Dezentrales Iil I#l CompoBus/D-Slaves

E/A-System '

Der CompoBus/S ist ein schneller Bus fiir eine dezentrale E/A—Kommunikation.
Durch den Anschluss einer CompoBus/s Master—Baugruppe an das Netzwerk
wird eine dezentrale E/A—Kommunikation zwischen der SPS und Slaves ermog-
licht. Bei 256 Punkten wird die schnelle Kommunikation in einer Zykluszeit von
max. 1 ms durchgefuhrt.

/— CompoBus/S Master-Baugruppe

CompoBus/S

Dezentrales Iil |#|

E/A-System
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Ubersicht Giber Kommunikationsnetzwerke

Datenverbindung (Off-
set, einfache Einstellun-

gen)

System Netzwerk Funktion Kommunikation Kommunikationsgeréat
Informations— Ethernet Zwischen Host—Computer und FINS—-Meldungsbetrieb Ethernet-Baugruppe
netzwerke SPS.

Zwischen SPS.
Zwischen Host—-Computer und FTP-Servo
dem in der CPU-Baugruppe in-
stallierten Speichermodul.
Zwischen SPS und Knotenpunk- | Socket-Service
ten mit Socket-Service, wie
UNIX—Computern.
Controller-Link Zwischen SPS und direkt mit FINS—Meldungsbetrieb | Controller-Link—PC—Er-
dem Netzwerk verbundenen PC. Datenverbindung (Off- \(/:veltterljl{]gsltgr}(e gnd
set, einfache Einstellun- ontrofler-Link—sau-
gen) gruppe
RS-232C - Controller— | Zwischen Host-Link—Computer Host-Link—Befehle und RS-232C—Kabel und
Link und SPS auf dem Netzwerk. Gateway. Controller-Link—Bau-
gruppe
Steuerungs— Controller-Link Zwischen SPS—Systemen. FINS—Meldungsbetrieb Controller-Link—Bau-
netzwerke gruppe

PC-Link—Baugruppe

CompoBus/D-Master—
Baugruppe und Konfigu-
rator

PC-Link Einfache Datenverbin-
dung

DeviceNet FINS—Meldungsbetrieb

(CompoBus/D) in einem offenen Netz-
werk.

DeviceNet SPS und Netzwerkgerate Umfangreiche dezen-

(CompoBus/D) (Slaves). trale E/A (feste oder
freie Zuweisung) in ei-
nem offenen Netzwerk

CompoBus/S Schnelle dezentraler E/A

in einem Netzwerk nur
mit OMRON Geraten.

CompoBus/S Master—
Baugruppe
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Kommunikationsspezifikationen

Netzwerk Kommunikation Max. Bau- Kom- Max. Kommunika- Data— Max. AnschlieRbare
Mel- Da- De- drate mu- Anzahl tionsme- Link— | Anzahl Gerate
dun- ta zen- nikati- der dium Kapa- | dezen-
gen Link | trales ons- Bau- zitat traler

E/A_ entfer- grup- (pro E/A
Sy- nung pen Netz-
stem werk)
Ethernet Ja 10 Mb/s 25km |- Koaxialkabel | --- SPS mit SPS
oder SPS mit
Host—Computer
Controller-Link | Ja Ja 2 Mb/s Paar- 32 Spezial(paar- | 32.000 | --- SPS mit SPS,
weise weise ver- Worte PC mit SPS
verdrill- drillte)-Kabel
tes Ka- oder optische
bel 500 Lichtwellen-
m leiterkabel
Opti-
sche
Kabel:
20 km
PC-Link Ja 128 Kbl/s 500m |32 RS-232C, 64
RS-422, opti- | Worte
sche Licht-
wellenleiter-
kabel
DeviceNet Ja Ja 500 Kb/s 100m |63 Spezialkabel | --- 2.048 SPS mit Slave
(CompoBus/D) Kommu- (Slaves: Dezen-
nikationszy- trale E/A-Bus-
klus: Ca. 5 module, dezen-
ms (128 trale Adapter.
Eingénge, Sensor-Busmo-
128 Aus- dule, CQM1 E/A-
gange) Link—Baugruppe,
analoge Aus-
gangsbaugrup-
pen, analoge Ein-
gangsbaugrup-
pen)
CompoBus/S Ja 750 Kb/s 100m |32 Doppeladri- - 256 SPS mit Slave
Kommu- %Z\Sbel (Slaves: Dezen-
nikationszy- Spezial— trale E/A—-Bus-
klus: Ca. Fll?achband— module, dezen-
max. 1 ms kabel trale E/A-Bau-
(128 Ein- gruppe. Sensor—
gange, 128 Busmodule, Sen-
Ausgange) sor/verstarker—
Busmodule)
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FINS—Meldungen

]
=L

FINS(Factory Interface Network Service — Fabrikschnittstellen—Netzwerk-
dienst)-Meldungen sind Befehle und Antworten, die als Meldungen in einem
OMRON Netzwerk verwendet werden. FINS—Meldungen erméglichen dem An-
wender, Funktionen wie Daten senden und empfangenden und Betriebsarten
nach Bedarf zu &ndern. FINS—Meldungen besitzen folgende Merkmale:

Flexible Kommunikation

FINS—Meldungen werden in der Applikationsschicht definiert und beziehen sich
nicht auf die physikalische Schicht, Datenvermittiungsschicht oder andere
Schichten niedriger Ebenen. Dies ermdglicht eine flexible Kommunikation auf
dem CPU-Bus und anderen Arten von Netzwerken. Im wesentlichen erfolgt die
Kommunikation mit Ethernet, SYSMAC NET, SYSMAC LINK, Controller-Link,
CompoBus/D oder Host—Link—Netzwerken und zwischen CPU-Baugruppe und
CS1 CPU-Busbaugruppen oder Spezialmodulen tiber den CPU—-Bus.

| Ethernet T

I:l S1 CPU-Busbaugruppe
I:l /~ Spezialmodul

,—

= -

Host-Link:
[ [FINS]

/XAews =/ /

Hinweis

Controller—Link

Ein TCP/IP-Header muss einem FINS—Befehl flr ein Ethernet-Netzwerk und
eine Host-Link—Header muss einem FINS—Befehl fiir ein Host—Link—Netzwerk
vorangestellt werden.

Netzwerk—Relais
Bis zu drei Netzebenen, einschliellich des lokalen Netzwerks, kdnnen tber-
sprungen werden, um auf andere Baugruppentrager zuzugreifen.

]
=L

l
‘ / AN

Netzwerk 2

e~ A

Netzwerk 1 Netzwerk 3

Zugriff auf CPU-Baugruppe plus andere Baugruppen auf den Baugrup-
pentragern

Die CPU-Baugruppe, CS1 CPU-Busbaugruppen, PCs (Board—Computer),
Spezialmodule und andere Gerate kdnnen mittels Baugruppenadressen identi-
fiziert und spezifiziert werden.

Cs1
CPU-Busbaugruppe

e Spezialmodul

L/, PC-Board
I CPU-

B A Baugruppe
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2-6 Baugruppenstromaufnahme

Die Hohe des Stroms/der Leistung, die den auf dem Baugruppentrager instal-
lierten Baugruppen zur Verfigung gestellt werden kann, wird von der Kapazitat
der Spannungsversorgungs—Baugruppe des Baugruppentragers bestimmt. Se-
hen Sie die folgenden Tabellen, wenn Sie Ihr System konzipieren, damit die Ge-
samtstromaufnahme der installierten Baugruppen nicht den Maximalstrom je-
der Spannungsgruppe und die Gesamtleistungsaufnahme nicht das Maximum
der Spannungsversorgungs—Baugruppe uUberschreitet.

2-6-1 CPU- und Erweiterungsbaugruppentrager

In der folgenden Tabelle sind die Maximalstrome und Leistungen aufgefiihrt, die
von Spannungsversorgungs—Baugruppen auf CPU-Baugruppentrdgern und
Erweiterungsbaugruppentrager (sowohl CS1 Erweiterungsbaugruppentrager
als auch C200H Erweiterungs—E/A—Baugruppentrager) geliefert werden kén-
nen.

Denken Sie beim Errechnen des Stroms/der Leistungsaufnahme in einem
CPU-Baugruppentrager daran, die Leistung ,die vom CPU-Baugruppentrager
und der CPU-Baugruppe selbst benétigt wird, mit in die Berechnung einzube-
ziehen. Beachten Sie bei der Kalkulation ebenfalls die Leistung, die vom Erwei-
terungsbaugruppentrager selbst gefordert wird, wenn Sie den Strom/die Lei-
stungsaufnahme eines Erweiterungsbaugruppentragers berechnen.

Spannungsversor- Max. Stromaufnahme Max. Leistungs-
gungs—Baugruppe 5 V-Gruppe 26 V-Gruppe | 24 V-Gruppe aufnahme
(interne Logik)
(Relais) (Hilfsspan-
nung)

C200HW-PA204 46 A 0,6 A Keine 30w
C200HW-PA204S 4,6 A 0,6 A 0,8A 30w
C200HW-PA204R 4,6 A 0,6 A Keine 30w
C200HW-PD204 46 A 0,6 A Keine 30w
C200HW-PA209R 9A 1,3A Keine 45 W

2-6-2 Dezentrale SYSMAC BUS-E/A-Slave—Baugruppentrager
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1,2 3.

Die folgende Tabelle enthélt die Maximalstréme und Leistung, die von Span-
nungsversorgungs—Baugruppen in dezentralen SYSMAC BUS-E/A-Slave—
Baugruppentragern zur Verfligung gestellt werden kénnen. Beachten Sie bei
der Kalkulation ebenfalls die Leistung, die vom Baugruppentrager selbst gefor-
dert wird, wenn Sie den Strom/die Leistungsaufnahme berechnen.

Slave-Baugruppe Max. Stromaufnahme Max. Leistungs-
5 V—Gruppe 26 V—Gruppe | 24 V—Gruppe aufnahme
(interne Logik)
(Relais) (Hilfsspan-
nung)

C200H-RT201 in 27A 0,6 A 0,8A 28W
(Kabelverdrahtung)

C200H-RT202 in 27A 0,6 A Keine 23W
(Kabelverdrahtung)

C200H-RTO01P 2,7A 0,6 A 0,8A 28 W
(optisch)

C200H-RTO02P 2,7A 0.6 A Keine 23W
(optisch)

Der Strom, der von jeder Spannungsgruppe aufgenommen wird, darf den Maxi-
malstrom nicht tiberschreiten, der in der Tabelle obenstehenden aufgefihrt ist.

1. Strom bei 5 VDC, der von allen Baugruppen (A) gefordert wird < max. Strom,
der in Tabelle aufgefihrt ist

2. Strom bei 26 VDC, der von allen Baugruppen (B) gefordert wird < max.
Strom, der in Tabelle aufgefihrt ist
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3. Strom bei 24 VDC, der von allen Baugruppen (C) gefordert wird < max.
Strom, der in Tabelle aufgefuhrt ist

Ebenfalls darf die von allen Baugruppen aufgenommene Leistung das in der
obenstehenden Tabelle aufgefiihrte Maximum nicht Uberschreiten.

Ax5VDC+B x 26 VDC + C x 24 VDC < maximale, in der Tabelle aufgefiihrte
Leistung.

2-6-3 Beispielberechnungen

Beispiel 1 In diesem Beispiel werden die folgenden Baugruppen auf einem CPU-Baugrup-
pentrager mit einer C200HW-PA204S Spannungsversorgungs—Baugruppe in-
stalliert.

Baugruppe Modell Anzahl Spannungsgruppe
5VDC 26 VDC 24 VDC
CPU- CS1w-BC083 1 0,11 A - -
Baugruppentrager
(8 Steckplatze)
CPU-Baugruppe CS1H-CPU66 1 1,10 A -—- -—-
Eingangsbaugruppen | C200H-ID216 2 0,10 A -—- -—-
CS1W-ID291 2 0,20 A -—- -—-
Ausgangsbaugruppen | C200H-0C221 2 0,01 A 0,075 A -—-
Spezial-E/A- C200H-NC213 1 0,30 A -—- -—-
Baugruppe
CS1 CPUbus- CS1W-CLK21 1 0,33 A - -
Baugruppe
Hilfsspannungsversorgung (24 VDC) 03A bend- | --- - 0,3A
tigt
Stromaufnahme
Gruppe Stromaufnahme
5VDC 0,11A+110A+0,10A%x2+0,20A%x2+0,01A%x2+0,30A+0,33A
=246 (< 4,6A)

26 VDC 0,075Ax2=0,15A( 0,6 A)
24 VDC 0,3A

Leistungsaufnahme

246 Ax5V+0,15A%x26V+0,3Ax24V
=123W+39W+72W
=234W(=30W)

Beispiel 2 In diesem Beispiel sind die folgenden Baugruppen auf einem CS1 Erweiterungs-
baugrupppentrager zusammen mit einer C200HW-PA209R Spannungsversor-
gung—Baugruppe installiert.

Baugruppe Modell Anzahl Spannungsgruppe
5VvDC 26 VDC 24 VDC
CS1 Erweiterungs- CS1W-BI103 1 0,23 A - -
baugruppentrager
(10 Steckplatze)
Eingangsbaugrup- CS1W-ID291 2 0,20 A
pen
Ausgangsbaugrup- CS1W-0D291 8 0,48 A
pen
Stromaufnahme
Gruppe Stromaufnahme
5VDC 023A+020Ax2+0,48Ax8=447TA(= 9A)
26 VDC
24 VDC

Leistungsaufnahme
447 Ax5V=2235W (= 45W)

73



Baugruppenstromaufnahme Abschnitt  2-6

Beispiel 3 In diesem Beispiel sind die folgenden Baugruppen auf einem dezentralen SYS-
MAC BUS-E/A-Slave—-Baugruppentrager mit einer C200H-RT201 Slave—Bau-
gruppe installiert.

Baugruppe Modell Anzahl Spannungsgruppe
5VvDC | 26 VDC | 24VDC
Eingangsbaugruppen C200H-I1D211 2 0,11 A
Ausgangsbaugruppen C200H-OD411 3 0,14 A
Stromaufnahme
Gruppe Stromaufnahme
5VvDC 011Ax2+0,14A%x3=0,64A(=2,7A)
26 VDC
24 VDC

Leistungsaufnahme
0,64Ax5V=32W(=28W)

2-6-4 Stromaufnahme—-Tabellen

5VDC-
Spannungsgruppe
Name Modell Stromaufnahme (A)
CPU-Baugruppen CS1H-CPU67-E 1,10 (Sehen Sie den Hinweis.)
(Diese Werte beinhalten die Stromaufnahme eines Programmierkonso- | CS1H-CPUG66-E 1,10 (Sehen Sie den Hinweis.)
len— oder CX-Programmer—Anschlusses.) CS1H-CPUB5-E 1,10 (Sehen Sie den Hinweis.)
CS1H-CPU6G4-E 1,10 (Sehen Sie den Hinweis.)
CS1H-CPUG3-E 1,10 (Sehen Sie den Hinweis.)
CS1H-CPU45-E 0,95 (Sehen Sie den Hinweis.)
CS1H-CPU44-E 0,95 (Sehen Sie den Hinweis.)
CS1H-CPU43-E 0,95 (Sehen Sie den Hinweis.)
CS1H-CPU42-E 0,95 (Sehen Sie den Hinweis.)
Serielle Kommunikationsmodule CS1W-SCB21 0,28 + 0,15 x (Anzahl der Punk-
Egighen Sie den Hinweis.)
CS1W-SCB41 0,37 + 0,15 x (Anzahl der Punk-
Eg('e)hen Sie den Hinweis.)
CPU-Baugruppentrager CS1w-BC023 0,11
CS1W-BCO033 0,11
CS1W-BCO053 0,11
CS1W-BC083 0,11
CS1W-BC103 0,11
CS1 Erweiterungsbaugruppentrager CS1W-BI033 0,23
CS1W-BI053 0,23
CS1W-BI083 0,23
CS1W-BI103 0,23
C200H-Erweiterungs—E/A-Baugruppentréger C200HW-BI031 0,15
C200HW-BI051 0,15
C200HW-BI081 0,15
C200HW-BI101 0,15
Hinweis Schnittstellen—Adapter NT-AL001 nehmen 0,15A/Baugruppe auf.
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E/A-Baugruppen

Kategorie Name Modell Stromaufnahme (A)
C200H Eingangsbaugruppen DC-Eingangsbaugruppen C200H-I1D211 0,11
C200H-1D212 0,01
AC-Eingangsbaugruppen C200H-1A121 0,01
C200H-1A122 0,01
C200H-1A122V 0,01
C200H-1A221 0,01
C200H-1A222 0,01
C200H-1A222V 0,01
AC/DC-Eingangsbaugruppen C200H-IM211 0,01
C200H-IM212 0,01
B7A-Schnittstellenbaugruppen C200H-B7AI1 0,10
C200H-B7A12 0,10
Interrupt—Eingangsbaugruppe C200HS—-INTO1 0,02
C200H Gruppe-2 Multi-Eingangs- | DC-Eingangsbaugruppen C200H-1D216 0,10
baugruppen C200H-1D217 0,12
C200H-ID111 0,12
CS1 Multi-Eingangsbaugruppen DC-Eingangsbaugruppen CS1W-ID291 0,20
C200H Ausgangsbaugruppen Relais—Ausgangsbaugruppen C200H-0OC221 0,01
C200H-0C222 0,01
C200H-0C222V 0,008
C200H-OC222N (Sehen | 0,008
Sie den Hinweis 1.)
C200H-0C225 0,05
C200H-0C226 (Sehen 0,03
Sie den Hinweis 2.)
C200H-OC226N (Sehen | 0,03
Sie den Hinweis 1.)
C200H-0C223 0,01
C200H-0C224 0,01
C200H-0C224V 0,01
C200H-OC224N (Sehen | 0,01
Sie den Hinweis 1.)
Transistor-Ausgangsbaugruppen | C200H-OD411 0,14
C200H-0OD213 0,14
C200H-OD214 0,14
C200H-OD216 0,01
C200H-0OD211 0,16
C200H-0OD217 0,01
C200H-OD212 0,18
C200H-OD21A 0,10
B7A-Schnittstellenbaugruppen C200H-B7A01 0,10
C200H-B7A02 0,18
Triac—Ausgangsbaugruppen C200H-OA223 0,27
C200H-0A222V 0,18
C200H-0A224 0,27
C200H Gruppe-2 Multi-Aus- Transistor-Ausgangsbaugruppen | C200H-OD218 0,18
gangsbaugruppen C200H-0D219 0,27
CS1 Multi-Ausgangsbaugruppen | Transistor—-Ausgangsbaugruppen | CS1W-0D291 0,48
CS1W-0D292 0,48
CS1 Multi-E/A-Baugruppen DC-Eingang/Transistor—Aus- CS1W-MD291 0,35
gangsbaugruppen CS1W-MD292 0,35
C200H E/A-Baugruppen B7A-Schnittstellenbaugruppen C200H-B7AI21 0,10
C200H-B7A22 0,10
Analoge Zeitgeberbaugruppe C200H-TMO001 0,06
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Hinweis

Spezial-E/A-Baugruppen

1. In Entwicklung.
2. Wird nicht mehr hergestellt.

Kategorie Name Modell Stromaufnahme (A)
C200H Multi-E/A-Baugruppen DC-Eingangsbaugruppe C200H-ID215 0,13
(Spezial-E/A-Baugruppen) TTL—Eingangsbaugruppe C200H-1D501 0,13

Transistor—-Ausgangsbaugruppe C200H-0OD215 0,22
TTL-Ausgangsbaugruppe C200H-OD501 0,22
TTL-E/A-Baugruppe C200H-MD501 0,18
DC-Eingang/ C200H-MD215 0,18
Transistor—Ausgangsbaugruppen C200H-MD115 0,18
C200H Spezial-E/A—Baugruppen Temperaturregler—Baugruppen C200H-TCO001 0,33
C200H-TC002 0,33

C200H-TCO003 0,33

C200H-TC101 0,33

C200H-TC102 0,33

C200H-TC103 0,33

Heizungs/Kuhlungs—Temperaturregler— | C200H-TV001 0,33
Baugruppen C200H-TV002 0,33
C200H-TV003 0,33

C200H-TV101 0,33

C200H-TV102 0,33

C200H-TV103 0,33

Temperaturfiihler—Baugruppen C200H-TS001 0,45
C200H-TS002 0,45

C200H-TS101 0,45

C200H-TS102 0,45

PID-Regelbaugruppen C200H-PIDO1 0,33
C200H-PID02 0,33

C200H-PID03 0,33

Nockenpositionier—-Baugruppe C200H-CP114 0,30
ASCIl-Baugruppen C200H-ASCO02 0,20
C200H-ASC11 0,25

C200H-ASC31 0,30

Analog-Eingangsbaugruppen C200H-ADO01 0,55
C200H-AD002 0,45

C200H-AD003 0,10

Analog—-Ausgangsbaugruppen C200H-DA001 0,65
C200H-DA002 0,60

C200H-DA003 0,10

C200H-DA004 0,10

Analoge E/A-Baugruppen C200H-MADO1 0,10
Schnelle Zahler—Baugruppen C200H-CT001-V1 0,30
C200H-CT002 0,30

C200H-CT021 0,45

Motion Controller-Baugruppe C200H-MC221 0,65

(0,85 mit Teach—Box)
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Kategorie

Name

Modell

Stromaufnahme (A)

C200H Spezial-E/A—Baugruppen

Positionierbaugruppen

C200H-NC211

0,50

C200H-NC111 0,15
C200H-NC112 0,15
C200HW-NC113 0,30
C200HW-NC213 0,30
C200HW-NC413 0,50
ID-Sensor—Baugruppen C200H-IDS01-V1 0,25
C200H-1DS21 0,25
CompoBus/D-Master—Baugruppe C200HW-DRM21-V1 0,25
CompoBus/S Master-Baugruppe C200HW-SRM21 0,15
PC-Link-Baugruppe C200H-LK401 0,35
Dezentrale SYSMAC BUS-E/A- C200H-RM201 0,20
Slave-Baugruppen C200H-RM0O01-PV1 | 0,20
CS1 Spezial-E/A-Baugruppe Analoge E/A—Baugruppen CS1W-MAD44 0,20
CS1 CPUbus—Baugrup-
pen
Kategorie Name Modell Stromaufnahme (A)
CS1 CPUbus-Baugruppen Controller-Link—Baugruppe CS1W-CLK21 0,33
CS1W-CLK11 0,47
Serielle Kommunikationsbaugruppe CS1W-SCuU21 0,30 (Sehen Sie den Hin-
weis.)
Ethernet-Baugruppe CS1IW-ETNO1 0,40

Hinweis

Stromaufnahme bei
26 V-Versorgungs—
spannung

NT—ALOO1 Schnittstellen—Adapter nehmen 0,15A/ Baugruppe auf.

Kategorie

Name

Modell

Stromaufnahme (A)

C200H Ausgangsbaugruppen

Relais—Kontaktausgangsbaugruppe

C200H-0C221

C200H-0C222

C200H-0C223

C200H-0C224

C200H-0C225

0,075 fir 8 Punkte, wenn
gleichzeitig auf EIN

C200H-0C222V

C200H-0C226

C200H-0C224V

0,09 fur 8 Punkte, wenn
gleichzeitig auf EIN

Transistor-Ausgangsbaugruppen

C200H-0OD216

C200H-0OD217

0,075 fir 8 Punkte, wenn
gleichzeitig auf EIN

C200H Spezial-E/A—Baugruppen Analog-Eingangsbaugruppen C200H-ADO003 0,10
Analog—-Ausgangsbaugruppen C200H-DA003 0,20
C200H-DA004 0,25
Analoge E/A-Baugruppen C200H-MADO1 0,2
ID-Sensor-Baugruppen C200H-IDS01-V1 0,12
C200H-IDS21 0,12
CS1 Spezial-E/A-Baugruppe Analoge E/A-Baugruppen CS1W-MAD44 0,20
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KAPITEL 3
Bezeichnungen, Funktionen und Abmessungen

Dieses Kapitel beschreibt die Namen der Komponenten und ihre Funktionen auf den verschiedenen Baugruppen. Die Bau-
gruppenabmessungen sind ebenfalls aufgefihrt.
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CPU-Baugruppen

Abschnitt

3-1 CPU-Baugruppen

3-1-1 Modelle
E/A—Punkte Erweiterungs— Programmierung Datenspeicher LD—Befehls— Modell
baugrupppen— (DM + EM) verarbeitungszeit
trager
5,120 max. 7 250K Steps 448K Worte min. 0,04 ps CS1H-CPU67-E
120K Steps 256K Worte CS1H-CPU66-E
60K Steps 128K Worte CS1H-CPU65-E
30K Steps 64K Worte CS1H-CPU64-E
20K Steps 32K Worte CS1G-CPUGS-E
60K Steps 128K Worte min. 0,08 ps CS1G-CPU45-E
1,280 max. 3 30K Steps 64K Worte CS1G-CPU44-E
960 max. 2 20K Steps 32K Worte CS1G-CPU43-E
10K Steps 32K Worte CS1G-CPU42-E
3-1-2 Komponenten

10. Peripherieschnittstelle

9. RS-232C-Schnittstelle

O AN
O EFFALM @—]
O

OO PRPHL/COMM

[ 1. LED-Anzeigen

OMRCN
SYSMAC #CS1G
PROGRAMMABLE CONTROBKERT

¥ oren

2. Batteriefach

MCFWR Il Il BUST@H

A oren

PERPHERAL

8. Spezialmodul-Steckverbinder
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3. DIP-Schalter (unter der Batterieabdeckung)

4. Speichermodul-Anzeigen

6. Speichermodul-Auswurftaste

—— 7. Speichermodul-Steckverbinder

5. Speichermodul-Spannungsversorgungsschalter
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CPU-Baugruppen

Abschnitt 3-1

1,2 3. 1. Anzeigen
Die folgende Tabelle enthalt die Beschreibungen der sich auf der Vorder-
seite der CPU-Baugruppen befindlichen LED—Anzeigen.
Anzeige Farbe Status Bedeutung
RUN Griin EIN SPS arbeitet normal in der MONITOR- oder RUN-Betriebsart.
Blinkend Systemfehler beim Herunterladen oder DIP-Schalter—Einstellfehler.
AUS SPS hat den Betrieb in der PROGRAM-Betriebsart oder wegen eines schwerwiegenden
Fehlers angehalten oder ladt Daten vom System herunter.
ERR/ALM Rot EIN Ein schwerwiegender Fehler (einschlieBlich der Ausfiihrung eines FALS—Befehls) oder ein
Hardware—Fehler (Watchdog—-Timer—Fehler) trat auf.
Die CPU-Baugruppe unterbricht den Betrieb und die Ausgénge aller Ausgangsbaugruppen
werden abgeschaltet.
Blinkend Ein geringfugiger Fehler trat auf (einschlieRlich der Ausfiihrung des FAL-Befehls)
Die CPU-Baugruppe setzt den Betrieb fort.
AUS Die CPU-Baugruppe arbeitet normal.
INH Orange EIN Das Ausgang AUS-Bit (A50015) wurde eingeschaltet. Die Ausgénge aller Ausgangsbau-
gruppen werden ausgeschaltet.
AUS Das Ausgang AUS-BIt (A50015) wurde ausgeschaltet.
PRPHL Orange Blinkend Die“CPU—Baugruppe kommuniziert (senden und empfangen) lber die Peripherieschnitt-
stelle.
AUS Die CPU-Baugruppe kommuniziert nicht tber die Peripherieschnittstelle.
COMM Orange Blinkend Die“CPU—Baugruppe kommuniziert (senden und empfangen) lber die RS-232C-Schnitt-
stelle.
AUS Die CPU-Baugruppe kommuniziert nicht iber die RS—232C—-Schnittstelle.
MCPWR Grin EIN Die Versorgungsspannung des Speichermoduls liegt an.
AUS Die Versorgungsspannung des Speichermoduls liegt nicht.
BUSY Orange Blinkend Auf das Speichermodul wird zugegriffen.
AUS Auf das Speichermodul wird nicht zugegriffen.

2. Batteriefach
Das Batteriefach befindet sich zusammen mit dem DIP-Schalter unter der
Batteriefachabdeckung.

3. DIP-Schalter
Die CPU-Baugruppe CS1 besitzt einen DIP-Schalter mit 8 Schaltern. Die-
ser wird dazu verwendet, die Basis—Betriebsparameter fur die CPU-Bau-
gruppe einzustellen. Der DIP-Schalter befindet sich unter der Abdeckung
des Batteriefachs. Die DIP-Schaltereinstellungen werden in der folgenden
Tabelle beschrieben.

4. Speichermodul-Anzeigen
Die MCPWR-AnNzeige blinkt griin, wenn die Versorgungsspannung des
Speichermoduls anliegt und die BUSY-Anzeige blinkt orange, wenn auf das
Speichermodul zugegriffen wird.

5. Speichermodul-Spannungsversorgungsschalter
Dricken Sie den Speichermodul-Spannungsversorgungsschalter, um die
Versorgungsspannung vor dem Herausziehen des Speichermoduls abzu-
schalten.

6. Speichermodul-Auswurftaste
Driicken Sie die Speichermodul-Auswurftaste, um das Speichermodul aus
der CPU-Baugruppe herauszuziehen.

7. Speichermodul-Steckverbinder
Der Speichermodul-Steckverbinder verbindet das Speichermodul mit der
CPU-Baugruppe.

8. Spezialmodul-Steckverbinderfach
Das Spezialmodul-Steckverbinderfach wird dazu verwendet, das Spezial-
modul wie das serielle Kommunikationsmodul anzuschliel3en.

9. RS-232C-Schnittstelle
Die RS-232C-Schnittstelle wird mit Programmiergeraten (ausschlie3lich
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CPU-Baugruppen

Abschnitt

3-1

der Programmierkonsole), Host—-Computern, externen Mehrzweckgeraten,
NT-Baugruppen und anderen Geraten verbunden.

10. Peripherieschnittstelle

Die Peripherieschnittstelle wird mit Programmiergeraten, wie einer Pro-
grammierkonsole oder einem Host—Computer verbunden.

—

O RUN

O ERR/ALM

O INH

O OPRPHL/COMM

DIP-Schaltereinstellungen
Schalter— Ein— Funktion Verwendung Vorgabe
Nr. stellung

1 EIN Schreiben in den Anwenderprogramm-Spei- Wird verwendet, um Programme gegen ein zu- | AUS

cher gesperrt. (Sehen Sie den Hinweis) falliges Uberschreiben durch Programmierge-
AUS Schreiben in den Anwenderprogramm—Spei- rat(ar](eclinschlleﬁllch Programmierkonsolen) zu
cher freigegeben. verhindern.

2 EIN Das Anwenderprogramm wird automatisch von | Wird verwendet, um Programme auf dem Spei- | AUS
dem Speichermodul tibertragen, wenn die Ver- | chermodul zu speichern, um den Betrieb umzu-
sorgungsspannung eingeschaltet wird. schalten oder um beim Einschalten der Versor-

- gungsspannung Programme automatisch zu
AUS Das Anwenderprogramm wird .r."Cht automa- Ubertragen (Speichermodul-ROM-Betrieb).
tisch von dem Speichermodul tibertragen, wenn
die Versorgungsspannung eingeschaltet wird.

3 EIN Programmierkonsolen—Meldungen werden in Einschalten, um Programmierkonsolen—Mel- EIN

englisch angezeigt. dungen in englisch anzuzeigen.
AUS Programmierkonsolen—Meldungen werden in

der im System—ROM gespeicherten Sprache

angezeigt. (Meldungen werden mit der japani-

schen Version des System—ROMs in japanisch

angezeigt.)

4 EIN Die in der SPS—Konfiguration eingestellten Pe- | Einschalten, um die Peripherieschnittstelle fir AUS
ripherieschnittstellen—Kommunikationsparame- | ein Gerét auRer der Programmierkonsole oder
ter werden verwendet. dem CX—Programmer zu verwenden.

AUS Toolbus—Protokoll-Autobaudratenerkennung
auf der Peripherieschnittstelle. Steht der
CX-Programmer auf Toolbus—Autobaudraten—
erkennung, wird zuerst der im CX-Programmer
eingestelite Baudratenwert ibertragen und
danach versucht, mit dieser Ubertragungsrate
die Verbindung aufzubauen.

5 EIN Toolbus—Protokoll-Autobaudratenerkennung Einschalten, um die RS-232C-Schnittstelle fur | AUS
auf der RS—-232C—-Schnittstelle. Steht der CX— | ein Programmiergerat mit Toolbus—Protokoll—
Programmer auf Toolbus—Autobaudratenerken- | Autobaudratenerkennung zu verwenden.
nung, wird zuerst der im CX—Programmer ein-
gestellte Baudratenwert tibertragen und danach
versucht, mit dieser Ubertragungsrate die Ver-
bindung aufzubauen.

AUS Die in der SPS—Konfiguration eingestellten
RS-232C-Schnittstellen—-Kommunikationspara-
meter werden verwendet.

6 EIN Anwendungsspezifischer Schalter. Setzt den Setzen Sie Schalter 6 auf ON oder OFF und AUS
Schaltermerker (A39512) auf AUS. verwenden Sie A39512 in dem Programm, um

— eine anwendungsspezifische Bedingung ohne

AUS Anwendungsspezifischer Schalter. Setzt den Verwendung einer E/A-Baugruppe zu auszu-
Schaltermerker (A39512) auf EIN. werten.

7 EIN Nicht verwendet. AUS

AUS Nicht verwendet.

8 EIN Nicht verwendet. AUS

AUS Nicht verwendet.
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Hinweis

3-1-3 CPU-Baugruppen—Speicherbereiche

Hinweis

Die folgenden Daten kdnnen nicht tiberschrieben werden, wenn Schalter 1 auf

ON eingestellt ist:

* Alle Teile des Anwenderprogramms (Programme in allen Tasks)

« Alle Daten in dem Parameterbereich (wie z. B. SPS—Konfiguration und E/A-Tabelle)
Ist Schalter 1 eingeschaltet, werden das Anwenderprogramm und der Parame-
terbereich nicht geléscht, wenn eine Speicher |I6schen—Funktion Uber ein Pro-
grammiergerat ausgefuhrt wird.

1

O RUN

O ERR/ALM

O INH

OO0 PRPHL/COMM

NG

OMRON
SYSMACCS1G

PROGRAMMABLE CONTROLLER

Der Speicher der CPU—-Baugruppen der CS1-Serie ist in die folgenden Bereiche

aufgeteilt.

- Speicher: Parameterbereich und E/A-Speicherbereich (sehen Sie Hinweis 1.)
Sehen Sie Anhang E Speicheraufteilung fur weitere Einzelheiten beziglich

des Speichers.

- Anwenderspeicher: Kontaktplan
Der Speicherbereich und der Anwenderspeicherbereich sind Uber einen CS1W-
BATO1 Batteriesatz nullspannungssicher. Die Daten dieser Bereiche werden bei
niedriger Batteriespannung geléscht.

Deshalb muss vor dem ersten Einsatz der CPU-Baugruppe der CS1W-BATO01
Batteriesatz eingesetzt werden.
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CPU-Baugruppe

Integrierter RAM

Speicher | Parameterbereich
(Sehen Sie Hinweis 1)

E/A-
Speicherbereich

Virtlielles Laifwerk 1 % Datensicherung
EM-Dateispeicher i
(Sehen Sie Hinweis 2) ‘ Batterie

\ Die Lebensdauer einer Batterie betragt 5 Jahre in ei-
ner Umgebungstemperatur von 25 °C.
Anwenderprogramm-Spei- 4
cher (Kontaktplan—Pro-
gramm)

Virtuelles Laufwerk 0:
Speichermodul
(Flash—Speicher)

/

Dateispeicher

Hinweis 1. Im Parameterbereich werden Systeminformationen fir die CPU-Bau-
gruppe, wie die z. B. SPS—Konfiguration, gespeichert. Ein Versuch, Uber ei-
nen Befehl auf den Parameterbereich zuzugreifen, generiert einen Unzulas-
siger Zugrift—Fehler.

2. Ein Teil des EM(erweiterter Datenmerker)—Bereich kann in Dateispeicher
konvertiert werden, um Dateien und Programmdateien im RAM-Speicher-
format zu bearbeiten, dass das gleiche Format wie Speichermodule besitzt.

Offnen der Batteriefa- Schieben Sie einen Klingenschraubendreher in die kleine Aussparung am un-
chabdeckung teren Ende des Batteriefachs und hebeln Sie die Abdeckung nach vorne, um
diese zu o6ffnen.

Schieben Sie einen Klingenschraubendreher in die kleine
Aussparung am unteren Ende des Batteriefachs und hebeln

Sie die Abdeckung nach vorne, um diese zu 6ffnen.
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Batterie

DIP-Schalter

ON <
o=,
=] ==

[m )/
O&~CTy
oo
oo
o~
Oee

\

Offnen der Peripherieschnittstellenabdeckung und Anschlusskabel

Schieben Sie einen kleinen Klingen- Achten Sie darauf, daB der Steckver- Halten Sie die Clips oben und unten am
schraubendreher in die Offnung am binder richtig ausgerichtet ist Steckverbinder fest und schieben Sie ihn
oberen Ende der Schnittstellenabdek- auf den Anschluss.

kung und hebeln Sie diese auf.

Installation von Spezialmodulen

1,2 3. 1. Driicken Sie den Hebel an der Oberseite des Spezialmodul-Steckverbin-
derfachs und ziehen Sie diesen nach vorne.

(]
Driicken Sie auf den Hebel auf der Oberseite der Ab- Driicken Sie auf den Hebel auf der Unterseite der Abdek-
deckung und ziehen Sie diesen nach vorne. kung und ziehen Sie diesen nach vorne.

2. Nehmen Sie die Abdeckung des Spezialmodul-Steckverbinderfachs ab.

l_— PO s 220
~d

Spezialmodul-Steckverbinder
3. Schieben Sie das Spezialmodul in das Fach.

85



Dateispeicher

Abschnitt

3-2

Hinweis

1. Achten Sie immer darauf, dalR die Versorgungsspannung des Spezialmo-

duls vor der Installation ausgeschaltet ist. Durch die Installation des Spezial-
moduls unter Spannung kann eine Fehlfunktion der CPU-Baugruppe, eine
gestorte Kommunikation oder kdnnen Schaden an den internen Komponen-
ten verursacht werden.

2. Denken Sie vor der Installation des Spezialmoduls daran, ein geerdetes Me-
tallobjekt zu beriihren, um eine statische Aufladung lhres Kérper abzuleiten.

3-1-4 Abmessungen

CS1H-CPU[Jund CS1G-CPULI]

104.3
71 |
r 100.5 ‘ 5o
— =
0O ERRALM
O INH
00O PRPHLICOMM
OMRCN
SYSMAC c©81G |[|
5.1
V cren
!
MCPWR Il lBUSY 'S
A cren
130 134
——1 1
PORT (Rs-2320) [
—

3-2 Dateispeicher

Fur CPU-Baugruppen der CS1-Serie kann das Speichermodul und ein be-
stimmter Teil des EM—Bereichs zur Speicherung von Dateien verwendet wer-
den. Alle Anwenderprogramme, der E/A-Speicherbereich und der Parameter-

bereich kénnen als Dateien gespeichert werden.

EM-Bereichs der CPU-

Dateispeicher Speicher— Speicherkapazitat Modell
art
Speichermodul Flash— 8 MBytes HMC-EF861
Speicher
@ 15 MBytes HMC-EF171
\/ 30 MBytes HMC-EF371
EM-Dateispeicher: RAM Maximalkapazitat des Spezifizierte Bank (Ein-

stellung in der SPS—

Bank 0 T Baugruppe (z.B. betragt | Konfiguration) bis zur
Bank n EM-Datei- die Maximalkapazitét ei- | letzten Bank des EM—
: speicher ner CPU67 832 KBytes) | Bereichs des E/A—Spei-
[(Bankc | 4°F chers.

Hinweis

1. Ein Speichermodul kann ca. 100.000mal beschrieben werden.

2. Der HMC—-APO0O01 Speichermoduladapter ist nachfolgend dargestellt.
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3-2-1 Von der CPU-Baugruppe verarbeitete Dateien

Dateien werden entsprechend dem Dateinamen und der Erweiterung auf dem
Speichermodul oder im EM—-Dateispeicher sortiert gespeichert.

Dateiart Inhalt Dateiname Erweiterung
Dateien (E/A—Speicherdateien) Angegebener Bereich im E/A—Speicher EEEEEEEE .IOM
(bindr) (Sehen Sie den Hinweis
1
Programmdateien Alle Anwenderprogramme EEEEEEEE .OBJ
(Sehen Sie den Hinweis
1
Parameterbereichs—Dateien SPS-Konfiguration, gespeicherte E/A-Ta- | [ITTT11T] .STD

bellen, Routing—Tabellen, CS1 CPUbus—

Baugruppenparameterbereich (Sehen Sie den Hinweis

1
Beim Anlegen der | Angegebener Bereich im | Dateien AUTOEXEC .IOM
Spannung auto- E/A-Speicher, der bei
matisch Ub_ertra— D20000 (binér) beginnt
gene Dateien. Alle Anwender— Programmdateien AUTOEXEC .OBJ
programme
SPS-Konfiguration, ge- Parameterbereichs—Dateien AUTOEXEC .STD
speicherte E/A-Tabellen,
Routing—Tabellen, CS1
CPUbus-Baugruppenpa-
rameterbereich
Hinweis 1. Spezifizieren Sie einen 8 Zeichen—umfassenden ASCII-Code. Fuigen Sie bei
einer Lange von weniger als 8 Zeichen Leerzeichen (20 hexadezimal)

hinzu.

2. Spezifizieren Sie die Namen der Dateien, die automatisch beim Einschalten
der Versorgungsspannung Ubertragen werden sollen, in der AUTOEXEC—
Datei.

3-2-2 Initialisierung des Dateispeichers

Dateispeicher Initialisierungsverfahren Datenkapazitat nach der Initialisierung
Speichermodul 1. |Installation des Speichermoduls in der CPU- | HMC—-EF861: ca. 7,6 MBytes
Baugruppe. HMC-EF171: ca. 15,3 MBytes

2. Das Speichermodul wird mit einem Pro- HMC-EF371: ca. 30,6 MBytes

grammiergeréat (einschliel3lich Programmierkon-
sole) initialisiert.

EM-Dateispeicher 1. Wandeln Sie den Teil des EM—Bereichs, be- | 1 Bank: ca. 61 KB
ginnend mit der spezifizierten Bank—Nr. bis zur 13 Banken: ca. 825 KB
letzten Bank—Nr., in der SPS—Konfiguration in
Dateispeicher um.

2. Formatieren Sie den EM-Dateispeicher mit
einem Programmiergerat (einschlieBlich Pro-
grammierkonsole).
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3-2-3 Anwendung des Dateispeichers

Hinweis Sehen Sie Kapitel 12 Dateispeicher—Funktionen fir Einzelheiten tber den Ein-

satz des Dateispeichers.

Speichermodul

Lesen/schreiben von Speichermodul-Dateien mit dem Programmiergeréat

Datei Dateiname und Erweiterung Datenubertragungsrichtung
Anwenderprogrammdateien [ITTTTTT10BJ Zwischen CPU-Baugruppe
E/A-Speicherdateien TITITITIOM und Speichermodul
Parameterdateien [ITTTTTTISTD

1,2 3. 1. Installieren Sie ein Speichermodul in der CPU-Baugruppe.

2. Formatieren Sie das Speichermodul falls erforderlich.

3. Benennen Sie die Datei, die die Daten in der CPU-Baugruppe enthalt, und
speichern Sie den Inhalt im Speichermodul.

4. Lesen Sie die im Speichermodul abgelegte Datei und tUbertragen Sie den
Inhalt in die CPU-Baugruppe.

Automatisch Ubertragung der Speichermodul-Dateien in die CPU-Baugruppe beim Einschalten der
Versorgungsspannung

Datei

Dateiname und Erweiterung

Datenuibertragungsrichtung

Anwenderprogrammdateien

AUTOEXEC.OBJ

E/A-Speicherdateien

AUTOEXEC.IOM

Von Speichermodul in die
CPU-Baugruppe

Parameterdateien AUTOEXEC.STD

1,2 3. 1. Installieren Sie ein Speichermodul in der CPU-Baugruppe.

2. Stellen Sie Schalter 2 des DIP-Schalters auf EIN.

3. Die Dateien werden automatisch gelesen, wenn die Spannung wieder ein-
geschaltet wird.

Lesen/Schreiben von E/A-Speicherdateien in das Speichermodul mit FREAD (700) und FWRIT (701)

Datei Dateiname und Erweiterung Datenubertragungsrichtung
E/A-Speicherdateien TTTTTTIIOM Zwischen CPU-Baugruppe
und Speichermodul
1,2 3. 1. Installieren Sie ein Speichermodul in der CPU-Baugruppe.

2. Formatieren Sie das Speichermodul mit einem Programmiergerat.

3. Verwenden Sie den FWRIT(701)-Befehl, um dem spezifizierten Bereich im
E/A-Speicher einen Dateiname zuzuweisen und speichern Sie die Daten im
Speichermodul.

4. Verwenden Sie den FREAD(700)-Befehl, um E/A-Speicherdateien von
dem Speichermodul in den E/A-Speicher der CPU-Baugruppe zu laden.

Hinweis Die folgenden Dateien kdnnen zwischen einem Speichermodul und dem CX-—
Programmer Ubertragen werden.
Datei Dateiname und Erweiterung Datenubertragungsrichtung
Symboldatei SYMBOLS.SYM Zwischen CX-Programmer
Kommentardatei COMMENTS.CNT und Speichermodul
1,2, 3. 1. Setzen Sie ein formatiertes Speichermodul in die CPU-Baugruppe ein.

2. Schalten Sie den CX—Programmer on-line und verwenden Sie die Datei-
Ubertragungsfunktionen, um die obenstehenden Dateien vom PC, der SPS
oder von der SPS zum PC zu Ubertragen.
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Lesen/Schreiben von/in den EM-Dateispeicher mit dem Programmiergerat

1,2 3.

Datei

Dateiname und Erweiterung

Datenubertragungsrichtung

Anwenderprogrammdateien

[TTTTTTT1OBJ

E/A-Speicherdateien

[ITTTTTTIIOM

Parameterdateien

[TTTTTTTISTD

Zwischen CPU-Baugruppe
und EM-Dateispeicher

1. Wandeln Sie in der SPS—Konfiguration den Teil des EM—Bereichs, begin-

nend mit ersten Bank—Nr., in Dateispeicher um.

2. Formatieren Sie den EM—Dateispeicher mit einem Programmiergerat.

3. Benennen Sie die Daten in der CPU—-Baugruppe und speichern Sie diese
Uber das Programmiergerat im EM—Dateispeicher.

4. Lesen Sie die EM—Dateispeicher—Dateien tUber das Programmiergerat in
die CPU-Baugruppe ein.

Lesen/Schreiben von E/A-Speicherdateien in den EM—Dateispeicher mit FREAD (700) und FWRIT (701)

1,2 3.

Hinweis

1,2 3.

Datei

Dateiname und Erweiterung

Datenubertragungsrichtung

E/A-Speicherdateien

[ITTTTTTIIOM

Zwischen CPU-Baugruppe
und EM—-Dateispeicher

1. Wandeln Sie in der SPS—Konfiguration den Teil des EM—Bereichs, begin-

nend mit ersten Bank—Nr., in Dateispeicher um.

2. Formatieren Sie den EM—Dateispeicher mit einem Programmiergerat.

3. Verwenden Sie den FWRIT(701)-Befehl, um dem spezifizierten Bereich im
E/A-Speicher einen Dateiname zuzuweisen und speichern Sie die Daten im

EM-Dateispeicher.

4. Verwenden Sie den FREAD(700)-Befehl, um E/A-Speicherdateien von
dem EM-Dateispeicher in den E/A—Speicher der CPU-Baugruppe zu la-

den.

Die folgenden Dateien kénnen zwischen einem EM-Dateispeicher und dem
CX—-Programmer Ubertragen werden.

Datei Dateiname und Erweiterung Datenubertragungsrichtung
Symboldatei SYMBOLS.SYM Zwischen CX-Programmer
Kommentardatei COMMENTS.CNT und EM-Dateispeicher

1. Formatieren Sie den EM—Bereich in den CPU-Baugruppen als Dateispei-

cher.

2. Schalten Sie den CX—Programmer on-line und verwenden Sie die Datei-
Ubertragungsfunktionen, um die oben aufgefiihrten Dateien vom PC zu der

SPS oder von der SPS zum PC zu Ubertragen.

3-2-4 Speichermodul-Abmessungen

42.8

oo
oo
oo
eo
0o

\ 36.4
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3-2-5 Installation und Ausbau des Speichermoduls

Installation des Speichermoduls

1,2 3. 1. Ziehen Sie das obere Ende der Speichermodul-Abdeckung nach vorne und
von der Baugruppe ab.

2. Setzen Sie das Speichermodul ein, wobei sich das Typenschild auf der rech-
ten Seite befinden sollte.

Produkt-Typenschild

S

3. Schieben Sie das Speichermodul in das Fach, bis es fest sitzt. Bei richtig
eingesetztem Speichermodul wird die Speichermodul-Auswurftaste her-
ausgeschoben.

Installation und Ausbau des Speichermoduls

1,2 3. 1. Driicken Sie den Speichermodul-Spannungsversorgungsschalter.

Speichermodul-Spannungs—
versorgungsschalter

2. Dricken Sie die Speichermodul-Auswurftaste, nachdem die BUSY-An-
zeige nicht mehr leuchtet.
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BUSY-Anzeige

Speichermodul-Auswurftaste

3. Das Speichermodul wird aus dem Fach herausgeschoben.

4. Setzen Sie die Speichermodul-Abdeckung ein, wenn kein Speichermodul
verwendet wird.

\/

Hinweis 1. Schalten Sie die SPS niemals ab, wahrend die CPU auf das Speichermodul
zugreift.

2. Entfernen Sie niemals das Speichermodul, wéhrend die CPU auf dieses
zugreift. Driicken Sie den Speichermodul-Spannungsversorgungsschalter
und warten Sie, bis die BUSY-Anzeige erlischt, bevor Sie das Speichermo-
dul ausbauen. Im ungtinstigsten Fall kann das Speichermodul defekt wer-
den, wenn die SPS abgeschaltet oder das Speichermodul entfernt wird,
wahrend das Modul von der CPU angesprochen wird.

Installation des Speichermoduls in einem PC

HMC-APO001 Speichermoduladapter

Speichermodul

PCMCIA-Kartensteckplatz im PC

\/
Hinweis Wird ein Speichermodul in einen Computer tGiber einen Speichermodul-Adapter

eingesetzt, kann es als Ublicher Massenspeicher, wie ein Floppy—Disk oder eine
Festplatte verwendet werden.
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3-3 Programmiergerate

Zwei Arten von Programmiergeraten stehen zur Verfligung: Eine Hand—Pro-
grammierkonsole und der CX—Programmer, der auf einem Computer mit dem
Windows—Betriebssystem eingesetzt werden kann. Der CX—Programmer wird
gewohnlich dazu verwendet, Programme zu schreiben und die Programmier-
konsole wird anschlieBend dazu verwendet, Betriebsarten zu andern, Pro-
gramme zu editieren und eine beschrankte Anzahl von Punkten zu Giberwachen.

Die folgende Tabelle ermdglicht einen Vergleich zwischen den CX-Program-

mer— und den Programmierkonsolen—Funktionen.

Funktion Programmierkonsole CX-Programmer
Bearbeiten und Ansprechen von E/A-Ta- Ja Ja
belle
Auswéhlen von Programm-Tasks Ja Ja

Schreiben Eingabe von Befehlen Einzelnes Schreiben von Befehlen in AWL | Schreiben von mehreren Blécken in AWL—
von Program- oder Kontaktplan
men

Eingabe von Adressen

Nur Adressen

Adressen oder Symbole

Symbole

E/A-Kommentar, Zeilen- Nein Ja
kommentar
Einstellung globaler/lokaler | Nein Ja (automatische Zuweisung lokaler Sym-

bole)

Bearbeitung von Programmen

Einfligen von Befehlen und Suche nach
Programmadressen

Ja

(Ausschneiden, Einfugen, Einfugen inner-
halb von Programmen; Suche/Austausch
von Befehlen, Adressen und Symbolen;
Anzeigen von Querverweisen)

Uberpriifung von Programmen

Nein

Ja

Uberwachung von Programmen

Uberwachung in Programm-Adressenein-
heiten

Uberwacht mehrere Blocke

Uberwachung von E/A-Speicher

Gleichzeitig, max. 2 Punkte

Uberwacht mehrere Punkte

Anderung von Istwerten im E/A-Speicher

Andert jeweils 1 Punkt

Ja

On-line—Editierung

Bearbeitung in Befehlsangaben

Bearbeitet mehrere aneinandergrenzende
Blocke

Austesten Anderung von Zeitgeber— Ja Ja
und Zahlereinstellungen
Wert/Bit setzen/rlicksetzen | Fuhrt jeweils einen Punkt aus (oder setzt Ja
alle auf einmal zuriick)
Flankenuberwachung Ja Ja
Lesen der Zykluszeit Ja Ja
Datenaufzeichnung Nein Ja
Zeitdiagramm-Uberwa- Nein Ja
chung
Lesen von Fehlerinformationen Ja (Fehlermeldungsanzeige) Ja
Lesen des Fehlerprotokolls Nein Ja
Lesen/Einstellen von Zeitgeberinformatio- Ja Ja
nen
Lesen/Einstellen von SPS—Parametern Ja Ja
Einstellung von CS1 CPUbus—Baugruppen- | Nein Ja
parametern
Dateispei- Initialisieren des Speicher- | Ja Ja
cher—Funktio- | moduls
nen Initialisieren des EM—Datei- | Ja Ja
speichers
Ubertragen von Dateien Ja Ja
zwischen CPU-Baugruppe
und Dateispeicher
Dezentrale Zwischen Host-Link und Nein Ja
Programmie- | Netzwerk-SPS
rung und - -
Uberwachung Uber Modem Nein Ja
Einstellung des Kennwortschutzes Nein Ja
Verwaltung von Dateien Nein Verwaltet Dateien projektbezogen
Drucken Nein Ja
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3-3-1 Programmierkonsolen

Zwei Programmierkonsolen stehen zur Verfiigung, die mit den CPU-Baugrup-
pen der CS1-Serie verwendet werden kénnen: C200H-PRO27E und CQM1-
PROO01-E. Beide Programmierkonsolen sind nachfolgend dargestellt.

C200H-PRO27-E Programmierkonsole

Tasten (mit eingelegter
Tastaturfolie

CS1W-KS001 (sehen Sie
den Hinweis.)

CS1W-CN224 (Kabellange: 2,0 m)
CS1W-CN624 (Kabellange: 6,0 m)

EAR MIC

—

Kasettenrecorder—-Buchsen

C200H-PRO27-E

Zur Verbindung der CPU-Baugruppe mit der Programmierkonsole werden die folgenden Kabel verwendet.
CS1W-CN224 (Kabellange: 2,0 m)

CS1W-CN624 (Kabelldnge: 6,0 m) s gl
2 G D
Hinweis Die Tastaturfolie wird nicht mit den CPU-Baugruppen der CS1-Serie verwen-
det.

CQM1-PROO01-E Programmierkonsole

/— Anschluss

LCD-Bereich

Betriebsarten—Wahlschalter

AN

Tasten (mit eingelegter Tasta- ol
turfolie CS1W-KS001 (sehen
Sie den obenstehenden
Hinweis.)

CS1W-CN114 (Kabellange: 0,05 m)

LY

Y

Das Kabel wird mit der CQM1-PROO01-E Program-
mierkonsole geliefert

CQM1-PROO01-E Programmierkonsole

Zur Verbindung der CPU-Baugruppe mit der Programmierkonsole wird das folgenden Kabel verwendet.
CS1W-CN114 (Kabellange: 0,05 m)
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3-3-2 CX-Programmer

Angabe Beschreibung
Anwendbare SPS CS-Serie, CV-Serie, C200HX/HG/HE(-Z), C200HS, CQM1, CPM1, CPM1A, SRM1,
C1000H/2000H
Computer PC—kompatibel
Betriebssystem Microsoft Windows95 oder Windows NT 4.0
Anschluss Peripherieschnittstelle der CPU-Baugruppe oder eingebaute RS—232C-Schnittstelle

Kommunikationsprotokoll mit der SPS

Toolbus oder Host-Link

Off-line—Betrieb

Programmierung, E/A—Speicher bearbeiten/erstellen, SPS—Parameter einstellen, drucken,
Programme &ndern

On-line—Betrieb

Ubertragen, ansprechen, tiberwachen, E/A-Tabelle erstellen, SPS—Parameter einstellen

Grundfunktionen 1. Programmierung: Erstellen und Bearbeiten von Kontaktplan— und AWL—Programmen fur
die anwendbare SPS.
2. Erstellen und Ansprechen von E/A-Tabellen
3. Andern der CPU-Baugruppen—Betriebsart.
4. Ubertragen: Programme, E/A-Speicherdaten, E/A-Tabellen, der SPS—Konfiguration und
E/A-Kommentare zwischen dem PC und der CPU-Baugruppe.
5. Programmausfiihrungs—Uberwachung: Uberwachen des E/A-Status—/Istwerten als KOP,
E/A-Status—/Istwerten als AWL und Istwerten auf der E/A—Speicheranzeige

Anschlisse
Computer Peripherieschnittstellen—Anschluss RS-232C-Schnittstellen—Anschluss
PC-kompatibel 9—poliger
Stecker

Ajpolige

9—poliger

%

10—polige Peripherieschnitt-
stellen—Buchse

Buchse

RS-232C-Schnittstelle

9-polige 9—polige Buchse

Buchse
CS1W-CN118 (0,1 m)
(sehen Sie Hinweis 1) (Cszrl;gggs_iin:ﬁnweis 2)
CS1W-CN226 (2,0 m) CBL209-5m

CSIW-CNG616 (6.0 m) (sehen Sie Hinweis 2)

CS1W-CN118 CBL209-2m
CS1W-CN226 []:: ::[] CBL209-5m []:: ::[]
CS1W-CN616 ) '
9—polige 10—polig
Buchse 9-polige 9-poliger
Buchse Stecker
Hinweis 1. Das Kabel CS1W-CN118 wird mit einem der RS—232C—-Kabel verwendet,
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die auf der rechten Seite gezeigt sind (CBL209-[1m), um die Peripherie-
schnittstelle der CPU-Baugruppe anzuschlieRen.

B ]

[ 1 [ |
e—t | [ ety W
==, [ \ 1|
RS-232C—Kabel

CS1W-CN118 Kabel

Peripherieschnittstelle

2. Der CX—Programmer kann fiir die dezentrale Programmierung und Uber-
wachung verwendet werden, nicht nur der SPS, mit er direkt verbunden ist,
sondern auch jeder SPS, die Uber ein Controller-Link— oder Ethernet—Netz-
werk mit der SPS verbunden ist, an die der CX—Programmer angeschlossen
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ist. Alle Programmier— und Uberwachungsfunktionalitaten fiir direkt verbun-
dene SPS werden auch bei der dezentralen Programmierung und Uberwa-
chung unterstiitzt; die SPS kann entweder tiber die Peripheriegeréate— oder
RS-232C-Schnittstelle oder den Toolbus oder Host—Link—Bus angeschlos-
sen werden. Die dezentrale Programmierung ist fUr bis zu drei Netzwerk—
ebenen mdglich (wobei das lokale Netzwerk, aber nicht der Toolbus oder die
Host-Link—Verbindung zwischen dem CX-Programmer und der lokalen
SPS mitgerechnet wird).

CX-Programmer

Peripherie— oder RS-232C—
Schnittstelle.

Toolbus oder

Host-Link

| 2l

FINS

Dezentrale Programmierung
und Uberwachung

Controller—Link— oder Ethernet—Netzwerk

D CX-Programmer

Toolbus oder )
Host-Link Bridge

A
0 [0
Controller—Link—Netzwerk | ! |11:|

Controller—Link—Netzwerk
Gateway

Ethernet—Netzwerk:

3-3-3 Peripherieschnittstellenspezifikationen

Protokoll, SPS—Konfiguration und DIP-Schaltereinstellungen

Schalter—Nr. 4

Peripherieschnittstellen—Einstellungen (in der SPS—Konfiguration)

Vorgabewert: 0 Hex | NT—Link: 2 Hex | Toolbus: 4 Hex | Host-Link: 5 Hex

AUS Toolbus—Protokoll-Autobaudratenerkennung auf der Peripherieschnittstelle. Steht der CX—Programmer auf Tool-
bus-Autobaudratenerkennung, wird zuerst der im CX-Programmer eingestellte Baudratenwert Ubertragen und
danach versucht, mit dieser Ubertragungsrate die Verbindung aufzubauen.

EIN Host—-Computer oder CX— | NT CX-Programmer Host—-Computer oder CX—
Programmer (NT-Link)) (Toolbus) Programmer
(Host—Link) (Host—Link)

95



Programmiergerate Abschnitt  3-3
3-3-4 Spezifikationen der RS—-232C—-Schnittstelle
Steckverbinder—Stiftanordnung
Stift—Nr. Signal Name Richtung
1 FG Schutzerde
2 SD (TXD) Daten senden Ausgabe
3 RD (RXD) Daten empfangen Eingang
4 RS (RTS) Sendeaufforderung Ausgabe
5 CS (CTS) Sendebereitschaft Eingang
6 5V Spannungsversor-
gung
7 DR (DSR) Datensatz bereit Eingang
8 ER (DTR) Datenendgerat bereit | Ausgabe
9 SG (0V) Signalmasse
Steckverbinder— FG Schutzerde
umhullung
Verbindung zwischen CPU-Baugruppen der CS1-Serie und PCs
CPU-Baugruppe der CS1-Serie Industrie-PC
Signal ﬁltri.ﬁ_ Ntrl. | signal
FG|1H— Abschirmung { 1 [ CD
SD | 2 A /‘\ 2 |RD
RS- RD | 3 3 | 8D |Rrs-
232C- RS | 4 :I 4 | ER |232C-
Schnitt- =55 5 | SG | Schniti-
stelle 5V | 6 6 | DR |stelle
DR | 7 7 |RS
ER | 8 [ 8 |CS
SG | 9 9 [ Cl
Sub-D, 9-polig Sub-D, 9-polig

Einsetzbare
Steckverbinder
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Stecker am Kabel

CPU-Baugruppenanschluss

Kupplung am Kabel

Angabe Modell Technische Daten
Stecker XM2A-0901 9-polig Werden zusammen
verwe'ndet'(jeweils ei-
Gehéuse XM2S-0911 E 9-polig, Schrauben ner wird mit der
(mm) CPU-Baugruppe mit-
geliefert.)
PC-Anschluss
Angabe Modell Technische Daten
Buchse XM2D-0901 9—polig Werden zusammen
Gehause XM2S-0913 9—polig, Schrauben | verwendet
(Zoll)
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IBM PC/AT oder kompatibler

(9-poliger Stecker) CPU-Baugruppe der CS1-Serie

Kupplung XM2D-0901

(9—polige Kupplung) RS—-232C-Schnittstelle

Gehéduse XM2S-0913

Empfohlenes Kabel
Gehause XM2S-0911 E Kupplung XM2A—-0901 (9—poliger Stecker)

Wird mit CPU-Baugruppe mitgeliefert

UL2464 AWG28 5P IFS-RVV SB (UL—Produkt)

AWG 28 5P IFVV SB (Nicht—=UL—-Produkt)
UL2464-SB (M&A) 5P  28AWG (7/0.127) (UL—Produkt)
CO-M&A-VV SB 5P  28AWG (7/0.127)
(Nicht-UL—Produkt)

Empfohlene Kabel Fujikura Ltd.:

Hitachi Kabel, Ltd.:

RS-232-Schnittstellenspezifikationen

Angabe Technische Daten

Hinweis

Kommunikationsverfahren

Halbduplex

Synchronisation

Start/Stop

Baudrate

0,3/0,6/1,2/2,4/4,8/9,6/19,2/38,4/57,6/
115,2 KBits/s (sehen Sie den Hinweis.)

Max. Kabellange

15m

Schnittstelle

EIA RS-232C

Protokoll

Host-Link, NT—Link, 1:n, kein Protokoll oder
Toolbus

Die maximale Ubertragungsrate fiir RS—232C betragt 38,4 KBits/s.

Protokoll, SPS—Konfiguration und DIP-Schaltereinstellungen

Schalter— RS-232C-Schnittstelleneinstellungen (in der SPS—Konfiguration)
Nr. 5 Vorgabewert: NT-Link: Kein Protokoll Toolbus: Host-Link:
0 Hex 2 Hex 3 Hex 4 Hex 5 Hex

AUS Host—Computer NT Externes Mehrzweck— | CX-Programmer Host—Computer oder

(Host-Link) (NT-Link) Gerate (Toolbus) CX=Programmer
(Kein Protokoll) (Host-Link)

EIN Toolbus—Protokoll-Autobaudratenerkennung auf der RS—232C—Schnittstelle. Steht der CX—Programmer auf Toolbus—Au-
tobaudratenerkennung, wird zuerst der im CX-Programmer eingestellte Baudratenwert tbertragen und danach versucht,
mit dieser Ubertragungsrate die Verbindung aufzubauen.
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3-4 Spannungsversorgungs—Baugruppen

3-4-1 Spannungsversorgungs—Baugruppen

3-4

Versorgungs- Ausgabe Ausgangs— RUN- Modell
spannung: klemmen Aus-
gang:
100 bis 120 VAC | 4,6 Abei 5VDC, | Nein Nein C200HW-PA204
oder ek Ja Nein C200HW-PA204S
200 bis 240 VAC 0,8 A bei 24 VDC
g’:ﬁ?g‘r iber Nein Ja C200HW-PA204R
9 A bei 5 VDC, Nein Ja C200HW-PA209R
45 W
24 VDC 4,6 Abei5VDC, | Nein Nein C200HW-PD024
30W
3-4-2 Komponenten und Schaltereinstellungen
Versorgungsspannungsanzeige
(Leuchtet, wenn 5 V von der Spannungsversorgungs—Baugruppe
ausgegeben wird)
POWERL] PA204S
Externe Anschlussklemmen
El; C200HW-PA204 C200HW-PA204S
E;% AC—Eingang{ E;% AC-Eingang || L) O
REINR REINR I u
[ |2 Eingangs- LI |y Eingangs- || I8 |z
NS spannungs- NS spannungswahl o
— wahl 1
(8] |= Le-|[I&[ |= Le— [l |=
[I®] e ar- [ |® cr-|[I8L|®
_-L+DczAV/oEA 24 VDC- i _-L+DczAV/oEA
_T QUTPUT Ausgang l _T OUTPUT
[E C200HW-PA204R C200HW-PA209R C200HW-PD024
AC-Eingang il E;% AC—Eingang il E}% DC—Eingang { N
Eingangsspan- i Eingangsspan- || [ &I i e
nungswahl a5 nungswahl 7 [I&] |5 "o
L[ I®[ |= e[ |= e[ &[]«
GR-{[I®] |® erR-[ Q[ |& eR-[®[ &
RUN- ] } B RUN- | } B .
Ausgang: [ [ Doz Ausgang: o ARsisTV Ne
Hinweis 100 bis 120 VAC Briicke geschlossen
200 zu 240 VAC: Brlicke offen
Entfernen Sie immer die Briicke, bevor Sie eine Spannung von 200 bis 240 VAC
angelegen.
AC-Eingang Die Eingangsspannung 100 bis 120 VAC oder 200 bis 240 VAC ist wahlbar.

Eingangsspannungswabhl

Hinweis

LG — Bezugserde (BE)
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Vor dem Anlegen einer Spannung von 100 auf 120 VAC muss die Briicke einge-
setzt werden.

Entfernen Sie immer diese Briicke, bevor Sie eine Spannung von 200 bis 240
VAC anlegen. Ansonsten wird die Spannungsversorgung beschadigt.

Bei der Installation der Baugruppen und der SPS—-Systeme missen die giltigen
Normen und Vorschriften zur Schutzerdung (z. B. VDEO0100, Teil 410 — Ausgabe
1/97, Teil 540 — Ausgabe 11/91 oder EN60204) beachtet werden, um die Storu-
nempfindlichkeit zu steigern und einen elektrischen Schlag zu verhindern.

Wird die Klemme LG (FuRpunkt des Netzfilters) zur Beseitigung von Netzstorun-
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GR - ERDE

24 VDC—-Ausgang

DC-Eingang
RUN-Ausgang:

Hinweis

gen mit Erde verbunden, so sollte der Erdungswiderstand wesentlich unter 100
Ohm liegen, damit eine Filterwirkung erzielt wird.

Bei der Installation der Baugruppen und der SPS—Systeme missen die glltigen
Normen und Vorschriften zur Schutzerdung (z. B. VDEO0100, Teil 410 — Ausgabe
1/97, Teil 540 — Ausgabe 11/91 oder EN60204) beachtet werden, um die Stéru-
nempfindlichkeit zu steigern und einen elektrischen Schlag zu verhindern.

Wird der GR—Anschluf nicht mit Erde verbunden, kann dies einen elektrischen
Schlag zur Folge haben. Sollten die Vorschriften ergeben, dass auch ein Er-
dungswiderstand Gber 100 Ohm zulassig ware, so mussen jedoch Maflnahmen
getroffen werden, damit der Erdungswiderstand 100 Ohm nicht Uiberschreitet.

An dieser Klemme steht eine Hilfsspannung von 24 VDC zur Verfiigung. Ver-
wenden Sie diese Klemmen, um DC-Eingangsbaugruppen mit Spannung zu
versorgen (nur C200HW—-PA204S). Die gesamte Stromaufnahme der 5 V- und
24 V-Ausgange darf max. 30 W betragen.

24 VDC Versorgungsspannung wird an diesen Klemmen angelegt.

Der interne Kontakt wird aktiviert, wenn die CPU—-Baugruppe arbeitet (RUN—
oder Monitor—Betriebsart).

Die AC Spannungsversorgungs—Klemmen einiger Produkte sind alternativ L2/N
und L1 bzw. L1/N und L2 beschriftet, die Funktionen der Klemmen sind jedoch
gleich.

L2/N L1/N

L1 L2
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3-4-3 Abmessungen

100

C200HW-PA204
C200HW-PA204S
C200HW-PA204R
C200HW-PA209R
C200HW-PD204

130

PoweERO

PA204S

54

N

C200HW-PA209R

130

POWER

PA209R

58

100
105.2
N
d
d
d
d
d
d
d
d
130
135.2
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3-4-4 Wahl einer Spannungsversorgungs—Baugruppe

Bedingung 1:
Stromanforderungen

Bedingung 2:
Aufnahmeleistungen

Nach dem Ermitteln der erforderlichen Versorgungsspannung und ob Versor-
gungsspannungs—Ausgangsklemmen und ein RUN-Ausgang erforderlich sind,
werden die Strom und Leistungsanforderungen fur jeden Baugruppentrager er-
rechnen.

Drei Spannungsgruppen fiir die interne Spannungsaufnahme sind erforderlich:
5VDC, 26 VDC und 24 VDC.

Stromaufnahme bei 5 VDC (interne Logikspannungsversorgung)

Die folgende Tabelle zeigt den Strom an, der den Baugruppen (einschlief3lich
der CPU-Baugruppe) und den Baugruppentrager zur Verfligung gestellt wer-
den kann, die die 5 VDC-Versorgungsspannung verwenden.

Spannungsversorgungs—Baugruppe Maximalstrom bei 5 VDC
C200HW-PA204/204S/204R 46 A
C200HW-PD204
C200HW-PA209R 9A

Stromaufnahme bei 26 VDC (Relaisansteuerungs—Spannungsversor-
gung)

Die folgende Tabelle zeigt den Strom an, der den Baugruppe zur Verfligung ge-
stellt werden kann, die die 26 VDC—Versorgungsspannung verwenden.

Spannungsversorgungs—Baugruppe Maximalstrom bei 26 VDC
C200HW-PA204/204S/204R 06A
C200HW-PD204
C200HW-PA209R 1,3A

Stromaufnahme bei 24 VDC (Versorgungsspannungs—Ausgangsklem-
men)

Die C200HW-PA204S Spannungsversorgungs—Baugruppe kann bis zu 0,8 A
bei 24 VDC an den Versorgungsspannungs—Ausgangsklemmen bereitstellen.

Die folgende Tabelle zeigt die maximale Gesamtleistung an, die bei 5 VDC,
26 VDC und 24 VDC abgegeben werden kann.

Spannungsversorgungs—Baugruppe Maximale Gesamt—Aufnahmeleistung
C200HW-PA204/204S/204R 30w
C200HW-PD204
C200HW-PA209R 45 W

Sehen Sie 2-6 Baugruppen—Stromaufnahme fur Tabellen, die die Stromauf-
nahme jeder Baugruppe enthalten sowie fiir Beispielberechnungen.

3-5 Baugruppentrager

3-5-1 CPU-Baugruppentrager

CPU-Baugruppentragermodelle

Anzahl der Modell
Steckplatze
2 Steckplatze CS1W-BC023
3 Steckplatze CS1wW-BC033
5 Steckplatze CS1W-BCO053
8 Steckplatze CS1w-BC083
10 Steckplatze CS1W-BC103
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Komponenten und Schaltereinstellungen

Baugruppen—
Steckverbinder

3-5-2 Abmessungen
CS1W-BCO023 (2 Steckplatze)

102

Baugruppensteckplatz
(fur die Installation aller Baugruppe)

E/A—Kabelverbinder

@ = = o — l_r]@— Baugruppentrager—Montageschrauben (4 x
M4—-Schrauben)
\ =]
Spannungsversorgungs—Baugruppenanschluss
=
H= [ o o |&

. CPU-Baugruppenanschluss
Baugruppen—\Verriegelungshebel

(Fixiert jede Baugruppe sicher. Driicken Sie auf den Verriege-
lungshebel, um die Baugruppe abzunehmen)

(fir den Anschluss eines CS1- oder C200H E/A-Erweiterungs—Baugruppentragers)

Hinweis Decken Sie immer die unbenutzten Steckverbinder mit Steckverbinderabdek-
kungen (werden getrennt vertrieben) als MalRnahme gegen Staub ab.
Name Modell
C200H Baugruppen-Steckverbinderabdeckung C500-COV01
CS1 Spezial-E/A-Baugruppen—Steckverbinder— CV500-COV01
abdeckung
|@| A Y
I | I | | E—
0
2l 5
E
o = (=o]
Y
y [I-— 52
172.3 20.2A -
o 17 |
< 198.5 - -«
237
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CS1w-BCOOO (3, 5, 8 oder 10 Steckplatze)

[m] [ [ O — | | A
BIF E Pl — q.F
] l] |
o O
b
Y AT
[ o o ® Y
‘ A > g2
> el © o 17 |
h o o7
Modell Anzahl der Steck- L (mm) B (mm)
platze
CS1W-BC033 3 246 260
CS1W-BCO053 5 316 330
CS1W-BC083 8 421 435
CS1W-BC103 10 491 505
3-5-3 CS1 Erweiterungs—Baugruppentrager
CS1 Erweiterungs—Baugruppentradgermodelle
Anzahl der Steckplatze Modell
3 Steckplatze CS1W-BI033
5 Steckplatze CS1W-BI0O53
8 Steckplatze CS1W-BI083
10 Steckplatze CS1W-BI103

Komponenten und Schaltereinstellungen

Baugruppen—
Steckverbinder

Baugruppensteckplatz

(fur die Installation aller Baugruppe)

1
® = = == s s = ] @ Baugruppentrager—Montageschrauben (4 x
M4-Schrauben)
|- [ |]
o o]
Spannungsversorgungs—Baugruppenanschluss
= I
® I |

R E—

Baugruppen-Verriegelungshebel

(Fixiert jede Baugruppe sicher. Driicken Sie auf den Verriegelungshebel, um die
Baugruppe abzunehmen)

— E/A—Kabelverbinder
(fur den Anschluss des folgenden Bau-
gruppentragers)

— E/A-Kabelverbinder
(fr den Anschluss des vorhergehenden Baugruppentragers)
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Hinweis Decken Sie immer die unbenutzten Steckverbinder mit Steckverbinderabdek-
kungen (werden getrennt vertrieben) als MalRnahme gegen Staub ab.
Name Modell
C200H Baugruppen-Steckverbinderabdeckung C500-COV01
CS1 CPUbus—-Baugruppen—Steckverbinder— CV500-COV01
abdeckung
Abmessungen
csiw-BIOOO
— — (O [ [ O — A
T B E— il

= I

® 30 ®D
118
130

=
y =
[® v =
‘ A -l 32
- >l © o 17 |
- W > -
27
Modell Anzahl der L (mm) B (mm)
Steckplatze
CS1W-BI033 3 246 260
CS1W-BI053 5 316 330
CS1W-BI083 8 421 435
CS1W-BI103 10 491 505
3-5-4 C200H E/A—-Erweiterungs—Baugruppentrager
C200H E/A—Erweiterungs—Baugruppentragermodelle
Anzahl der Steckplatze Modell
3 Steckplatze C200HW-BI033
5 Steckplatze C200HW-BI053
8 Steckplatze C200HW-BI083
10 Steckplatze C200HW-BI103

Komponenten und Schaltereinstellungen

Baugruppensteckplatze
(fur die Installation der Baugruppen)

Baugruppentrager—Montageschrauben (4 x

Baugruppen-Steckverbinder M4-Schrauben)

: ]
E/A—Kabel-Steckverbinder

(fur den Anschluss des vorhergehen- | Spannungsversorgungs—Baugruppenanschluss
den Baugruppentragers) (CPU-Bau-
gruppentrager, CS1-Erweiterungs—
oder C200H E/A-Erweiterungs—Bau-
gruppentrager)

Baugruppen-Verriegelungshebel
(Fixiert jede Baugruppe sicher. Driicken Sie auf den Verriegelungshebel, um die
Baugruppe abzunehmen)

E/A—Kabel-Steckverbinder
(fir den Anschluss des folgenden Baugruppentragers) C200H E/A—Erweite-
rungs—Baugruppentrager)
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Decken Sie immer die unbenutzten Steckverbinder mit Steckverbinderabdek-
kungen (werden getrennt vertrieben) als MalRnahme gegen Staub ab.

Hinweis

Abmessungen

Name

Modell

C200H Baugruppen-Steckverbinderabdeckung

C500-COVv01

CS1 CPUbus—-Baugruppen—Steckverbinder—
abdeckung

CVv500-COVO01

C200HW-BITIO]

130 =
W 17|
Modell Breite Anzahl der Steckplatze
C200HW-BI031 189 3
C200HW-BI051 259 5
C200HW-BI081 364 8
C200HW-BI101 434 10
Optionale Produkte
Produkt Technische Daten Anzahl der Modell
Steckplatze
Baugruppentréager— Wird verwendet, um den | 3 Steckplatze C200HW-ATT32
Isolationsplatte C200H E/A—Erweite-
(fiir C200H E/A- rungsl‘Ee\ug[]“ppe’(‘j”a‘ 5 Steckplatze C200HW-ATT52
Erweiterungs— ger elekirisch von der
B R Montageflache in dem
augruppentrager) Schaltschrank zu isolie- | 8 Steckplétze C200HW-ATT82
e ren, um den Storabstand
- zu erhghen. 10 Steckplatze C200HW-ATTA2
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3-6 C200H E/A-Baugruppen
3-6-1 C200H E/A-Baugruppen
C200H E/A—Baugruppen werden als E/A—Baugruppen klassifiziert.
Modelle
Name Technische Daten Modell Bau—
gruppen—
ansicht/
Abmes-
sungsrefe-
renz—Nr.
C?OOH DC-Eingangs- 12 bis 24 VDC, 8 Eingéange C200H-1D211 1
Eingangs-— baugruppen 24 VDC, 16 Eingénge C200H-1D212 3
baugruppen -
AC-Eingangs- 100 bis 120VAC, 8 Eingénge C200H-1A121 1
baugruppen : —
100 bis 120VAC, 16 Eingénge C200H-1A122 3
C200H-1A122V 3
200 bis 240VAC, 8 Eingange C200H-1A221 1
200 bis 240VAC, 16 Eingange C200H-1A222 3
C200H-1A222V 3
AC/DC- 12 bis 24 VAC/VDC, 8 Eingéange C200H-IM211 1
Eingangs— -
baugruppen 24 VACIVDC, 16 Eingange C200H-IM212 3
C200H Relais— max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, 8 Ausgange C200H-0OC221 1
Ausgangs- | Ausgangs— max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, 12 Ausgange C200H-0C222 3
baugruppen baugruppen
max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, 16 Ausgange C200H-0C225 3
max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, unabhangige Kontakte, 5 C200H-0C223 1
Ausgange
max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, unabhéngige Kontakte, 8 C200H-0C224 3
Ausgéange
max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, 12 Ausgéange C200H-0OC222V 3
max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, 12 Ausgénge C200H-OC222N 3
max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, 16 Ausgéange C200H-0C226 4
max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, 16 Ausgéange C200H-0OC226-N 4
max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, unabhangige Kontakte, C200H-0C224V 3
8 Ausgénge
max. 2 A bei 250 VAC/24 VDC, unabhéngige Kontakte, C200H-OC124N (in 3
8 Ausgange Entwicklung)
Transistor—Aus- 1 A bei 12 bis 48 VDC, 8 Ausgange C200H-OD411 1
gangsbaugruppen g 3'A hei 24 VDC, 12 Ausgange C200H-0D211 3
0,3 A bei 24 VDC, 16 Ausgange C200H-0OD212 3
2,1 A bei 24 VDC, 8 Ausgéange C200H-OD213 1
0,8 A bei 24 VDC, Stromquelle, Last—Kurzschlussschutz C200H-0OD214 1
0,3 A bei 5 bis 24 VDC gemeinsame Masse, Quellentyp, C200H-0OD216 1
8 Ausgénge
0,3 A bei 5 bis 24 VDC gemeinsame Masse, Quellentyp, C200H-0OD217 3
12 Ausgange
1 A bei 24 VDC, Stromquelle, Last—Kurzschlussschutz, 16 C200H-OD21A 3
Ausgange
Triac—Ausgangs- | max. 1 A bei 250 VAC, 8 Ausgange C200H-OA221 1
baugruppen max. 0,3 A bei 250 VAC, 12 Ausgénge C200H-0A222V 3
max. 1,2 A bei 250 VAC, 8 Ausgéange C200H-OA223 2
max. 0,5 A bei 250 VAC, 12 Ausgange C200H-OA224 3
Hinweis Direkt—Auffrischung(!) oder Auffrischung mittels IORF(097) sind bei allen
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Optionale Produkte

Name

Technische Daten Modell

E/A-Baugruppenabdeckung

Abdeckung fur Klemmenblock mit 10 | C200H-COV11
Anschlussen fiir Baugruppen mit 8

Eingéngen bzw. 5 Ausgéangen

Klemmenblock—Abdeckungen

S

Kurzschlussschutz fur 10—polige C200H-COV02
Klemmenbldcke (Satz mit 10 Ab—
deckungen); fir Baugruppen mit 8

Eingange bzw. 8 Ausgange

Kurzschlussschutz fir 19—polige C200H-COV03
Klemmenbldcke (Satz mit 10 Ab—
deckungen); fur Baugruppen mit 12

Eingénge bzw. 12 Ausgéange

CS1 Spezial-E/A-Baugrup-
pen-Steckverbinderabdek-
kung

Schutzabdeckung flir unbenutzte CV500-COV01

Steckverbinder auf Baugruppentrager

C200H Baugruppen-Steck-
verbinderabdeckung

4

Schutzabdeckung flir unbenutzte C200H-COV01

Steckverbinder auf Baugruppentrager

Relais

24 VDC,
C200H-0C221/0C222/0C223/
0C224/0C225

G6B-1174P-FD-US

Komponenten und Schaltereinstellungen

10-/19—polige Klemmenblocke

Baugruppen—Befestigungs—
haken. Zur Montage werden
die Baugruppen auf dem

19—polige Klemmenblécke

attgruppentréger eingehakt.

10—polige Klemmenbldcke

E/A-Anzeige —[

E/A-Anzeige —[

Klemmenblock—
Steckverbinder —
(10-polig)

Klemmenblock—
Steckverbinder —
(10-polig)

Modell-
bezeichnung

E/A-Anzeige —[

Steckbarer Klem-—|
menblock

10-poliger
Klemmenblock

10-poliger Klemmenblock
(C200H-0A223)

19—poliger Klemmenblock
(C200H-0C226)
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10-polige Klemmenblécke

19-polige Klemmenblocke

l | 8—polige C200H-1D211, : | 16—polige C200H-ID212,
Baugruppen C200H-IM211, Baugruppen C200H-1A122,
050g gag C200H-1A121, 0508 §agg C200H-1A222,
C200H-1A221, gann ooot C200H-IM212,
C200H-0C221, C200H-1A122V,
C200H-OD216 C200H-1A222V,
8-polige Baugrup- | C200H-OD213, C200H-0D21A,
' Il pen C200H-OD411 C200H-0D212,
0000 0000 P : C200H-0C225,
0123 4567 ) C200H-0A221,
0 F-Anzeige C200H-0A223 (wie C200H-OC226N,
F (Sicherung defekt) . C200H-0C226 (illu-
oben gezeigt)
strated above)
| 7| 8-polige C200H-0OD214 : 7| 12-polige C200H-0C222,
Baugruppe Baugruppen C200H-0C222V,
%IEIE”%I gggg ALARM-Anzeige EEEE EIEIEelEJ C200H-0OD211,
gggmq ALARM 8 91011 C200H-0D217,
C200H-OA224,
C200H-OA222V
C200H-OC222N
| | 5-polige C200H-0C223 I | 8—polige C200H-0C224,
Baugruppe Baugruppen C200H-224V,
e 0E8g QEe0 C200H-224N
Abmessungen
Baugruppen mit 10—poligen Klemmenbldcken
C200H-1A121
C200H-1A221 I E— Y i
C200H-ID211 '
C200H-IM211 — :
C200H-OA221 TO I :
C200H-0C221 = — =
C200H-0C223 g !
C200H-0OD216 ] T
C200H-0D213 — S
C200H-0OD411 IS
C200H-OD214 130 |:| 2
S
H 1 S
! 1 @ !
o
15| P
35 101
118
(Sehen Sie den Hinweis)
C200H-0A223 —T— N
=ul 05!
— — &
L g !
I 2 |
] . 5
130 - =
] 35
. : @
35 121 ‘
-
138
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Hinweis Die Hohe der Baugruppen, einschlieflich des Baugruppentragers, ist auf dem
CPU- und CS1-Erweiterungs—Baugruppentrdger um 5 mm héher (123 und 143
mm).

Baugruppen mit 19—poligen Klemmenbldcken

C200H-1A122 5
C200H-1A122V —T \
C200H-1A222
C200H-1A222V —
C200H-ID212
C200H-IM212

g
C200H-0A222V ]@
[

=

A

C200H-0A224
C200H-0C222

C200H-0C222V 130
C200H-0C224 |:|
C200H-0C224V

C200H-0C225
C200H-0D211
C200H-0D212
C200H-0D217

Baugruppentrager

(et —

C200H-OD21A
C200H-OC222N D
C200H-OC224N — |
] | T —— .
35 128 |
-
145
|
3(Sehen Sie den Hinweis)
KlemmenmaRe M3.5
// _
8.5
s
C200H-OC226 1 o
C200H-OC226N T 1 \D !
== — 1| 0] 51
] g
[
130 S
[] &
1 1 @ 1
1 1 ' [ai] !
af
e :
-
35 152 |
(Sehen Sie den Hinweis) 19 B
|
Hinweis Die Hohe der Baugruppen, einschlie3lich des Baugruppentragers, ist auf dem
CPU- und CS1-Erweiterungs—Baugruppentrdger um 5 mm héher (150 und 174
mm).
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3-6-2 C200H Interrupt—Eingangsbaugruppen

Modelle

C200H Interrupt—Eingangsbaugruppen werden als E/A—Baugruppen klassifi-
Ziert.

Wird der Eingang der Interrupt—Eingangsbaugruppe eingeschaltet, werden die
Daten sofort zur CPU-Baugruppe Ubertragen und die zyklische Programm-—
Task (d.h. normale Programm-—Task) in der CPU-Baugruppe wird unterbrochen
und die E/A-Interruptprogramm-Task ausgefiihrt. Nachdem die Ausfihrung der
E/A—-Interruptprogramm-—Task beendet ist, wird die Ausfiihrung der zyklischen
Programm-Task wieder, mit dem Befehl, an dem sie unterbrochen wurde, auf-
genommen.

Technische Daten Modell
12 bis 24 VDC, 8 Eingange C200HS-INTO1

Hinweis Bis zu 4 Baugruppen koénnen auf einem CPU-Baugruppentrager in-
stalliert werden.

Wird die Interrupt—Eingangbaugruppe auf einem Erweiterungs—Baugruppentré-
ger installiert, kann die Interrupt—Funktion nicht verwendet werden und die Bau-
gruppe arbeitet als 8—polige Eingangsbaugruppe.

Komponenten und Schaltereinstellungen

Modell—
bezeichnun
9 —

E/A-Anzeige ~|:

10—poliger
Klemmenblock

Hinweis

Anwendung der Inter-
rupt—-Eingangs—
baugruppen

1,2 3.

110

Baugruppen—Befestigungshaken
(rastet in den Baugruppentréager ein)

E/A-Anzeigen

INT  o1f cH]
0123 4567

Die Impulsbreite der Signale, die an die Interrupt-Eingangsbaugruppe
angelegt werden, muss den folgenden Bedingungen entsprechen:

0,5ms
min .

0,2 ms min.
EIN: 0,2 ms min.
AUS: 0,5 ms min.

Die Interrupt—Eingangsbaugruppe muss auf dem CPU-Baugruppentréager in-
stalliert werden. Interrupt—Einstellungen sind nicht méglich, wenn die Bau-
gruppe auf einem Erweiterungs—Baugruppentrager installiert wird.

Verwenden Sie das folgende Verfahren, um E/A—-Interrupts auszufiihren.

1. Setzen Sie die Interrupt—Eingangsbaugruppe auf dem CPU-Baugruppen-
trager ein und erstellen Sie eine E/A-Tabelle.

2. Programmieren Sie eine E/A—Interrupt—Task.

3. Fuhren Sie SET INTERRUPT-TASK-MSKS (690) aus und aktivieren Sie
den Interrupt mit einer Interrupt—Nummer (d.h. Interrupt—-Nummern 0 bis 7
fur Interrupt—Eingangsbaugruppen 0 bis 3).

4. Aktivieren Sie den Eingang der Interrupt—Eingangsbaugruppe, fur die die In-
terrupt—Nummern aktiviert sind.
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Hinweis Das Verhaltnis zwischen Interrupt—Eingangsbaugruppennummern,
Interrupt—Eingangsnummern und E/A—Interrupt—Programm-Task ist
in der folgenden Tabelle dargestellt.

Interrupt—Eingangs— Interrupt—Eingangs—Nr. E/A-Interrupt—
baugruppennummer Tasknummer

0 bis 7 100 bis 107
108 bis 115
116 bis 123
124 bis 131

wW(N|+—|O

Interrupt-Eingangsbaugruppe CPU-Baugruppe

1 zyklische
Programm-Task E/A-Interrupt—Task wird
ausgefuhrt, wenn der Ein-
Moo ] gang aktiviert wird.
J_' \>
Eingang Direkter E/A-Interrupt—
Interrupt Tasknummer

\/\

MSKS (690) Befehl

—| MSKS(690) N: Steuerdaten 1 (Interrupt-Eingangsbaugruppen—Nr.)
N S: Steuerdaten 2 (Interrupt—-Maskendaten)
S

Der MSKS(690)-Befehl wird dazu verwendet, die Verarbeitung von E/A-Inter-

rupts oder die Verarbeitung zeitgesteuerter Interrupts einzustellen.

« Der Wert von N bestimmt, welche Interrupt—-Baugruppe die E/A—Interrupt—\Ver-
arbeitung durchfihrt.

 Der Wert von S bestimmt, welche Interrupt—Nummer aktiviert wird.

Operand Wert Beschreibung
N 0 bis 3: Interrupt— Die Nummern 0 bis 3 werden der Baugruppe in der Reihenfolge von links nach
Baugruppen—Nr. rechts zugewiesen.
S: 000 bis 00FF Interrupt— Die auRRersten rechten 8 Bits werden fur die Interrupt-Nummer der Interrupt—Ein-
hexadezimal Maskendaten gangbaugruppe benutzt.
1: Interrupt maskiert (Interrupt—Eingang deaktiviert)
0: Interrupt glltig (Interrupt—Eingang aktiviert)
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Abmessungen
[Rror T ] \a“-i
. |:| 5 E
7\ ;I N — —1 oI
i i i c
i | : & |
— 1 O Q!
130 || L S
Kl i 5|
o, ‘ 5 : a g
HIE | =
5 K :
7] o —
] = [ a]
N . —
" :
s | 101
118
(Sehen Sie den Hinweis)
Hinweis Die Hohe der Baugruppen, einschlieflich des Baugruppentragers, ist auf dem

CPU-Baugruppentrager und CS1-Erweiterungs—Baugruppentrdger um 5 mm
hoéher (123).

3-6-3 Analoge Zeitgeberbaugruppen

Analoge Zeitgeberbaugruppen werden als E/A—Baugruppen klassifiziert.

Analoge Zeitgeberbaugruppen besitzen 4 integrierte Zeitgeber (Nummer 0 bis
3). Die Zeitgebereinstellungen kénnen mittels interner und externer Potentiome-
ter vorgenommen werden, ohne dass ein Programmiergerét bendtigt wird. Der
Zeitgeber kann auch als ein kumulatives Register verwendet werden, um den
Zeitgeberbetrieb Uber einen Zeitgeberpausen—Eingang zu unterbrechen.

Modelle
Name Technische Daten Modell
Analoge Zeitgeber- Zeitgeber, 4 Punkt C200H-TM001
baugruppe Zeitgebereinstellungen: 0,1 bis 1,0 s, 1,0 bis
10 s, 10 bis 60 s, 1 bis 10 Min.
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Die analoge Zeitgeberbaugruppe wird als E/A—Baugruppe klassifiziert; ihr wird
ein Wort im E/A-Bereich zugewiesen. Das der Baugruppe zugewiesene Wort
(16 Bits) wird fur die 4 Starteingdnge, Pauseneingange, Zeit abgelaufen—Aus-
gange und Datenibertragung mit der CPU-Baugruppe verwendet.

Zugewiesene Worte Bits Beschreibung Richtung
1 Wort (16 Bits) 4 (Bit 0 bis 3) Gesetztes Bit CPU-Baugruppe zur
analogen Zeitgeber-
baugruppe
4 (Bit 4 bis 7) Pauseneingénge CPU-Baugruppe zur

analogen Zeitgeber-
baugruppe

4 (Bit 8 bis 11)

Zeit abgelaufen—Aus-
gange

Analoge Zeitgeber-
baugruppe zur CPU-
Baugruppe

Die Zeitgeber werden mittels interner und externer Potentiometer eingestellt.
Die Zeitgebereinstellungen kénnen mittel eines DIP—Schalters fir jede Zeitge-
bernummer unter einer der folgenden vier Einstellungen ausgew&ahlt werden.

0,1 bis 1s, 1 bis 10 s, 10 bis 60s, 1 bis 10 Min.

Zeitgeber—
Starteingang

0

Analoge Zeitgeberbaugruppe

Zeitgeber—
Pauseneingang

TO

» |8

Einstellwert

T

K

Einstellwert

T2

o |10

Einstellwert

T3

o |11

Einstellwert

* Widerstandswert

Zeit abgelaufen—Ausgange
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Komponenten und Schaltereinstellungen

Internes Potentiometer
« Einstellung der Potentiometer auf die

spezifizierte Zeit.

«Die Einstellungen dieser Widerstande
sind nur wirksam, wenn der Wahlschalter
auf der Baugruppe eingeschaltet ist (Eins-
tellung nach rechts).

«Die Nummern 0 bis 3 entsprechen jeweils
den Zeitgebern TO bis T3.

« Zeiten werden mittels des mit der Bau-
gruppe mitgelieferten Klingenschrauben-
drehers eingestellt. Drehungen des Poten-
tiometers im Uhrzeigersinn erhéhen den
Zeitwert.

Min.

St

Max:

INT/EXT-Wahlschalter

Zeitgeber—Statusanzeigen

Die SET-Anzeigen in der oberen Reihe leuchten, wenn der entsprechende
Zeitgeber arbeitet, und die TIME UP-Anzeigen in der unteren Reihe leuchten,
wenn die entsprechende Zeit abgelaufen ist.

z Zeitbereichs—Einstellung

Jeder Zeitgeber verwendet 2 Schalter. Die oberen 8 Schalter, 8 bis 1 werden
fur Zeitgeber TO bis T3 wie folgt verwendet:

(0: OFF, 1: ON)

Zeitgeber | Schalter |0,1..1s 1.10s [10.60s [1.10m
TO 8 0 1 0 1

7 0 0 1 1
T1 6 0 1 0 1

5 0 0 1 1
T2 4 0 1 0 1

3 0 0 1 1
T3 2 0 1 0 1

1 0 0 1 1

Externe Potentiometer—Steckverbinder

«Kabelsteckverbinder fiir den Einsatz des Zeitgebers mit einem externen Poten-
tiometer.
«Stellen Sie den INT/EXT—Schalter auf OFF (Schalter nach links), um das ex-

terne Potentiometer zu aktivieren.
«Die Nummern 0 bis 3 entsprechen jeweils den Zeitgebern T0 bis T3.
«Der externe Potentiometerwiderstand betrégt 20 kQ.

«Die folgenden Steckverbinder werden verwendet. Der C4K—CN223 (2

Hinweis

114

1.

ON Internes Potentiometer m)—Steckverbinder mit Kabel kann ebenfalls verwendet werden.
OFF Externes Potentiometer
TO T1 T2 T3
SCH4 SCH3 SCH2 SCH1 Name Modell Hersteller
Steckverbinder IL-2S-S3L-(N) Japan Aviation
Electronics Industry,
Kontakt IL-C2-1-10000 Ltd.

Wird das interne Potentiometer verwendet, so achten Sie darauf, dass der
externe Potentiometeranschluss fiir die gleiche Zeitgebernummer nicht be-
legt ist. Sonst funktionieren die internen Potentiometereinstellungen nicht
richtig.

. Verwenden Sie einen Drahtquerschnitt von 0,4 bis 0,7 mm fur die externen
Potentiometerzuleitungen.

. Ein Verléten der Kabel in den Potentiometer—Steckverbindern ist nicht erfor-
derlich. Verdrahten Sie die Steckverbinder, wie es im folgenden Diagramm
dargestellt ist.

Analoger Zeitgeberbaugruppen—Steckverbinder

Externes Potentiometer 20 kQ
Durchmesser: 16

Achsenlange : 15 mm

Uberpriifen Sie die Spezifikationen des Her-
stellers
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Analoge Zeitgeberbaugruppenspezifikation

Angabe Technische Daten
Oszillator RC—-Oszillator
Anzahl der 4
Zeitgeber

Zeiteinstellbereich

Verwenden Sie die DIP-Schalter, um einen der vier Bereiche einzustellen:
0,1 bis 1 s (typisch)

1 bis 10 s (typisch)

10 bis 60 s (typisch)

1 bis 10 min. (typisch)

Zeitgeber—
Pausenfunktion

Die Zeitnahme kann vom Anwenderprogramm unterbrochen werden, somit kénnen die Zeitgeber als summierende
Register verwendet werden.

Betriebsanzeigen

SET (Zeitgeber aktiv) und TIME UP (Zeit abgelaufen)

Externes
Potentiometer

Das externe oder interne Potentiometer kann mittels des INT/EXT-Wahlischalters auf der Frontplatte der Bau-
gruppe auswahlt werden. Externe Potentiometer werden durch Verdrahtung entsprechender Steckverbinder ange-
schlossen. Verwende Sie 20 kQ Potentiometer

Bit—Zuweisungen

Ein Wort (16 Bits) wird im E/A-Bereich zugewiesen.

Bit E/A Wort n

00 Ausgang TO Aktiv—-Bit

01 Ausgang T1 aktiv—Merker 1", wenn die Zeit lauft
02 Ausgang T2 aktiv—Merker

03  Ausgang T3 aktiv—Merker ]

04 Ausgang TO Pauseneingangs—Merker 0: Aktiv

05 Ausgang T1 Pauseneingangs—Merker 1: Unterbrechung

06 Ausgang T2 Pauseneingangs—Merker

07 Ausgang T3 Pauseneingangs—Merker :

08 Eingang TO Fertigmerker

09 Eingang T1 Fertigmerker “1", wenn die Zeit abgelaufen ist
10 Eingang T2 Fertigmerker

11 Eingang T3 Fertigmerker

12 - Nicht verwendet. :

13 - Nicht verwendet.

14 - Nicht verwendet.

15 - Nicht verwendet.

Interne Stromauf-
nahme

max. 60 mA bei 5 VDC

Gewicht

max. 200 g
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Zeitgeberbetrieb

» Wird der Zeitgeber—Starteingang aktiviert, wird der Zeitgeber aktiv—Merker, der der
analogen Zeitgeberbaugruppe (Wort n Bit 00 bis 03) zugewiesen ist, eingeschaltet und
der analoge Zeitgeber arbeitet. Die Zeitgeber SET—Anzeige der analogen Zeitgeber-
baugruppe leuchtet.

« Nachdem die Zeit, die iber das interne oder externe Potentiometer eingestellt wird, ab-
gelaufen ist, wird der Fertigmerker der Baugruppe (Wort n Bit 08 bis 11) gesetzt und der
Zeit abgelaufen—Ausgang wird aktiviert. Die TIME UP—Anzeige der analogen Zeitge-
berbaugruppe leuchtet.

Zeitgeber—Starteingang
| 1 Zeitgeber aktiv—-Merker

[ Wort n Bit 00 bis 03

Wort n Bit
08 bis 11 I I O Zeit abgelaufen—Ausgang

Fertigmerker

Zeitgeber—
Starteingang

Zeit abgelaufen—
Ausgang

Zeiteinstellung

Abmessungen

130
N

35 100
=
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3-6-4 C200H Gruppe-2 Multi-E/A-Baugruppen
C200H Gruppe-2 Multi-E/A-Baugruppen (als E/A-Baugruppen klassifiziert)

Modelle

Name Technische Daten Modell Aussehen—/ Spezifika-
Abmessungen— tionsseite
Referenz—Nr..
DC-Eingangs- | 12 VDC, 64 Ein- C200H-ID111 2 548
baugruppe gange
24 VDC, 32 Ein- C200H-1D216 1 545
gange
24 VDC, 64 Ein- C200H-1D217 2 552
gange
Transistor— 16 mA bei 4,5V bis | C200H-OD218 1 578
Ausgangsbau- | 100 mA bei 26,4 V,
gruppe 32 Ausgange
16 mA bei 4,5V bis | C200H-OD219 2 LEERER MERKER
100 mA bei 26,4 V,
64 Ausgange

Hinweis

Slave—Baugruppentragern installiert werden.
2. Eine Direkt—Auffrischung(!) ist bei C200H Gruppe—-2 Multi-E/A—Baugrup-

pen nicht mdglich aber eine Auffrischung mit IORF(097).

Komponenten und Schaltereinstellungen

E/A-Nr.—Einstell-
schalter

Baugruppen-Befestigungshaken

Modellbezeichnung
E/A—Anzeigen

E/A-Nr.—Einstell—
schalter

Zur Montage werden die Baugruppen
auf dem Baugruppentrager eingehakt.

(Keine Verwendung
mit der CS1-Serie)

mit der

(Keine Verwendung

CS1-Serie)

E/A-
Verdrahtungs—
anschluss

40-poliger E/A-Ver-

drahtungsan-
schluss 2

1. Baugruppen mit einem 40—poligen Steckverbinder

Hinweis

1. C200H Gruppe—2 Multi—-E/A-Baugruppen kénnen nicht auf SYSMAC BUS-

[~ Anzeigenwahlschalter

(Auswahl, ob die E/A—Anzeigen CN1
oder CN2 anzeigen sollen.)

2. Baugruppen mit zwei 40—poligen Steckverbindern

Der E/A—-Nummerneinstellschalter auf der Frontplatte der C200H Gruppe—2

Multi-E/A—Baugruppe wird fir die CS1-Serie nicht verwendet, d.h. die
E/A—Nummerneinstellung wirkt sich nicht auf die Zuweisung aus. Worte werden
den Baugruppen entsprechend ihrer Position auf dem Baugruppentrager auf die
gleiche Weise zugewiesen, wie E/A—Baugruppen.

Baugruppen mit einem 40—poligen Steckverbinder Baugruppen mit zwei 40—poligen Steckverbindern
Baugruppe mit 32 C200H-1D216 Baugruppe mit 64 C200H-ID111
e % Eingangen Bl % Eingangen C200H-ID217
A—————- A —
8 15 8 15
0 7 0 7
B 15 Bs 15
s e B8 & e 88 B & B & H B @
Baugruppe mit 32 C200H-0OD218 Baugruppe mit 64 C200H-0OD219
SDmB r 7 Ausgangen 8'3219 L Z Ausgangen
A—————- ) A——————-— )
8 15 F-Anzeige 8 15 F—Anzeige
32—7157 (Sicherung defekt) Bg— 157 (Sicherung defekt)
R E R LR RN

Abmessungen
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1. Baugruppen mit einem 40—po- 2. Baugruppen mit zwei 40—poligen Steckver-
ligen Steckverbinder bindern

[ ] —1 1] \a

o]
(O]
5 35 101

Baugruppenabmessungen mit Baugruppentrager und Steckverbinder

0 [
0 [
|

—
—

130 130

| =
=

3

0 ' W
: |
E 5 !
g !
€1
m O
] 3
|:| 2.
T
m
\
118 (Siehe Hinweis)
Ca. 143 (Siehe Hinweis)
Hinweis Die Hohe der Baugruppen, einschlieflich des Baugruppentragers, ist auf dem
CPU- und CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager um 5 mm hoher (123 und
148 mm).

3-6-5 CS1 Multi-E/A-Baugruppen

CS1 Multi-E/A-Baugruppen werden als E/A-Baugruppen klassifiziert (in der
CS1 E/A-Baugruppenuntergruppe).

Modelle
Name Technische Daten Modell
DC-Eingangsbaugruppe 24 VDC, 96 Eingange CS1W-ID291
Transistor-Ausgangsbau- 0,1 A bei 12 bis 24 VDC, 96 CS1W-0D291
gruppe Ausgénge
0,1 A bei 12 bis 24 VDC, 96 CS1W-0D292
Ausgange
DC-Eingangs—/Transistor— 24 VDC-Eingang, 0,1 A Aus- | CS1W-MD291
Ausgangsbaugruppen gabe bei 12 bis 24 VDC, 48
Eingénge/48 Ausgange
24 VDC-Eingang, 0,1 A Aus- | CS1W-MD292
gabe bei 12 bis 24 VDC, 48
Eingénge/48 Ausgange
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Hinweis Direkt—Auffrischung(!) oder Auffrischung mittels IORF(097) sind bei allen CS1

Multi—-E/A—Baugruppen mdaglich.

Modellbezeichnung

drahtungsan-
schluss 2

E/A—-Anzeigen —[

56—poliger E/A-Ver-

|Cs

01 2 3 4

01 2 3 4

ICH s ¢ 10 11 12 18 14 15

ICH s o 10 11 12 13 14 15

ERR =-—1

5 8 7

5 8 7

Baugruppen—Befestigungshaken
Zur Montage werden die Baugruppen auf dem
Baugruppentrager eingehakt.

Sicherungs—Anzeige
« Verfugbar auf Ausgangsbaugruppen.
« Leuchtet, wenn eine oder mehrere Sicherungen in der Baugruppe

defekt ist/sind.

« Leuchtet, wenn die externe Spannungsversorgung ausgeschaltet ist.

Baugruppenmontage—Rastklinke

(Baugruppe auf Baugruppentrager anbringen
und sicher befestigen)

F—Anzeige (Sicherung defekt)

Anzeigenschal-

ter
ICH |0 2 4
ICH |11 3 5
DISPLAY
Anzeigenschalter (3—stufige Auswahl)
Anzeigenschalter

0,1 2,3 4,5

Bereich 1|m m+2 m+4

Bereich 2 m+1 m+3 m+5

119



C200H E/A-Baugruppen

Abschnitt

3-6

Abmessungen

120

130
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3-7 C200H Multi-E/A—-Baugruppen

C200H Multi-E/A-Baugruppen werden als C200H Spezial-E/A-Baugruppen
klassifiziert und besitzen die folgenden Funktionen.

Dynamische E/A—Betriebsart

Die Multi-E/A—Baugruppen (aul3er der C200H-ID501 und C200H-1D215) stel-
len Multi-E/A—Anschlisse zur Verfugung statt der normalen Ausgange (stati-
scher Ausgabemodus) und E/A (statische E/A—Betriebsart). Multi—E/A (dynami-
sche Ausgabe und dynamische Eingangs—Betriebsarten: 128 Punkte) werden
erreicht, indem man E/A-Signale mit einer Strobe—Signalausgabe kombiniert.
Die Multi-E/A—-Baugruppen bendtigen weniger Verdrahtung, verwenden ein nu-
merisches Anzeigegerat in der dynamischen Ausgabebetriebsart mit grol3er Zif-
fernanzeige und Tastaturschalter in der dynamische Eingangsbetriebsart.

Schnelle Eingange

Multi—-E/A—Baugruppen (auf3er der C200H-0OD501 und C200H-0D502) verfi-
gen auch Uber schnelle Eingange. 8 schnelle Eingénge sind moglich. Diese
Funktion erméglicht das genaue Erkennen kurzer Signalimpulse von Fotoschal-
tern und anderen Geraten.

C200H Multi-E/A-Baugruppen

baugruppe

Name Technische Daten Modell Dynamische E/A— Statische E/A—
Betriebsart Betriebsart
TTL-Eingangsbaugruppe | 5 VDC, 32 Eingange C200H-1D501 - Schnelle Eingange
DC-Eingangsbaugruppe | 24 VDC, 32 Eingange C200H-1D215 -—- Schnelle Eingange
TTL-Ausgangsbau- 5 VDC, 32 Ausgéange C200H-OD501 128 Ausgénge
gruppe
Transistor-Ausgangs- 24 VDC, 32 Ausgénge C200H-0OD215 128 Ausgénge

TTL-E/A-Baugruppe

5 VDC, 16 Eingange/16
Ausgange

C200H-MD501

128 Eingange

Schnelle Eingange

DC-Eingangs—/Transi-
stor—Ausgangsbaugrup-

12 VDC, 16 Eingange/16
Ausgange

C200H-MD115

128 Eingange

Schnelle Eingange

pen

24 VDC, 16 Eingéange/16
Ausgange

C200H-MD215

128 Eingange

Schnelle Eingange

Hinweis

Direkt—Auffrischung(!) ist fur C200H Multi-E/A—Baugruppen (die als Spezial-E/

A-Baugruppen klassifiziert werden) nicht moglich, aber mittels IORF(097).

Komponenten und Schaltereinstellungen

24—poliger E/A-Ver-

drahtungsan-
schluss 2

Hinweis

N O ERRE ]

Baugruppenmontage—Rastklinke

Modellbezeichnung

E/A—Anzeigen

Baugruppennummern—-Wahlschalter

lung, zugewiesen.

Baugruppennummer einstellen.
2. Stellen Sie die Baugruppennummer mit einem Klingenschraubendreher

ein.

Baugruppennummern zwischen 0 und 9 kdnnen einge-
stellt werden. Zehn Worte werden pro Baugruppe im
Spezial-E/A-Baugruppenbereich (Worte 2000 bis
2959), entsprechend der Baugruppennummern—Einstel-

1. Denken Sie daran, die Spannungsversorgung auszuschalten, bevor Sie die
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3. Stellen Sie den Schalter nicht zwischen zwei Einstellungen (zwischen 0 und
9), sonst ist die Einstellung nicht vollstandig.

4. Achten Sie darauf, dal die Nut im Baugruppennummern—Wahlschalter
nicht beschadigt wird.
Modell RUN-Betriebsart Schnelle Eingange Schneller Ein- Normale Ein- Dynamische Daten-
gang, kleinste gangsansprech- ausgabelogik
Impulsbreite zeit
SCHALTER 1 SCHALTER 2 SCHALTER 3 SCHALTER 4 SCHALTER 5
EIN AUS EIN AUS EIN AUS EIN AUS EIN AUS
C200H-ID501 --- --- Schnelle Normaler |4 ms 1ms max. 15 max. 2,5
Eingangs- | Eingang ms ms
funktion
aktiviert
C200H-ID215 | --- --- Schnelle Normaler |4 ms 1ms max. 15 max. 2,5
Eingangs- | Eingang ms ms
funktion
aktiviert
C200H-OD501 | 128 dyna- | 32 stati- -—- -—- Positive Negative
mische sche Aus- Ausgabe- | Ausgabe-
Ausgéange | gange logik (se- | logik (se-
hen Sie hen Sie
den Hin- den Hin-
weis) weis)
C200H-OD215 | 128 dyna- | 32 stati- - - Positive Negative
mische sche Aus- Ausgabe- | Ausgabe-
Ausgénge | génge logik (se- | logik (se-
hen Sie hen Sie
den Hin- den Hin-
weis) weis)
C200H-MD501 | 128 dyna- | 16 stati- Schnelle Normaler |4 ms 1ms max. 15 | max.2,5 | --- -
mische sche Ein- | Eingangs- | Eingang ms ms
Eingange | génge, 16 | funktion
statische aktiviert
Ausgange
C200H-MD115 | 128 dyna- | 16 stati- Schnelle Normaler |4 ms 1ms max. 15 | max. 2,5 | --- ---
mische sche Ein- | Eingangs- | Eingang ms ms
Eingadnge | génge, 16 | funktion
statische | aktiviert
Ausgange
C200H-MD215 | 128 dyna- | 16 stati- Schnelle Normaler |4 ms 1ms max. 15 | max. 2,5 | --- ---
mische sche Ein- | Eingangs- | Eingang ms ms
Eingadnge | génge, 16 | funktion
statische | aktiviert
Ausgange
Hinweis Negative und positive Ausgabelogik ist nur im dynamischen Ausgabemodus mit

122
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Dynamische E/A—Betriebsart

Dynamischer Ausgabemodus
C200H-0OD501/0D215

Daten— X X
. | ausgabe Numerische Anzeige
DATA O | |
1 —
7
CN1 Strobe—
— Ausgan
STB © _QQ 2
1 —
L 7
Daten— ) )
. | ausgabe Numerische Anzeige
DATA 8 | |
g —
15|
CN2 Strobe—
_ | Ausgang
STB 8| |
g —
L 15[ |

Durch die Kombination der Datensignalen (DATA 0 bis 7 und DATA 8 bis 15) mit
Strobe—Signalen (STB 0 bis 7/ STB 8 bis 15) kdnnen 128 Bit (8 Worte) an eine
numerische Anzeige ausgegeben werden, wie es im folgenden Diagramm dar-

gestellt ist.
Wort n Wort n Wortn + 1 Wortn + 3
AuRerst rech- AuRerst linkesAuRerst rech-  AuRerst linkes
tes Byte Byte tes Byte Byte

Datenausgabe ><
DATA 0 bis 7 '
1 1 T
1 1

<

K

Strobe—Ausgang

———
STBO ims 2ms 1ms
STB1

STB 2

bis

STB7

DATA 8 bis 15 kénnen gleichzeitig auch als STB 8 bis 15 ausgegeben werden.
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Dynamischer Eingabemodus

124

C200H-MD501/MD115/MD215

_ | strobe—Aus- Tastaturschalter,
STB 0 | Foang——— Daumenradschalter, usw.
CN1 TH
L 7]
~ DATA 0 :Datenelngabe
CN2 TH
L 7]
Strobe—-Aus-
gang Tastaturschalter,
T STB 8 : Daumenradschalter, usw.
CN1 =
L 15[
™ DATA 8 :Datenelngabe
CN2 oL
L s

Werden die Strobe—Signale STB 0 bis 7 als Ausgange, Datensignale DATA 0 bis
7 als Eingéange, Strobe-Signale STB 8 bis 15 als Ausgangen und Datensignal
DATA 8 bis 15 als Eingange verwendet, konnen 128 Bits (8 Worte) Uber Strobe—
Eingabetastaturen oder Daumenradschaltern eingegeben werden, wie es im
folgenden Diagramm dargestellt ist.

Wort n Wort n Wortn + 1 Wortn + 3

AuRerst AuRerst AuRerst AuRerst linke
rechte Bytes  linke Bytes rechte Bytes Bytes

Dateneingang >< >< >< >< ><
DATA 0 bis 7 : ; ! , :

Strobe—Ausgang
STBO

STB 1

STB 2
bis

STB 7

DATA 8 bis 15 konnen gleichzeitig auch als STB 8 bis 15 ausgegeben werden.
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Schnelle Eingadnge

Die Eingange 8 bis 15 von Steckverbinder CN2 kénnen als Impulseingange ver-
wendet werden. Die geringste Impulsbreite betragt 1 oder 4 ms (wéhlbar).

Eine Multi-E/A-Baugruppe erkennt einen Impulseingang, wenn der Impuls an-
liegt (d.h. die Eingange schalten sich ein und dann wieder aus) und die Impuls-
breite gréRer als 1 oder 4 ms (entsprechend der gewahlten kleinsten Impuls-
breite) ist. Die Daten werden im Spezial-E/A-Baugruppenbereich (Wortn + 1,
Bits 8 bis 15) des E/A—Speicher wahrend des E/A—Auffrischungszeitraums der

CPU-Baugruppe aufgefrischt.

Multi—-E/A-Baugruppe CPU-Baugruppe
E/A- 15 8 7 0
Auffrischung n
—I I— —| Schneller n+1
— Eingabepuffer [
1 ms oder
4ms

Die Multi-E/A-Baugruppendaten im schnellen Eingabepuffer kdnnen auch
wahrend des Programmablaufs aufgefrischt werden, indem der IORF(097)—Be-
fehl fur die gewiinschte Spezial-E/A—Baugruppe ausgefihrt wird.

Multi-E/A-Baugruppe CPU-Baugruppe
E/A-
_I_I_ Auffrischung — IORF
—_— —_—
— Schneller - n+1
1 ms oder Eingabepuffer n+1

4 ms
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Abmessungen
| ——
7]
130
(ox.
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KAPITEL 4
Betriebsverfahren

Dieses Kapitel beschreibt die erforderlichen Schritte, um ein SPS—System der Serie CS1 zu installieren und zu betreiben.

4-1  EinfUhrung. . ... 128
4-2  Beispiele. . .. e 130
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Einfihrung

1,2 3.

Das folgende Verfahren beschreibt die auszufiihrenden Schritte, um eine SPS
der Serie CS1 in Betrieb zu nehmen.

1.
2.

Installieren Sie die mitgelieferte Batterie in der CPU-Baugruppe.

Montage

Stellen Sie die DIP—Schalter auf der Vorderseite jeder Baugruppe wie erfor-
derlich ein.

Montieren Sie die CPU-, Spannungsversorgungs—und andere Baugruppen
auf dem Baugruppentrager. Installieren Sie, wenn erforderlich, Spezial—
und Speichermodul.

Sehen Sie auch 5-2 Installation fir weitere Einzelheiten.

. Verdrahtung

SchlieBen Sie die Spannungsversorgungs— und E/A—Verdrahtung sowie
ein Programmiergerat (CX—Programmer oder Programmierkonsole) an.
Schliel3en Sie ggf. die Kommunikationsverdrahtung an.

Sehen Sie 5-3 Verdrahtung fur Einzelheiten Uber die Spannungsversor-
gungs— und E/A—-Verdrahtung.

Sehen Sie 2-3 Grundsystem—Konfiguration fir weitere Einzelheiten Gber
das Anschliessen von Programmiergeraten.

. Anfangseinstellungen (Hardware)

Stellen Sie DIP— und Drehschalter auf der Vorderseite der CPU- und ande-
rer Baugruppen ein.

Sehen Sie 8-3 DIP-Schaltereinstellungen fur weitere Einzelheiten.

. Erstinbetriebnahme—-Tests

a) Stellen Sie die Betriebsart auf PROGRAM ein und schlie3en Sie die Pro-
grammierkonsole an.

b) Schalten Sie die Spannung ein, nachdem Sie die Spannungsversor-
gungs—Verdrahtung und die Spannung Uberpriift haben. Prifen Sie die
POWER-ANzeige der Spannungsversorgungs—Baugruppe und die An-
zeige der Programmierkonsole.

. L6schen des Speichers

Verwendung des CX—Programmers:

a) Schlie3en Sie das System an und schalten Sie es on-line. Die On—line—
Verbindung kann auch hergestellt werden, indem man "On-Line arbei-
ten” aus dem SPS Menu wahilt.

b) Klicken Sie doppelt auf Fehlerprotokoll und wahlen Sie das Fehlerproto-
koll-Register.

c) Klicken Sie auf “Alles I6schen” und dann auf JA.

Anschluss einer Programmierkonsole.

d) Wird nur die zyklische Programm-Task O verwendet, so spezifizieren Sie
keine Interrupt—Task, wenn Sie den Speicher léschen.

e) Wird die zyklische Programm-Task 0 und eine oder mehrere Interrupt—
Tasks verwendet, so spezifizieren Sie die Interrupt—Task, wenn Sie den
Speicher l6schen.

. Speicherung der E/A-Tabelle

Uberprifen Sie die Baugruppen, um sicherzustellen, dass diese auf den
richtigen Steckplatzen installiert wurden. Verwenden Sie ein Programmier-
gerét (CX—Programmer oder Programmierkonsole), um die E/A-Tabelle zu
speichern, wobei sich die SPS in der PROGRAM-Betriebsart befinden
muss. (Eine andere Methode besteht darin, die E/A—Tabelle im CX—Pro-
grammer zu erstellen und auf die CPU-Baugruppe zu Ubertragen.)

Sehen Sie 8-1 E/A-Zuweisung fur weitere Einzelheiten.

. SPS—Konfiguration



Einfihrung

Abschnitt 4-1

10.

11.

12.

13.
14.

Andern Sie, falls erforderlich, die Einstellungen in der SPS—Konfiguration
Uber ein Programmiergerat (CX—Programmer oder Programmierkonsole),
wobei sich die SPS in der PROGRAM-Betriebsart befinden muss. (Eine an-
dere Vorgehensweise besteht darin, die SPS—Konfiguration im CX-Pro-
grammer zu erstellen und auf die CPU-Baugruppe zu Ubertragen.)

Sehen Sie 8-4 SPS—Konfiguration fur weitere Einzelheiten.

. Datenwort—Bereichseinstellung

a) Verwenden Sie ein Programmiergerat (CX—Programmer oder Program-
mierkonsole), um alle notwendigen Einstellungen in den Teilen des DM—
Bereichs vorzunehmen, die Spezial-E/A—Baugruppen, CS1-CPUbus—
Baugruppen und Spezialmodulen zugewiesen werden.

b) Schalten Sie die Versorgungsspannung EIN - AUS - EIN oder schal-
ten Sie das Neustart—Bit fur jede Baugruppe oder jedes Modul um. Se-
hen Sie das Programmierhandbuch der Baugruppen oder der Module fiir
weitere Einzelheiten.

Schreiben des Programms

Schreiben Sie das Programm mit dem CX—Programmer oder einer Pro-
grammierkonsole.

Ubertragen des Programms (nur CX—Programmer)

Ubertragen Sie das Programm von CX—Programmer auf die CPU-Bau-
gruppe, wobei sich diese in der PROGRAM-Betriebsart befinden muss.

Sehen Sie14-1 Programmiibertragung fur weitere Einzelheiten.
Test des Betriebs
a) Uberpriifung der E/A-Verdrahtung

Ausgangs— Setzen Sie Ausgangsbits zwangsweise und Uberpriifen Sie den

verdrahtung Status der entsprechenden Ausgange; hierbei muss sich die SPS
in der PROGRAM-Betriebsart befinden

Eingangs— Aktivieren Sie Sensoren und Schalter und priifen Sie entweder

verdrahtung den Status der Anzeigen der Eingangsbaugruppe oder der ent-
sprechenden Eingangsbits im Bit/Wort—Monitormodus des Pro-
grammiergerétes.

b) Systemmerker—Einstellungen (wie erforderlich)
Uberprufen Sie die Funktion der Systemmerker—Einstellungen wie
nachfolgend beschrieben:

Ausgang AUS— | Setzen Sie ggf. den Ausgang AUS—Merker (A50015) Uber das
Merker Programm und testen Sie den Betrieb, wobei die Ausgénge
zwangsweise auf AUS gesetzt sind.

Hot-Start—Ein- Wenn Sie den Betrieb starten méchten (Schalter auf RUN-Be-
stellungen triebsart), ohne den Inhalt des E/A-Speichers zu &ndern, so set-
zen Sie das E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) auf EIN.

c) Testbetrieb
Testen Sie den SPS-Betrieb, indem Sie die SPS auf die
MONITOR-Betriebsart umschalten.

d) Uberwachen und Austesten
Uberwachen des Betriebs tiber das Programmiergerat. Verwenden Sie
Funktionen wie Bits zwangsweise setzen/rlicksetzen, Aufzeichnung und
On-line—Editierung, um das Programm auszutesten.
Sehen Sie Kapitel 14 Programmliibertragung, Testbetrieb und Fehler-
suche fur weitere Einzelheiten.

Speichern und Drucken des Programms
Ausfiihren des Programms

Schalten Sie zur Ausfiihrung des Programms die SPS auf die RUN-
Betriebsart um, wenn Sie nicht mehr On-line—Editieren und keine Daten in
der SPS speichern méchten.
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4-2 Beispiele

1. Batterieinstallation

2. Montage

3. Verdrahtung

Hinweis

Denken Sie vor dem Einsatz der SPS daran, die mitgelieferte Batterie in der
CPU-Baugruppe einzusetzen.

Montieren Sie den Baugruppentrdger und installieren Sie die erforderlichen
Baugruppen. Installieren Sie nach Bedarf das Spezial- oder Speichermodul.

]
Ny Lﬂg\ /

Stellen Sie sicher, dass die Gesamt—Leistungsaufnahme der Baugruppen gerin-
ger ist als die maximale Ausgangsleistung der Spannungsversorgungs—Bau-

gruppe.

SchlieBen Sie die Spannungsversorgungs— und E/A-Verdrahtung an.

Stellen Sie sicher, dass bei Verwendung von 220 VAC als Versorgungsspan-
nung (200 VAC bis 240 VAC) die Briicke entfernt wird, die die Eingangsspan-
nungswahlklemmen verbindet. Die Spannungsversorgungs—Baugruppe wird
beschéadigt, wenn 220 VAC mit installierter Briicke angelegt werden.

4. Anfangseinstellungen (Hardware)

130

Hinweis

Nehmen Sie die notwendigen Hardware—Einstellungen, wie die DIP-Schalter—
einstellungen auf der CPU-Baugruppe, vor. Stellen Sie insbesondere sicher,
dass die Einstellungen fur die Peripherie— und RS—232C-Schnittstelle richtig
sind.

Im folgenden Beispiel wird eine Programmierkonsole mit der Peripherieschnitt-
stelle verbunden, somit wird Schalter 4 ausgeschaltet. Ein Programmiergerat
statt einer Programmierkonsole wird an die RS-232C-Schnittstelle ange-
schlossen, somit wird Schalter 5 eingeschaltet.

Werden andere Gerate statt einer Programmierkonsole oder einem Program-
miergerat an die Peripherie— und RS—-232C-Schnittstelle angeschlossen, wird
Schalter 4 ein— und Schalter 5 ausgeschaltet.
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5. Erstinbetriebnahme—Tests

Verwenden Sie das folgende Verfahren, um die SPS einzuschalten und den
Erstinbetriebnahme—Test durchzufuhren.

1,2 3. 1. Verbinden Sie die Programmierkonsole mit der Peripherieschnittstelle der
CPU-Baugruppe (oberer Anschluss).

Programmier- CX-Programmer
konsole

2. Stellen Sie den Betriebsartenschalter der Programmierkonsole auf PRO-
GRAM.

MONITER
RUN | PROGRAM
AN /

3. Schalten Sie die Spannung ein, nachdem Sie die Spannungsversorgungs—
Verdrahtung und die Spannung tberprift haben.

Uberpriifen Sie insbesondere, ob die Eingangsspannungswahlklemmen
(gleich unter den Spannungseingangsklemmen der Spannungsversor-
gungs—Baugruppe) offen sind, wenn 220 Die VAC Versorgungsspannung
angelegt wird. Diesen Klemmen diirfen nur verbunden sein, wenn 110 VAC
Versorgungsspannung angelegt wird.

&Vorsicht Die Baugruppe wird beschadigt, wenn die 220 VAC Versorgungsspannung an-
gelegt wird und die Eingangsspannungswahlklemmen verbunden sind.

4. Uberpriifen Sie, ob die POWER-Anzeige der Spannungsversorgungs—
Baugruppe leuchtet.
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6. Léschen des Speichers

5. Uberpriifen Sie, ob die folgende Anzeige auf der Programmierkonsole dar-
gestellt wird.

<PROGRAM>
PASSWORD!

6. Driicken Sie das Kennwort (die Clear— und Monitor—Taste) und Uberprifen
Sie, ob die folgende Anzeige auf der Programmierkonsole dargestellt wird.

<PROGRAM> BZ

CLR MON

Hinweis

1,2 3.

132

Loschen des Speichers mit einer Programmierkonsole

Bei der Programmierung mit einer Programmierkonsole kann nur eine zyklische
Programm-Task erstellt werden, obwohl es mdglich ist, zwei oder mehr Inter-
rupt—Tasks mit Interrupt—Task—Nummern zwischen 1 und 3 oder 100 bis 131 zu
erstellen.

Datenbereiche werden nicht geldscht, wenn sie von der Anzeige entfernt wer-
den. Werden keine Datenbereiche entfernt, werden der gesamte E/A-Speicher-
bereich und die SPS—Konfiguration geldscht.

SchlieRen Sie die Programmierkonsole an die SPS an (on-line) und fuihren Sie
die Speicher léschen—Funktion durch.

I —

Programmierkonsole

1. Speicher léschen.

000000 CT**

CLR

(o) (e | O0000OMEMORY CLR

' CHWATCDE P
000000CLR MEM?
0:ALL 1:TASK

000000CLR MEM?
INT 0:NO 1:YES
2. Geben Sie an, ob eine Interruptprogramm-Task erstellt werden soll.
« Soll keine Interrupt—Task erstellt werden, so driicken Sie die 0 und MON—

MON

Tasten.
000000CLR'G MEM
0 ]l INTO:NO
)| 000000CLR MEM
END 0:NO
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« Soll eine Interrupt—Task erstellt werden, so driicken Sie die 1 und MON-

Tasten.
000000CLR'G MEM
LJINT  1:YES
000000CLR MEM
END 1:YES

Loschen des Speichers mit dem CX—Programmer

Mit dem CX—Programmer kdnnen mehrere zyklische Programm-— und Interrupt—
Tasks erstellt werden. Verbinden Sie Computer und SPS, schalten Sie auf On—
line und fihren Sie die Speicher I6schen—Funktion aus.

==

7. Speicherung der E/A-Tabelle

Die Speicherung der E/A-Tabelle weist den Baugruppen E/A—Speicher zu, der
in der SPS installiert ist. Dieser Vorgang ist fiir SPS—Systeme der Serie CS1 er-
forderlich.

Verwendung einer Programmierkonsole
Verwenden Sie das folgende Verfahren, um die E/A—Tabelle mit einer Program-
mierkonsole zu speichern.

MON

[=]==]

S v / Programmierkonsole
Installation der Baugruppen.

1,2, 3. 1. Installieren Sie die Baugruppen in der SPS.

2. Verbinden Sie die Programmierkonsole mit der Peripherieschnittstelle.
(Sie kann mit eingeschalteter Spannung angeschlossen werden.)

3. Speicherung der E/A-Tabelle
— ) | 000000 CTOO

cn ) | 000000 I/O TBL ?
E

000000 I/0 TBL
WRIT 2?7?77

000000 I/O TBL

WRIT 27?77 ]
f

Kennwort (9713)
000000CPU BU ST?
WRITE|
0:CLR 1:KEEP
Spezifizieren Sie Beibehalten 000000 I/O TBL
oder Loschen der CPUbus—
Baugruppen-informationen. WRIT OK

000000 CTOO
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1,2 3.

1,2 3.

Hinweis

On-line—Verwendung des CX—Programmer
Verwenden Sie das folgende Verfahren, um die E/A-Tabelle mit dem CX—Pro-
grammer zu speichern, der an die SPS angeschlossen ist.

0

Installation der Baugruppen.

\ J

1. Installieren Sie die Baugruppen in der SPS.

2. Verbinden Sie den Host—Computer mit der Peripherie— oder RS—232C-
Schnittstelle.
(Die Versorgungsspannung muss ausgeschaltet sein.)

Hinweis Wird der Host-Computer mit der RS—232C-Schnittstelle verbunden,
kann Schalter 5 des DIP-Schalters der CPU-Baugruppe auf ON ein-
gestellt werden.

3. Doppelklicken Sie auf E/A-Tabelle im Projektbaum im Hauptfenster. Das
E/A-Tabellen—Fenster wird angezeigt.

4. Wéhlen Sie Optionen und dann Erstellen . Die Modelle und Positionen der
auf den Baugruppentragern installierten Baugruppen wird in der E/A-Ta-
belle der CPU—-Baugruppe gespeichert.

Off—line—Einsatz des CX-Programmers

Verwenden Sie das folgende Verfahren, um die E/A-Tabelle off-line mit dem
CX—Programmer zu erstellen und spéater zur CPU-Baugruppe zu Ubertragen.

Schreiben der E/ Ubertragen der
A-Tabelle. E/A-Tabelle.

i G

1. Doppelklicken Sie auf E/A—Tabelle im Projektbaum im Hauptfenster. Das
E/A—Tabellen—Fenster wird angezeigt.

2. Klicken Sie den zu bearbeitenden Baugruppentrager zweimal an. Die
Steckplatze fir diesen Baugruppentrager werden angezeigt.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste die zu bearbeitenden Steckplatze an
und wahlen Sie die gewiinschten Baugruppen aus dem Pull-Down—-Mendi.

4. Wahlen Sie Optionen und dann Ubertragen zur SPS , um die E/A-Tabelle
auf die CPU-Baugruppe zu Ubertragen.

[=] ]

Das erste Wort, das jedem Baugruppentrager zugewiesen wurde, kann in der
SPS—Konfiguration eingestellt werden.

8. SPS—Konfigurationseinstellungen
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Diese Einstellungen befinden sich in der Software—Konfiguration der CPU-Bau-
gruppe. Sehen Sie 8-4 SPS—Konfiguration fir weitere Einzelheiten Uiber die Ein-
stellungen.

Die SPS—Konfigurationseinstellungen sind nach Wortadressen angeordnet,
wenn eine Programmierkonsole dazu verwendet wird, SPS—Konfigurationsein-
stellungen vorzunehmen. Dieses Beispiel zeigt eine Programmierkonsole, die
dazu verwendet wird, die folgenden Einstellungen vorzunehmen:
 Spezifizieren Sie eine Mindestzykluszeit in 1 ms—Einheiten.

« Spezifizieren Sie eine Zykluszeit-Uberwachung (Maximalzykluszeit) in Einheiten von
10 ms.
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Einstellung mit einer Programmierkonsole

Adresse Bits Einstellung Einstellung
208 0 bis 15 Kleinste Zykluszeiteinstellung 0001 bis 7D00
209 15 Zykluszeit-Uberwachungs— 0:Vorgabe ver-
einstellung aktivieren wenden
1:Einstellung in
Bits 0 bis 14
verwenden.
0 bis 14 Zykluszeit-Uberwachungs— 0001 bis OFA0
einstellung
Hinweis Wird ein Host—Computer oder Bedien—Terminal mit der Peripherie— oder

RS—232C-Schnittstelle verbunden, muss die Schnittstelle auf Host-Link— oder
NT-Link—Kommunikation in der SPS—Konfiguration eingestellt werden. Wird
ein standardmafiiges serielles Gerét angeschlossen, muss die Schnittstelle in
der SPS—Konfiguration auf eine protokolllose Kommunikation eingestellt wer-
den.

000000 CTOO

CLR

con W[ vrey PC SETUP
J| 0:MODE1:PC SETUP

\

)| PC SETUP
11/ +000 0000

Spezifizieren einer Wortadresse in der SPS—Konfiguration.
(Beispiel: 209)

[ I l I PC SETUP
2 0 9 +209

[ ; I : PC SETUP

odert—_J +209 0000

e PC SETUP?
+209 0000 0000

Beispiel: Eingang 8064.

e el

PC SETUP
+209 8064

9. Datenwort—Bereichseinstellung

Die folgende Tabelle zeigt die Teile des DM—Bereichs, die Spezial-E/A-Bau-
gruppen, CS1-CPUbus—Baugruppen und Spezialmodulen als Anfangseinstel-
lung zugewiesen sind. Die tatsachlichen Einstellungen hangen vom verwende-
ten Modell der Baugruppe oder des Spezialmoduls ab.

Baugruppe/Modul Zugewiesene Worte
Spezial-E/A—Baugruppen D20000 bis D29599 (100 Worte x 96 Baugruppen)
CS1-CPU-Busbaugruppen | D30000 bis D31599 (100 Worte x 16 Baugruppen)
Spezialmodul D32000 bis D32099 (100 Worte x 1 Modul)

Denken Sie nach dem Schreiben der Anfangseinstellung in den DM—Bereich da-
ran, die Baugruppen neu zu starten, indem Sie die SPS ausschalten und an-
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schlieBend wieder ein oder die Neustart-Bits fiir die entsprechenden Baugrup-
pen setzen und anschlieend zurticksetzen.

Spezial-E/A-Baugruppe oder CS1-CPU-

/ bus—Baugruppe

Neustart

10. Schreiben des Programms

Schreiben Sie das Programm mit dem CX—Programmer oder einer Program-
mierkonsole.

Anders als bei vorhergehenden SPS-Systemen von Omron kann das SPS—Pro-
gramm der Serie CS1 in unabhéngig ausfiuihrbare Programm-Tasks aufgeteilt
werden. Eine einzelne zyklische Programm-Task kann zur Programmausfiih-
rung wie fur frihere SPS geschrieben werden oder verschiedene Programm-—
Tasks konnen fir ein flexibleres und effizienteres Programm programmiert wer-
den. Die folgende Tabelle zeigt die Unterschiede zwischen der Programmierung

mit dem CX—Programmer und einer Programmierkonsole.

Programmier—
gerat

Unterschied zwischen
Programm-Task und
Programm

Schreiben eines neuen Programms

Editierung eines bestehenden Pro-
gramms

Zyklische
Programm-Task

Interrupt—Tasks

Zyklische Pro-
gramm-Task

Interrupt—Tasks

Programmier—
konsole

Programm-Task =
Programm

(Zyklische Programm-—
Task 0 ist das Haupt—
programm)

Nur eins kann ge-

schrieben werden.

(Zyklische Pro-
gramm-Task 0)

Verschiedene kon-
nen geschrieben
werden.
(Interrupt-Task 1
bis 3, 100 bis 131)

Alle kénnen editiert
werden.

Alle kénnen editiert
werden.

CX-Programmer

Spezifikation des Typs der
Task und der Tasknum-
mer fur jedes Programm.

Alle kbnnen
geschrieben wer-
den. (Task 0 bis
31)

Alle kbnnen
geschrieben wer-
den. (Interrupt—
Task O bis 255)

Alle kénnen editiert
werden.

Alle kénnen editiert
werden.

Hinweis

Spezifizieren Sie beim Schreiben des Programms mit einer Programmierkon-
sole, ob wahrend der Speichen lI6schen—Funktion Interrupt—Tasks vorhanden
sind.

11. Ubertragen des Programms

12. Test des Betriebs
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Wurde das Programm nicht mit einer Programmierkonsole sondern mit einem
anderen Programmiergerat erstellt, muss es auf die CPU-Baugruppe der SPS
Ubertragen werden.

Uberprifen Sie vor der Durchfiihrung eines Testbetriebs in der MONITOR-Be-
triebsart die E/A—Verdrahtung.

Uberpriifen der Ausgangsverdrahtung

Setzen Sie die Ausgangsbits zwangsweise oder setzen Sie diese zuriick, wobei
sich die SPS in der PROGRAM-Betriebsart befinden muss; versichern Sie sich,
dass die entsprechenden Ausgange richtig arbeiten.

Zwangsweises Riicksetzen
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Uberpriifen der Eingangsverdrahtung

Aktivieren Sie Eingabegerate wie Sensoren und Schalter und versichern Sie
sich, dass die entsprechenden Anzeigen auf den Eingangsbaugruppen leuch-
ten. Verwenden Sie auch die Bit/Wort—Monitorfunktion des Programmiergera-
tes, um die Funktion der entsprechenden Eingangsbits zu Uberprifen.

/— Eingangsbaugruppe

]
]

13. Systemmerkerbereichs—Einstellungen

Fuhren Sie alle erforderlichen Systemmerkerbereichs—Einstellungen aus, dies
ist nachfolgend dargestellt. Diese Einstellungen kénnen Uber ein Programmier-
gerat (einschlieBlich einer Programmierkonsole) oder tber Befehle im Pro-
gramm vorgenommen werden.

E/A-Speicher—Haltemerker (A50012)

Das Setzen des E/A—Speicher—Haltemerkers schiitzt den Inhalt des E/A—Spei-
chers (der CIO-Bereich, Arbeitsbereich, Zeitgeberfertigmerker und —istwerte,
Indexregister und Datenregister), der sonst geldscht wirde, wenn die Betriebs—
art von PROGRAM auf RUN/MONITOR umgeschaltet wird oder umgekehrt.

Beihalten

E/A-Spei-
cher

t

Betriebsartanderung

E/A-Speicher—Haltemerkerzustand beim Einschalten _ Wurde der E/A-Spei-
cher—Haltemerker gesetzt und die SPS—Konfiguration auf die Beibehaltung des
Status des E/A—Speicher—Haltemerkers beim Einschalten (SPS—Konfigurati-
onsadresse 80 Bit 15 auf EIN gesetzt) eingestellt, wird der Inhalt des sonst zu-
riickgesetzten E/A—Speichers beim Einschalten der SPS beihalten.

¥ Beihalten

E/A-Spei-
cher

t

Eingeschaltete
SPS.

Ausgang AUS-Bit (A50015)
Das Setzen des Ausgang AUS-BIts schaltet alle Ausgange auf E/A—Baugrup-

pen und Spezial-E/A-Baugruppen ab. Die Ausgange werden ohne Riicksicht
auf die Betriebsart der SPS ausgeschaltet.

Ausgangs—-Brgp

«_|Ausgangs—Brgp|

(@]
|
M
(@]
T
T

{
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14. Testbetrieb

Verwenden Sie die Programmierkonsole oder das Programmiergerét (CX—Pro-
grammer), um die CPU-Baugruppe auf die MONITOR-Betriebsart umzuschal-
ten.

Verwendung einer Programmierkonsole
Setzen Sie den Betriebsartenschalter fur den Testbetrieb auf MONITOR. (Set-
zen Sie den Schalter fir einen normalen SPS—Betrieb auf RUN.)

Testbetrieb
MONITOR
RUN | PROGRAM
AN /

Programmier-
konsole . .
Tatsachlicher Betrieb
MONITOR
RUQ | PRO/GRAM

Verwendung eines CX—Programmers
Die SPS kann von einem Host—Computer, auf dem die CX—Programmer—Soft-
ware lauft, in die MONITOR-Betriebsart umgeschaltet werden.

Testbetrieb
Waéhlen Sie SPS, Betriebsart, MONITOR.

Tatsachlicher Betrieb

CX-Programmer Wahlen Sie SPS, Betriebsart, RUN.

15. Uberwachung und Austesten
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Es gibt verschiedene Arten, um den SPS-Betrieb zu uberwachen und
auszutesten, einschlieB3lich der Funktionen zwangsweises setzen/riicksetzen,
Flankenauswertung, Zeitdiagramm-Uberwachung, Datenaufzeichnung und
Online—Editierung.

Zwangsweises Setzen und Ricksetzen

Falls erforderlich, kdnnen die Funktionen zwangsweises setzen/rlicksetzen
dazu verwendet werden, den Zustand von Bits zu erzwingen und den Pro-
grammablauf zu Uberprifen.

Wird eine Programmierkonsole verwendet, so Uberwachen Sie die Bits mit dem
Bit/Wort—Monitor oder dem Monitor fir 3 Worte. Driicken Sie die SHIFT+SET-
Tasten, um ein Bit zwangsweise zu setzen oder die SHIFT+RESET-Tasten, um
ein Bit zwangsweise riickzusetzen. Der zwangsweise gesetzte Status kann
durch Dricken der NOT—Taste zuriickgesetzt werden.

Zwangsweises SHIFT SET

‘ Bit/Wort—Monitoranzeige Setzen: —

Zwangsweises SHIFT SET

‘ 3— Wort—Monitoranzeige Riicksetzen —J

Loschen: NOT
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1,2 3.

Wird der CX—Programmer verwendet, dann klicken Sie auf das zwangsweise zu
setzen oder riickzusetzende Bit und anschlie3end auf Zwangsweise EIN oder
Zwangsweise AUS im SPS—Mend.

Flankenauswertung
Die Flankenauswertungsfunktion wird dazu verwendet, die auf— oder abwarts-
gerichteten Flanken besonderer Bits zu ilberwachen.

Wird eine Programmierkonsole verwendet, so Uberwachen Sie das Bit mit dem
Bit/Wort—Monitor. Driicken Sie SHIFT+Aufwartspfeil-Tasten, um eine aufwérts-
gerichtete Flanke oder die SHIFT+Abwartspfeil-Tasten, um eine abwartsgerich-

tete Flanke zu spezifizieren.
Aufwartsgerichtete
Flanke erfassen:
Abwartsgerichtete SHIET !
Flanke erfassen:

Wird der CX-—Programmer verwendet, so beachten Sie das nachfolgend be-
schriebene Verfahren.

Bit/Wort—Monitoranzeige ‘4' [

1. Klicken Sie auf das Bit, dessen Flanke tiberwacht werden soll.

2. Klicken Sie auf Flankeniiberwachung im SPS—Menu. Das Flankeniber-
wachungs—Dialogfeld wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf Aufwérts oder Abwarts.

4. Klicken Sie auf die Start—Schaltflache. Der Summer ertdnt, wenn die spezi-
fizierte Anderung erfaBt wird und die Anzahl wird inkrementiert.

5. Klicken Sie auf die Stop—Schaltflache. Die Flankentiberwachung wird ab-
gebrochen.

Zeitdiagramm-Uberwachung
Die Zeitdiagramm-Uberwachungsfunktion des CX—Programmer wird dazu ver-
wendet, Programmausfiuhrungen zu tUberprifen und auszutesten.

Datenaufzeichnung
Die Datenaufzeichnungsfunktion des CX—Programmer wird dazu verwendet,
Programmausfihrungen zu tberpriifen und auszutesten.

Online—Editierung

Mussen einige Zeilen des Programms in der CPU-Baugruppe geandert wer-
den, kdnnen diese on-line mit der SPS in der MONITOR- oder PROGRAM-Be-
triebsart editiert werden. Werden umfangreichere Anderungen benétigt, wird
das Programm von der CPU—-Baugruppe in den Host—-Computer hochgeladen,
um die notwendigen Anderungen vorzunehmen; das editierte Programm wird
anschlieBend auf die CPU-Baugruppe heruntergeladen.

Wird eine Programmierkonsole verwendet, so zeigen Sie die gewiinschte Pro-
grammadresse an, geben den neuen Befehl ein; driicken Sie die WRITE-Taste
zweimal. Eine einzelne Programmadresse (Befehl) kann editiert werden.

Programm-Adressenanzeige ‘—» Befehl eingeben — | WRITE WRITE]

Mit dem CX—Programmer kdnnen verschiedene Befehlsblocke editiert werden.

16. Speichern und Drucken des Programms

Driicken Sie zum Speichern des gewéhlten Programms Datei und anschlie-
Bend Speichern (oder Speichern als).

Driicken Sie, um das gewahlte Programm zu drucken Datei und anschlielend
Druck.
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17. Ausfiihren des Programms

Schalten Sie zur Ausfiihrung des Programms die SPS auf die RUN-Betriebsart
um, wenn Sie nicht mehr On-line—Editieren und keine Daten in der SPS spei-
chern mdchten.
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KAPITEL 5
Installation und Verdrahtung

Dieses Kapitel beschreibt die Installation eines SPS—-Systems, einschlie3lich der Installation der verschiedenen Baugruppen
und die \¢rdrahtung des Systems. Folgen Sie diesen Anweisungen sorgfaltig. Eine nicht mit ausreichender Sorgfalt durchge-
fuhrte Installation kann ein Versagen der SPS verursachen, was zu sehr geféhrlichen Situationen fiihren kdnnte.
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5-1 Ausfallsichere Schaltung

Spannungsversorgung
der SPS vor Versorgung
der Ausgangen

Verfahren bei SPS—
Fehlern

Hinweis

Vorgehensweise bei
Ausgangsfehlfunktionen

Not—Aus—Schaltung

142

Stellen Sie sicher, Sicherheitsschaltungen auRerhalb der SPS einzuplanen, um
gefahrliche Zustande im Falle von Fehlern in der SPS oder der externen Span-
nungsversorgung zu verhindern.

Wird die Spannungsversorgung der SPS nach der Spannungsversorgung des
gesteuerten Systems eingeschaltet, kbnnen Ausgéange in z. B. DC—Ausgangs-
baugruppen sofort eine Fehlfunktion aufweisen. Um irgendeine Fehlfunktion zu
vermeiden sollte eine externe Schaltung hinzugefugt werden, die verhindert,
dass die Spannungsversorgung des gesteuerten Systems vor der Spannungs-
versorgung der SPS angelegt wird.

Tritt einer der folgenden Fehler auf, so unterbricht die SPS ihren Betrieb und alle
Ausgange der Ausgangsbaugruppen werden ausgeschaltet.

« Aktivierung der Uberspannungs—Schutzschaltung der Spannungsversor-
gungs—Baugruppe
« Ein CPU-Fehler (Watchdog—Zeitgeberfehler)

 Ein schwerwiegender Fehler* (Speicherfehler, E/A—Busfehler, doppelte
Adressenvergabe, Spezialmodul durch Fehler gestoppt, Zuviele E/A-An-
schlisse—Fehler, Programmfehler, Zykluszeit zu lang—Fehler oder
FALS(007)—Fehler)

Stellen Sie sicher, alle Schaltung, die auBerhalb der SPS erforderlich sind, hin-
zuzufiigen, um die Sicherheit des Systems im Falle eines Fehlers, der den SPS—
Betrieb stoppt, zu gewahrleisten.

* Tritt ein schwerwiegender Fehler auf, werden alle Ausgénge der Ausgangs-
baugruppen ausgeschaltet, auch wenn das E/A—-Haltebit eingeschaltet wurde,
um den Inhalt des E/A-Speichers zu schitzen. (Ist das E/A—Haltebit aktiviert,
behalten die Ausgénge ihren vorhergehenden Status bei, nachdem die SPS von
der RUN/MONITOR- auf die PROGRAM-Betriebsart umgeschaltet wurde.)

Es ist mdglich, dass ein Ausgang bei einer Fehlfunktion, wie eine Relais— oder
Transistorfehlfunktion, in den internen Schaltungen der Ausgangsbaugruppe
eingeschaltet bleibt. Stellen Sie sicher, alle Schaltung hinzuzufiigen, die aul3er-
halb der SPS erforderlich sind, um den Ausgang im Falle eines Fehlers abzu-
schalten.

Die folgende Not—Aus—Schaltung Giberwacht die Spannungsversorgung des ge-
steuerten System, damit die Versorgungsspannung nur an dem gesteuerten Sy-
stem anliegt, wenn die SPS funktioniert und der RUN-Ausgang eingeschaltet
ist.

Ein externes Relais (CR1) wird mit dem RUN—-Ausgang der Spannungsversor-
gungs—Baugruppe verbunden, wie es im folgenden Diagramm dargestellt ist.
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MCB1
0—6,0
0—6.% Spannungsversorgung
MCB2 3 . _§
' CRL 1
0 | O——
o Gesteuertes System
——

Transformator oder Entstorfilter

DOOOOOKK] csi-sps

Paarweise verdrillte

Y
T

Drahte
Gleichspan- —O +
_)OOOOOOOC nungsversor- DC—
-'§P-SﬁlIN-— gung —O _ Ein—/Ausgang
:Ausgang* '
o TS e ;
E :% Uberspannungsbegrenzer
.
'
Hinweis *Diese Konfiguration ist nur mit den Spannungsversorgungs—Baugruppen

C200HW-PA204R— und C200HW-PA204R mdglich. Wird eine Spannungsver-
sorgungs—Baugruppe ohne einen RUN—-Ausgang verwendet, muss der Immer
EIN-Merker (Al) als Ausfihrungsbedingung fur einen Ausgang einer Aus-
gangsbaugruppe programmiert werden.

Verriegelungs— Steuert die SPS eine Funktion wie die Drehung eines Motors im oder gegen den

schaltungen Uhrzeigersinn, so sollten Sie, wie nachfolgend gezeigt, eine externe Verriege-
lung bereitstellen, um zu verhindern, dass die Vor— und Rickwartsausgange
gleichzeitig aktiviert werden.

Verriegelungsschaltung

000501 : Me2 :
¢ —e & : @ Motorrechtslauf
: :
' )
' )
SPS ' '
' MC1 .
[ 000502 - o __ O : @ Motorlinkslauf
)
)
e e e e e e oo )

Diese Schaltung verhindert, das die beiden Ausgange MC1 und MC2 gleichzei-
tig eingeschaltet sind, auch wenn CIO 000500 und CIO 000501 zusammen akti-
viert werden. So wird der Motor geschitzt, auch wenn die SPS fehlerhaft pro-
grammiert wurde oder bei Fehlfunktionen.
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5-2 Installation

5-2-1 Installation und Verdrahtungs—Vorsichtsmalinahmen

Umgebungsbedingungen

Installation in Schalt-
schranken oder auf
Schalttafeln

144

Beachten Sie die folgenden Faktoren, wenn Sie die SPS installieren und ver-
drahten, um die Zuverlassigkeit des Systems zu verbessern und um die ge-
samte Leistungsfahigkeit der SPS nutzen zu kénnen.

Installieren Sie die SPS in keiner der folgenden Umgebungen.
« Orte, an denen die Umgebungstemperatur unter 0°C absinkt oder Uiber 55°C ansteigt.

« Orte, die drastischen Temperaturanderungen unterworfen sind oder an denen Konden-
sation auftritt.

* Orte, deren Luftfeuchtigkeit unter 10% absinkt oder Uiber 90% ansteigt.

 Orte, die atzenden oder leicht entziindbaren Gasen ausgesetzt sind.

« Orte, die UbermafRigem Staub, Salz oder Metallspanen ausgesetzt sind.

* Orte, die die SPS St63en und Vibrationen aussetzen wirden.

* Orte, die die SPS direktem Sonnenlicht aussetzen.

« Orte, die die SPS Wasser, Ol oder chemischen Reagenzien aussetzen wiirden.
Stellen Sie sicher, die SPS in ein Schutzgehduse einzubauen oder an den fol-
genden Orten ausreichend zu schiitzen.

* Orte, die statischer Elektrizitat oder anderen Stérungen ausgesetzt sind.

« Orte, die starken elektromagnetischen Feldern ausgesetzt sind.

 Orte, die moglicher Radioaktivitat ausgesetzt sind.

* Orte, die direkt neben Starkstromleitungen liegen.

Schaffen Sie, wenn die SPS in einem Schaltschrank oder auf Schalttafeln instal-
liert wird, geeignete Umgebungsbedingungen und ausreichenden Zugang fur
den Betrieb und die Wartung.

Temperaturregelung

Die Umgebungstemperatur innerhalb der Umhillung muss innerhalb des Be-
triebsbereichs von 0 °C bis 55°C liegen. Fuhren Sie, falls erforderlich, die fol-
genden Schritte aus, um die entsprechende Temperatur sicherzustellen.

« Stellen Sie ausreichend Freiraum flr eine gute Luftzirkulation zur Verfigung.

« Installieren Sie die SPS nicht Uber Geraten, die eine grol3e Warmeabstrahlung wie Hei-
zungen, Transformatoren oder Hochleistungswiderstéanden erzeugen.

* Installiert Sie einen Lifter oder eine Klimaanlage, wenn die Umgebungstemperatur
55 °C Uberschreitet.

Schalttafel Luften

/

—

N

zg , SPS

Filter fur grobe Schmutzpartikel

* Bleibt eine Programmierkonsole mit der SPS verbunden, muss sich die Umgebungs-
temperatur innerhalb des Betriebsbereichs der Programmierkonsole von 0 °C bis 45°C
befinden.

Zugang fur Betrieb und Wartung

* Um einen sicheren Zugriff fir den Betrieb und die Wartung zu gewahrleisten, muss die
SPS so weit als méglich von Hochspannungsgeraten und beweglichen Maschinen ent-
fernt installiert werden.
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» Die SPS ist am leichtesten zu montieren und zu betreiben, wenn sie in einer Hohe von
ca. 1,3 minstalliert wird.

Verbesserung des Storabstandes

» Die SPS darf nicht auf einer Schalttafel installiert werden, auf der Hochspannungsge-
rate installiert sind.

» Die SPS muss mindestens 200 mm von Versorgungsspannungsleitungen entfernt in-
stalliert werden.

Versorgungsspannungsleitungen

~

I Min. 200 mm
SPS
< —>
Min. 200 mm

» Die Montageplatte zwischen der SPS und der Installationsoberflache muss geerdet
werden.

 Sind E/A-Anschlusskabel 10 m oder langer, missen die Schalttafeln, auf denen Bau-
gruppentrager montiert sind, mit Leistungskabeln (3 Dréhte, mindestens 2 mm?2 in
Querschnitt) miteinander verbunden werden.

SPS-Montagerichtung

« Jeder Baugruppentrager muf3 in einer aufrechten Position installiert werden, um eine
ausreichende Kuhlung sicherzustellen.

Oben

: Unten
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5-2-2 Installation in einem Schaltschrank

Hinweis

Verlegung in Kabel—
kanalen

146

« Eine typische Installation ist ein CPU-Baugruppentrager, der Gber einem Erweite-
rungs—Baugruppentrager auf einer Schalttafel in einem Schaltschrank montiert wird.

» Der Abstand zwischen dem CPU-Baugruppentrager und Erweiterungs—Baugruppen-
trager (oder zwischen zwei Erweiterungs—Baugruppentragern) sollte ausreichend
sein, um Freiraum fir einen Kabelkanal, die Verdrahtung, die Luftzirkulation und den
Austausch von Baugruppen in den Baugruppentragern zu lassen.

Wird die C200HW—-PA209R Spannungsversorgungs—Baugruppe in einer Um-
gebungstemperatur von 50 °C oder héher verwendet, sollte ein Mindestfreiraum
von 80 mm zwischen der Oberseite der Baugruppe und anderen Objekte, z.B.
Schaltschrankdecke, Kabelkanalen, Tragern, Geraten, usw. bestehen.

Min. 80 mm s aul Kabelkanal oder anderes Objekt

| | C200HW-PA209R
Min. 80 mm
Kabelkanal oder anderes Objekt

Min. 80 mm
I | C200HW-PA209R

Min. 80 mm .
Kabelkanal oder anderes Objekt

* Bis zu 7 Erweiterungs—Baugruppentrager kdnnen angeschlossen werden.
Jedes E/A-Anschlusskabel kann bis zu 12 m lang sein, aber die Summe aller Kabel
zwischen CPU-Baugruppentréager und Erweiterungs—Baugruppentrager darf max. 12
m betragen.

Die Montageplatte sollte vollstandig geerdet werden und wir empfehlen, eine Montage-
platte zu verwenden, die mit einem guten Stromleiter Uberzogen wurde, um den Sto-
reinfluss zu reduzieren.

Konnen nicht alle Baugruppentrager auf der gleichen Schalttafel installiert werden, so
sollten die einzelnen Tafeln durch 3 Kabel mit mindestens 2 mm?2 Querschnitt miteinan-
der verbunden werden.

Die Baugruppentrager werden auf den Schalttafeln mit vier M4—Schrauben befestigt.
Wenn mdglich, sollten E/A-Verdrahtung in Kabelkanalen oder auf Kabelpritschen ver-
legt werden. Der Kabelkanal sollte so installiert werden, dass Anschlusskabel ohne
Umwege von den E/A—Baugruppen in den Kabelkanal verlegt werden kénnen. Hierzu
sollte sich der Kabelkanal auf der gleichen Hohe befinden wie der Baugruppentrager.

— Kabelkanal
lh

[ Min. 20 mm
Kreuzschlitz—Schrau- | gg,_ B
bendreher gruppe Baugruppentrager

1_ Min. 20 mm

Kabelkanal

Das folgende Beispiel zeigt eine richtige Montage des Verdrahtungs—Kabelka-
nals.
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Hinweis

Anordnung von Kabel—
kanalen

118 bis 153 mm

i — CPU-
Baugruppentrager

— Montagewinkel

/.
Kabelkanal / i

Erweiterungs—Baugruppentrager

Ziehen Sie die Baugruppenbefestigungs—, SPS—Baugruppentrager—, Klem-
menblock— und Kabelschrauben mit den folgenden Drehmomenten an.

Baugruppenbefestigungsschrauben
CPU-Baugruppe: 0,9 Nem
Spannungsversorgungs—Baugruppe: 0,9 Nem
E/A-Baugruppen: 0,4 Nem

Baugruppentragerbefestigungsschrauben: 0,9 Nem

Klemmenschrauben
M3,5: 0,8 Nem
M3: 0,5 Nem
Kabelverbinderschrauben
M2,6: 0,2 Nem

Installieren Sie Kabelkandle mindestens 20 mm Abstand zwischen den Obersei-
ten der Baugruppentrager und anderen Objekte (z.B. Decken, Tragern, Gera-
ten, usw.) entfernt, um ausreichend Freiraum fir die Luftzirkulation und den Aus-
tausch von Baugruppen zu ermdglichen. Wird die Spannungsversorgungs—
Baugruppe C200HW-PA209R in einer Umgebungstemperatur von 50 °C oder
héher verwendet, so sollte ein Mindestfreiraum von 80 mm zur Verfigung ste-
hen.
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Kabelkanal fur die Ein- Kabelkanal fir die Kabelkanal fur die Versorgungs-
gangsverdrahtung Ausgangsverdrahtung spannungsverdrahtung

Min. 200 mm -.‘

1

CPU-
Baugruppentrager

Trennschalter,
Sicherungen

Z ~3
Erweiterungs— | M5 iemmpg eyl | |5 T —— 4
Baugruppentréager —{

Versorgungs-

spannungsgerate|

wie Transformato
ren

und magnetische
Relais

JUTVRTVVVVIVAVVVVRVRNY

A T T T T T T T T T T D R R R R

Sicherungen, Relais, Zeitgeber, usw. (keine warmegenerierenden Geréte,
Versorgungsspannungseinrichtungen, usw.)

21 IR RN IR RITTRARRTARRATRATRAAAVVVVRRIARRRRRAR

A%

SPS-
Klemmenbldcke

Klemmenbldcke fiir Leistungsgeréte

5-2-3 Montagehdhe

Die Montagehdhe von CPU—-, Erweiterungs— oder Slave—Baugruppentragern
betragt 118 mm bis 153 mm, je nach eingesetzten E/A—Baugruppen. Die zu-
satzlichen Abmessungen missen in Betracht gezogen werden, wenn Program-
miergerate oder Anschlusskabel angeschlossen werden. Lassen Sie ausrei-
chenden Freiraum in Schaltschrank, in dem die SPS installiert wird.

118 bis 153 mm
Ca. 180 bis 223 mm

—
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5-2-4 Montageabmessungen

Baugruppentrager

CPU-Baugruppentrager mit 2 Steckplatzen
| 198.5 |

Vier, M4 \I |
»\ - - - I\'
T WV
‘ CS1W-BC023 CPU-Bau- ‘

157 | gruppentrager | 145+0,3
O FinY
4 _ _ 1
172,3+0,3
Baugruppe mm
Hinweis Erweiterungs—Baugruppentrager kdnnen nicht an einen CPU-Baugruppentra-

ger mit 2 Steckplatzen angeschlossen werden.

CPU—-Baugruppentrager mit 3, 5, 8 oder 10 Steckplétzen

Baugruppe mm

) A+0,2
Vier, M4
130 | CPU-Baugruppentréager | 118+0,2
68 bis 108 min. Min. 80 bis 120
130 | E/A-Baugruppentrager | 118%0,2
Ed _ - _ -
Vier, M4 w
Baugruppentrager Modell A w
CPU-Baugruppentrager CS1W-BC033 246 mm 260 mm
CS1W-BCO053 316 mm 330 mm
CS1w-BC083 421 mm 435 mm
CS1W-BC103 491 mm 505 mm
Erweiterungs— | Erweiterungs— CS1W-BI033 246 mm 260 mm
Baugruppen- Baugruppentrager CS1W-BI053 316 mm 330 mm
trager
CS1W-BI083 421 mm 435 mm
CS1W-BI103 491 mm 505 mm
C200_H— C200HW-BI031 245 mm 259 mm
Erweiterungs—E/A— ["coq04v B1051 316 mm 330 mm
Baugruppentrager
C200HW-BI081 350 mm 364 mm
C200HW-BI101 420 mm 434 mm

Baugruppentrager—Isolierplatten
Baugruppentrager—Isolierplatten kénnen nur bei C200H-E/A-Baugruppentra-
gern installiert werden. Vier Modelle stehen zur Verfligung, entsprechend der
Anzahl der Steckplétze des Baugruppentragers. Die Abmessungen der Positio-
nen A, B, C, D, und E werden nachfolgend in Millimetern fur jede Baugruppentra-
ger—Isolierplatte ausgewiesen.
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M4—Schrauben zum 5 Durchmesser. Lécher zur Montage
Befestigen an der SPS der Baugruppentrager—Isolierplatte
(4/5 Stellen) (an 4/6 Stellen)
| (®) 6
re T vz B )
e e \@?%} 120 =
T x
135 (118) 110 | 50
| & e
+{® ® A@}i}f H
C
D 10
(A)
(E)
Isolierplatte fir E/A—Baugruppentréager
Technische Daten Modell Abmessungen (mm)
E D C B A
Fur 3 Steckplatze C200HW-ATT32 190 140 175
Fur 5 Steckplatze C200HW-ATT52 260 210 245
Fur 8 Steckplatze C200HW-ATT82 365 315 350
Fur 10 Steckplatze C200HW-ATTA2 435 385 420

5-2-5 Montage von Baugruppen auf den Baugruppentragern

Baugruppen werden auf zwei Arten auf dem Baugruppentrager installiert oder
ausgebaut. Die folgende Tabelle zeigt, welche Art fir welchen Baugruppentyp
verwendet wird.

Gruppe Baugruppentyp Installation Deinstallation
A CS1-CPU-Baugruppen Hangen Sie den Haken an der Ober- Losen Sie die Schraube an der Unter-
Spannungsversorgungs—Baugruppen seite der Baugruppe in den Baugrup- seite der Baugruppe und schwenken
CS1-E/A-Baugruppen pentréager uber dem Steckplatz ein und | Sie die Baugruppe nach oben.
CS1-Spezial-E/A-Baugruppen ziehen die Schraube an der Unterseite
CS1-CPUbus—-Baugruppen und der Baugruppe an.
dezentrale SYSMAC BUS E/A-Slave—
Baugruppen
B C200H—Multi-E/A-Baugruppen, C200H- | Hangen Sie den Haken an der Ober- Driicken Sie den Verriegelungshebel
Spezial-E/A—Baugruppen seite der Baugruppe in den Baugrup- am unteren Ende der Baugruppe und
pentréager uber dem Steckplatz ein und | halten Sie diesen fest, wahrend Sie
befestigen Sie die Baugruppe mit dem | die Baugruppe aufwarts schwenken.
Verriegelungshebel am Baugruppen-
trager.
1,2 3. 1. Montieren Sie die Baugruppe auf den Baugruppentrager, indem Sie die

Oberseite der Baugruppe auf dem Baugruppentrager tiber dem Steckplatz
einhaken und die E/A—Baugruppe abwarts schwenken. (Gruppe A und B)

Baugruppentrager

Verriegelungshebel
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2. Stellen Sie sicher, dass die Steckverbinder auf der Rickseite der Bau-
gruppe richtig in die Steckverbinder im Baugruppentrdger einrastet.
(Gruppe A und B)

3. Bei den Baugruppen der Gruppe A wird einen Kreuzschlitzschraubendreher
verwendet, um die Schraube am unteren Teil der Baugruppe festzuziehen.
Der Schraubenzieher muf3 in einem leichten Winkel gehalten werden; las-
sen Sie deshalb ausreichenden Platz unter jedem Baugruppentrager.

Hinweis Die Schrauben an den Unterseiten der Baugruppen missen mit den
folgenden Drehmomenten angezogen werden.

CPU-Baugruppe 0,9 Nem
Spannungsversorgungs—Baugruppe: 0,9 Nem
E/A-Baugruppen: 0,4 Nem

Kab?lkanal

Min. 20 mm

Baugruppen in
Gruppe A

<4 Baugruppentrager
Kreuz—
schlitz—
Schrauben—
dreher

— Min. 20 mm
!
Kabelkanal

Bei Baugruppen der Gruppe B schnappt der Verriegelungshebel ein, wenn
die Baugruppe richtig plaziert wird. Stellen Sie sicher, dass der Verriege-
lungshebel eingerastet ist und die Baugruppe ordnungsgemal sitzt.

4. Verwenden Sie, um eine Baugruppe der Gruppe A zu entfernen, einen
Kreuzschlitzschraubendreher und I6sen Sie die Schraube am unteren Teil
der Baugruppe, schwenken Sie diese aufwarts und heben Sie die Bau-
gruppe ab.

Halten Sie, um eine Baugruppe der Gruppe B zu entfernen, den Verriege-
lungshebel mit einem Werkzeug wie einem Schraubenzieher nieder,
schwenken Sie die Baugruppe aufwérts und heben Sie diese ab.
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Verriegelungshebel

5-2-6 DIN-Schienenmontage

Verwenden Sie keine DIN-Schienenmontage, um Baugruppentrager an Orten
zu montieren, die Vibrationen ausgesetzt sind; verwenden Sie Sicherungs-
schrauben, um den Baugruppentrager direkt zu befestigen.

Montieren Sie die DIN-Schiene an mindestens drei Stellen im Schaltschrank mit
M4—Schrauben. Ziegen Sie die Montageschrauben mit einem Drehmoment von

1,2 Nem an.
DIN-Schienenmontage— Verwenden Sie DIN-Schienenmontagewinkel, um Baugruppentrager auf der
winkel DIN-Schiene zu befestigen.
C200H-DINO1
4\<_Montagewinkel
0 [¢]
DIN-Schiene

] }----"::::::I::::
o 0 ® )
— A
=
DIN-Schiene Die folgenden DIN-Schienen sind verfiigbar.

-
o

Modell Technische Daten
PFP-50N 50 cm lang, 7,3 mm hoch
PFP-100N 1 m lang, 7,3 mm hoch
PFP-100N2 1 m lang, 16 mm hoch
DIN-Schienenmontage
1,2 3. 1. Befestigen Sie Montagewinkel an jeder Seite (links und rechts) des Bau-

gruppentragers, wie es nachfolgend dargestellt ist.
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Baugruppentrager (Ansicht von hinten)

* I TTTTTTTTTITIT]
[ ] = |
DIN-Schienenmontagewinkel O L L O
|
- .- = -
[I_l J J -] |- - |-

Auf der linken und der rechten Seite des Baugruppentragers befinden sich jeweils zwei
Baugruppentrager—Befestigungsschrauben. Verwenden Sie diese Schrauben, um die
DIN-Schienenmontagewinkel am Baugruppentrdger zu befestigen.

(Mit einem Drehmoment von 0,9 Nem anziehen.)

2. Befestigen Sie den Baugruppentrager so auf der DIN-Schiene, dass die La-
schen der Montagewinkel in den oberen Teil der DIN-Schiene eingehakt
werden, wie es nachfolgend dargestellt ist.

Diese Laschen werden in die DIN-Schiene eingehakt

DIN-Schiene
Baugruppentrager DIN-Schienenmontagewinkel

3. Losen Sie die Schrauben der Arretierungshebel und schieben sie den Bau-
gruppentrager aufwarts, bis Baugruppentrdger—Montagewinkellasche und
Arretierungshebel auf der DIN-Schiene einrasten. Ziehen Sie die Schrau-
ben mit einem Drehmoment von 0,5 Nem an.

DIN-Schienenmontagewinkel

DIN-Schiene

Diese Schraube bis zum Anfang der Auskragung
Arretierungshebel schieben und dann anziehen.

Auskragung

5-2-7 E/A-Anschlusskabel

E/A—Anschlusskabel werden zum Anschluss von CPU- und Erweiterungs—Bau-
gruppentréger verwendet. Drei Arten von E/A—Anschlusskabel stehen zur Ver-
figung.
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Typ Modellnummer Steckverbinder Verwendung,
CPU-Baugruppen- Erweiterungs—Baugrup-
trager—Seite pentrager—Seite
CSl1l - Cs1 CS1W-CNLICI3 Einfacher Schnapp- | Einfacher Erweiterungs—Baugruppentrager
E/A-Anschlusskabel steckverbinder Schnappsteckverbinder Erweiterungs—Baugruppentrager
CS1 - C200H CS1W-CNLI[1 Einfacher Schnapp- | Steckverbinder mit CPU-Baugruppentrager —
E/A—Anschlusskabel steckverbinder zwei Sicherungsschrau- C200H—Erweiterungs—E/A-Bau-
ben gruppentrager
CS1-Erweiterungs—Baugruppen-
tradger -~ C200H—-E/A—Erweite-
rungs—Baugruppentrager
C200H - C200H C200H-CNC[1 Steckverbinder mit Steckverbinder mit Erweiterungs—Baugruppentrager
E/A-Anschlusskabel zwei Sicherungs- zwei Sicherungsschrau-
schrauben ben
Verfugbare Modelle
CS1 - CS1-E/A-Anschlusskabel CS1 - C200H E/A-Anschlusskabel C200H - C200H E/A-Anschlusskabel

[I}_EE“ [D: = = =

Modellnummer Kabel— Modellnummer Kabel— Modellnummer Kabel—
lange lange lange

CS1W-CN313 0,3m CS1W-CN311 0,3m CS1W-CN311 0,3m
CS1W-CN713 0,7m CS1W-CN711 0,7m CS1W-CN711 0,7m
CS1W-CN223 2m CS1W-CN221 2m CS1W-CN221 2m
CS1W-CN323 3m CS1W-CN321 3m CS1W-CN521 5m
CS1W-CN523 5m CS1W-CN521 5m CS1W-CN131 10m
CS1W-CN133 10m CS1W-CN131 10m
CS1IW-CN133B2 | 12m CS1IW-CN131B2 | 12m

* Montieren Sie die Baugruppentrager und wahlen Sie die E/A—Anschlusskabel aus;
hierbei darf die Gesamtléange aller E/A—Anschlusskabel 12 m nicht Uberschreiten.

« Das folgende Diagramm zeigt den Anschlusspunkt jedes E/A—Anschlusskabels auf je-
dem Baugruppentrager. Der Baugruppentrager arbeitet nicht, wenn die Kabel nicht ord-
nungsgemalf angeschlossen werden. (Die “aufwarts "Richtung zeigt in Richtung CPU-
Baugruppe und “abwaérts” zeigt in die von der CPU-Baugruppe wegzeigenden Rich-

tung.)
CPU- CS1- C200H-E/A-
Baugruppentrager Erweiterungs—Baugruppentrager Erweiterungs—Baugruppentrager
Aufwarts Aufwarts

I 4 b
| I

Abwarts Abwarts Abwarts

« Das folgende Diagramm zeigt zwei Beispiele ordnungsgemafer Baugruppentrageran-
schlusse.
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CPU-Baugruppentrager

CS1 - CS1

E/A—Anschlusskabel
1S
S'. CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager
»
o
kS CS1 - CS1
g E/A—Anschlusskabel
—Ecj CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager
IS
3
O CS1 — C200H
o E/A—Anschlusskabel

C200H-E/A-Erweiterungs—Baugruppentrager
CPU-Baugruppentrager

CS1 - C200H
= E/A—-Anschlusskabel
N C200H E/A-Erweiterungs—Baugruppentrager
5
o
:% C200H - C200H
> E/A—Anschlusskabel
cis C200H E/A-Erweiterungs—Baugruppentrager
E
3 C200H — C200H
8 E/A-Anschlusskabel

C200H-E/A-Erweiterungs—Baugruppentrager

Kabelanschliisse

CS1- Cs1

E/A-Anschlusskabel

Dieses Kabel besitzt einfache
Schnappsteckverbinder an

beiden Enden.

CPU-Baugruppentrager
CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager

Einfacher
Schnappsteck-
verbinder

Erweiterungs—

baugruppentrager

Es gibt zwei Arten von Steckverbinder, die fur die E/A—Anschlusskabel verwen-
det werden: einfache Schnappsteckverbinder fir CS1-Baugruppentrager und
Sicherungsschrauben—Steckverbinder fir C200H—Baugruppentrager.

CS1-. C200H

E/A—Anschlusskabel

Dieses Kabel besitzt einen einfachen Schnappsteck-
verbinder an einem Ende

und einen Sicherungschrauben—

Steckverbinder an dem anderen.

CPU-Baugruppentrager
CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager

Einfacher
Schnapp-
steckverbinder

Erweiterungs—Baugruppentrager

Sicherungsschrauben—
Steckverbinder

Sicherungs-
schrauben—
Steckverbinder

C200H - C200H
E/A—-Anschlusskabel

Dieses Kabel besitzt Sicherungs—
schrauben—Steckverbinder an
beiden Enden.

Erweiterungs—
Baugruppentrager

Erweiterungs—
Baugruppentrager
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Die Steckverbinder sind kodiert; sie kdnnen nicht verkehrt herum eingesteckt
werden. Versichern Sie sich, dass die Steckverbinder nach dem Einstecken
richtig sitzen.

Anschliessen der Schnappsteckverbinder

Driicken Sie auf die Klammern des Steckverbinders und schieben Sie diesen
ein, bis die Klammern einschnappen. Die SPS arbeitet nicht richtig, wenn der
Steckverbinder nicht ganz eingeschoben wird.

g

N

Anschluss des Sicherungsschrauben—Steckverbinders

Stecken Sie den Steckverbinder auf und sichern Sie ihn, indem Sie die zwei
Schrauben mit einem Drehmoment von 0,2 Nem anziehen. Die SPS arbeitet
nicht richtig, wenn der Steckverbinder nicht ganz eingeschoben wird. Ldsen ein-
fach die Schrauben und ziehen Sie diese heraus, um den Steckverbinder abzu-
nehmen.

Verlegen Sie keine E/A—Anschlusskabel in Kabelkanélen, in denen E/A— oder
Spannungsversorgungsverkabelungen verlegt sind.

 Ein E/A-Busfehler tritt auf und die SPS unterbricht den Betrieb, wenn sich ein Steckver-
binder eines E/A—Anschlusskabels vom Baugruppentrager I6st. Stellen Sie sicher,
dass die Steckverbinder sicher sitzen.

» Ein Loch mit einem Durchmesser von 63 mm ist erforderlich, wenn das E/A—Anschlus-
skabel durch einen Durchbruch durchgefiihrt werden muss. Die Kabel kdnnen einer
Zugkraft von bis zu 5 kg ausgesetzt werden; stellen Sie sicher, das diese Zugkraft nicht
Uberschritten wird.

» Die E/A—Anschlusskabel dirfen nicht in einem engen Radius gebogen werden. Die
Mindestbiegeradien werden in den folgenden Diagrammen gezeigt.
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CS1- CS1 E/A-Anschlusskabel CS200H — C200H-E/A-Anschlusskabel
(Kabeldurchmesser: 8,6 mm) (Kabeldurchmesser: 5,1 mm)
CIE
/ R Z 69 mm ol
R

R = 41 mm

A

o
[e]

CS1- C200H-E/A-Anschlusskabel
(Kabeldurchmesser: 5,1 mm)

/R' R = 41 mm

ol
(o]

5-2-8 Einsetzen eines Spezialmoduls

1,2 3.

Schalten Sie immer die Spannung aus, bevor Sie Spezialmodule einsetzen oder
entfernen. Das Einsetzen oder Entfernen des Spezialmoduls mit eingeschalte-
ter Spannung kann ein Versagen der CPU-Baugruppe verursachen, interne
Komponenten beschadigen oder einen Kommunikationsfehler erzeugen.

Denken Sie vor dem Einsetzen des Spezialmoduls daran, zuerst ein geerdetes
Metallobjekt, wie ein Metallheizungs— oder Wasserrohr anzufassen, um eine
statische Aufladung abzuleiten.

CPU-Baugruppe

Spezialmodul (z. B. serielles Kommunikationsmodul)

1. Driicken Sie auf die Halterungen an der Ober— und Unterseite der Spezial-
modulfach—Abdeckung und ziehen Sie die Abdeckung nach vorne.
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Driicken Sie auf die obere Halterung. Driicken Sie auf die untere Halterung.

2. Nehmen Sie die Spezialmodulfach—Abdeckung ab.

\—  —— 1!

i

L

3. Richten Sie das Spezialmodul auf die Nut aus und schieben Sie es in das
Fach.

<?_
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5-3 Verdrahtung

5-3-1 Spannungsversorgungs—Verdrahtung

AC-Spannungsversorgungs—Baugruppen
Stellen Sie sicher, dass bei Verwendung von 220 VAC als Versorgungsspan-
nung (200 VAC bis 240 VAC) die Bricke entfernt wird, die die Eingangsspan-
nungswahlklemmen verbindet. Die Spannungsversorgungs—Baugruppe wird
beschadigt, wenn 220 VAC mit installierter Briicke angelegt werden.

Eingangsspannungswahl- 220 VAC Eingangsspannungs- 220 VAC
Klemmen Versorgungsspannung wahlklemmen Versorgungsspannung

Die Baugruppe wird bescha-
digt, wenn die Brucke nicht ent-
fernt wird.

Nicht angeschlossen (OF-
FEN)

RICHTIG FALSCH!
(Baugruppe wird beschadigt.)

Hinweis Wird eine Versorgungsspannung von 110 VAC angelegt und wurde die Ein-
gangsspannungswahlbriicke entfernt, um 220 VAC auszuwahlen, so arbeitet
die Baugruppe nicht, da die Spannungsversorgung unter 85% des Mindest-
spannungsspegels liegt.

« Entfernen Sie nicht den Schutzaufkleber auf der Oberseite der Baugruppe, bis die Ver-

drahtung abgeschlossen wurde. Dieser Aufkleber verhindert, dass Drahtlitzen oder an-
dere Fremdkoérper wéhrend der Verdrahtung in die Baugruppe fallen.

C200HW-PA204 oder C200HW—-PA204S Spannungsversorgungs—Baugruppe

Schrauben (3,5 mm-Kopf mit

/ Selbsthebe—Andruckplatte)
1:1 Isoliertrans- H
formator ;'“(: ~

Wechselspannungsquelle
Eingangsspannungswabhl 100 bis 200 VAC

Bei 110 VAC geschlossen

Bei 220 VAC gedffnet*

— 24 VDC-Ausgang

DEEEEEEE
\

Hinweis
Die 24 VDC-Hilfsspannungsversorgung steht nur bei der
C200HW-PA204S zur Verfugung.

Hinweis Versichern Sie sich, um Schaden zu vermeiden, vor Anlegen von 220 VAC-Ver-
sorgungsspannung, dass die Bricke Uber die Eingangsspannungswahlklem-
men entfernt wurde.
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C200HW-PA204R- oder C200HW—-PA209R-Spannungsversorgungs—Baugruppe

Schrauben (3,5 mm-—Kopf mit

/ Selbsthebe—Andruckplatte)

versor-

@ 1:1 Isoliertrans- ;
@ formator ﬁ‘ C
(QF Wechselspannungsquelle
Eingangsspannungswahl 100 bis 200 VAC
' @ Bei 110 VAC geschlossen
@ Bei 220 VAC gedffnetl
. @ RUN-Ausgang?
@ Span- | _ EIN, wenn sich die SPS in der RUN— oder MONITOR-Betriebsart befindet.
nungs- AUS, wenn sich die SPS in der PROGRAM-Betriebsart befindet oder ein schwerwie-

gender Fehler aufgetreten ist.

Hinweis

AC-Spannungsquelle

Eingangsspannungswabhl

Hinweis

Isoliertransformator

Leistungsaufnahme

160

f gung

1. Versichern Sie sich, um Schaden zu vermeiden, vor Anlegen von 220 VAC—
Versorgungsspannung, dass die Briicke tber die Eingangsspannungswahl-
klemmen entfernt wurde.

2. Wird eine Spannungsversorgungs—Baugruppe ohne einen RUN-Ausgang
verwendet, muss ein Ausgang als RUN-Ausgang fungieren, indem der Im-

mer EIN-Merker (A1) als Ausfiihrungsbedingung fir einen Ausgang einer
Ausgangsbaugruppe programmiert wird.

 Versorgungsspannung 100 bis 120 VAC oder 200 bis 240 VAC

« Spannungsschwankungen missen innerhalb des spezifizierten Bereichs gehalten
werden:

Versorgungs— Zuléssige Spannungs—
spannung schwankungen
100 bis 120 VAC 85 bis 132 VAC
200 bis 240 VAC 170 bis 264 VAC

» Die Klemmenblock—Anzeige L2/N-L1 kann in einigen Baugruppen als L1/N-L2 er-
scheinen, aber die Funktion der Klemmen ist identisch.

Verbinden Sie die geerdete Phasenseite mit der Klemme L2/N (oder ggf. L1/N), wenn
eine Spannungsversorgungs—Phase des Gerates geerdet wird.

Kurzgeschlossen:100 bis 120 VAC
Offen: 200 bis 240 VAC

Verbinden Sie die Spannungswahlklemmen, um eine Eingangsspannung von
100 bis 120 VAC auszuwahlen. Lassen Sie diese Klemmen fiir 200 bis 240 VAC
offen.

Die Spannungsversorgungs—Baugruppe wird beschadigt, wenn 200 bis
240 VAC Versorgungsspannung angelegt wird und die Eingangsspannungs-
wahlklemmen durch die Briicke verbunden sind.

Die internen Entstdrschaltungen der SPS sind ausreichend, um typische Sto-
rungen auf der Spannungsversorgungsleitung zu eliminieren aber Stérungen
zwischen der SPS und Erde kénnen wirkungsvoll reduziert werden, indem man
eines 1:1-lIsoliertransformator anschlief3t. Die sekundare Spule des Transfor-
mators sollte nicht geerdet werden.

Die Leistungsaufnahme betragt max. 120 VA pro Baugruppentréager, aber ein
Einschaltstrom von mindestens dem Finffachen des Maximalstroms tritt auf,
wenn die Spannung wieder eingeschaltet wird.
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24 VDC-Ausgang
(nur C200HW-PA204S)

24 VDC-
Ausgang

Hinweis

Verwenden Sie diese Klemmen fiir die Hilfsspannungsversorgung der 24 VDC—
Eingangsbaugruppen. Schliel3en Sie diese Klemmen niemals extern kurz; der
SPS—Betrieb wird unterbrochen, wenn diese Klemmen kurzgeschlossen wer-
den.

Obwohl der 24 VDC—-Ausgang bis zu 0,8 A liefern kann, mu3 die gesamte Lei-
stungsaufnahme fiir 5 VDC und 24 VDC 30 W oder weniger betragen, d.h. die
Ausgangsleistung des 24 VDC-Ausgangs wird reduziert, wenn die auf dem
Baugruppentrager installierten Baugruppen zuviel Strom aufnehmen. Sehen
Sie Anhang C-Baugruppenstrom und —leistungsaufnahme fur die Leistungsauf-
nahme jeder Baugruppe.

Die Ausgangsspannung des 24 VDC-Ausgangs variiert mit der Stromaufnahme
der Last, wie in der folgenden Tabelle dargestellt ist. Uberpriifen Sie die Strom—
aufnahme und die zuldssigen Spannungsbereiche der anzuschlieRenden Ge-
rate vor dem Einsatz dieser Quelle.

Laststrom des 24 VDC-Ausgangs Weniger als 0,3 A 0,3 A oder hoher
Genauigkeit des 24 VDC—-Ausgangs +%17 +10%

fur Produktionslos—Nr. 0197 oder spa- | %11 -11%

ter

Genauigkeit des 24 VDC-Ausgangs +10%
fur Produktionslos—Nr. 3187 oder fri- | —20%
her

Das Lesen der Produktionslosnummern werden im folgenden Diagramm ge-
zeigt.

0197

L 1997 (auBerst rechte Ziffer des Jahrs)
September (Monat: 1 bis 9 = Jan. bis Sept, X/Y/Z = Okt/Nov/Dez
01 (Tag: 01 bis 31)

Wir empfehlen, wie im folgenden Diagramm gezeigt, den Anschluss einer Dum-
my-Last, wenn die Maximalversorgungsspannung des angeschlossenen Gera-
tes 26,4 V (24 V +10%) betragt.

B

CEEEEEEE

Angeschlossenes Gerat
Dummy-Last (Fotoelektrischer Schalter, Sensorein-
gangsbaugruppe, usw.

R

L
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» Widerstand der Dummy-Last: 120Q, wenn 1= 0,1 A
o4 240Q, wenn 1;=0,2 A
R = 03-1 Nicht erforderlich wenn I.= 0.3 A
2T L

(I.: Gesamtstrom aller angeschlossenen
Geréte)

» Nennleistung der Dummy-Last (mit einem Sicherheitskoeffizienten von 5):
30 W (120Q), wenn I,= 0,1 A
W=(03-1) 264 5 15W (240Q), wenn| =0,2A

Hinweis Seien Sie, da die Dummy—Last Warme erzeugt, vorsichtig, dass kein brennbarer
Werkstoff mit dem Widerstand in Verbindung kommt.

RUN-Ausgang Dieser Ausgang ist eingeschaltet, wenn die CPU-Baugruppe in der RUN- oder

(C200HW-PA204R/209R) MONITOR-Betriebsart arbeitet; er ist aus, wenn sich die CPU-Baugruppe in der
PROGRAM-Betriebsart befindet oder ein schwerwiegender Fehler aufgetreten
ist.

Der RUN-Ausgang kann dazu verwendet werden, externe Systeme zu steuern,
wie z. B. in einer Not—-Aus—Schaltung, die die Spannungsversorgung zu exter-
nen Systemen unterbricht, wenn die SPS nicht arbeitet. (Sehen Sie 5-1 Ausfall-
sichere Schaltung fur weiter Einzelheiten tber die Not—Aus—Schaltung.)

C200HW-PA204R C200HW-PA209R
Kontaktart | einpoliger Schlief3er einpoliger SchlieRer
Max. 250 VAC: 2 A fur Ohmsche Lasten 240 VAC: 2 A fur Ohmsche Lasten
S&Tgtmi' A VD 0.5 A fir induktive Lasten 120 VAC: 0,5 A fur induktive Lasten
C. 2A 24VDC: 2 A fiir Ohmsche Lasten
2 A fur induktive Lasten
Crimp—Kabelschuhe Die Klemmen der Spannungsversorgungs—Baugruppe sind Klemmen mit

M3,5—-Schrauben mit Selbsthebe—Andruckplatten. Verwenden Sie Crimp—Ka-
belschuhe fir die Verdrahtung. Verbinden Sie keine blanken, verdrillten Drahtlit-
zen direkt mit den Klemmen. Ziehen Sie die Klemmenblockschrauben mit einem
Drehmoment von 0,8 Nem an. Verwenden Sie Ring—Crimp—Kabelschuhe (M3,5)
mit den nachfolgend gezeigten Abmessungen.

—
7 (O

max. 20 mm

\

M3,5-Klemmen mit
Selbsthebe—Andruckplatten

T
%Drehmoment 0,8 Nem

&Vorsicht Ziehen Sie sie AC-Spannungsversorgungs—Klemmenblockschrauben mit ei-
nem Drehmoment von 0,8 Nem an. Lose Schrauben kdnnen zu einem Kurz-
schluss, einer Fehlfunktion oder einem Feuer fiihren.

Hinweis 1. SchlieRen Sie alle Eingangsspannungen aller Spannungsversorgungs—
Baugruppen an der gleichen Quelle an.

2. Uberpriifen Sie die Briicke der Eingangsspannungswahlklemmen, bevor
Sie die Versorgungsspannung anlegen.

3. Vergessen Sie nicht, den Aufkleber auf der Oberseite der Spannungsver-
sorgungs—Baugruppe nach Abschluss der Verdrahtung der Baugruppe zu
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entfernen. Der Aufkleber blockiert die fir das Kihlen erforderliche Luftzirku-
lation.

DC-Spannungsversorgungen

Entfernen Sie nicht den Schutzaufkleber auf der Oberseite der Baugruppe, bis
die Verdrahtung abgeschlossen wurde. Dieser Aufkleber verhindert, dass
Drahtlitzen oder andere Fremdkorper wéhrend der Verdrahtung in die Bau-
gruppe fallen. (Vergessen Sie nicht, den Aufkleber auf der Oberseite der Span-
nungsversorgungs—Baugruppe nach Abschluss der Verdrahtung der Bau-
gruppe zu entfernen.)

C200HW-PD024—-Spannungsversorgungs—Baugruppe

L

REREEEE

¥%¢

X

Schrauben (3,5 mm-Kopf mit
Selbsthebe—Andruckplatte)

0
F o S

DC-Spannungsquelle

DC-Spannungsquelle

Ausgangsleistung

Crimp—Kabelschuhe

5-3-2 Erdung

24 VDC-Versorgung. Halten Sie Spannungsschwankungen innerhalb des spe-
zifizierten Bereichs (19,2 bis 28,8 VDC).

Die Leistungsaufnahme betragt max. 50 W pro Baugruppentréager, aber ein Ein-
schaltstrom von mindestens dem Finffachen dieses Stroms tritt auf, wenn die
Spannung eingeschaltet wird.

Die Klemmen der Spannungsversorgungs—Baugruppe besitzen M3.5-Schrau-
ben mit Selbsthebe—Andruckplatten. Verwenden Sie Crimp—Kabelschuhe fir
die Verdrahtung. Verbinden Sie keine blanken, verdrillten Drahtlitzen direkt mit
den Klemmen. Ziehen Sie die Klemmenblockschrauben mit einem Drehmoment
von 0,8 Nem an. Verwenden Sie Crimp—Kabelschuhe (M3.5) mit den im folgen-
den gezeigten Abmessungen.

max.T7 mm \_ max. 7 mm O T
| j— |

y

Achten Sie bei der Verdrahtung der Spannungsversorgungs—Klemmen darauf,
nicht die positiven und negativen Leitungen zu vertauschen.

SchlieBen Sie alle Eingangsspannungen aller Spannungsversorgungs—Bau-
gruppen an der gleichen Quelle an.

Vergessen Sie nicht, den Aufkleber auf der Oberseite der Spannungsversor-
gungs—Baugruppe nach Abschluss der Verdrahtung der Baugruppe zu entfer-
nen. Der Aufkleber blockiert die fir das Kuhlen erforderliche Luftzirkulation.

Das nachfolgende Diagramm zeigt die Position der Erdungs— und Leitungser-
dungs—Klemme.
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POWERL] PA204S

T

s
AC100V-120V/
AC2100-240V/
vPUT

- 100-200

opay

[5 JE— LG (Entstorfilter—Nullleiterklemme)

Erden Sie diese Klemme *), um den Stérabstand zu ver-

@ bessern und einen elektrischen Schlag zu verhindern.
j_DCZlV/ﬂ.EA
-y GR (Erdungsklemme)

Erden Sie diese Klemme*), um einen elektrischen Schlag
EE zu verhindern.

.
dEH e

» Erden Sie, um einen elektrischen Schlag zu verhindern, die Erdungsklemme (GR: @)
Erdung entsprechend gultigen Normen und Vorschriften (z. B. VDEO0100, Teil 410 —
Ausgabe 1/97 oder Teil 540 — Ausgabe 11/91 oder EN60204) mittels eines Drahtes
(Mindestquerschnitt von 2 mm?2).

+ Die Entstorfilter—Nullleiterklemme (LG:&) ist der Nullleiter des Entstorfilters. Sind Sto-
rungen eine ursachliche Quelle von Fehlern oder stellen elektrische Schlage ein Pro-
blem dar, so verbinden Sie sowohl Entstorfilter—Nullleiterklemme als auch Erdungs-
klemme mit der Erdung entsprechend giltigen Normen und Vorschriften (z. B.
VDEO0100, Teil 410 — Ausgabe 1/97 oder Teil 540 — Ausgabe 11/91 oder EN60204).

« Die Erdleitung sollte nicht langer als 20 m sein.

« Die folgenden Erdungskonfigurationen sind akzeptabel.

 Die Baugruppentrdger der CS1-Serie wurden so konzipiert, dass sie von der Monta-
geoberflache galvanisch getrennt sind, um die Baugruppen vor den Auswirkungen der
Stérungen in der Betriebsumgebung (z.B. ein Schaltschrank) zu schitzen. (C200HX/
HG/HE- und C200H-Baugruppentrager werden direkt auf der Montageoberflache in-
stalliert. Werden Erweiterungs—E/A von dem Schaltschrank oder anderen Umge-
bungsstérungen beeinfluf3t, so verwenden Sie C200HW-ATTI] oder C200H-ATT-
JJ Baugruppentrager—Isolierplatten.

CS1-SPS Andere Gerate

Erdung *)
GR 01
Erdung *)
CS1-SPS Andere Geréte
GR 01
Erdung *) Erdung *)

*) Erdung entsprechend gultigen Normen und Vorschriften (z. B. VDE0100,
Teil 410 — Ausgabe 1/97 oder Teil 540 — Ausgabe 11/91 oder EN60204)

* Nutzen Sie die Erdung der SPS nicht mit anderen Geraten zusammen oder erden Sie
die SPS nicht an Metallteilen eines Gebaudes. Die im folgenden gezeigte Konfiguration
kann den Betrieb verschlechtern.
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Crimp—Kabelschuhe

CS1-SPS Andere Gerate

GR Q

Die Klemmen der Spannungsversorgungs—Baugruppe sind Klemmen mit
M3,5-Schrauben mit Selbsthebe—Andruckplatten. Verwenden Sie Crimp-Ka-
belschuhe fir die Verdrahtung. Verbinden Sie keine blanken, verdrillten Drahtlit-
zen direkt mit den Klemmen. Ziehen Sie die Klemmenblockschrauben mit einem
Drehmoment von 0,8 Nem an. Verwenden Sie Crimp—Kabelschuhe (M3.5) mit
den Abmessungen, die im folgenden gezeigt werden.

max.T7 mm \_ max. 7 mm O T
! 22 !

5-3-3 Verdrahtung der E/A—Baugruppen

E/A-Baugruppen—
spezifikationen

Verdrahtung

Hinweis

Crimp—Kabelschuhe

Uberpriifen Sie nochmals die Spezifikationen der E/A—-Baugruppen. Legen Sie
insbesondere keine Spannung an, die die Eingangsspannung fur Eingangsbau-
gruppen oder die Maximalschaltleistung fir Ausgangsbaugruppen tberschrei-
tet. Hierdurch kénnen Fehlfunktionen ausgeltst werden und Schaden oder
Feuer entstehen.

Besitzt die Spannungsversorgung positive und negative Klemmen, so stellen
Sie sicher, dass die elektrische Leitungen richtig angeschlossen sind.

Die folgenden Querschnitte werden empfohlen.

Steckbarer Klemmenblock Drahtquerschnitt
10—polig 0,32 bis 0,82 mm?
19—polig 0,32 mm?

Die Leitfahigkeit elektrischer Drahte hangt von Faktoren wie Umgebungstempe-
ratur, Isolationsdicke und dem Querschnitt des Leiters ab.

Die Klemmen der Spannungsversorgungs—Baugruppe sind Klemmen mit
M3,5-Schrauben mit Selbsthebe—Andruckplatten. Verwenden Sie Crimp—-Ka-
belschuhe fir die Verdrahtung. Verbinden Sie keine blanken, verdrillten Drahtlit-
zen direkt mit den Klemmen. Ziehen Sie die Klemmenblockschrauben mit einem
Drehmoment von 0,8 Nem an. Verwenden Sie Crimp—Kabelschuhe (M3.5) mit
den Abmessungen, die im folgenden gezeigt werden.

t ¥ .
| | O

y
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Verdrahtung

Klemmenblécke

E/A-Baugruppen—

abdeckungen

166

Entfernen Sie nicht den Schutzaufkleber auf der Oberseite der Baugruppe, bis
die Verdrahtung abgeschlossen wurde. Dieser Aufkleber verhindert, dass
Drahtlitzen oder andere Fremdkdrper wéhrend der Verdrahtung in die Bau-
gruppe fallen. (Stellen Sie sicher, das der Aufkleber auf der Oberseite der Span-
nungsversorgungs—Baugruppe nach Abschluss der Verdrahtung der Bau-
gruppe entfernt wird.)

Wahrend der Verdrahtung » Nach der Verdrahtung

Den Aufkleber entfernen.

s

yyveyueny

 Verdrahten Sie die Baugruppen so, dass sie bei einem Problem leicht ersetzt werden
kénnen. Achten Sie zusétzlich darauf, dass die E/A—Anzeigen nicht von der Verdrah-
tung verdeckt werden.

 Verlegen Sie das Leitungsmaterial fir E/A—Baugruppen nicht in dem gleichen Kabelka-
nal oder auf den gleichen Kabelpritschen wie Versorgungsspannungsleitung. Indu-
zierte Stérungen kdnnen Fehler in Betrieb verursachen.

» Ziehen Sie die Klemmenblockschrauben mit einem Drehmoment von 0,8 Nem an.

 Die Klemmenschrauben haben einen Durchmesser von 3,5 mm und besitzen Kdpfe mit
Selbsthebe—Andruckplatten. Verbinden Sie die Zuleitungen mit den Klemmen, wie die
folgende Abbildung zeigt.

Schrauben (M3,5 mit Selbsthebe—Andruck-
platte)

Klemmenblock A

10-pol. 23 mm
19—pol. 14 mm

Die E/A—Baugruppen sind mit abnehmbaren Klemmenblécken ausgestattet.
Die Verdrahtung muss nicht vom Klemmenblock geldst werden, um den Block
von einer E/A—Baugruppe abzunehmen.

Klemmenblock—Verriegelungshebel

Die Abdeckung C200H-COV11 ist daftr vorgesehen, den 10—poligen Klem-
menblock von Baugruppen abzudecken. Diese Abdeckungen kénnen bei zu-
satzlichen Schutzanforderungen separat bezogen werden.
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Anbringen

!

Abnehmen C200H-COV11

E/A-Baugruppenabdeckung

5-3-4 Verdrahtung von Multi-E/A—-Baugruppen

Verfligbare Steckverbinder

Dieser Abschnitt beschreibt die Verdrahtung folgender Baugruppen:
» C200H Gruppe—2 Multi-E/A-Baugruppen.

» CS1 Verdrahtung von Multi-E/A—-Baugruppenverdrahtung

* C200H Multi-E/A—-Baugruppen (eine Art Spezial-E/A—Baugruppe)

Multi—-E/A-Baugruppen verwenden besondere Steckverbinder fir die E/A-Ver-
drahtung. Der Anwender kann einen besonderen Steckverbinder mit Kabel
selbstverdrahten oder ein vormontiertes OMRON Kabel verwenden, um eine
Multi-E/A—Baugruppe mit Klemmenblock— oder Relaisklemmen anzuschlie-
Ben. Die verfigharen OMRON Kabel sind spater in diesem Abschnitt aufgefihrt.
» Legen Sie keine Spannung an, die die Eingangsspannung fir Eingangsbaugruppen
oder die Maximalschaltleistung fiir Ausgangsbaugruppen Uberschreitet.

Besitzt die Spannungsversorgung positive und negative Klemmen, so stellen Sie si-
cher, dass die elektrischen Leitungen richtig angeschlossen sind. Mit Ausgangsbau-

gruppen verbundene Lasten kdnnen Fehlfunktionen aufweisen, wenn die Polaritét ver-
tauscht wird.

Benutzen Sie eine erhohte Isolierung oder Doppelisolierung in der DC-Spannungsver-
sorgung fir DC—E/A-Baugruppen, wie sie von EG-Direktiven (Kleinspannung) erfor-
dert wird.

Ziehen Sie beim Aufsetzen des Klemmenblocks auf die E/A—Baugruppe die Schrauben
mit einem Drehmoment von 0,2 Nem an.

Schalten Sie die Spannung nach der Uberpriifung der Verdrahtung des Klemmen-
blocks ein. Ziehen Sie nicht an dem Kabel. Hierdurch wird das Kabel beschadigt.

Durch ein scharfes Biegen des Kabels kdnnen die Adern im Kabel brechen.

C200H Gruppe—2 Multi—
E/A—-Baugruppen

CS1 Multi-E/A—
Baugruppen

Hinweis

Hinweis

Verwenden Sie die folgenden Steckverbinder, wenn Sie ein Kabel mit einem
Steckverbinder konfektionieren.

Die folgenden Steckverbinder werden zum Anschluss an C200H Gruppe—2 Mul-
ti-E/A-Baugruppen empfohlen.

Anschluss Stifte OMRON Satz
Lottyp (mit Baugruppe mitgeliefert) 40 C500-CE404
Crimp-Typ 40 C500-CE405
Crimp-Typ 40 C500-CE403

Steckverbinder zum Léten werden mit jeder Baugruppe mitgeliefert.

Die folgenden Steckverbinder werden zum Anschluss an CS1-Gruppe—2 Multi—
E/A-Baugruppen empfohlen.

Anschluss Stifte OMRON Satz
Lottyp (mit Baugruppe mitgeliefert) 56 CS1W-CE561
Crimp-Typ 56 CS1W-CE562
Crimp-Typ 56 CS1W-CE563

Steckverbinder zum Léten werden mit jeder Baugruppe mitgeliefert.

167



Verdrahtung

Abschnitt 5-3

C200H Multi-E/A—-
Baugruppen

Hinweis

Verdrahtungsverfahren

1,2 3.

Vor der Verdrahtung

N TR ey

168

Die folgenden Steckverbinder werden zum Anschluss an C200H-Gruppe—2
Multi-E/A—Baugruppen empfohlen.

Anschluss Stifte OMRON Satz
Léttyp (mit Baugruppe mitgeliefert) 24 C500-CE241
Crimp-Typ 24 C500-CE242
Crimp-Typ 24 C500-CE243

Steckverbinder zum L6éten werden mit jeder Baugruppe mitgeliefert.

Wir empfehlen, Kabel mit Drahtquerschnitten von 0,13 mm? bis 0,2 mm? zu ver-
wenden. Kabel kdnnen mit einem externen Drahtdurchmesser von max. 1,61
mm verwendet werden.

Die Verdrahtung entspricht der von C200H Gruppe—2 Multi-E/A—Baugruppen,
CS1 Multi-E/A—Baugruppen und C200H Multi-E/A—Baugruppen (C200H Spe-
zial-E/A—Baugruppen).

1. Uberprifen Sie, ob jede Baugruppe fest installiert ist.

Hinweis Zerren oder ziehen Sie nicht an den Kabeln.

2. Entfernen Sie nicht den Schutzaufkleber auf der Oberseite der Baugruppe,
bis die Verdrahtung abgeschlossen wurde. Dieser Aufkleber verhindert,
dass Drahtlitzen oder andere Fremdkorper wahrend der Verdrahtung in die
Baugruppe fallen. (Vergessen Sie nicht, den Aufkleber auf der Oberseite der
Spannungsversorgungs—Baugruppe nach Abschluss der Verdrahtung der
Baugruppe zu entfernen.)

Nach der Verdrahtung

Aufkleber nach der Verdrahtung entfernen

SWRER.  NIREREEINR :

NS

3. Stellen Sie beim Einsatz von L6ét—Steckverbinder sicher, dass keine be-
nachbarten Lotkontakte zufallig kurzgeschlossen werden. Schieben Sie
Schrumpfschlduche Uber die Létverbindungen.
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Lot—Steckverbinder werden mit der Baugruppe mitgelie-
fert.

Schrumpfschlauch

Draht (0,13 bis 0,2 mm?2)

Hinweis Fuhren Sie eine erneute Uberpriifung durch, um sicherzustellen, dass die Span-
nungsversorgungsleitungen der Ausgangsbaugruppe nicht verpolt wurden. Die
interne Sicherung der Baugruppe brennt durch und die Baugruppe arbeitet
nicht, falls die Versorgungsleitungen verpolt wurden.

4. Verdrahten Sie den Steckverbinder (mit geliefert oder separat erworben),
wie es im folgenden Diagramm dargestellt ist.

%— Kleine Schrauben (3)
5

Steckverbindergehause

Muttern (2)

5. Stecken Sie den verdrahteten Steckverbinder ein.

e

,+-*"" Multi-E/A-Baugruppe Steckverbinder

‘.
.

Multi-E/A-Baugruppe
Steckverbinder

6. (Entfernen Sie den Aufkleber auf der Oberseite der Spannungsversor-

gungs—Baugruppe nach Abschluss der Verdrahtung, um eine ungestérte
Luftzirkulation zu ermdglichen.)
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Nach der Verdrahtung

Aufkleber nach der Verdrahtung entfernen

AT

Ziehen Sie die Steckverbinder—Sicherungsschrauben mit einem Drehmoment
von 0,2 Nem an.

Vormontierte Kabel

Die folgenden Beispiele zeigen Anwendungen vormontierter OMRON Kabel.
Setzen Sie sich mit Ihrem OMRON Vertrieb fir weitere Einzelheiten in Verbin-
dung.

C200H Gruppe—-2 Multi—E/ Die folgenden Kabel sind mit Multi-E/A-Baugruppen der C200H Gruppe—2
A-Baugruppen kompatibel.

1,2 3. 1. Anschluss an einen Klemmenblock.
C200H Gruppe-2 Multi-E/A—-Baugruppe C200H Gruppe-2 Multi-Eingangsbaugruppe
C200H-1D216 (32 Eingange) C200H-1D216 (32 Eingénge)
C200H-ID217 (64 Eingéange)* C200H-1D217 (64 Eingange)*
C200H-0OD218 (32 Ausgéange) * (zwei Satze werden fur Baugruppen mit 64 An-
C200H-0D219 (64 Ausgange)* schlissen benétigt.)

* (zwei Séatze werden fur Baugruppen mit 64 Anschlis-
sen bendtigt.)

XW2Z[JJCOD-Anschlusskabel fir steckbare
Klemmenbldcke

16 Eingénge
Steckbare Klemmenblécke

Adaptereinheit fir Flachbandkabel g Steckbare Klemmenblécke

XW2z[JJ[0B-Anschlusskabel fur steckbarere
Klemmenbldcke

XW2B-40G5 (M3,5-Klemmenschrauben) Adaptereinheit (allgemeiner Typ)
XW2B-40G4 (M2,5-Klemmenschrauben) XW2C-20G5-IN16

16 Eingange
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2. Anschluss an einen Relaisblock.

C200H Gruppe—2 Multi-E/A-Baugruppe
C200H-1D216 (32 Eingange)
C200H-1D217 (64 Eingange)

G79-1JC—1J Anschlusskabel fur

Relaisklemmen

(Fur E/A—Baugruppen mit PC32/64—poligen Steck-
verbindern.)

G79-1C]16 Eingangs—Relais-
klemmenmodule

CS1 Multi—E/A-
Baugruppen patibel.

C200H Gruppe—2 Multi-E/A-Baugruppe
C200H-0OD218 (32 Ausgénge)
C200H-0OD219 (64 Ausgéange)

G79-1JC-J-Anschlusskabel fiir
Relaisklemmenmodule

(Fur E/A-Baugruppen mit PC32/64—poligen Steckverb
dern.)

G7TC-OCLIIG70D oder G70A
Ausgangs—Relaisklemmenblocken

Die folgenden Kabel sind mit Multi-E/A-Baugruppen der CS1-Gruppe—2 kom-

1,2 3. 1. Anschluss an einen Klemmenblock. (Zwei der folgenden Kabel und Adap—
tereinheiten sind erforderlich.)

CS1 Multi-E/A-Baugruppe
CS1W-ID291 (96 Eingénge)
CS1W-0D291 (96 Ausgange)
CS1W-0D292 (96 Ausgange)
CS1W-MD291 (48 Eingange, 48 Ausgange)
CS1W-MD292 (48 Eingange, 48 Ausgange)

XW2Z[J[J[J-Anschlusskabel fur
steckbarere Klemmenblocke

2 e_rfor—

derlich Steckbare Klemmenbldcke

g Adaptereinheit fur Flachbandkabel
XW2B-56G5 oder XW2B-56G4

CS1 Multi-E/A-Baugruppe
CS1W-ID291 (96 Eingénge)
CS1W-0D291 (96 Ausgange)
CS1W-0D292 (96 Ausgange)
CS1W-MD291 (48 Eingange, 48 Ausgange)
CS1W-MD292 (48 Eingange, 48 Ausgange)

blcke

Steckbare Klemmenblécke
Adaptereinheit fir Flachbandkabel

2 erfor— XW2B-40G4 oder XW2B-40G5

derlich .
Steckbare Klemmenblécke
Adaptereinheit fir Flachbandkabel
XW2B-20G5 oder XW2B-20G4

CS1 Multi-E/A-Baugruppe
CS1W-ID291 (96 Eingange)
CS1W-0D291 (96 Ausgénge)
CS1W-0D292 (96 Ausgénge)
CS1W-MD291 (48 Eingange, 48 Ausgange)
CS1W-MD292 (48 Eingange, 48 Ausgange)

XW2Z[J[OC-Anschlusskabel fiir steckbarere Klemmen-

XW2Z[J[J[J-Anschlusskabel fur
steckbarere Klemmenblocke

@

@ Steckbare Klemmenblécke
Adaptereinheit fur Flachbandkabel
@ XW2B-56G5 oder XW2B-56G4
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2. Anschluss an einen Relaisblock. (Zwei der folgenden Kabel und Relais-
klemmenbl&cke sind erforderlich.)

CS1-Multi-E/A-Baugruppe
CS1W-ID291 (96 Eingange)
CS1W-0D291 (96 Ausgange)
CS1W-0D292 (96 Ausgénge)
CS1W-MD291 (48 Eingange, 48 Ausgange)
CS1W-MD292 (48 Eingange, 48 Ausgange)

G7o-HOnOc-Oo0-00o
Anschlusskabel fir Relaisklemmenbldcke

2 erforderlich

G70A-ZIM[]16-5 16 Eingangsrelaisklemmen oder
G70A-Z0C16-3 16 Ausgangsrelaisklemmen

C200H Multi-E/A— Die folgenden Kabel sind mit C200H Multi—-E/A—Baugruppen kompatibel (eine
Baugruppen Art C200H-Spezial-E/A—Baugruppe).
1,2 3. 1. Anschluss an einen Klemmenblock.

C200H-Multi-Eingangsbaugruppe

C200H-1D215 (32 Eingange)

C200H-1D501 (32 Eingénge)
C200H-0D215 (32 Ausgénge)
C200H-OD501 (32 Ausgénge)
C200H-MD215 (16 Eingénge/16 Ausgénge)
C200H-MD115 (16 Eingénge/16 Ausgange)
C200H-MD501 (16 Eingénge/16 Ausgéange)

XW2Z[JJCJEin Anschlusskabel fir steckbare Klemmenbldcke
(Fur E/A-Baugruppen mit PC32—Punkt—Steckverbindern.)

Steckbare Klemmenblécke

Adaptereinheit
g XW2B-20G4/20G5/20G5-D (alle 16 Anschliisse)
XW2B-40G5-T (Zwillingssteckverbinder mit 32 Anschlissen)

oder

Steckbare Klemmenblécke

Adaptereinheit
XW2C-20G5-IN16 (16 Anschlusse, allgemeiner Typ)

2. Anschluss an einen Relaisblock.
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C200H-Multi—-E/A—-Baugruppe

C200H Gruppe-2 Mult[—E_/A—Baugruppe C200H-OD215 (32 Ausgange)
C200H-ID215 (32 Eingénge) C200H-OD501 (32 Ausgange)
C200H-ID501 (32 Eingange) C200H-MD215 (16 Eingénge/16 Ausgénge)

G79-ICIC-Anschlusskabel fiir Relaisklemmen
(Fur E/A—Baugruppen mit PC32/64—poligen Steckverbir
dern.)

G79-ICJC-Anschlusskabel fur Relaisklemmen
(Fur E/A-Baugruppen mit PC32/64—poligen Steckver-
bindern.)

G79-1C7116
ﬁ Eingangs—Relaisklemmenblock

5-3-5 Anschliessen von E/A—-Geréaten

G70A-zOoC
G70D oder G70A
Ausgangs—Relaisklemmenblocke

Eingabegeréate

Verwenden Sie die folgenden Informationen als Referenz, wenn Sie Eingabege-
rate auswahlen oder anschlie3en.

DC-Eingangs— Die folgenden DC—-Gerate kdnnen angeschlossen werden.

baugruppen
grup Kontaktausgang

IN (EIN) DC-Eingangsbaugruppe

| — T COM (MASSE)

'

[

' } - -
Jd

Zweidraht—-DC—-Ausgang

O IN (EIN) DC-Eingangsbaugruppe

C O C
! ; Sensorspannungs- +
> versorgung —O com @ (GEMEINSAMER)

Offener NPN—Kollektorausgang

- ] * Sensorspannungs-
versorgung
Ausgabe IN (EIN) DC-Eingangsbaugruppe
|
7 mA =|_?_cow| @ (GEMEINSAMER)
ov
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NPN-Stromausgang

-— + _ )
Stromregler
IN (EIN) DC-Ei
Ausgang (EIN) DC-Eingangsbaugruppe
7 mA !
ov | Sensor- 3|> COM @ (GEMEINSAMER)
- 7 spannungs- - -
versorgung
PNP-Stromausgang
P . ) )
J Sensorspannungs-
C versorgung
Ausgan
el IN (EIN) AC/DC-Eingangsbaugruppe
7 mA ' o
oV iC_OM (GEMEINSAMER)

Spannungs—/Stromausgang

+

’ 1 com @D (GEMEINSAMER)
Ausgang .
IN (EIN) DC—Eingangsbaugruppe
C’ oV Sensorspannungs-
], versorgung

Die nachfolgend dargestellte Schaltung sollte NICHT fiir E/A—Geréate benutzt
werden, die einen Spannungsausgang besitzen.

Spannungsausgang
- - _J\ . ensor- - -
° nnung
erdQroy,
Ausgabe II—

EIN DC-Eingangsbaugruppe
: ov / COM © (GEMEINSAMER)
7 ~ 1
AC- Die folgenden AC—Geréte kénnen angeschlossen werden.
Eingangsbaugruppen
Kontaktausgang

IN (EIN) AC-Eingangs-
baugruppen

©

COM (MASSE)

AC-schaltend

: *—o—o o T IN (EIN) AC-Eingangs-

baugruppen
Naherungsschalter

Hauptschaltung
: . @—T COM (MASSE)
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Hinweis

Eingangsleckstrom

Eingangsspannung (24)
Eingangsstrom (1)

Eingangsspannung (24) —
R+ Eingangsstrom (1)

W =

Verwenden Sie bei Einsatz eines Reed-Schalters als Eingangskontakt fiir eine
AC-Eingangsbaugruppen einen Schalter mit einem zulassigen Strom von 1 A
oder groRer. Werden Reed—-Schalter mit kleineren zulassigen Stromen verwen-
det, kdnnen die Kontakt bei Einschaltstromen schmelzen.

Werden Zweidraht—Sensoren verwendet, wie Fotoschalter, Naherungsschalter
oder Endschalter mit LEDs, kann das Eingangsbit irrtimlich durch einen Leck-
strom eingeschaltet werden. Ein Leckstrom unter 1,0 mA verursacht keine Pro-
bleme; schlieRen Sie aber einen Ableit(Bleeder)-Widerstand tber den Eingang,
wie es nachfolgend dargestellt ist, an, wenn der Leckstrom 1,0 mA Uberschrei-
tet.

Eingangs—Span-

nungsversorgung
Ableit(Bleeder)- @ R SPS
Widerstand

Sensor

Eingangsspannung (24)

R

Hinweis

Bestimmen Sie den Widerstand (R) und die Nennleistung (W) fur den Bleeder—
Widerstand anhand der folgenden Formeln.

R = I LCL 5'2 5 KQ max. Lc: Eingangsimpedanz (KQ)
c v I: Leckstrom in mA
W = % W min. R: Ableit(Bleeder)-Widerstand (KQ)

W: Widerstands—Nennleistung (W)

Die obenstehenden Gleichungen beruhen auf den folgenden Zusammenhan-
gen.

< AUS - Spannung (E. : 5.0)

Ic: Eingangsstrom (mA)
Ec: AUS-Spannung (V)

Eingangsspannung (24) Toleranz (4)

Uberpriifen Sie die Spezifikationen der Baugruppe, um die aktuellen Werte fiir
LclcUnd E¢ zu finden.

Ausgangsverdrahtungs—Vorsichtsmal3nahmen

Ausgangskurzschluss—
Schutz

Transistorausgangs—
Restspannung

Ausgangsleckstrom

Wird eine mit den Ausgangsklemmen verbundene Last kurzgeschlossen, kdn-
nen Ausgangskomponenten und die gedruckten Schaltungen beschadigt wer-
den. Als Schutz hiergegen sollte eine Sicherung in die externe Schaltung inte-
griert werden.

Wegen der Restspannung des Transistors kann eine TTL—Schaltung nicht di-
rekt mit einem Transistorausgang verbunden werden. Es ist erforderlich, einen
Pull-Up—Widerstand und ein CMOS—IC zwischen den beiden anzuschlie3en.

Wird eine Triac—Ausgangsbaugruppe verwendet, um eine Niedrigstrom-Last zu
treiben, kann der Leckstrom verhindern, dass das Ausgabegerat ausgeschaltet
wird. Um dies zu verhindern, muss ein Bleeder-Widerstand parallel zur Last an-
geschlossen werden, wie es im folgenden Diagramm dargestellt ist.
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o—11) .
o '
) ) Last—-Versorgungsspannung
Ableit(Bleeder)-Widerstand

MASSE

Einschalt—StromstoRe
am Ausgang

Verwenden Sie die folgende Formel, um den Widerstand und den Nennwert des
Ableit(Bleeder)-Widerstandes zu ermitteln.

v Vgn: Einschaltspannung der Last (V)
R<-N I: Leckstrom in mA
R: Ableit(Bleeder)-Widerstand (KQ)

Beim Verbinden eines Transistor— oder Triac—Ausgangs mit einem Ausgabege-
rat, dass einen hohen Einschalt—Stromstol3 (wie eine Glihlampe) verursacht,
missen Schritte unternommen werden, um Schaden am Transistor oder Triac
zu vermeiden. Verwenden Sie eine der beiden folgenden Methoden, um den
Einschalt—-StromstoRR zu begrenzen.

Methode 1

Fugen Sie einen Widerstand hinzu, durch den ca. 1/3 des Stroms flief3t, der von
der Gluhbirne aufgenommen wird.

0
AUS O

COM (GEMEINSAMER)
Methode 2

Fugen Sie einen Begrenzungswiderstand hinzu, wie es im folgenden Diagramm
dargestellt ist.

AUS

COM (GEMEINSAMER)

5-3-6 Reduzierung elektrischer Stérungen

E/A-Signalverdrahtung

Induktive Lasten

176

Verlegen Sie wenn mdglich, E/A Signalleitung und Versorgungsspannungslei-
tung in separaten Kanalkanalen oder auf separaten Kabelpritschen sowohl in-
ner— als auch auf3erhalb des Schaltschrankes.

1 = E/A-Kabel
2 = Stromkabel

2 ‘%&/% %

S8

Abgehangener Kabelkanal Kabelkanal im FuRboden Panzerrohre

Mussen E/A— und Versorgungsspannungsverdrahtungen im gleichen Kabelka-
nal verlegt werden, muss abgeschirmtes Kabel verwendet und die Abschirmung
mit der Erdungsklemme verbunden werden, um Stdérungen zu reduzieren.

Wird eine induktive Last mit einer E/A—Baugruppe verbunden, so schlie3en Sie
eine Begrenzerschaltung oder Freilaufdiode parallel zur Last an, wie es nachfol-
gend dargestellt ist.
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Hinweis

Externe Verdrahtung

— EIN -T

Diode DC-Eingang

_—— L
AUS
Ly
----- '
Relais— oder [RANR AN

Triac—-Ausgang Uberspannungs—
begrenzer
- COM
—_— L
AUS o
L
i +
Relals_— oder Diode
Transistorausgang '|'
- - COM

Verwenden Sie Begrenzerschaltungen und Freilaufdioden mit den folgenden
Spezifikationen.

Begrenzerschaltungs— Diodenspezifikationen
Spezifikationen
Widerstand: 50Q Durchbruchspannung: min. das Dreifache
Kondensator: 0,47pF der Lastspannung
Spannung: 200V Mittlerer Gleichrichterstrom: 1 A

Beachten Sie die folgenden VortsichtsmaRnahmen fiir externe Verdrahtungen.

» Werden mehradrige Signalkabel verwendet, so vermeiden Sie die Biindelung von E/A—
und anderen Steuerkabeln im gleichen Kabel.

« Sind zu verdrahtende Baugruppentréger parallel angeordnet, sollte ein Abstand von
mindestens 300 mm zwischen den Baugruppentragern vorhanden sein.

Schwachstromkabel

8 8

SPS—E/A-Verdrahtung

N

Min. 300 mm

Steuerkabel |
SPS—-Spannungsversorgungs— und allgemeine -t -
Steuerschaltungs—Verdrahtung |
Min. 300 mm
Versorgungskabel

N

Versorgungsspannungsleitungen

L Erdung an 100Q oder weniger

Mussen E/A— und Versorgungsspannungsverkabelung im gleichen Kabelkanal
verlegt werden, mussen diese voreinander durch ein geerdetes Stahlblech ab-
geschirmt werden.
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SPS-Spannungsversorgungs—und
allgemeine Steuerschaltungs—Ver-
drahtung Stahlblech
Versorgungsspan-
SPS-E/A-Verdrah- nungsleitungen

tung

8::8“8::

) el -

1

Erdung entsprechend gultigen Normen
und Vorschriften (z. B. VDE0100, Teil
410 — Ausgabe 1/97, Teil 540 — Aus-
gabe 11/91 oder EN60204)



KAPITEL 6
CPU-Baugruppenbetrieb

Dieses Kapitel beschreibt die grundlegende Struktur und den Betrieb der CPU-Baugruppe.
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6-1 Interne Struktur der CPU-Baugruppe

Das folgende Diagramm zeigt die interne Struktur der CPU-Baugruppe.

CPU-Baugruppe Das Programm wird in Pro-
grupp / Task 1 gramm-Tasks unterteilt und

die Programm-Tasks werden
in Programm-Tasknum-

N

Task 2 mern—Reihenfolge ausge-

Anwenderprogramm . fiihrt.

Task n

E/A-Speicher, SPS—Konfigura-
tion, Programme und der EM—

Speichermodul | i
Bereich kénnen als Dateien

gespeichert werden.
E/A—Speicher

EM-Datei—
speicher

SPS—Konfiguration
und andere Parame:
ter

[il/ DIP-Schalter

Das Anwenderprogramm

E/A-Speicher

SPS—Konfiguration

DIP-Schalter

180

Das Anwenderprogramm wird durch bis zu 288 Programm-Tasks gebildet, ein-
schlie3lich Interrupt—Programm-Tasks. Die Programm-Tasks werden von der
CX-Programmer—Programmiersoftware in die CPU-Baugruppe ubertragen.

Zwei Arten von Programm-Tasks sind mdglich. Die erste ist eine zyklische Pro-
gramm-—Task, die einmal pro Zyklus (maximal 32) ausgefihrt wird und die an-
dere ist eine Interrupt—Programm-Task, die nur ausgefiihrt wird, wenn die Inter-
rupt—Bedingungen wahr sind (maximal 256). Zyklische Programm-Tasks wer-
den in numerischer Reihenfolge ausgefuhrt.

Programmbefehle lesen den E/A-Speicher und schreiben in diesen und werden
der Reihe nach abgearbeitet, begonnen mit dem Programmanfang. Nachdem
alle zyklischen Programm-Tasks ausgefiihrt wurden, werden die E/A—Punkte
aller Baugruppen aufgefrischt und der Zyklus wiederholt, wobei wieder mit der
niedrigsten zyklischen Programm-Tasknummer begonnen wird.

Der E/A-Speicher ist der RAM—Bereich, der vom Anwenderprogramm fur das
Lesen und Schreiben verwendet wird. Er besteht aus einem Bereich, der nach
dem Ein— oder Ausschalten der Versorgungsspannung geldscht wird und einem
anderen, in dem die Daten nullspannungssicher gespeichert werden.

Der E/A-Speicher ist auch in einen Bereich unterteilt, in dem die Daten aller
Baugruppen gespeichert werden und in einen Bereich, der nur intern verwendet
wird. Daten werden mit allen Baugruppen einmal pro Befehlszyklus ausge-
tauscht, wobei, abhéngig vom Befehl, eine von zwei Methoden verwendet wird.

Die SPS-Konfiguration wird dazu verwendet, diverse anfangliche oder andere
Einstellungen Uber Software—Schalter einzustellen.

DIP-Schalter werden dazu verwendet, anfangliche oder andere Einstellungen
durch Hardware—Schalter einzustellen.
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Speichermodule

Speichermodule werden verwendet, um Daten wie Programme, E/A-Speicher-
daten, SPS—Konfiguration und E/A—Kommentare zu speichern, die tber Pro-
grammiergerate erstellt werden. Programme und diverse Systemeinstellungen
kénnen automatisch aus dem Speichermodul ausgelesen werden, wenn die
Versorgungsspannung wieder eingeschaltet wird (automatische Ubertragung
beim Start).

Blockschaltbild des Speichers der CPU—-Baugruppe

Hinweis

In der CS1-Serie besteht der CPU-Baugruppenspeicher (RAM) aus den fol-
genden Bldcken:

» Parameterbereich (SPS—Konfiguration, gespeicherte E/A-Tabelle, Routing—Tabelle
und CS1-CPUbus-Baugruppeneinstellungen)

» E/A-Speicherbereich
» Anwenderprogramm (einschlie3lich Programm-Taskinformationen)

Daten in dem oberen Bereich werden Uber eine Batterie (Modell: CS1W-
BATO01) gesichert, gehen aber verloren, wenn die Batteriespannung niedrig ist.

CPU-Baugruppe

Parameterbereich
(sehen Sie Hinweis 1.)

E/A-Speicherbereich

U PN . Datensicherun
: | Laufwerk 1: EM-Dateispeicher | 9

+ | (sehen Sie Hinweis 2.)

Batterie

brrzresrzzzcrrzrzserzzcziasasrssrssanaavszfaasashe;

Die Lebensdauer einer neu installierten Batterie be-
. tragt bis zu fiinf Jahre bei einer Umgebungstempera-
% turvon25 °C.

Anwenderprogramm
(Hinweis 1)

Laufwerk 0: Speichermodul
(Flash—Speicher)

Dateispeicher

1. Parameterbereich und Anwenderprogramm koénnen mit einem Schreib-
schutz versehen sein, indem man Schalter 1 des DIP-Schalters auf der Vor-
derseite der CPU-Baugruppe einschaltet.

2. Der EM-Dateispeicher gehért zu dem EM-Bereich, der wahrend der SPS—
Konfiguration in Dateispeicher konvertiert wurde. Alle EM—Banken von der
spezifizierten Bank bis zum Ende des EM—Bereichs kénnen als Dateispei-
cher nur zur Speicherung von Daten und Programmdateien verwendet wer-
den.

3. Stellen Sie sicher, die mitgelieferte Batterie (Modell: CS1W-BATO01) vor
dem ersten Einsatz der CPU—-Baugruppe zu installieren. Verwenden Sie
nach dem Einsetzen der Batterie ein Programmiergerat, um den RAM—Be-
reich der SPS (Parameterbereich, E/A—Speicherbereich und Anwenderpro-
gramm) zurtickzusetzen.
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6-2 Betriebsarten

6-2-1 Beschreibung der Betriebsarten

PROGRAM-Betriebsart

Warnung

MONITOR-Betriebsart

RUN-Betriebsart

182

Die folgenden Betriebsarten der CPU—-Baugruppe sind verfiigbar. Diese Be-
triebsarten steuern das gesamte Anwenderprogramm und gelten fur alle Pro-
gramm-—Tasks.

Die Programmausfithrung wird in der PROGRAM-Betriebsart abgebrochen.

Diese Betriebsart wird verwendet, um das Programm zu editieren oder andere

vorbereitende Funktionen, wie nachfolgend aufgefuhrt, auszufiihren:

» Speicherung der E/A-Tabelle

 Anderung der SPS—Konfiguration und anderer Einstellungen.

« Ubertragen und Uberpriifen von Programmen.

» Zwangsweises Setzen und Rucksetzen von Bits, um die Verdrahtung und Bit—Zuwei-
sung zu uberprufen.

In dieser Betriebsart werden keine zyklischen und Interrupt—Programm-Task

ausgefihrt (INI). Sehen Sie 6-4 Beschreibung von Programm-Tasks fur weitere

Einzelheiten.

In der PROGRAM-Betriebsart wird die E/A—Auffrischung ausgefihrt.

Die CPU-Baugruppe frischt die E/A auf, auch wenn die Programmausfiihrung
gestoppt ist (d.h.sogar in der PROGRAM-Betriebsart). Uberpriifen Sie den
Sicherheitszustand vorher eingehend, bevor Sie den Zustand eines Teiles der
Speichers andern, der den E/A-Baugruppen, Spezial-E/A-Baugruppen oder
CPUbus—Baugruppen zugewiesen ist. Alle Anderungen der einer beliebigen
Baugruppe zugewiesenen Daten kénnen in einem unerwarteten Betrieb der mit
der Baugruppe verbundenen Lasten resultieren. Jeder der folgenden Vorgénge
kann zu Anderungen des Speicherstatus fiihren.

 Ubertragen von E/A-Speicherdaten von einem Programmiergerat zur CPU-Bau-
gruppe.

« Anderung von im Speicher befindlichen Istwerten tiber ein Programmiergerét.

» Zwangsweises Setzen/Rlcksetzen von Bits Uiber ein Programmiergerat.

« Ubertragen von E/A—Speicherdateien von einem Speichermodul oder einem EM-Da-
teispeicher in die CPU-Baugruppe.

Ubertragen von E/A—Speicher von einem Host—-Computer oder von einer anderen SPS
im Netzwerk.

Die folgende Funktionen kénnen tber Programmiergeréate ausgefihrt werden,
wahrend das Programm in der Monitor—Betriebsart ausgefuhrt wird. Diese Be-
triebsart wird dazu verwendet, Priflaufe oder andere Einstellungen vorzuneh-
men.

» Online—Editierung

» Zwangsweises Setzen und Ricksetzen von Bits.

« Anderung von Istwerten im E/A-Speicher

In dieser Betriebsart werden zyklische Programm-Tasks, die am Start des Be-
triebs durchfiihrbar (BEREIT) sind oder die Glber TKON (820) durchfiihrbar ge-
macht werden, ausgefihrt, wenn die Programmausfuhrung ihre Programm-—
Tasknummer erreicht. Interrupt—Tasks werden ausgefihrt, wenn ihre Interrupt—
Bedingungen wahr sind.

Diese Betriebsart wird fir die normalen Programmausfiihrung verwendet. Ei-
nige Programmiergeratefunktionen wie Online—Editierung, Zwangsweises Set-
zen/Rucksetzen und sich andernde E/A—Speicherwerte sind in dieser Betriebs—
art deaktiviert, aber andere Programmiergerate—Funktionen wie die Uberwa-
chung des Status der Programmausfiihrung (Uberwachung von Programmen
und Uberwachung von E/A-Speicher) sind aktiviert.
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Zyklische Programm-Tasks, die am Start des Betriebs durchftihrbar (BEREIT)
sind oder die tber TKON (820) ausfiihrbar gemacht werden, werden ausgefiihrt,
wenn die Programmausfihrung ihre Programm—Tasknummer erreicht. Inter-
rupt—Tasks werden ausgefihrt, wenn ihre Interrupt—Bedingungen wabhr sind.

Sehen Sie 15-2 CPU-Baugruppe—Betriebsarten flr weitere Einzelheiten tber
Funktionen, die in jeder Betriebsart ausfihrbar sind.

6-2-2 |Initialisierung des E/A—Speichers

Die folgende Tabelle zeigt, welche Datenbereiche geléscht werden, wenn die
Betriebsart von PROGRAM auf RUN/MONITOR oder umgekehrt geandert wird.

Betriebsartenénderung Nicht—nullspannungssi- Remanente Bereiche
chere Bereiche (Hinweis 2)
(Hinweis 1)
RUN/MONITOR - PROGRAM Léschen (Hinweis 3) Beihalten
PROGRAM - RUN/MONITOR Loschen (Hinweis 3) Beihalten
RUN ~ MONITOR Beihalten Beihalten

Hinweis

6-2-3 Start—Betriebsart

1.

Nicht—nullspannungssichere Bereiche: CIO—Bereich, Arbeitsbereich, Zeit-
geberistwerte, Zeitgeberfertigmerker, Indexregister, Datenregister, Task—
Merker und Bedingungsmerker.

(Die Stati einiger Adressen im Zusatz—Systembereich werden remanent ge-
speichert und andere werden geldscht.)

. Remanentbereiche: Haftmerker, DM, EM, Zahleristwerte und Zahlerfertig-

merker.

. Daten in E/A—Speicher werden beibehalten, wenn der E/A—Speicher—Hal-

te—Merker (A50012) aktiviert ist. Ist der E/A-Speicher—Halte—Merker
(A50012) eingeschaltet und wird der Betrieb wegen eines schwerwiegen-
den Fehlers (einschliellich FALS (007)) abgebrochen, wird der Inhalt des
E/A—Speichers beibehalten, aber alle Ausgénge der Ausgangsbaugruppen
werden ausgeschaltet.

Sehen Sie 8-5 Beschreibung der SPS—Konfigurationseinstellungen fir weitere
Einzelheiten Uber die Start—Betriebsarteneinstellung fir die CPU-Baugruppe.
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6-3 Programme und Programm-Tasks

184

1,2 3.

Programm-Tasks spezifizieren die Sequenz— und Interrupt—Bedingungen, un-
ter denen individuelle Programme ausgefiihrt werden. Sie werden allgemein un-
terteilt in:

1. Sequentiell ausgefihrte Programm-Tasks, deswegen werden sie zyklische
Programm-—Tasks genannt.

2. Interruptbedingungs—gesteuerte Programm-Tasks, die Interrupt—Pro-
gramm-Tasks genannt werden.

Programme, die zyklischen Tasks zugewiesen sind, werden der Reihe nach,
entsprechend ihrer Programm-Tasknummer, ausgefuhrt und E/A—Punkte wer-
den einmal pro Zyklus aufgefrischt, nachdem alle Tasks (genauer gesagt, Tasks,
die einen ausfiihrbaren Status besitzen) ausgefihrt wurden. Wird eine Interrupt-
bedingung wahrend der Abarbeitung der zyklischen Programm-Task wahr, wird
die zyklische Programm-—Task unterbrochen und das der Interrupt—Task zuge-
wiesene Programm ausgefuhrt.

Programm A

0
Zyklische
Task

N
c
=
®,
7}
c
S
Q

Interruptbedingung

wird wahr Programm B
< Interrupt
‘ Tagk  Jommeed |
100 O
@ Zuweisung d

............................... Programm C

Zuweisung e |

@ Programm D
Zuweioamg

| E/A-Auffrischung l
—

il

il

Bei friheren SPS—Serien von OMRON besteht ein fortlaufendes Programm aus
verschiedenen Teilen. Die Programme, die jeder Task zugewiesen werden, sind
einzelne Programme, die mit einem END-Befehl enden, entsprechend dem ein-
zelnen Programm in friiherer SPS.

Ein Merkmal der zyklischen Programm-Task ist, dass sie aktiviert (ausfiihrbarer
Status) und von den Task—Steuerungsbefehlen deaktiviert werden kdnnen
(WARTE-Status). Dies bedeutet, dass verschiedene Programmkomponenten
eine Task bilden kénnen und dass bestimmte Programme (Programm-—Tasks)
nur dann ausgefuhrt werden kénnen, wenn es fur das gegenwértige Produktmo-
dell oder den ausgefuhrten Vorgang (Programm-Schrittumschaltung) erforder-
lich ist. Deshalb wird die Leistung (Zykluszeit) au3erordentlich gesteigert, da
Programme nur dann ausgefiihrt werden miissen, wenn es erforderlich ist.
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Friheres System

Ein fortlaufendes Un-
terprogramm

| E/A-Auffrischung I

L ]

Hinweis

Fruheres Programm Wie
eine Rolle

C_Q

CS1-Serie

Task 1

Zuweisung i:: 8

Programm-Tasks kdnnen in den Nich-
tausfuhrungs(Warte)—Status gesetzt
werden.

|

l E/A-Auffrischung l
001

Eine Programm-Task, die ausgefihrt wurde, wird in anschlieRenden Zyklen er-
neut ausgefiihrt und eine Programm-—Task im Wartezustand bleibt in anschlie-
3enden Zyklen in Wartestellung, es sei denn, dass sie wieder von einer anderen
Task ausgefiuhrt wird.

Anders als friilhere Programme, die mit dem Lesen einer Rolle verglichen wer-
den kdnnen, kénnen Programm-—Task mit dem Lesen einer Reihe von individuel-
len Karten verglichen werden.

« Alle Karten werden in einer vorher eingestellten Sequenz gelesen, die mit der niedrig-
sten Nummer beginnt.

« Alle Karten werden entweder als aktiv oder als inaktiv gekennzeichnet und Karten, die
inaktiv sind, werden Ubersprungen. (Karten werden durch Task—Steurungsbefehle akti-
viert oder deaktiviert.)

« Eine aktivierte Karte bleibt aktiviert und wird in anschlieenden Sequenzen gelesen.
Eine deaktivierte Karte bleibt deaktiviert und wird Gibersprungen, bis sie von einer ande-
ren Karte reaktiviert wird.

Programm der CS1-Serie:

Wie eine Reihe von Karten, die von anderen Karten aktiviert
oder deaktiviert werden konnen.

Aktiviert Deaktiviert

A
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6-4 Beschreibung von Programm-Tasks

186

1,2 3.

Tasks werden allgemein in die folgenden Arten eingeteilt:

1. Zyklische Programm-Tasks (max. 32)

Programm-Tasks, die einmal pro Zyklus ausgefiihrt werden, wenn diese
ausfuhrbar sind.

2. Interrupt—Tasks:

Programm-Tasks, die ausgefihrt werden, wenn ein Interrupt eintritt, unab-
hangig davon, ob eine zyklische Programm-Task ausgefihrt wird.

Interrupt—Tasks werden in die folgenden Arten eingeteilt:

a) Versorgungsspannungsausfall-Interrupt—Task:
Wird ausgefiuihrt, wenn die Versorgungsspannung unterbrochen wird.
(max. 1)

b) Gesteuerte Interrupt—Programm-Task:
Wird in spezifizierten Intervallen ausgefiihrt. (max. 2)

c) E/A—-Interrupt-Task:
Wird ausgefiihrt, wenn ein Interrupteingangsbaugruppen—Kontakt akti-
viert wird (max. 32).

d) Externe Interrupt—Task:
Wird ausgefuhrt, wenn von einer intelligenten E/A-Baugruppe,
CS1-CPUbus—Baugruppe oder von einem Spezialmodul angefordert
(max. 256)

Maximal 288 Tasks mit 288 Programmen kdénnen tber den CX—Programmer er-
stellt und gesteuert werden. Diese beinhalten bis zu 32 zyklische Programm-
Tasks und 256 Interrupt—Programm-Tasks.

Uber individuelle Programm-Eigenschaftseinstellungen wird jeder Task ein
Programm Uber den CX—Programmer zugewiesen.
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A
0 zyklische Task I

END Interrupt—Task: 5
Ausflihrung erfolgt begin-
nend mit der niedrigsten l
Nummer. .
1 zyklische Task
}_(:}_// Interrupt tritt ein

2 zyklische Task

Hinweis

Bedingungsmerker (ER, >, =, usw.) und Befehlsbedin-
gungen (Verriegelung EIN, usw.) werden am Anfang
jeder Programm-Task zurlickgesetzt.

yyiiiy

E/A-Auffrischung

Peripherieabarbeitung

Programmstruktur Standard—Unterprogrammroutinen kénnen erstellt und, wie erforderlich, Tasks
zugewiesen werden. Dies bedeutet, dass Programme in Modulen (Standard—
Komponenten) erstellt und diese einzeln ausgetestet werden kénnen.

Standard—Unterprogrammroutinen

A B C D
Anwenderprogramm ABC Anwenderprogramm ABD
Task 1 (A) Task 1 (A)
Task 2 (B) Task 2 (B)
Task 3 (C) Task 3 (D)

Bei der Erstellung modularer Programme kdnnen Adressen Uiber Symbole spe-
zifiziert werden, um die Standardisierung zu erleichtern.
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Ausfihrbarer und Warte-

status

188

Programm

Die TASK ON(TKON (820))— und TASK OFF(TKOF (821))—Befehle kénnen in
einer Task ausgefiihrt werden, um eine andere Task in einen ausflhrbaren oder
Wartestatus zu versetzen.

Beispiel: Programmierung mit einer Steuerprogramm-Task

In diesem Beispiel ist Task 0 eine Steuerprogramm-Task, die zuerst beim Start
des Betriebs ausgefiihrt wird. Andere Tasks kénnen von Programmiergeraten
(auBer von Programmierkonsolen) aktiviert werden, um beim Start des Betriebs
ausgefihrt zu werden.

Task 0

a
Task O (Steuerprogrammi-Task) TKON 1

Task 1

. b

Task 2

Task 3

d
—

Beispiel:  Task 0 wird so eingestellt, dass sie beim Start des Betriebs ausgefiihrt wird.

Task 1 ist ausfuihrbar, wenn (a) aktiviert ist.

Task 1 wird in Wartestellung versetzt, wenn (b) aktiviert ist.

Task 2 und 3 sind ausfuihrbar, wenn (c) aktiviert ist.

Task 2 und 3 werden in Wartestellung versetzt, wenn (d) aktiviert ist.

Versetzte Task 1 in

Starte Task 1, Wa_rtestefllung, wenn (b)
] wenn (a) aktiviert] ] aktiviert ist.
ist.
Task O Task O Task 0
Task 1 :_) Task 1 :.] Task 1
_’ _»
Task 2 Task 2 Task 2
Task 3 Starte Task 2 Task 3 Task 3
und 3, wenn (c) Versetze Task 2
— akiviertist, L und 3 i Warte, b
| — [ — stellun_g,l wenn e
Task O Task O (d) aktiviert ist. Task 0
Task 1 Task 1 Task 1
_’ _’
Task 2 Task 2 Task 2
Task 3 Task 3 Task 3

Beispiel: Jede Task wird von einer anderen Task gesteuert

In diesem Beispiel wird jede Task von einer anderen Programm-Task gesteuert.
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Programm Programm fiir Task O
a
Task 0 A TKON 1
Task 1 —1 TKOF 1
TaSk 2 w

-... Programm fir Task 1

—{——fKon 2

Beispiel:  Task 1 wird auf die bedingungslose Ausfiihrung bei Start des Betriebs eingestellt.
Task 1 ist ausfuihrbar, wenn (a) aktiviert ist.
Versetzte Task 1 in Wartestellung, wenn (b) aktiviert ist.
Task 2 ist ausfiihrbar, wenn (c) aktiviert ist und Task 1 ausgefiihrt wurde.

Versetzte Task 1 in
Wartestellung, wenn

Starte Task 1, (b) aktiviert ist. ﬁ
1 wenn (a) akti- l
iert ist.
Tasko Task 0 Task 0
Task 1 :] Task 1 j Task 1
...’ »
Task 2 Task 2 Task 2

Wirde Task 1 ausgefiihrt

Task 2 star- l

. . ten, wenn
Hinweis ek Task 0
T_KOF (821)_ ka_nn in einer Task dazu verwendet werden, |(:t) aktiviert
diese Task in eine Wartestellung zu versetzen. Task 1
—>
Task 2
Task—Ausfuihrungszeit Wahrend sich eine Task in Wartestellung befindet werden Befehle in dieser Task

nicht ausgefuhrt, deshalb wird ihre AUS—Befehlsausfiihrungszeit nicht zur Zy-
kluszeit addiert.

Hinweis Von diesem Standpunkt aus sind Befehle in einer Programm-Task, die sich in
Wartestellung befindet, gleichzusetzen mit tbersprungenen Programmab-
schnitten (JMP-IME).

Da Befehle in einer nicht ausgefiihrten Programm-Task nicht zur Zykluszeit hin-
zugerechnet werden, kann die gesamte Systemleistung bedeutend verbessert
werden, indem man das System in eine Steuerprogramm-Task und individuel-
len Programm-Tasks, die nur nach Bedarf ausgefiihrt werden, aufteilt.

Friheres System SPS der CS1-Serie

Die meisten Be-

feef}:fh\xerden aus- Task 0 Befehle werden nur
g 8 nach Bedarf ausge-
(Befehle in Unter- Task 1 fiihrt.

programmen und —

Spriingen werden Task 2

nur nach Bedarf
ausgefuhrt.)

Task 3

Ly "
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KAPITEL 7
Speicherbereiche

Dieses Kapitel beschreibt die Struktur und Funktionen der E/A—Speicher— und Parameterbereiche.
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7-1 EinfUhrung

E/A-Speicherbereich

Parameterbereich

192

Der Speicher der CPU-Baugruppe (RAM mit Batteriepufferung) kann in drei Be-
reiche unterteilt werden: Anwenderprogrammspeicher, E/A-Speicher— und Pa-
rameterbereich. Dieser Abschnitt beschreibt den E/A—Speicher— und Parame-
terbereich.

Dieser Bereich des Speichers enthélt die Datenbereiche, auf die Befehlsope-
randen zugreifen. Die Datenbereiche beinhalten den CIO—, Arbeits—, Haftmer-
ker—, Zusatz—System-, DM-, EM—, Zeitgeber—, Zahler— und Task—Merkerbe-
reich, Datenregister, Indexregister, Bedingungsmerker— und Taktimpulsbereich.

Befehl E/A—-Speicherbereich

F'S

v

Dieser Bereich des Speichers enthalt diverse Einstellungen, die nicht von Be-
fehlsoperanden spezifiziert werden kdnnen; sie kénnen nur Gber einem Pro-
grammiergeréat eingegeben werden. Die Einstellungen beinhalten die SPS—
Konfiguration, E/A—Tabelle, Routing—Tabelle und CS1-CPUbus—Baugruppen—
einstellungen.

Programmiergerat

i

_ | Parameterbereiche
| |

S
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7-2 E/A-Speicherbereiche

7-2-1 E/A-Speicherbereichs—Struktur
Die folgende Tabelle zeigt die grundlegende Struktur des E/A-Speicherbe-

reichs.
Bereich GroBe Bereich | Task-Ver- Externe Bit- Wort- Zugriff Verédnder- | Status bei | Zwangs-
wendung | E/A-Zu- | zugriff | zugriff bar iiber | Start oder | setz-Bit-
weisung Lesen | Schrei- | einPro- | Betriebs- status
ben grammier- arten-
gerat anderung
ClO- | E/A-Be- 5.120 ClIO 000 | Gemein- | E/A- OK OK OK OK OK Geldscht | OK
Be- reich Bits 0 bis sam von | Bau- (Siehe
reich (320 ClO 031 |allen gruppen Hinweis
Worte) |9 (sehen | Tasks 3)
Sie Hin- | verwen-
weis 1) det
Compo- 1.600 Aus- Gemein- | Compo- | OK OK OK OK OK Geldscht | OK
Bus/D— Bits(10 | gange: sam von | Bus/D— (Siehe
Bereiche |0 ClO 005 | allen Slaves Hinweis
Worte) | 0 bis Tasks 3)
CIO 009 | verwen-
9 det
Ein-
gange:
CIlO 035
0 bis
ClO 039
9
PC—Link— | 32 Bits | CIO OK OK OK OK OK OK
Worte (4 0247 bis
Worte) | CIO 025
0
A442
Data-Link— | 3.200 ClO 100 | Gemein- | Data— OK OK OK OK OK Geldscht | OK
Bereich Bits 0 bis sam von | Link (Siehe
(200 ClO 1199 | allen oder Hinweis
Worte) Tasks PC-Link 3)
CS1-CPU- [6400 |clO150 | o™ [csicp ok [ok  [ok ok [oK OK
bus—Bau- Bits 0 bis Ubus—
gruppenbe- | (400 ClO 189 Bau-
reich Worte) |9 gruppen
Spezial- 15.360 | CIO 200 Spezial- | OK OK OK OK OK OK
E/A-Bau- Bits 0 bis E/A-
gruppenbe- | (960 ClO 295 Bau-
reich Worte) |9 gruppen
Spezialmo- | 1.600 ClO 190 Spezial- | OK OK OK OK OK OK
dulbereich | Bits(10 | O bis modul
0 CIO 199
Worte) |9
SYSMAC 800 ClO 300 Slave— OK OK OK OK OK OK
BUS-Be- Bits (50 | O bis Bau-
reich: Worte) | CIO 304 gruppen-
9 trager
SYSMAC 512 ClO 310 | Gemein- | Slaves OK OK OK OK OK Geldscht | OK
BUS-Bus- | Bits (32 | O bis samvon | auBer (Siehe
modulbe- Worte) | CIO 313 |allen Bau- Hinweis
reich 1 Tasks gruppen- 3)
verwen- | tragern
Intene E/ | 37.504 | Clo 120 | 9€t OK OK OK OK OK OK
A—Bereiche | Bits 0 bis
(2.344 ClO 149
Worte) |9
4800 | 010380
Bits :
(300 0 bis
Worte) glo 614
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Bereich GroBe Bereich | Task-Ver- | Externe Bit- Wort- Zugriff Verdnder- | Status bei | Zwangs-
wendung | E/A-Zu- | zugriff | zugriff bar iiber | Start oder | setz-Bit-
weisung Lesen | Schrei- | einPro- | Betriebs- status
ben | grammier- arten-
gerat dnderung
Arbeitsbereich 8.192 WO000 bis | Gemein- | --- OK OK OK OK OK Geldscht | OK
Bits w511 sam von
(512 allen
Worte): Tasks
Remanentbereich 8192 | HO00 bis | 4o | - ok |ok ok Jok |ok Rema- | OK
Bits H511 nent
(512
Worte):
Zusatz—-System- 15.360 | AOOO bis OK OK OK A000 | AOOQO bis | Variiert Nein
merkerbereich Bits A959 bis Ad47 von
(960 A447 | nein Adresse
Worte) nein zZu
A448 | A44g bis | Adresse.
bis A959 OK
A959
OK
TR-Bereich 16 Bits | TRO bis OK OK OK Nein Geldscht | Nein
TR15
DM-Bereich 32.768 | DOO00O Nein OK OK OK OK Rema- Nein
Worte bis (se- nent
D32767 hen
Sie
Hin-
weis
2)
EM-Bereich 32.768 | E0_0000 | Gemein- | --- Nein | OK OK OK OK Rema- Nein
Worte 0 bis sam von (se- nent
pro EC_3276 | allen hen
Bank (0 |7 Tasks Sie
bis C, verwen- Hin-
max. det weis
13) 2)
Zeitgeberfertigmer- | 4.096 TO000 OK OK OK OK Geldscht | OK
ker Bits bis
T4095
Zahlerfertigmerker | 4.096 C0000 OK OK OK OK Rema- OK
Bits bis nent
C4095
Zeitgeberistwerte 4.096 TO000 OK OK OK OK Geldscht | Nein
Worte bis (Sehen
T4095 Sie Hin-
weis 3)
Zahleristwerte 4.096 C0000 OK OK OK OK Rema- Nein (se-
Worte bis nent hen Sie
C4095 Hinweis
4)
Task—Merkerbe- 32 Bits | TKOO bis OK OK Nein Nein Geldscht | Nein
reich TK31
Indexregister 16 Re- | IRO bis Wird ge- | --- OK OK Nur Nur Nein Geldscht | Nein
gister IR15 trennt in indi- spe-
jeder rekte | zielle
Task ver- Adres- | Be-
wendet sie- fehle
rung
Datenregister 16 Re- | DRO his Nein OK OK OK Nein Geldscht | Nein
gister DR15
Hinweis 1. Der E/A-Bereich kann auf CIO 0000 bis CIO 0999 durch Anderung des er-
sten Wortes, das den Baugruppentragern zugewiesen wurde, erweitert wer-
den.
2. Der Status von Bits im DM- und EM—Bereichen kann mittels TST(350) und
TSTN (351) verwendet und getestet werden.
3. Zeitgeberistwerte konnen indirekt aufgefrischt werden, indem man die Zeit-
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7-2-2 Ubersicht iiber die Datenbereiche

ClO—-Bereich

Bit
Wort 15

4. Zeitgeberistwerte kdnnen indirekt aufgefrischt werden, indem man die Zah-
lerfertigmerker zwangsweise setzt/zurticksetzt.

Die Datenbereiche im E/A—Speicherbereich werden nachfolgend im Einzelnen

beschrieben.

Es ist nicht erforderlich, das “CIO"-Akronym einzugeben, wenn man eine
Adresse im CIO-Bereich spezifiziert. Der CIO—Bereich wird im allgemeinen fur
den Datenaustausch wie z. B. die E/A—Auffrischung verschiedener Baugruppen
verwendet. Worte, die nicht Baugruppen zugewiesen werden, kdnnen nur als
Arbeitsworte und Hilfsbits im Programm verwendet werden.

ClO 0000

E/A-Bereich

ClO0319
Cl00320

(CI10 0999)

(E/A—Bereich)

CIO 1000

CIO 1199

Data-Link—Bereich

CIO 1200

In
ClO 1499

terner E/A—Bereich:

CIO 1500

CIO 1899

CS1-CPUbus—-Baugruppenbe-

reich
(25 Worte/Baugruppe)

CIO 1900
S

CIO 1999

pezialmodulbereich

CIO 2000

ClO 2959

Spezial-E/A-Baugruppenbe-

reich
(10 Worte/Baugruppe)

(CIO 2960)

(CIO 2999)

(Nicht verwendet)

ClO 3000

ClO 3049

SYSMAC BUS—-Bereich:

(CIO 3050)

(CIO 3099)

(Nicht verwendet)

ClO 3100

ClO 3131

SYSMAC BUS-
Busmodulbereich

(ClO 3132)

(CIO 3799)

(Nicht verwendet)

CIO 3800

ClO 6143

Interner E/A—Bereich:

Hinweis

Hinweis:

Der E/A-Bereich kann auf CIO 0000 bis
CIO 0999 durch Anderung der Einstellungen
fur die ersten Worte, die den Baugruppentra-
gern zugewiesen werden, erweitert werden.

Bit
Wort 15
CIO 0000

CIO 0050
CompoBus/D—Bereich
(Ausgange)

CIO 0099

CIO 0247
Clo0250 [ """ T T T T T T T T T T

CIlO 0319
ClO 0320

CIO 0349
CIO 0350

CompoBus/D—Bereich
(Eingénge)

O 0399
CIY 0400

CIO 0999

Die Teile des ClO-Bereiches, die als "Nicht verwendet* markiert sind, kdnnen im

Programm verwendet werden, wenn weitere Hilfsbits erforderlich sind.
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E/A—Bereich

Diese Worte werden externen E/A—Anschliissen auf E/A—Baugruppen zugewie-
sen. Worte, die keinen externen E/A—Anschlissen zugewiesen sind, kdnnen nur
als Merker im Programm verwendet werden.

CompoBus/D—Bereich

Diese Worte werden Slaves fir die dezentrale CompoBus/D-E/A—Kommunika-
tion zugewiesen. Zuweisungen sind fest und kdnnen nicht gedndert werden.
Stellen Sle sicher, dass sich die zugewiesenen nicht mit denen, die fir andere
E/A—Punkte verwendet werden, Uberschneiden.

PC-Link—Bereich

Werden PC-Link—Baugruppe zur Konfiguration eines PC—Link—Systems ver-
wendet, so enthalt der PC—Link—Bereich Merker, die PC-Link—Fehler und den
Betriebszustands der CPU-Baugruppen in der SPS—Verbindung anzeigen.
CIlO 247 bis CIO 250 entspricht SR 247 bis SR 250 in den SPS-Systemen
C200HX/HG/HE. (Die PC-Link—Betriebs—Level-Merker, A44211 und A44212
entsprechen AR 2411 und AR 2412 in den SPS-Systemen C200HX/HG/HE.)

Link—Bereich

Diese Worte werden fir Datenverbindungen in Controller—Link—Netzwerken
verwendet. Worte, die nicht fur Data—Links eingesetzt werden, kdnnen nur als
Merker im Programm verwendet werden.

CS1-CPUbus—Baugruppenbereich:

Diese Worte werden den CS1-CPUbus—Baugruppen zugewiesen, um Statusin-
formationen zu Ubertragen. Jeder Baugruppe werden 25 Worte zugewiesen und
bis zu 16 Baugruppen (mit den Baugruppennummern 0 bis 15) kdnnen verwen-
det werden. Worte, die nicht von CS1-CPUbus—Baugruppen benutzt werden,
kénnen nur als Merker im Programm verwendet werden.

Spezial-E/A-Baugruppenbereich

Diese Worte werden CS1- und C200H-Spezial-E/A—-Baugruppen zugewiesen.
Jeder Baugruppe werden 10 Worte zugewiesen und bis zu 96 Baugruppen (mit
den Baugruppennummern 0 bis 95) kdnnen verwendet werden. (C200H Spe-
zial-E/A—Baugruppen sind auf die Baugruppennummern O bis F (15) be-
schrankt.)

Worte, die keinen externen E/A—Anschliissen zugewiesen sind, kbnnen nur als
Merker im Programm verwendet werden.

Spezialmodulbereich:
Diese Worte werden Spezialmodulen wie z. B. Kommunikationsmodulen zuge-
wiesen. Bis zu 100 Worten kdnnen fur Ein— und Ausgaben zugewiesen werden.

SYSMAC BUS—-Bereich

SYSMAC BUS-Bits werden Slave—Baugruppentragern zugewiesen, die mit
den dezentralen E/A—Master—Baugruppen des SYSMAC Busses verbunden
sind. Jedem Baugruppentréger werden 10 Worte zugewiesen und bis zu 5 Bau-
gruppentrager (Baugruppentragernummern 0 bis 4) kdnnen verwendet werden.

SYSMAC BUS-Busmodulbereich

Diese Worte werden anderen Baugruppen (wie z. B. E/A—Schnittstellen und E/
A-Anschlissen) aulRer Slave—Baugruppentragern zugewiesen, die mit den de-
zentralen SYSMAC BUS-E/A-Master—Baugruppen verbunden sind. Jeder
Baugruppe wird 1 Wort zugewiesen, bis auf optische E/A—Baugruppen, denen 2
Worte zugewiesen werden; bis zu 32 Baugruppen (Baugruppennummern 0 bis
31) kdnnen verwendet werden.

Interner Arbeitsmerkerbereich

Diese Worte kdnnen nur im Programm verwendet werden, nicht fiir den Daten—
Austausch mit externen E/A—Anschlissen. Bitte beachten Sie, dass Sie zuerst
die Arbeitsmerkerworte verwenden, die im Arbeitsmerkerbereich (WR) zur Ver-
fugung gestellt werden, bevor Sie Worte des internen Arbeitsmerkerbereichs
oder andere unbenutzte Worte im CIO-Bereich belegen. Es ist mdglich, dass
diesen Worten neue Funktionen in zukinftigen Versionen der CS1-CPU-Bau-
gruppen zugewiesen werden; in diesem Fall muss das Programm vielleicht fur
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Hinweis

Arbeitsbereich (WR)

Haftmerkerbereich (HR)

Zusatz—Systemmerker—
bereich (AR)

Temporarer Merkerbe-
reich (TR)

Datenspeicher(DM)—
Bereich

eine SPS der neuen CS1-Serie geandert werden, wenn CIO-Bereichsworte als
Arbeitsmerkerworte im Programm verwendet werden.

ClO 25207 und CIO 25213 werden fiir die M—Net-Schnittstellen—Netzwerkneu-
start-Bits verwendet, wenn eine T200H-MIF M—Net-Schnittstellenbaugruppe
an die SPS der CS1-Serie angeschlossen wird. Verwenden Sie diese Bits nicht
als Hilfshits bei der Programmierung. Die M—Net—Schnittstellenbaugruppe wird
neu gestartet, wenn diese Bits aktiviert werden.

Die Worte des Arbeitsmerkerbereiches kénnen nur im Programm verwendet
werden, nicht fur den Datenaustausch mit externen E/A—Anschlissen. Diesem
Bereich werden in zukinftigen CPU-Versionen der CS1-Serie keine neuen
Funktionen zugewiesen; verwenden Sie die Arbeitsworte und —bits dieses Be-
reich deshalb vorrangig, bevor Sie andere CIO—Bereiche belegen.)

Wort 15 0 Bit
WO000

511 W

Worte im Hatfmerkerbereich kdnnen nur im Programm verwendet werden.
Diese Worte behalten ihren Inhalt, wenn die SPS eingeschaltet wird oder die Be-
triebsart zwischen PROGRAM und RUN oder MONITOR umgeschaltet wird.

Wort 15 0 Bit
H000

H511

Der Zusatz—Systembereich enthalt Merker und Steuerbits, die zur Uberwa-
chung und Steuerung des SPS—Betriebs verwendet werden. Dieser Bereich ist
in zwei Teile unterteilt: AOOO bis A447 sind nur lesbar und A448 bis A959 kann
gelesen oder geschrieben werden. Sehen Sie 7-7 Zusatz—Systembereich fur
Einzelheiten Uiber den Zusatz—Systembereich.

Wort 15 0 Bit
A000

Nur Lese—Bereich

A447

A448
Lese/Schreib—
Bereich

A959

Der TR—Bereich enthélt Bits, die den EIN/AUS-Status von Programmverzwei-
gungen aufweisen. Die TR-Bits werden nur in der AWL verwendet.

Der DM—Bereich ist ein Mehrzweckdatenbereich, auf den nur in Worteinheiten
zugegriffen werden kann. Diese Worte behalten ihren Inhalt, wenn die SPS ein-
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Erweiterter Datenspei-
cher(EM)—
Bereich

Zeitgeberbereich

Zahlerbereich
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geschaltet oder die Betriebsart zwischen PROGRAM und RUN oder MONITOR
umgeschaltet wird.

Wort
D00000
D20000 F-------=-"-=-=-=----=~-------+
C200H Spezial-E/A-Baugruppenbereich
(10 Worte/Baugruppe)

D29599 [~~~ "~~~ T T T T T T T
770700 J
CS1-CPUbus-Baugruppenbereich

(100 Worte/Baugruppe)
D31599 [ -----------------------+
D32000 [ -~ - """ """ """ “°-“-“°--<-------H
Spezialmodulbereich
D32767

Der DM—-Bereich ist ein Mehrzweckdatenbereich, auf den nur in Worteinheiten
zugegriffen werden kann. Diese Worte behalten ihren Inhalt, wenn die SPS ein-
geschaltet oder die Betriebsart zwischen PROGRAM und RUN oder MONITOR
umgeschaltet wird.

Der EM-Bereich wird in 32.767 Worte umfassende Bereiche unterteilt, die Ban-
ken genannt werden. Die Anzahl der EM—-Banken hangt von dem Modell der
CPU-Baugruppe ab; maximal 13 Banken (0 bis C) sind zuldssig. Sehen Sie 2-1
Spezifikationen fur weitere Einzelheiten Uber die Anzahl der EM—Banken, die in
jeder CPU—-Baugruppe zur Verfliigung stehen.

Wort Wort
EO0_00000 EC_00000
~
EOQ_32767 EC_32767

Zwei Zeitgeberdatenbereiche stehen zur Verfigung — Zeitgeberfertigmerker
und die Zeitgeberistwerte. Bis zu 4.096 Zeitgeber mit den Zeitgebernummern
TO00O bis T4095 kdnnen verwendet werden. Die gleiche Nummer wird fir den
Zugriff auf den Fertigmerker und den Istwert verwendet.

Zeitgeberfertigmerker

Diese Merker werden als Bits interpretiert. Ein Fertigmerker wird vom System
gesetzt, wenn die entsprechenden Zeitgeberzeiten abgelaufen ist (die festge-
setzte Zeit ist vergangen).

Zeitgeberistwerte

Die Istwerte werden als Worte gelesen und geschrieben (16 Bits). Die Istwerte
werden auf— oder abwartsgezahlt, wahrend der Zeitgeber arbeitet.

Zwei Zahlerdatenbereiche stehen zur Verfligung — die Zahlerfertigmerker und
die Zahleristwerte. Bis zu 4.096 Zahler mit den Z&ahlernummern C0000 bis
C4095 kénnen verwendet werden. Die gleiche Nummer wird fiir den Zugriff auf
den Fertigmerker und den Istwert verwendet.



E/A—-Speicherbereiche

Abschnitt 7-2

Bedingungsmerker:

Taktimpluse

Task—Merkerbereich (TK)

Indexregister (IR)

Datenregister (DR)

Zahlerfertigmerker

Diese Merker werden als Bits interpretiert. Ein Fertigmerker wird vom System
gesetzt, wenn der entsprechende Zahler den Sollwert erreicht hat.
Zahleristwerte

Die Istwerte werden als Worte gelesen und geschrieben (16 Bits) und auf- oder
abwartsgezahlt, wahrend der Zahler arbeitet.

Diese Merker beinhalten Arithmetikmerker wie den Fehlermerker und Gleich-
merker, die die Ergebnisse der Befehlsausfiihrung anzeigen sowie die Immer
EIN— und Immer AUS—Merker. Die Bedingungsmerker werden eher mit symboli-
schem Namen spezifiziert als mit der Adresse.

Die Taktimpulse werden vom internen Zeitgeber der CPU—Baugruppe generiert.
Diese Bits werden eher mit symbolischem Namen spezifiziert als mit der
Adresse.

Der Task—Merkerbereich reicht von TK0OO bis TK31 und entspricht den zykli-
schen Programm-—Tasks 0 bis 31. Ein Task—Merker ist EIN, wenn die entspre-
chende zyklische Programm-Task sich im ausfiihrbaren (RUN)-Status befindet
und AUS, wenn die zyklische Programm-Task (INI) nicht ausgefuhrt wurde oder
sich in Wartestellung (WAIT) befindet.

Diese Register (IR0 bis IR15) werden dazu verwendet, SPS—Speicheradressen
(Zeiger auf absolute Speicheradressen im RAM) zu speichern, um Worte im E/
A-Speicher indirekt anzusprechen. Die Indexregister werden getrennt in jeder
Programm-—Task verwendet.

Diese Register (DRO bis DR15) werden zusammen mit den Indexregistern ver-
wendet. Wird ein Datenregister unmittelbar vor einem Indexregister eingege-
ben, wird der Inhalt des Datenregisters zu der SPS—Speicheradresse im Index-
register als Offset hinzugefiigt. Die Indexregister werden getrennt in jeder Pro-
gramm-Task verwendet.
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7-2-3 Datenbereichs—Eigenschaften
Inhalt nach schwerwiegenden Fehlern, zwangsweises Setzen/Ricksetzen
Bereich Generierter schwerwiegender Fehler Funktion
Ausfuihrung von FALS (007) Anderer schwerwiegender Zwaggtszvgﬁi/ses
Fehler Riic an-
E/A-Speicher— | E/A-Speicher— | E/A-Speicher— | E/A-Speicher— wendbar?
Haltebit AUS Haltebit EIN Haltebit AUS Haltebit EIN
CIO- | E/A—Bereich Beibehalten Beibehalten Geldscht Beibehalten Ja
?eei(_:h Link—Bereich
CS1-CPUbus—
Baugruppenbereich
Spezial-E/A—-Baugruppenbereich
Spezialmodulbereich
SYSMAC BUS-Bereich
SYSMAC BUS-Busmodul—-
bereich
C200H Spezial-E/A—
Baugruppenbereich
CompoBus/D-Bereich
PC Link—Bereich
Interner E/A—Bereich
Arbeitsbereich (W) Beibehalten Beibehalten Geldscht Beibehalten Ja
Haftmerkerbereich (H) Beibehalten Beibehalten Beibehalten Beibehalten Ja
Zusatz—Systembereich (A) Status variiert von Adresse zu Adresse. Nein
Datenmerkerbereich (D) Beibehalten Beibehalten Beibehalten Beibehalten Nein
Erweiterter Datenspeicher(EM)—Bereich | Beibehalten Beibehalten Beibehalten Beibehalten Nein
Zeitgeberfertigmerker (T) Beibehalten Beibehalten Geldscht Beibehalten Ja
Zeitgeberistwerte (T) Beibehalten Beibehalten Geldscht Beibehalten Nein
Zahlerfertigmerker (C) Beibehalten Beibehalten Beibehalten Beibehalten Ja
Zéahleristwerte (C) Beibehalten Beibehalten Beibehalten Beibehalten Nein
Task—Merker (TK) Geldscht Geldscht Geldscht Geldscht Nein
Indexregister (IR) Beibehalten Beibehalten Geldscht Beibehalten Nein
Datenregister (DR) Beibehalten Beibehalten Geldscht Beibehalten Nein
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Inhalt nach Betriebsartendnderung oder einer Versorgungsspannungsunterbrechung

Bereich Geéanderte Betriebsart 1 SPS-Versorgungsspannung AUS zu EIN
E/A-Speicher—Halte— E/A-Speicher-Halte—
Merker geléscht 2 Merker beibehalten 2
E/A- E/A- E/A- E/A- E/A- E/A-
Speicher— Speicher— Speicher— Speicher— Speicher— Speicher—
Halte— Halte— Halte— Halte— Halte— Halte—
Merker AUS | Merker EIN Merker AUS | Merker EIN | Merker AUS | Merker EIN
CIO- | E/A-Bereich Geldscht Beibehalten | Gel6scht Geldscht Geldscht Beibehalten
Be- CompoBus/D—Bereich
reich
PC Link—Bereich
Link—Bereich
CS1-CPUbus—
Baugruppenbereich
Spezial-E/A-Baugruppenbereich
Spezialmodulbereich
SYSMAC BUS-Bereich
SYSMAC BUS-Busmodul—
bereich
Interner E/A—Bereich
Arbeitsbereich (W) Geldscht Beibehalten | Geldscht Geldscht Geldscht Beibehalten
Haftmerkerbereich (H) Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten
Zusatz—Systembereich (A) Status variiert von Adresse zu Adresse.
Datenmerkerbereich (D) Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten
Erweiterter Datenspeicher(EM)—Bereich | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten
Zeitgeberfertigmerker (T) Geldscht Beibehalten | Geldscht Geldscht Geldscht Beibehalten
Zeitgeberistwerte (T) Geldscht Beibehalten | Geldscht Geloscht Geloscht Beibehalten
Zahlerfertigmerker (C) Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten
Zahleristwerte (C) Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten | Beibehalten
Task—Merker (TK) Geldscht Geldscht Geldscht Geldscht Geldscht Geldscht
Indexregister (IR) Geldscht Beibehalten | Geldscht Geldscht Geldscht Beibehalten
Datenregister (DR) Geldscht Beibehalten | Geldscht Geldscht Geldscht Beibehalten

Hinweis 1. Betriebsartendnderung von PROGRAM zu RUN/MONITOR oder umge-
kehrt.

2. Die SPS—Konfigurationseinstellung "E/A—Speicher—Haltemerker—Status
beim Einschalten” legt fest, ob der Zustand des E/A-Speicher—Haltemer-
kers beim Einschalten der SPS beibehalten oder zurlickgesetzt wird.

7-3 Vorsichtsmal3hahmen bei dem Einsatz der C200H
Spezial-E/A—Baugruppen

Beachten Sie die folgenden VorsichtsmafRnahmen, wenn Sie C200H Spezial-E/
A-Baugruppen verwenden.

Speicherbereiche Die den Spezial-E/A-Baugruppen zugewiesenen Worte in den SPS—-Speicher-
bereichen unterscheiden sich, wie es in der folgenden Tabelle dargestellt ist.
SPS C200H/C200HS C200HX/HG/HE CS1-Serie
IR/CIO- IR 100 bis IR 199 IR100 bis IR199, CIO 2000 bis CIO 2959
Bereichs— IR400 bis IR459 (CIO 2000 bis CIO 2159
zuweisungen den Baugruppennummern
0 bis 15 zugewiesen)
DM- DM 1000 bis DM 1999 | DM 1000 bis DM 1999 | D20000 bis D29599
Bereichs— DM 2000 bis DM 2599 (D20000 bis D21599 den
zuweisungen Baugruppennummer 0 bis
15 zugewiesen)
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Einschrankungen

7-4 ClO-Bereich

Hinweis

E/A-
Bereichsinitialisierung

202

’

2, 3.

Fir die folgenden C200H-Spezial-E/A—Baugruppen gelten bei Programmie-
rung, Zuweisung und Dateniibertragung mit der CPU-Baugruppe besondere
Einschréankungen. Sehen Sie Anhang G Einschrdnkungen in Einsatz der
C200H-Spezial-E/A—Baugruppen fir Einzelheiten.

Baugruppe Modellnummer
ASCII-Baugruppen C200H-ASC02/ASC11/ASC21/ASC31
Schnelle Zahler—-Baugruppen C200H-CT001-V1/CT002
ID-Sensor—Baugruppen C200H-IDS01-V1/IDS21
Positionierbaugruppen C200H-NC111/NC112/NC211
Fuzzy-Logik—Baugruppen C200H-Fz001
Schnelle Zahler-Baugruppen C200H-CT021
Motion Control-Baugruppen C200H-MC221
C200H—E/A-Link—Baugruppen C200H-DRT21

Fur andere C200H-Spezial-E/A—Baugruppen bestehen keine besonderen Ein-
schrankungen.

E/A-Bereichsadressen reichen von CIO 0000 bis CIO 0319 (ClIO-Bits 000000
bis 031915); der Bereich kann aber auf CIO 0000 bis CIO 0999 durch Anderung
des ersten Baugruppentragerwortes mit einem Programmiergeréat aul3er einer
Programmierkonsole erweitert werden. Die maximale Anzahl der Bits, die exter-
nen E/A—Anschliissen zugewiesen werden kénnen, betragt 5.120 (320 Worte),
auch wenn der E/A—-Bereich erweitert wird.

Die maximale Anzahl der externen E/A—Punkte héngt von der verwendeten
CPU-Baugruppe ab.

Worte im E/A—-Bereich kdnnen E/A—-Anschlissen von E/A—Baugruppen zuge-
wiesen werden (CS1-E/A-Baugruppen, C200H-E/A—Baugruppen und
C200H Gruppe—2 Multi-E/A—Baugruppen).

Worte werden E/A-Baugruppen, entsprechend der Steckplatzposition (von
links nach rechts) und der Anzahl bendtigter Worte, zugewiesen. Die Worte wer-
den fortlaufend zugewiesen und leere Steckplatze tbersprungen. Worte im E/
A-Bereich, die nicht E/A—Baugruppen zugewiesen werden, kénnen im Pro-
gramm nur als Merker verwendet werden.

CIO 0000 bis CIO 0319 beinhaltet den CompoBus/D-Ausgangsbereich (CIO
0050 bis CIO 0099) und die PC-Link—Worte CIO 0247 bis CIO 0250. Versichern
Sie sich, dass bei Einsatz einer CompoBus/D—-Master— oder einer PC—Link—
Baugruppe die Wortzuweisungen keine Zuweisungen fiir andere E/A—Punkte
Uberlappen.

Der Inhalt des E/A—Bereichs wird in den folgenden Fallen geldscht:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.
(Sehen Sie die folgende Erklarung der E/A—Speicher—Haltemerker—Funk-
tion.)

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schitzt.

(Sehen Sie die folgende Erklarung der E/A—Speicher—Haltemerker—Funk-
tion.)

3. Der E/A-Bereich wird tber ein Programmiergerat geléscht.

4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, aulRer
einem FALS(007)—Fehler, auftritt. (Der Inhalt des E/A—Bereichs wird behal-
ten, wenn FALS(007) ausgefuhrt wird.)
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E/A-Speicher—Halte—
Merker—Funktion

Hinweis

Zwangssetz—Bitstatus

Hinweis

Eingangsbits

Normale E/A-
Auffrischung

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des E/A—
Bereichs nicht zurtickgesetzt, wenn ein schwerwiegender Fehler auftritt oder die
Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéndert wird oder umge-
kehrt.

Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschiitzt”, wird der Inhalt des E/A-Bereichs nicht geléscht, wenn die
Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird. Alle E/A-Bits, einschlief3lich
der Ausgénge, behalten den Status bei, den sie vor dem Ausschalten der SPS
hatten.

Wird der E/A—Speicher—Haltemerker aktiviert, werden die Ausgange der SPS
nicht ausgeschaltet und behalten ihren vorhergehenden Status bei, wenn die
SPS von RUN oder MONITOR auf PROGRAM umgeschaltet wird. Achten Sie
darauf, daf3 externe Lasten keine gefahrlichen Situationen schaffen, wenn die-
ser Zustand auftritt. (Wird der Betrieb aufgrund eines schwerwiegenden Fehler
abgebrochen, einschlieRlich eines durch FALS(007) produzierten, werden alle
Ausgéange der Ausgangsbaugruppen ausgeschaltet, und nur der interne Ausga-
bestatus wird erhalten.)

Bits im E/A-Bereich kdnnen zwangsweise gesetzt oder riickgesetzt werden.

Bei der Zuweisung von Adressen wahrend der Programmierung oder bei Zuwei-
sungen in den C200H-Spezial-E/A-Baugruppen spezifiziert "000” bis “255” die
Adressen CIO 0000 bis CIO 0255 in der CPU-Baugruppe und “000” bis “511” die
Adressen CIO 0000 bis CIO 0511 in der CPU-Baugruppe. Andere Adressen in
diesem Bereich kdnnen nicht fir C200H-Spezial-E/A—Baugruppen spezifiziert
werden.

Ein Bit im E/A-Bereich einer Eingangsbaugruppe heil3t Eingangsbit. Eingangs-
bits spiegeln den ein—/ausgeschalteten Status von Geréaten wie Befehlsgeraten,
Endschaltern und Lichtschranken wieder. Es gibt drei Arten der Auffrischung
des Status von Eingangsanschliissen in der SPS: normale E/A—Auffrischung,
Direkt—Auffrischung und IORF(097)-Auffrischung.

Der Status von E/A—Anschlissen externer Geraten wird einmal pro Zyklus nach
der Programmausfuhrung gelesen.

Im folgenden Beispiel, wird CIO 000101 Schalter 1, einem externen, mit der Ein-
gangsklemme einer Eingangsbaugruppe verbundenen Schalter, zugewiesen.
Der ein—/ausgeschaltete Status von Schalter 1 spiegelt sich einmal pro Zyklus in
CIO 000101 wieder.

KOP-Symbol AWL
000101 LD 000101

—

CPU-Baugruppe

Eingangsbaugruppe Bit-Zuweisung
Schalter 1 | [ = CIO 000101
55 il el
Einmal
pro
Zyklus

’7
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Direkt—Auffrischung

Hinweis

1,2 3.

IORF(097)—Auffrischung

204

Hinweis

Wird die Direkt—Auffrischungsvariante eines Befehles spezifiziert, indem man
ein Ausrufungszeichen gleich vor dem Befehl eingibt und ist der Operand des
Befehls ein Eingangsbit oder ein Wort, wird das Wort, das das Bit enthélt oder
das Wort selbst aufgefrischt, bevor der Befehl ausgefiihrt wird. Diese Direkt—
Auffrischung wird zuséatzlich zur normalen E/A—Auffrischung, die einmal pro Zy-
klus ausgefiihrt wird, durchgefihrt.

Die Direkt—Auffrischung wird fir Eingangsbits durchgefihrt, die E/A—Baugrup-
pen zugewiesen werden (ausschlie3lich C200H Gruppe—2 Multi—-E/A-Baugrup-
pen und E/A-Baugruppen, die in dezentrale E/A-Slave—Baugruppentragern in-
stalliert werden), nicht fur Multi-E/A—Baugruppen, die Spezial-E/A—Baugrup-
pen sind.

1. Bitoperand
Vor der Ausfiihrung des Befehls wird der ein—/ausgeschaltete Status der 16
E/A—Punkte des Wortes, das das spezifizierte Bit enthalt, von der SPS gele-
sen.

2. Bitoperand
Vor der Ausfiihrung des Befehls wird der ein—/ausgeschaltete Status der 16
E/A—Punkte des spezifizierten Wortes von der SPS gelesen.

Im folgenden Beispiel, wird CIO 000101 Schalter 1, einem externen, mit der Ein-
gangsklemme einer Eingangsbaugruppe verbundenen Schalter, zugewiesen.
Der ein—/ausgeschaltete Status von Schalter 1 wird gelesen und in CIO 000101
gespeichert, bevor ILD 000101 ausgefihrt wird.

KOP-Symbol AWL

000101 LD 000101
]

Eingangsbaugruppe CPU-Baugruppe

..--ClO 000101

Schalter 0
O O

Schalter 1

0.0

e &

Sc@ter 7

]

Vor der Befehls—
ausfiihrung gelesen.

Wird IORF(097) (E/A—AUFFRISCHUNG) ausgefuihrt, werden die Eingangsbits
im spezifizierten Bereich der Worte aufgefrischt. Diese E/A—Auffrischung wird
zusatzlich zur normalen E/A-Auffrischung, die einmal pro Zyklus ausgefiihrt
wird, vorgenommen.

Die IORF(097)-Auffrischung wird fur Eingangsbits durchgefiihrt, die E/A-Bau-
gruppen zugewiesen sind (ausschlie3lich C200H Gruppe—-2 Multi-E/A—Bau-
gruppen und E/A-Baugruppen, die in dezentralen E/A-Slave—Baugruppentra-
gern installiert sind), nicht fur Multi-E/A—Baugruppen, die Spezial-E/A—Bau-
gruppen sind.

Der nachfolgend darstellende IORF(097)—Befehl frischt den Status aller E/A—
Punkte in Worten CIO 0000 bis CIO 0003 des E/A—Bereiches auf. Der Status
von Eingangsanschliissen wird von Eingangsbaugruppen gelesen und der Sta-
tus von Ausgangsbits wird in Ausgangsbaugruppen geschrieben.
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Beschrankungen fir

Eingangsbits

— IORF
0000
0003

Im folgenden Beispiel wird der Status von Eingéngen, die CIO 0000 und
CIO 0001 zugewiesen sind, von der Eingangsbaugruppe gelesen. (CIO 0002
und CIO 0003 sind Ausgangsbaugruppen zugewiesen.)

Eingangsbaugruppe CPU-Baugruppe

Schalter{]  F—~ | | 1 r3-----
‘Schal i o3
Schalter ]\ ¥
[ N
Schalter 0 |
(o} p—
Schalter _1_°: :| S
17 : ;} 4
Schalter 1
et
Schalter
[
-39 )

Gelesen, wenn IORF(097) aus-
gefihrt wird.

Es gibt keine Beschrankung hinsichtlich der Haufigkeit der Anwendung von Ein-
gangsbits als Offner und SchlieRer im Programm und die Adressen kénnen in
beliebiger Reihenfolge programmiert werden.

Ein Eingangsbit kann nicht als Operand in einem Ausgangsbefehl verwendet
werden.

000100

Eingangs—Ansprech—

zeiteinstellung

Hinweis

X/ Nicht erlaubt, wenn CIO 000100 ein Eingangsbit ist.

Die Eingangsansprechzeiten fir jede CS1-Eingangsbaugruppe kénnen in der
SPS—Konfiguration festgelegt werden. Das Vergré3ern der Eingangsansprech-
zeit reduziert Kontaktprellen und die Wirkungen von Stdérungen; die Reduzie-
rung der Eingangsansprechzeit ermdglicht die Erkennung schnellerer Impulse.

Der Standardwert fiir die Eingangsansprechzeiten betrégt 8 ms und der Einstell-
bereich betragt 0,5 ms bis 32 ms.

Wird die Zeit auf 0 ms eingestellt, so ist noch eine max. Einschaltverzdgerung
von 20us und eine Ausschaltverzdgerung von 300us vorhanden, die auf Verz6-
gerungen zurlickzufiihren sind, die durch interne Elemente entstehen.

Impulse, die kiirzer als die Zeitkonstante
sind, kdnnen nicht empfangen werden.

Eingabe Uiber Schalter

Eingangsbit : N I
= d

Eingangszeitkonstante  Eingangszeitkonstante
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Ausgangsbits

Normale E/A-
Auffrischung

Direkt—Auffrischung

206

Hinweis

1,2 3.

Ein Bit im E/A-Bereich einer Ausgangsbaugruppe heil3t Ausgangsbit. Der ein—/
ausgeschaltete Status eines Ausgangsbits wird an Gerate wie Stellglieder/Beta-
tigungselemente ausgegeben. Es gibt drei Arten fir das Auffrischen des Status
von Ausgangsbits einer Ausgangsbaugruppe: normale E/A-Auffrischung, Di-
rekt—Auffrischung und IORF(097)—Auffrischung.

Der Status der Ausgangsbits wird einmal pro Zyklus, nach der Programmaus-
fuhrung, an externe Geréte ausgegeben.

Im folgenden Beispiel wird CIO 000201 einem externen Stellglied zugewiesen,
das mit dem Ausgang einer Ausgangsbaugruppe verbunden ist. Der ein—/aus-
geschaltete Status von CIO 000201 wird einmal pro Zyklus an das Stellglied
ausgegeben.

KOP-Symbol AWL
000201 OUT 000201

CPU-Baugruppe

. . CIO 000201
Bit-Zuweisung ~ -
N Ausgangsbaugruppe
= \\ [ Stellglied
Einmal
pro
Zyklus

Wird die Direkt—Auffrischungsvariante eines Befehles spezifiziert, indem man
ein Ausrufungszeichen gleich vor dem Befehl eingibt und ist der Operand des
Befehls ein Ausgangsbit oder ein Wort, wird das Wort, das das Bit enthalt oder
das Wort selbst ausgegeben, nachdem der Befehl ausgefiihrt wird. Diese Di-
rekt—Auffrischung wird zuséatzlich zur normalen E/A—Auffrischung, die einmal
pro Zyklus ausgefihrt wird, durchgefihrt.

Die Direkt—Auffrischung wird fur Ausgangsbits durchgefihrt, die E/A—Baugrup-
pen zugewiesen werden (ausschlie3lich C200H Gruppe—2 Multi—-E/A—-Baugrup-
pen und E/A—-Baugruppen, die in dezentralen E/A—Slave—Baugruppentragern
installiert werden), nicht fur Multi-E/A—Baugruppen, die Spezial-E/A-Baugrup-
pen sind.

1. Bitoperand
Vor der Ausfiihrung des Befehls wird der ein—/ausgeschaltete Status der 16
Ausgéange des Wortes, das das spezifizierte Bit enthalt, an die Ausgabege-
rate ausgegeben.

2. Bitoperand
Vor der Ausfiihrung des Befehls wird der ein—/ausgeschaltete Status der 16
Ausgénge des Wortes an die Ausgabegerate ausgegeben.

Im folgenden Beispiel wird CIO 000201 einem externen Stellglied zugewiesen,
das mit dem Ausgang einer Ausgangsbaugruppe verbunden ist. Der ein—/aus-
geschaltete Status von CIO 000201 wird an das Stellglied ausgegeben, gleich
nachdem !OUT 000201 ausgefuhrt wurde.
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IORF(097)-Auffrischung

Hinweis

Beschrankungen fir
Ausgangsbits

KOP-Symbol AWL
000201 OUT 000201

CPU-Baugruppe

Bit—Zuweisung 9'0 0002%1us
\ gangsbaugruppe
e Stellalied
\ﬁf \= E g9

> [] r
‘{

Gleich nach der Befehls—
ausfiihrung ausgegeben.

Wird IORF(097) (E/A—AUFFRISCHUNG) ausgefiihrt, wird der ein—/ausgeschal-
tete Status der Ausgangsbits im spezifizierten Bereich von Worten an externe
Gerate ausgegeben. Diese E/A—Auffrischung wird zusatzlich zur normalen E/A—
Auffrischung, die einmal pro Zyklus ausgefuhrt wird, vorgenommen.

Die IORF(097)—Auffrischung wird fir Ausgangsbits durchgefiihrt, die E/A-Bau-
gruppen zugewiesen sind (ausschlie3lich C200H Gruppe—-2 Multi-E/A—Bau-
gruppen und E/A-Baugruppen, die in dezentralen E/A—Slave—Baugruppentra-
gern installiert sind), nicht fur Multi-E/A—Baugruppen, die Spezial-E/A—Bau-
gruppen sind.

Der nachfolgend darstellende IORF(097)—-Befehl frischt den Status aller E/A—
Punkte in den Worten CIO 0000 bis CIO 0003 des E/A—Bereiches auf. Der Sta-
tus von Eingangsanschlissen wird von Eingangsbaugruppen gelesen und der
Status von Ausgangsbits wird in Ausgangsbaugruppen geschrieben.

In diesem Beispiel wird der Status der Eingange, die CIO 0002 und CIO 0003

zugewiesen sind, an die Ausgangsbaugruppe ausgegeben. (CIO 0000 und
CIO 0001 sind Eingangsbaugruppen zugewiesen.)

— IORF
0000
0003

CPU-Baugruppe

Btz - CIO 0002
= L\Jwelsung}, Ausgangsbaugruppe
l’ 5 \
Stellglied
O o3
—= = 0
_..-| CIO 0003
O -
T I
L >

Ausgabe, wenn
IORF(097) aus-
gefuhrt wird.

Ausgangsbits kdnnen in beliebiger Reihenfolge programmiert werden. Sie kon-
nen als Operanden in Eingangsbefehlen verwendet werden und es gibt keine
Beschrankung hinsichtlich der Haufigkeit der Anwendung von Ausgangsbits als
Offner und SchlieRer.
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00002 00000
|
00|0(|)0
I O
Ein Ausgangsbit kann in nur einem Ausgabebefehl verwendet werden, der des-
sen Status steuert. Wird ein Ausgangsbit in zwei oder mehreren Ausgabebefeh-
len verwendet, ist nur der letzte Befehl wirksam.
CIO 000000 wird von CIO 000010
00?92 00000 gesteuert.
N O
Nur dieser Befehl ist wirksam.
OOlOt1O 00000
i
Hinweis Das Setzen des Ausgang AUS—-Bits (A50015) schaltet alle Ausgange auf E/A—

Baugruppen und Spezial-E/A-Baugruppen aus. Der Status der Ausgangsbits
wird nicht beeinflu3t, auch wenn die physikalischen Ausgénge ausgeschaltet
werden.

7-4-1 CompoBus/D—Bereich
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Der CompoBus/D—Bereich ist in zwei Teile unterteilt:

1. Der CompoBus/D—-Ausgangsbereich umfasst 50 Worte im Adressenbe-
reich von CIO 0050 bis CIO 0099.

2. Der CompoBus/D-Eingangsbereich umfasst 50 Worte im Adressenbereich
von CIO 0350 bis CIO 0399.

Worte im CompoBus/D—Bereich werden Slaves fir die dezentrale CompoBus/
D-E/A-Kommunikation zugewiesen. Daten werden regelméRig (unabhangig
vom Programm) durch die im CPU-Baugruppentrager installierte CompoBus/
D—Master—Baugruppe mit Slaves im Netzwerk ausgetauscht.

Worte kénnen Slaves auf zwei Weisen zugewiesen werden: feste Zuweisung

(Worte, die Uber Teilnehmernummern zugewiesen werden) oder freie Zuwei-

sung (anwenderdefinierte Wortzuweisung).

* Bei der festen Zuweisungen werden Worten im CompoBus/D—Bereich automatisch in
Teilnehmernummern—Reihenfolge zugewiesen.

* Bei der anwenderdefinierten Zuweisungen kann der Anwender Slaves folgende Worte
zuweisen.
CIO 0000 bis CIO 0235, CIO 0300 bis CIO 0511, CIO 1000 bis CIO 1063
HOO0O bis H099
D00000 bis D05999
Die gleichen Bereiche kénnen fir die SPS—Systeme CS1 und/C200HX/G—E zu-
gewiesen werden, mit der Ausnahme, dass LR 00 bis LR 63 in C200HX/G-E
SPS-Systemen CIO 1000 bis CIO 1063 in der CS1 entsprechen.

Sehen Sie das CompoBus/D(DeviceNet)-Programmierhandbuch (W267) fur
Einzelheiten Giber Wortzuweisungen.
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CompoBus/D—-
Bereichsinitialisierung

1,2 3.

E/A-Speicher—Halte—
Merker—Funktion

Zwangssetz—Bitstatus

Hinweis

CompoBus/D-

Master—Baugrp. CPU-Baugrp. CompoBus/D-Bereich

)l

A A 4 ¥

CompoBus/
D-Slaves

Bei der feste Zuweisung werden Worte entsprechend den Teilnehmernummern zugewie-
sen. (Bendtigt ein Slave zwei oder mehr Worte, so belegt er so viele Teilnehmernummern,
wie Worte erforderlich sind.)

Der Inhalt des CompoBus/D—Bereichs wird in den folgenden Fallen geldscht:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A—-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schitzt.

3. Der CompoBus/D—Bereich wird Uber ein Programmiergerat geléscht.

4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, auRer
einem FALS(007)—Fehler, auftritt. (Der Inhalt des CompoBus/D—Bereichs
wird behalten, wenn FALS(007) ausgefihrt wird.)

Ist der E/A—-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des Com-
poBus/D—Bereichs nicht zurlickgesetzt, wenn ein schwerwiegender Fehler auf-
tritt oder die Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geandert wird
oder umgekehrt.

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A—-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschuitzt”, wird der Inhalt des CompoBus/D—Bereichs nicht geldscht,
wenn die Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

Bits in den CompoBus/D—Bereichen kdnnen zwangsweise gesetzt oder riickge-
setzt werden.

Der CompoBus/D—-Ausgangsbereich Uberlappt den E/A-Bereich. Versichern
Sie sich bei Einsatz der CompoBus/D—Kommunikation mit Vorgabezuweisun-
gen, dass Worte nicht auch anderen E/A—Punkten zugewiesen sind.

7-4-2 PC-Link—Bereich

Hinweis

Der PC—-Link—Bereich umfasst 5 Worte mit Adressen im Bereich von CIO 0247
bis CIO 0250. A442 wird ebenfalls fiir PC—Link verwendet. Verwenden Sie diese
Worte, um PC-Link—Fehler oder den CPU—-Baugruppen—Betriebszustands zu
Uberwachen und PC—Link—Betriebs—Level abzufragen.

Der Link—Bereich (CIO 1000 bis CIO 1199) wird verwendet, um Daten zwischen
SPS-Systemen in einem PC-Link—Verbund auszutauschen, entsprechend
dem LR—Bereich in anderen OMRON SPS. Die Merker im PC-Link—Bereich zei-
gen den Status der PC—Link—Funktionen.

PC-Link—Fehlermerker

Tritt ein Ubertragungsfehler oder eine Versorgungsspannungsunterbrechung
an einer anderen Baugruppe auf, nachdem PC—-Link aufgebaut wurde, wird der
Merker entsprechend der Baugruppennummer der fehlerhaften Baugruppe ge-
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ClO-Bereichsmerker

setzt. Diese Merker werden nur gelesen; der PC—Link—Fehlermerker wird auch
gesetzt, wenn die CPU-Baugruppe durch einen FALS(007)—Fehler gestoppt
wird.

SPS—-RUN-Merker

Der Merker, der der PC—-Link—Teilnehmernummer einer SPS entspricht, wird ge-
setzt, wenn die CPU-Baugruppe sich in der RUN oder MONITOR-Betriebsart
befindet. Der entsprechende Merker ist deaktiviert, wenn die CPU—-Baugruppe
sich in der PROGRAM-Betriebsart befindet. Diese Merker kbnnen dazu ver-
wendet werden, den Betriebszustands einer anderen SPS zu ermitteln. Diese
Merker kénnen nur gelesen werden.

Betriebs—Level-Erkennungsmerker

Die Merker in A442 kénnen dazu verwendet werden, zu ermitteln, ob eine PC—
Link—Baugruppe auf der SPS installiert ist sowie um den Betriebs—Level der
Baugruppe festzustellen. A44211 ist aktiviert, wenn die PC-Link—Baugruppe
sich in Betriebs—Level 1 befindet und A44212 ist aktiviert, wenn die PC—Link—
Baugruppe sich in Betriebs—Level 0 befindet.

Die folgende Tabelle enthalt die Zuweisung der CIO-Bereichsmerker, die mit
dem PC-Link—Betrieb zusammenhéangen. (Die Nummern in Klammern zeigen
die Zuweisung fur Multi-Level-Systeme an; der Betriebs—Level 0 ist Nr. 0 und
Betriebs—Level 1 ist Nr. 1.)

Merkertyp Bit CIlO 0247 ClO 0248 ClO 0249 ClO 0250
CPU-Bau- 00 Teiln. 24 (Nr. 1, Teiln. 8) Teiln. 16 (Nr. 1, Teiln. 0) Teiln. 8 (Nr. O, Teiln. 8) Teiln. O (Nr. O, Teiln. 0)
gﬁﬁﬁﬂ;rker 01 |Teiln. 25 (Nr. 1, Teiln.9) | Teiln. 17 (Nr. 1, Teiln. 1) | Teiln. 9 (Nr. 0, Teiln. 9) Teiln. 1 (Nr. 0, Teiln. 1)

02 Teiln. 26 (Nr. 1, Teiln. 10) | Teiln. 18 (Nr. 1, Teiln. 2) Teiln. 10 (Nr. O, Teiln. 10) | Teiln. 2 (Nr. O, Teiln. 2)
03 Teiln. 27 (Nr. 1, Teiln. 11) | Teiln. 19 (Nr. 1, Teiln. 3) Teiln. 11 (Nr. O, Teiln. 11) Teiln. 3 (Nr. 0, Teiln. 3)
04 Teiln. 28 (Nr. 1, Teiln. 12) | Teiln. 20 (Nr. 1, Teiln. 4) Teiln. 12 (Nr. O, Teiln. 12) | Teiln. 4 (Nr. O, Teiln. 4)
05 Teiln. 29 (Nr. 1, Teiln. 13) | Teiln. 21 (Nr. 1, Teiln. 5) Teiln. 13 (Nr. 0, Teiln. 13) | Teiln. 5 (Nr. 0, Teiln. 5)
06 Teiln. 30 (Nr. 1, Teiln. 14) | Teiln. 22 (Nr. 1, Teiln. 6) Teiln. 14 (Nr. O, Teiln. 14) | Teiln. 6 (Nr. O, Teiln. 6)
07 Teiln. 31 (Nr. 1, Teiln. 15) | Teiln. 23 (Nr. 1, Teiln. 7) Teiln. 15 (Nr. O, Teiln. 15) | Teiln. 7 (Nr. O, Teiln. 7)
PC-Link— 08 Teiln. 24 (Nr. 1, Teiln. 8) Teiln. 16 (Nr. 1, Teiln. 0) Teiln. 8 (Nr. O, Teiln. 8) Teiln. O (Nr. O, Teiln. 0)
Fehlermerker o9 [Teiln. 25 (Nr. 1, Teiln. 9) | Teiln. 17 (Nr. L, Teiln. 1) | Teiln. 9 (Nr. 0, Teiln. 9) | Teiln. L (Nr. O, Teiln. 1)
10 Teiln. 26 (Nr. 1, Teiln. 10) | Teiln. 18 (Nr. 1, Teiln. 2) Teiln. 10 (Nr. O, Teiln. 10) | Teiln. 2 (Nr. 0, Teiln. 2)
11 Teiln. 27 (Nr. 1, Teiln. 11) | Teiln. 19 (Nr. 1, Teiln. 3) Teiln. 11 (Nr. 0, Teiln. 11) Teiln. 3 (Nr. O, Teiln. 3)
12 Teiln. 28 (Nr. 1, Teiln. 12) | Teiln. 20 (Nr. 1, Teiln. 4) Teiln. 12 (Nr. 0, Teiln. 12) | Teiln. 4 (Nr. O, Teiln. 4)
13 Teiln. 29 (Nr. 1, Teiln. 13) | Teiln. 21 (Nr. 1, Teiln. 5) Teiln. 13 (Nr. 0, Teiln. 13) | Teiln. 5 (Nr. 0, Teiln. 5)
14 Teiln. 30 (Nr. 1, Teiln. 14) | Teiln. 22 (Nr. 1, Teiln. 6) Teiln. 14 (Nr. 0, Teiln. 14) | Teiln. 6 (Nr. 0, Teiln. 6)
15 Teiln. 31 (Nr. 1, Teiln. 15) | Teiln. 23 (Nr. 1, Teiln. 7) Teiln. 15 (Nr. 0, Teiln. 15) | Teiln. 7 (Nr. O, Teiln. 7)

Zusatz—Systembereichs—

Merker

PC—-Link—

Hinweis

Bereichsinitialisierung
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A44211 ist aktiviert, wenn sich die PC—Link—Baugruppe auf Betriebs—Level Nr. 1
befindet. A44212 ist aktiviert, wenn sich die Baugruppe auf Betriebs—Level Nr. 0
befindet oder keine PC-Link—Baugruppe in der SPS installiert ist. (Die anderen
Bits in A442 werden nicht verwendet.)

Sehen Sie 7-7 Zusatz—Systembereich fir weitere Einzelheiten Uber A422.

Der Inhalt des PC-Link—Bereichs wird in den folgenden Fallen geléscht:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schiitzt.

3. Der PC-Link—Bereich wird tiber ein Programmiergerat geldscht.

4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, aul3er
einem FALS(007)—Fehler, auftritt. (Der Inhalt des PC—Link—Bereichs wird
beibehalten, wenn FALS(007) ausgefihrt wird.)
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E/A-Speicher—Halte—
Merker—Funktion

Zwangssetz—Bitstatus

Hinweis

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des PC—
Link—Bereichs nicht zuriickgesetzt, wenn ein schwerwiegender Fehler auftritt
oder die Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert wird
oder umgekehrt.

Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschutzt”, wird der Inhalt des PC—Link—Bereichs nicht geldscht, wenn die
Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

Bits im PC-Link—Bereich kbnnen zwangsweise gesetzt oder riickgesetzt wer-
den.

1. Der PC—Link—Bereich (CIO 0247 bis CIO 0250) uberlappt den E/A—Bereich.
Versichern Sie sich beim Einsatz von PC—-Link—Baugruppe, dass keine
Worte anderen E/A—Punkten zugewiesen sind.

2. Bei der Zuweisung von Adressen in der Programmierung oder bei Zuwei-
sungen in C200H-Spezial-E/A-Baugruppen spezifiziert 247" bis "250” ei-
gentlich CIO 0247 bis CIO 0250 in der CPU-Baugruppe. A422 kann nicht in
einer C200H-Spezial-E/A—Baugruppe spezifiziert werden.

7-4-3 Data—Link—Bereich

Hinweis

Der Data—Link—Adressbereich reicht von CIO 1000 bis CIO 1199 (CIO
Bits 100000 bis 119915). Worte im Link—Bereich kénnen fir Data—Link—Netz-
werke in Controller—Link—Netzwerken oder PC—Link—Verbindungen in einem
PC-Link—System verwendet werden.

In einem Controller-Link—Netzwerk werden die Adressen CIO 1000 bis
ClO 1199 als LR 000 bis LR 199 angesprochen.

Ein Data—Link nutzt automatisch (unabhéngig vom Programm) Daten im Link—
Bereich in anderen CS1-CPU-Baugruppen im Netzwerk tber Controller—Link—
Baugruppen, die auf den CPU-Baugruppentragern der SPS installiert sind.
Data—Links kénnen automatisch (Verwendung der gleichen Anzahl von Worten
fur jeden Teilnehmer) oder manuell generiert werden. Definiert ein Anwender
den Data—Link manuell, kann er jedem Teilnehmer eine beliebige Anzahl von
Worten zuweisen und Teilnehmer nur zum Empfangen oder nur zum Senden
konfigurieren. Sehen Sie Controller—Link—Baugruppen—Programmierhandbuch
(W309)fur weitere Einzelheiten.

Worte im Link—Bereich, die nicht fiir den Data—Link oder PC—-Link verwendet
werden, kénnen im Programm nur als Arbeitsmerker verwendet werden.

Controller— Link-Bereiche Controller—

Link— Link—
Baugrp. CPU- Controller= CPU= Baugrp. cpu-
Baugrp. Link-Bgrp. Baugrp. Baugrp.
\

I

N A

Controller—Link—Netzwerk

Link—Bereichsworte werden ebenfalls PC-Link—Systemen zugewiesen, wenn
ein PC—Link—Netzwerk durch Anschluss von PC-Link—Baugruppen erzeugt
wird.
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Verbindungen zu
C200HX/HG/HE, C200HS
und C200H SPS-Syste-
men

Link—
Bereichsinitialisierung

1,2 3.

E/A-Speicher—Halte—
Merker—Funktion

Zwangssetz—Bitstatus

Hinweis

PC—Link— Link—Bereiche PC—Link—
Baugrp. Baugrp.
orp CPU- C-Link CPUS CPU-
\ Baugrp. Baugrp.x Baugrp. \ Baugrp.
\ \

™~

A N\ N

Link—Bereichsworte CIO 1000 bis CIO 1063 in SPS—Systemen der CS1-Serie
entsprechen den LR—Bereichsworten LR 00 bis LR 63 fiir Data—Link—Netz-
werke, die mit C200HX/HG/HE SPS-Systemen und PC-Link—Netzwerken, die
durch C200HX/HG/HE, C200HS oder C200H SPS—-Systemen gebildet werden.
Andern Sie, bei der Konvertierung von C200HX/HG/HE—, C200HS- oder
C200H-Programmen fiir Anwendungen in SPS-Systemen der CS1-Serie die
Adressen LR 00 bis LR 63 auf ihre entsprechende Link—Bereichsadressen
CIO 1000 bis CIO 1063.

Der Inhalt des Link—Bereichs wird in den folgenden Fallen geldscht:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schitzt.

3. Der Link—Bereich wird Giber ein Programmiergerat geldscht.

4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, aulRer
einem FALS(007)—Fehler, auftritt. (Der Inhalt des Link—Bereichs wird behal-
ten, wenn FALS(007) ausgefuhrt wird.)

Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschutzt”, wird der Inhalt des Link—Bereichs nicht geldscht, wenn die
Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

Ist der E/A—-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des Link—
Bereichs nicht zurlickgesetzt, wenn ein schwerwiegender Fehler auftritt oder die
Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geé&ndert wird oder umge-
kehrt.

Bits im Link—Bereich kdnnen zwangsweise gesetzt oder riickgesetzt werden.

Bei der Zuweisung von Adressen wahrend der Programmierung oder bei Zuwei-
sungen in C200H-Spezial-E/A—Baugruppen spezifiziert "LR00” bis "LR63" ei-
gentlich CIO 1000 bis CIO 1063 in der CPU-Baugruppe. CIO 1064 bis CIO 1199
in der CPU-Baugruppe kann nicht in der C200H-Spezial-E/A-Baugruppe spe-
zifiziert werden.

7-4-4 CS1-CPUbus—Baugruppenbereich
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Der CS1-CPUbus—Baugruppenbereich umfasst 400 Worte im Adressenbe-
reich von CIO 1500 bis CIO 1899. Worte im CS1-CPUbus—Baugruppenbereich
kénnen CS1-CPUbus—Baugruppen zugewiesen werden, um Daten wie den
Betriebsstatus der Baugruppe zu ubertragen. Jeder Baugruppe werden, ent-
sprechend der Baugruppennummer, 25 Worte zugewiesen.

Daten werden mit CS1-CPUbus—Baugruppen einmal wahrend der E/A—Auffri-
schung ausgetauscht, die nach der Programmausfihrung stattfindet. (Worte in
diesem Datenbereich kénnen nicht mit der Direkt—Auffrischung oder mit
IORF(097) aufgefrischt werden.)
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Hinweis
CS1-CPUbus—
Baugruppenbereichs—
Initialisierung
1,2 3.

E/A-Speicher—Halte—
Merker—Funktion

CS1-CPUbus—Baugruppe
CPU-Baugruppe

CS1-CPUbus-Baugruppenbereich
(25 Worte/Baugruppe)

Jeder CS1-CPUbus—Baugruppe werden, entsprechend der Baugruppennum-
mer, 25 Worte zugewiesen, wie es in der folgenden Tabelle dargestellt ist.

Baugruppen- Zugewiesene Worte
nummer

CIO 1500 bis CIO 1524
CIO 1525 bis CIO 1549
CIO 1550 bis CIO 1574
CIO 1575 bis CIO 1599
CIO 1600 bis CIO 1624
CIO 1625 bis CIO 1649
CIO 1650 bis CIO 1674
CIO 1675 bis CIO 1699
CIO 1700 bis CIO 1724
ClO 1725 bis CIO 1749
CIO 1750 bis CIO 1774
CIO 1775 bis CIO 1799
CIO 1800 bis CIO 1824
ClO 1825 bis CIO 1849
ClO 1850 bis CIO 1874
ClO 1875 bis CIO 1899

MM O|IO|W|>|O|N[Oo|0O|M|WIN|F|O

Die Funktion der 25 Worte héangt von der verwendeten CS1-CPUbus-Bau-
gruppe ab. Sehen Sie das Programmierhandbuch der Baugruppe fiir Einzelhei-
ten.

Worte im CS1-CPUbus-Baugruppenbereich, die nicht den CS1-CPUbus—

Baugruppen zugewiesen werden, kénnen im Programm nur als Arbeitsmerker
verwendet werden.

Die Adressen im CS1-CPUbus—Baugruppenbereich kénnen nicht direkt bei der
Programmierung oder bei Zuweisungen in C200H-Spezial-E/A-Baugruppen
zugewiesen werden.

Der Inhalt des CS1-CPUbus—Baugruppenbereichs wird in den folgenden Fallen
zurlickgesetzt:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schitzt.

3. Der CS1-CPUbus—Baugruppenbereich wird tber ein Programmiergeréat
geldscht.

4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, aul3er
einem FALS(007)—Fehler, auftritt. (Der Inhalt des CS1-CPUbus—Baugrup-
penbereichs wird beibehalten, wenn FALS(007) ausgefuhrt wird.)

Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des
CS1-CPUbus-Baugruppenbereichs nicht zurlickgesetzt, wenn ein schwerwie-
gender Fehler auftritt oder die Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONI-
TOR geé&ndert wird oder umgekehrt.
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Zwangssetz—Bitstatus

Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A—Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschutzt”, wird der Inhalt des CS1-CPUbus—Baugruppenbereichs nicht
geldscht, wenn die Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

Bits im CS1-CPUbus—Baugruppenbereich kénnen zwangsweise gesetzt und
zurliickgesetzt werden.

7-4-5 Spezialmodulbereich

Interne Sonderbereichs—

Initialisierung

1,2 3.

E/A-Speicher—Halte—

Merker—Funktion

Zwangssetz—Bitstatus
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Hinweis

Der interne Sonderbereich umfasst 100 Worte im Adressenbereich von
CIO 1900 bis CIO 1999. Worte im internen Sonderbereich kénnen einem Spe-
zialmodul zugewiesen werden, um Daten, wie den Betriebszustands der Bau-
gruppe, zu Ubertragen. Alle 100 Worte missen dirfen nur einem einzigen Spe-
zialmodul zugewiesen werden.

Daten werden mit dem Spezialmodul einmal wahrend der normalen E/A—Auffri-
schung, die nach der Programmausfihrung stattfindet, ausgetauscht. Daten
kénnen auch direkt, unter Anwendung der Einstellungen in der Protokoll-Ma-
kro—Funktion, im seriellen Kommunikationsmodul aufgefrischt werden.

Spezialmodul
CPU-Baugruppe

E/A-Auffri
chung

Interner Sonderbereich
(100 Worte/Modul)

Die Funktion der 100 Worte im internen Sonderbereich hangt von dem verwen-
deten Spezialmodul ab. Sehen Sie das Programmierhandbuch des Moduls fur
Einzelheiten.

Werden keine Worte im internen Sonderbereich einem Spezialmodul zugewie-
sen, kdnnen diese im Programm nur als Arbeitsmerker verwendet werden.

Der Inhalt des Spezialmodulbereichs wird in den folgenden Féllen geldscht:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schutzt.

3. Der Spezialmodulbereich wird Gber ein Programmiergerat geldscht.

4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, auRer
einem FALS(007)-Fehler, auftritt. (Der Inhalt des Spezialmodulbereichs
wird beibehalten, wenn FALS(007) ausgefihrt wird.)

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des Spe-
zialmodulbereichs nicht zurtickgesetzt, wenn ein schwerwiegender Fehler auf-
tritt oder die Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geandert wird
oder umgekehrt.

Ist der E/A—-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschutzt”, wird der Inhalt des Spezialmodulbereichs nicht geléscht, wenn
die Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

Bits im Spezialmodulbereich kénnen zwangsweise gesetzt oder rickgesetzt
werden.

Die Adressen im Spezialmodulbereich kdnnen nicht direkt bei der Programmie-
rung oder bei Zuweisungen in C200H-Spezial-E/A—-Baugruppen zugewiesen
werden.
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7-4-6 Spezial-E/A-Baugruppenbereich

Hinweis

Der Spezial-E/A-Baugruppenbereich umfasst 960 Worte im Adressenbereich
von CIO 2000 bis CIO 2959. Worte im Spezial-E/A—Baugruppenbereich wer-
den CS1- und C200H-Spezial-E/A—Baugruppen zugewiesen, um Daten wie
den Betriebszustands der Baugruppen zu Ubertragen. Jeder Baugruppe wer-
den, entsprechend der Baugruppennummern—Einstellung, 10 Worte zugewie-
sen.

Daten werden mit Spezial-E/A—Baugruppen einmal pro Zyklus wahrend der E/
A-Auffrischung, die nach Programmausfihrung stattfindet, ausgetauscht. Die
Worte kdnnen auch mit IORF(097) aufgefrischt werden.

Spezial-E/A-Baugruppe
CPU-Baugruppe

Spezial-E/A-Baugruppenbereich
(10 Worte/Baugruppe)

E/A-
Auffri-
schung
oder
IORF
(097)

Die Adressen im Spezial-E/A-Baugruppenbereich kdnnen nicht direkt bei der
Programmierung oder bei Zuweisungen in C200H-Spezial-E/A-Baugruppen
zugewiesen werden.

Jeder Spezial-E/A-Baugruppe werden, entsprechend der Baugruppennum-
mer, 25 Worte zugewiesen, wie es in der folgenden Tabelle dargestellt ist.

Baugruppen- Zugewiesene Worte C200H- CS1-
nummer Spezial-E/A-Bau- Spezial-E/A-Bau-
gruppen gruppen
0 CIO 2000 bis CIO 2009 Giiltige Baugruppen- | Giiltige Baugruppen-
1 ClO 2010 bis ClO 2019 | Ummer nummer
2 CIlO 2020 bis CIO 2029
3 CIlO 2030 bis CIO 2039
4 CIlO 2040 bis CIO 2049
5 CIlO 2050 his CIO 2059
6 CIlO 2060 bis CIO 2069
7 CIlO 2070 bis CIO 2079
8 CIlO 2080 bis CIO 2089
9 CIO 2090 bis CIO 2099
10 (A) CIO 2100 bis CIO 2109
11 (B) CIO 2110 bis CIO 2119
12 (C) CIlO 2120 his CIO 2129
13 (D) ClO 2130 bis CIO 2139
14 (E) CIO 2140 bis CIO 2149
15 (F) CIO 2150 bis CIO 2159
16 CIO 2160 bis CIO 2169 auf C200H-Baugrup-
17 CIO 2170 bis CIO 2179 | Pen nicht verfigbar
95 ClO 2950 bis CIO 2959

Die Funktion der 10 Worte, die einer Baugruppe zugewiesen werden, hangt von
der verwendeten Spezial-E/A—Baugruppe ab. Sehen Sie das Programmier-
handbuch der Baugruppe fir Einzelheiten.

Worte im Spezial-E/A-Baugruppenbereich, die nicht Spezial-E/A-Baugrup-
pen zugewiesen werden, kbénnen im Programm nur als Arbeitsmerker verwen-
det werden.
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Spezial-E/A—
Baugruppenbereichs—
Initialisierung

1,2 3.

E/A-Speicher—Halte—
Merker—Funktion

Zwangssetz—Bitstatus

Der Inhalt des Spezial-E/A—Baugruppenbereichs wird in den folgenden Fallen
zurickgesetzt:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schiitzt.

3. Der Spezial-E/A-Baugruppenbereich wird Uber ein Programmiergerat zu-
riickgesetzt.
4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, aul3er

einem FALS(007)—Fehler, auftritt. (Der Inhalt des Spezial-E/A—Baugrup-
penbereichs wird beibehalten, wenn FALS(007) ausgefuhrt wird.)

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des Spe-
Zial-E/A—Baugruppenbereichs nicht zurlickgesetzt, wenn ein schwerwiegender
Fehler auftritt oder die Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR ge-
andert wird oder umgekehrt.

Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschutzt”, wird der Inhalt des Spezial-E/A-Baugruppenbereichs nicht ge-
I6scht, wenn die Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

Bits im Spezial-E/A—Baugruppenbereich kdnnen zwangsweise gesetzt und zu-
rickgesetzt werden.

7-4-7 SYSMAC BUS—Bereich

Hinweis
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Der SYSMAC BUS-Bereich umfasst 50 Worte im Adressenbereich von
CIO 3000 bis CIO 3049. Worte im SYSMAC BUS-Bereich werden Slave—Bau-
gruppentragern zugewiesen, die Uber LWL oder Kabel mit den dezentralen
SYSMAC BUS-E/A-Master—Baugruppen (C200H-RM201 oder C200H-
RMO001PV1) verbunden sind. Bis zu zwei Master kbnnen im CPU-Baugruppen-
trager oder in einem C200H—Erweiterungs—E/A—Baugruppentrager installiert
werden. Maximal 5 Slave—-Baugruppentrager kénnen von einer CPU-Bau-
gruppe verwaltet werden, unabhéangig davon, ob ein oder zwei Master installiert
sind.

Jedem Slave—Baugruppentrdger werden, entsprechend der Baugruppentra-
gernummern—Einstellung (0 bis 4), 10 Worte zugewiesen.

Baugruppentra- Zugewiesene Worte
gernummer

0 CIO 3000 bis CIO 3009

1 CIO 3010 bis CIO 3019

2 ClO 3020 bis CIO 3029

3 CIO 3030 bis CIO 3039

4 ClO 3040 bis CIO 3049

Bis zu 10 C200H-E/A-Baugruppen kénnen auf einem Slave—Baugruppentra-
ger installiert werden. Ein Wort (16 Bits) wird, von links nach rechts, jedem
Steckplatz des Slave—Baugruppentrdgers zugewiesen. Zuweisungen liegen
Steckplatz—abhangig fest, befindet sich z.B. keine Baugruppe auf einem Steck-
platz, wird das Wort, das normalerweise diesem Steckplatz zugewiesen wird,
nicht verwendet.

1. Bis zu zwei Master kdnnen pro CPU-Baugruppe installiert werden. Maximal
5 Slave—Baugruppentrager kdnnen durch eine CPU-Baugruppe verwaltet
werden, unabhangig davon, ob ein oder zwei Master installiert sind.

2. C200H-Spezial-E/A-Baugruppen kénnen auch auf Slave—-Baugruppen-
tragern installiert werden; ihnen werden aber ihren Baugruppennummern
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entsprechende Worte zugewiesen und keine SYSMAC BUS-Bereichs-
worte.

3. Zusétzlich zu Slave—Baugruppentragern kénnen auch andere SYSMAC
Bus—Baugruppen (wie E/A-Busmodule) angeschlossen werden. Diesen
anderen Baugruppen werden Worte im SYSMAC BUS-Busmodulbereich
zugewiesen. Sehen Sie 7-4-8 SYSMAC BUS—-Busmodulbereich fir weitere
Einzelheiten.

Master—Baugruppe, uber Kabel oder LWL angeschlossen

CPU-Baugruppe

SYSMAC BUS-Bereich

14

Slave—Baugrp., Gber Kabel

Slave—Baugrp., Uber Kabel
oder LWL angeschlossen

oder LWL angeschlossen

A
4 Gesamtlange max. v

v
[T 1 Al

D@
Slave— Slave— Slave—
Baugruppentrager Baugruppentrager Baugruppentrager
> —_ —
1,2 3. 1. Zehn Worte werden jedem Baugruppentréger, entsprechend der Baugrup-

SYSMAC BUS-
Bereichsinitialisierung

1,2 3.

E/A-Speicher—Halte—
Merker—Funktion

Zwangssetz—Bitstatus

Hinweis

pentrdgernummern—Einstellung auf den Slave—Baugruppe, zugewiesen.

2. Die zehn Worte in jedem Baugruppentrager werden, von links nach rechts,
den Steckplatzen im Baugruppentrager (ein Wort/Steckplatz) zugewiesen.

Der Inhalt des SYSMAC BUS—Bereichs wird in den folgenden Fallen geldscht:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schitzt.

3. Der SYSMAC BUS—-Bereich wird Uber ein Programmiergerat geldscht.

4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, aul3er
einem FALS(007)—Fehler, auftritt. (Der Inhalt des SYSMAC BUS—Bereichs
wird behalten, wenn FALS(007) ausgefiihrt wird.)

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des SYS-
MAC BUS—-Bereichs nicht zuriickgesetzt, wenn ein schwerwiegender Fehler
auftritt oder die Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geandert
wird oder umgekehrt.

Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschutzt”, wird der Inhalt des SYSMAC BUS-Bereichs nicht geldscht,
wenn die Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

Bits im SYSMAC BUS—-Bereich kénnen zwangsweise gesetzt oder rickgesetzt
werden.

Die Adressen im SYSMAC BUS-Bereich kénnen nicht direkt bei der Program-
mierung oder bei Zuweisungen in C200H-Spezial-E/A-Baugruppen zugewie-
sen werden.
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7-4-8 SYSMAC BUS—Busmodulbereich

Hinweis
SYSMAC BUS-
Busmodulbereichs—
Initialisierung
1,2 3.
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Der SYSMAC BUS—Busmodulbereich umfasst 32 Worte im Adressenbereich
von ClO 3100 bis CIO 3131. Worte im SYSMAC BUS-Busmodulbereich kon-
nen sowohl dezentralen Erweiterungen als auch SYSMAC BUS-Bus-E/A-Mo-
dulen (wie E/A—Schnittstellen, E/A—Klemmenbldcken und E/A-Baugruppen mit
LWL—Anschluss) zugewiesen werden, die Uber Kabel oder LWL mit dezentralen
SYSMAC BUS-E/A-Master—Baugruppen (C200H-RM201 oder C200H-
RMO001PV1) verbunden sind. Bis zu zwei Master kbnnen im CPU-Baugruppen-
trager oder in einem C200H—Erweiterungs—E/A—Baugruppentrager installiert
werden. Bis zu 32 Slaves sind fir jede CPU—-Baugruppe erlaubt.

Jedem Slave wird, basierend auf der Baugruppennummern (0 bis 31), ein Wort
zugewiesen, bis auf E/A—Baugruppen mit LWL—Anschluss, denen zwei Worte
zugewiesen werden. Die Worten werden entsprechend den Baugruppennum-
mern zugewiesen, auch wenn zwei Master—Baugruppen verwendet werden.

Baugruppen- Zugewiesenes Wort
nummer
CIO 3100
1 ClO 3101
31 ClO 3131

Sowohl dezentrale Erweiterungen als auch SYSMAC BUS-Bus—E/A—-Module
kénnen angeschlossen werden. Slave—Baugruppentrdgern werden Worte im
SYSMAC BUS—-Bereich zugewiesen. Sehen Sie 7-4-7 SYSMAC BUS-Bereich
fur weitere Einzelheiten.

Master—Baugruppe, Uber Kabel oder LWL angeschlossen

CPU-Baugrp.

SYSMAC BUS-Busmodulbereich

Nicht-Slave—Baugruppentragern (wie E/A—Schnittstellen, E/A—Busmodule
und E/A-Baugruppen mit LWL-Anschluss) werden Worte, entsprechend
ihren Baugruppennummern, zugewiesen.

Die Adressen im SYSMAC BUS—-Busmodulbereich kdnnen nicht direkt bei der
Programmierung oder bei Zuweisungen in C200H-Spezial-E/A—Baugruppen
zugewiesen werden.

Der Inhalt des SYSMAC BUS-Busmodulbereichs wird in den folgenden Fallen
zurlickgesetzt:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schitzt.

3. Der SYSMAC BUS—-Busmodulbereich wird uber ein Programmiergerat zu-
rickgesetzt.
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E/A-Speicher—Halte—
Merker—Funktion

Zwangssetz—Bitstatus

4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, aulRer
einem FALS(007)—Fehler, auftritt. (Der Inhalt des SYSMAC BUS-Busmo-
dulbereichs wird beibehalten, wenn FALS(007) ausgefihrt wird.)

Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des SYS-
MAC BUS-Busmodulbereichs nicht zurtickgesetzt, wenn ein schwerwiegender
Fehler auftritt oder die Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR ge-
andert wird oder umgekehrt.

Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschutzt”, wird der Inhalt des SYSMAC BUS-Busmodulbereichs nicht ge-
I6scht, wenn die Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

Bits im SYSMAC BUS-Busmodulbereich kénnen zwangsweise gesetzt und zu-
rickgesetzt werden.

7-5 Arbeitsbereich

Arbeitsbereichs—
Initialisierung

1,2 3.

E/A-Speicher—Halte—
Merker—Funktion

Zwangssetz—Bitstatus

Hinweis

Der Arbeitsbereich umfasst 512 Worte im Adressenbereich von W00O0 bis W511.
Diese Worte kénnen im Programm nur als Hilfsworte verwendet werden.

Im ClO-Bereich (CIO 1200 bis CIO 1499 und CIO 3800 bis CIO 6143) befinden
sich unbenutzte Worte, die auch im Programm verwendet werden kdnnen; zu-
erst sollten aber alle verfugbaren Worte im Arbeitsbereich verwendet werden,
da den unbenutzten Worten im ClO-Bereich in zukinftigen Versionen der
CS1-CPU-Baugruppen neue Funktionen zugewiesen werden kénnten.

Der Inhalt des Arbeitsbereichs wird in den folgenden Fallen geléscht:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schitzt.

3. Der Arbeitsbereich wird Uber ein Programmiergerat geléscht.
4. Der SPS—Betrieb wird gestoppt, wenn ein schwerwiegender Fehler, auRer

einem FALS(007)—Fehler, auftritt. (Der Inhalt des Arbeitsbereichs wird be-
halten, wenn FALS(007) ausgefihrt wird.)

Ist das E/A—Speicher—Haltebit (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des Arbeitsbe-
reichs nicht zuriickgesetzt, wenn ein schwerwiegender Fehler auftritt oder die
Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert wird oder umge-
kehrt.

Ist das E/A—Speicher—Haltebit (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfigurati-
onseinstellung "E/A-Speicher—Haltebit-Zustand beim Einschalten” auf "Ge-
schitzt”, wird der Inhalt des Arbeitsbereichs nicht geléscht, wenn die Span-
nungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

Bits im Arbeitsbereich kdnnen zwangsweise gesetzt oder rickgesetzt werden.

Die Adressen im Arbeitsbereich kdnnen nicht direkt bei der Programmierung
oder bei Zuweisungen in C200H-Spezial-E/A—-Baugruppen zugewiesen wer-
den.
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7-6 Haftmerkerbereich

Haftmerkerbereichs—
Initialisierung

Selbstshaltemerker

Hinweis

Vorsichtsmaf3nahmen

220

Der Haftmerkerbereich umfasst 512 Worte im Adressenbereich von HOOO bis
H511 (Bits HO0000 bis H51115). Diese Worte kénnen nur im Programm verwen-
det werden.

Haftmerker kdnnen in beliebiger Reihenfolge im Programm als Schliel3er oder
Offner verwendet werden.

Daten im Haftmerkerbereich werden nicht geléscht, wenn die Spannungsver-
sorgung der SPS aus— und eingeschaltet wird, oder die Betriebsart der SPS von
PROGRAM auf RUN oder MONITOR oder umgekehrt gedndert wird.

Ein Haftmerker wird geléscht, wenn er zwischen IL (002) und ILC (003) program-
miert wird und die Ausfuihrungsbedingung fiir IL (002) deaktiviert ist. Um einen
aktivierten Merker auch bei ausgeschalteter IL (002) —Ausfiihrungsbedingung
beizubehalten, aktivieren Sie den Merker mit dem SET-Befehl gleich vor IL
(002).

Wird ein Selbsthaltemerker mit einem Haftmerker programmiert, wird der
Selbsthaltemerker nicht geléscht, wenn die Versorgungsspannung ausgeschal-
tet wird.

H00000
| —1——()
H00000
-

1. Wird kein Haftmerker fir den Selbsthaltemerker verwendet, wird der Merker
deaktiviert und der Selbsthaltemerker zurlickgesetzt, wenn die Versor-
gungsspannung ausgeschaltet wird.

2. Wird ein Haftmerker verwendet aber nicht als Selbsthaltemerker program-
miert, wie im folgenden Diagramm, wird der Merker von Ausfiihrungsbedin-
gung A ausgeschaltet, wenn die Versorgungsspannung ausgeschaltet wird.

| A H00000

0

Wird ein Haftmerker in einem KEEP(011)-Befehl verwendet, so programmieren
Sie niemals eine Offnerbedingung fiir den Riicksetzeingang, wenn das Einga-
begerét eine AC-Spannungsversorgung verwendet. Wird die Spannungsver-
sorgung abgeschaltet (oder setzt diese zeitweilig aus), so wird der Eingang vor
der internen Spannungsversorgung der SPS ausgeschaltet und der Haftmerker
zurickgesetzt.

Setzeingang

KEEP
Ein- H00000

gangs- ) .
bau- Rucksetzeingang

A
gruppe Ly

Verwenden Sie stattdessen eine Konfiguration, wie nachfolgend dargestellt.
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Setzeingang KEEP

Ein-

gangs- A H00000
|
[

- W

bau-

gruppe %

Ricksetzeingang

Es gibt keine Einschrankungen in der Reihenfolge der verwendeten Merker—
adresse oder in der Anzahl von Offner— oder SchlieRerbedingungen, die pro-
grammiert werden kdénnen.

Hinweis Bei der Zuweisung von Adressen wahrend der Programmierung oder bei Zuwei-
sungen in C200H-Spezial-E/A—-Baugruppen spezifiziert HR "00” bis “HR 99" ei-
gentlich in der CPU-Baugruppe HO00 bis H099 und “AR 00” bis “AR 27" eigent-
lich H100 bis H127. Fir C200H-Spezial-E/A-Baugruppen kénnen keine ande-
ren Adressen in diesem Bereich spezifiziert werden.
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7-7 Zusatz—Systemmerkerbereich

Zwangssetz—Bitstatus

Der Zusatz—Systembereich umfasst 960 Worte im Adressenbereich von A000
bis A959). Diese Worte werden als Merker und Steuerbits zugewiesen, um den
Betrieb zu Gberwachen und zu steuern.

AO00O0 bis A447 ist ein Nur Lese—Bereich, aber A448 bis A959 kann vom Pro-
gramm oder einem Programmiergerat gelesen oder beschrieben werden.

Bits im Zusatz—Systembereich kénnen nicht zwangsweise gesetzt oder riick-
gesetzt werden.

Hinweis Die Adressen im Zusatz—Systemmerkerbereich kdnnen nicht direkt bei der Pro-

grammierung oder bei Zuweisungen in C200H-Spezial-E/A-Baugruppen zu-
gewiesen werden.
Die folgende Tabelle listet die Funktionen der Zusatz—Systemmerker und Steu-
erbits auf. Die Tabelle wird nach den Funktionen der Merker und Bits organisiert.
Sehen Sie Anhang B Zusatz—Systembereich fur weitere Einzelheiten oder um
eine Bitadresse nachzuschlagen.

Funktion Name Adresse Beschreibung Zugriff
Initiali— E/A—Ansprechzeiten in A22000 Enthalt die aktuellen E/A—Ansprechzeiten der CS1-E/A— Nur lesen
sierungs— E/A-Baugruppen bis Baugruppen.
einstellung A25915

E/A-Speicher—Haltemer- A50012 Legt fest, ob der Inhalt des E/A-Speichers beibehalten wird, Lesen/
kerstatus beim Einschalten wenn die Versorgungsspannung der SPS ausgeschaltet oder schreiben
die Betriebsart der SPS geandert wird (von PROGRAM auf
RUN/MONITOR oder umgekehrt).
Zwangssetzungsstatus— A50013 Legt fest, ob der Status der zwangsweise gesetzten oder riick- | Lesen/
Systemhaftmerker gesetzten Bits beibehalten wird, wenn die Versorgungsspan- schreiben
nung der SPS ausgeschaltet oder die Betriebsart der SPS ge-
andert wird (von PROGRAM auf RUN/MONITOR oder umge-
kehrt).
CPU-Bau- Status des DIP-Schalters, | A39512 Enthalt den Status der Einstellung von Schalter 6 des CPU- Nur lesen
gruppenein- Schalter 6 Baugruppen-DIP-Schalters (wird jeden Zyklus aufgefrischt).
stellungen
Sicherungszu- | E/A-Baugruppen-Status- A05000 Zeigt an, ob Sicherungen in den E/A—-Baugruppen intakt oder Nur lesen
sténde bereich bis durchgebrannt sind. Die Merker entsprechen Baugruppentrager
A08915 0, Steckplatz 0 bis Baugruppentrager 7, Steckplatz 9.
CS1-CPU- CS1-CPUbus— A30200 Diese Merker entsprechen den CS1-CPUbus—Baugruppen 0 Nur lesen
bus—-Bau— Baugruppen— bis bis 15. Ein Merker ist eingeschaltet, wahrend die entspre-
gruppenmer- Initialisierungsmerker A30215 chende Baugruppe nach dem Einschalten der Spannung initia-
ker/Bits lisiert wird oder der Neustartmerker der Baugruppe (in A501)
aktiviert ist.
CS1-CPUbus- A50100 Diese Merker entsprechen den CS1-CPUbus—Baugruppen 0 Lesen/
Baugruppen— bis bis 15. Setzen Sie ein Bit von AUS auf EIN, um die entspre- schreiben
Neustartmerker A50115 chende Baugruppe neu zu starten.
Spezial-E/A— | Spezial-E/A-Baugruppen— | A33000 Diese Merker entsprechen den Spezial-E/A—Baugruppen 0 bis | Nur lesen
Baugruppen- Initialisierungsmerker bis 95. Ein Merker ist aktiviert, wahrend die entsprechende Bau-
merker/Bit A33515 gruppe nach dem Einschalten der Spannung initialisiert wird
oder der Neustartmerker der Baugruppe aktiviert ist. (Neustart-
merker A50200 bis A50715 entsprechen den Baugruppen 0 bis
95.)
Spezial-E/A-Baugruppen— | A50200 Diese Merker entsprechen den Spezial-E/A—Baugruppen 0 bis | Lesen/
Neustartmerker bis 95. Setzen Sie ein Bit von AUS auf EIN, um die entsprechende | schreiben
A50715 Baugruppe neu zu starten.
Spezialmodul- | Spezialmodul—- A35500 Die Funktion dieser Worte wird im Spezialmodul festgelegt. Nur lesen
Merker/Bit Uberwachungsbereich bis
A35915
Spezialmodul- A60800 Setzen Sie das Bit von AUS auf EIN, um das entsprechende Lesen/
Neustartmerker Spezialmodul wieder anzuschalten. schreiben
Spezialmodul-Anwender- | A60900 Dieser Schnittstellenbereich wird dazu verwendet, Daten von Lesen/
schnittstellenbereich bis der CPU-Baugruppe auf das Spezialmodul zu Ubertragen. Die | schreiben
A61315 Funktion dieser Daten wird im Spezialmodul festgelegt.
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Zusatz—Systemmerkerbereich Abschnitt  7-7
Funktion Name Adresse Beschreibung Zugriff
Zyklus— Erster Zyklus—Merker A20011 Dieser Merker wird bei Beginn der Programmausfiihrung fur Nur lesen
informationen einen Zyklus eingeschaltet (die Betriebsart wird von PRO-
GRAM auf RUN/MONITOR umgeschaltet).

Erster Programm-Task— A20015 Dieser Merker wird eingeschaltet, wenn eine Programm-Task Nur lesen

Ausfuhrungsmerker "zum ersten Mal* im ausfiihrbaren Status ist und solange die
Programm-Task ausgefihrt wird (besitzt das Ausfuihrungs—To-
ken).

Maximale Zykluszeit. A262 bis | Diese Worte enthalten die maximale Zykluszeit in Einheiten von | Nur lesen

A263 0,1 ms. Die Zeit wird bei jedem Zyklus aktualisiert und im
32 Bit-Binarformat eingetragen. (A263 ist das auf3erste linke
Wort.)
Zyklus—Istzeit A264 bis | Diese Worte enthalten die Zyklus—Istzeit in Einheiten von 0,1 Nur lesen
A265 ms. Die Zeit wird bei jedem Zyklus aktualisiert und im 32 Bit—
Binarformat eingetragen. (A265 ist das auRerst linke Wort.)
Programm-— Programm-Tasknummer A294 Dieses Wort enthéalt die Programm-Tasknummer der Pro- Nur lesen
Task— bei gestopptem Programm gramm-Task, die ausgefiihrt wurde, als die Programmausfiih-
Informationen rung aufgrund eines Programmfehlers abgebrochen wurde.

Maximale Interrupt—-Task— | A440 Enthalt die maximale Interrupt—Task—Verarbeitungszeit in Ein- Nur lesen

Verarbeitungszeit heiten von 0,1 ms.

Interrupt—Task mit max. Ad41 Enthalt die maximale Interrupt—Task—\Verarbeitungszeit in ms— | Nur lesen

Verarbeitungszeit Einheiten. Hexadezimale Wert 8000 bis 80FF entsprechen den
Task—Nummern 00 bis FF. Bit 15 wird bei Auftreten eines Inter-
rupts gesetzt.

Informationen | Online—Editierungs—Warte- | A20110 EIN, wenn ein Online—Editierungs—Vorgang wartet. Nur lesen
zum Austesten | merker (Eine Online—Editierungs—Anfrage wurde empfangen, wahrend
die Online—Editierung deaktiviert ist.)

Online—Editierungs—Verar- | A20111 EIN, wenn ein Online—Editierungs—Vorgang aktiv ist. Nur lesen

beitungsmerker

Online—Editierungs—Deak- | A52700 Das Online—Editierungs—Deaktivierungs—Bit (A52709) ist nur Lesen/

tivierungs—Bit—Maske bis gultig, wenn dieses Byte 5A enthalt. schreiben

A52707

Online-Editierungs—Deak- | A52709 Schalten Sie dieses Bit ein, um die Online—-Editierung zu deak- | Lesen/

tivierungs—Bit tivieren. schreiben
(A52700 bis A52707 muss auf 5A eingestellt werden.)

Ausgang AUS-BIt A50015 Schalten Sie dieses Bit ein, um alle Ausgange von E/A—Bau- Lesen/
gruppen, Ausgangsbaugruppen und Spezial-E/A-Baugruppen | schreiben
auszuschalten.

Flankenauswertungsiiber- | A50809 EIN, wenn die Flankenuberwachungs—Bedingung wéhrend der | Lesen/

wachungs—Fertigmerker Flankenuberwachung wahr wurde. schreiben

Stichproben-Startbit A50815 | Wird eine Datenaufzeichnung ausgeldst, indem dieses Bit Giber | Lesen/
ein Programmiergerat von AUS auf EIN gesetzt wird, beginnt schreiben
die SPS die Datenspeicherung im Aufzeichnungsspeicher nach
einem der drei folgenden Verfahren:

1) Periodische Aufnahme (10 bis 2.550 ms)
2) Aufnahme bei Ausfiihrung von TRSM (045)
3) Stichprobe am Ende jedes Zyklus.

Datenaufzeichnungs— A50814 Durch Setzen dieses Bits von AUS auf EIN wird die Triggerung | Lesen/

Startbit scharf gemacht. Der Offset spezifiziert den Verzégerungswert schreiben
(positiv oder negativ), der die glltigen Datenmuster festlegt.

Aufzeichnung aktiv— A50813 EIN, wenn die Flanke des Stichproben—Startbits (A50815) von | Lesen/

Merker AUS auf EIN wechselt. AUS, wenn die Aufzeichnung beendet schreiben
ist.

Aufzeichnung-Fertig— A50812 EIN, wenn die Aufnahme von Stichproben eines Bereichs des Lesen/

merker Aufzeichnungsspeichers wahrend der Ausfiihrung einer Auf- schreiben
zeichnung beendet wurde. AUS beim néchsten Wechsel des
Stichproben—Startbits (A50815) von AUS auf EIN.

Aufzeichnungs—Trigger- A50811 EIN, wenn eine Triggerung durch das Datenaufzeichnungs— Lesen/

Uberwachungsmerker Startbit (A50814) aktiviert wurde. AUS, wenn die nachste Da— | schreiben

tenaufzeichnung durch das Stichproben-Startbit (A50815) aus-
geldst wird.
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Zusatz—Systemmerkerbereich Abschnitt  7-7
Funktion Name Adresse Beschreibung Zugriff
Dateispeicher— | Speichermodul-Typ A34300 | Zeigt den Typ des Speichermoduls an, wenn dieses installiert Nur lesen
Informationen bis ist.
A34302
Speichermodulformat— A34307 EIN, wenn das Speichermodul nicht formatiert oder ein Forma- | Nur lesen
Fehlermerker tierungsfehler aufgetreten ist.
Dateientibertragungs—Feh- | A34308 EIN, wenn ein Fehler beim Schreiben der Daten in den Spei- Nur lesen
lermerker cher aufgetreten ist.
A34309 EIN, wenn keine Daten geschrieben werden kénnen, da der Nur lesen
Speicher schreibgeschiitzt ist oder die Daten die Kapazitat des
Dateispeichers uberschreiten.
Dateienlese—Fehler A34310 EIN, wenn Daten nicht vom Dateispeicher gelesen werden Nur lesen
konnen, da die Datei korrumpiert wurde.
Datei fehlt—-Merker A34311 Ein, wenn der Dateispeicher oder die Quelldatei nicht existiert. | Nur lesen
Dateispeicher—Befehls- A34313 EIN, wahrend ein Dateispeicher—-Befehl ausgefiihrt wird. Nur lesen
merker
Anzahl der zu Ubertragen- | A346 bis | Diese Worte enthalten die Anzahl der restlichen, zu Ubertragen- | Nur lesen
den Worte A347 den Worte (8-stelliger Hexadezimalwert).
Dateienzugriffs—Datenmer- | A34314 EIN, wahrend auf Dateidaten zugegriffen wird. Nur lesen
ker
EM-Dateispeicherformat— | A34306 EIN, wenn ein Formatfehler in der ersten EM—Bank auftritt, die | Nur lesen
Fehlermerker als Dateispeicher zugewiesen ist.
EM —Dateispeicher—Start- | A344 Enthalt den Startspeicherplatz des EM—-Dateispeichers (Spei- Nur lesen
bank cherplatz der ersten formatierten Bank).
Dateiloschungs—Merker A38503 Das System loschte automatisch den Rest einer EM—Dateispei- | Nur lesen
cher—Datei, die wahrend einer Versorgungsspannungsunterbre-
chung aktualisiert wurde.
A38507 Das System I@schte automatisch den Rest einer Speichermo- Nur lesen
dul-Datei, die wahrend einer Versorgungsspannungsunterbre-
chung aktualisiert wurde.
Speichermodul-Einschalt- | A40309 EIN, wenn eine automatische Ubertragung beim Einschalten Nur lesen

Ubertragungsfehlermerker

ausgewahlt wurde und ein Fehler wahrend der automatischen
Ubertragung auftrat. Ein Fehler tritt auf, wenn ein Ubertra-
gungsfehler vorliegt, die spezifizierte Datei nicht vorhanden
oder kein Speichermodul installiert ist.
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Funktion Name Adresse Beschreibung Zugriff
Programm-— Programmfehlermerker A40109 EIN, wenn Programminhalt fehlerhaft ist. Der Betrieb der CPU— | Nur lesen
fehler— (Schwerwiegender Fehler) Baugruppe wird abgebrochen.

Informationen Programmfehler-Task A294 Gibt den Typ und die Nummer der Task zuriick, die abgearbei- | Nur lesen
tet wurde, als die Programmausfiihrung infolge eines Pro-
grammfehlers abgebrochen wurde.
Befehlsverarbeitungs—Feh- | A29508 Dieser Merker und der Fehlermerker (ER) werden aktiviert, Nur lesen
lermerker wenn ein Befehlsverarbeitungsfehler aufgetreten ist und die
SPS-Konfiguration so eingestellt wurde, dass der Betrieb bei
einem Befehlsfehler abgebrochen wird.
Indirekter DM/EM-BCD— A29509 Dieser Merker und der Zugriffsfehlermerker (AER) werden ein- | Nur lesen
Fehlermerker geschaltet, wenn ein indirekter DM/EM—BCD-Fehler aufgetre-
ten ist und die SPS—Konfiguration so eingestellt wurde, dass
der Betrieb bei einem indirekten DM/EM-BCD-Fehler abgebro-
chen wird.
Zugriffsfehlermerker A29510 Dieser Merker und der Zugriffsfehlermerker (AER) werden ein- | Nur lesen
geschaltet, wenn ein Zugriffsfehler aufgetreten ist und die
SPS—Konfiguration so eingestellt wurde, dass der Betrieb bei
einem Zugriffsfehler abgebrochen wird.
Kein ENDE-Fehlermerker | A29511 EIN, wenn kein END(001)-Befehl in einem Programm in einer | Nur lesen
Task vorhanden ist.
Programm-Task—Fehler- A29512 EIN, wenn ein Programm-Taskfehler aufgetreten ist. Die fol- Nur lesen
merker genden Bedingungen erzeugen einen Programm-Task—Fehler.
1) Es ist keine ausfiihrbare zyklische Programm—Task vorhan-
den.
2) Es ist kein Programm vorhanden, das der Task zugewiesen
wurde.
Flankenauswertungs— A29513 EIN, wenn die spezifizierte Flankenauswertungs—Merkernum- Nur lesen
Uberlauffehlermerker mer den erlaubten Wert (iberschreitet.
Unzulassiger Befehl-Feh- | A29514 EIN, wenn ein Programm gespeichert wurde, das nicht ausge- | Nur lesen
lermerker fuhrt werden kann.
UM-Uberlauffenlermerker | A29515 EIN, nachdem die letzte Adresse in UM (Anwenderprogramm— | Nur lesen
Speicher) uberschritten wurde.
Programmadresse bei Pro- | A298 und | Diese Worte enthalten die 8—stellige hexadezimale Programm— | Nur lesen
grammausfihrungsab- A299 adresse des Befehles, an der die Programmausfiihrung durch
bruch einen Programmfehler abgebrochen wurde.
(A299 enthalt die auRerst linken Stellen.)
Fehler— Fehlerprotokollbereich A100 bis | Fehlercode, Fehlerinhalt, Uhrzeit und Datum des Fehlers wer- Nur lesen
protokoll, A199 den im Fehlerprotokollbereich bei Auftreten eines Fehlers ge-
Fehlercode speichert.
Fehlerprotokollzeiger A300 Tritt ein Fehler auf, wird der Fehlerprotokollzeiger um 1 inkre- Nur lesen
mentiert, um die Position anzuzeigen, wo der nachste Fehler-
datensatz als Offset vom Anfang des Fehlerprotokollbereichs
(A100) eingetragen wird.
Fehlerprotokollzeiger— A50014 Schalten Sie dieses Bit ein, um den Fehlerprotokollzeiger Lesen/
Rucksetzmerker (A300) auf 00 zurlickzusetzen. schreiben
Fehlercode A400 Bei Auftreten eines geringfugigen Fehlers (anwenderdefinierter | Nur lesen
FALS (006) oder Systemfehler) oder ein schwerwiegender Feh-
ler (anwenderdefinierter FALS(007) oder Systemfehler) wird der
4—stellige hexadezimale Fehlercode in dieses Wort geschrie-
ben.
FAL/FALS- FAL—Fehlermerker A40215 EIN, wenn ein geringfiigiger Fehler bei der Ausfiihrung von FAL | Nur lesen
Fehler— (Geringfligiger Fehler) (006) generiert wird.
informationen Ausgefiihrte FAL—-Num- A360 bis | Der der spezifizierten FAL—-Nummer entsprechende Merker Nur lesen
mern—Merker A391 wird aktiviert, wenn FAL(006) ausgefuihrt wird. Bits A36001 bis
A39115 entsprechen den FAL—-Nummern 001 bis 511.
FALS—Fehlermerker A40106 EIN, wenn ein schwerwiegender Fehler durch den Nur lesen

(Schwerwiegender Fehler)

FALS(007)—Befehl generiert wird.
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Speicher—
Fehler—
informationen

Speicherfehlermerker
(Schwerwiegender Fehler)

A40115

EIN, wenn ein Speicherfehler auftrat oder ein Fehler in der
automatischen Ubertragung vom Speichermodul beim Ein-
schalten der Spannung verursacht wurde.

Nur lesen

Speicherfehler—Position

A40300
bis
A40308

Tritt ein Speicherfehler auf, wird der Speicherfehlermerker
(A40115) eingeschaltet und einer der nachfolgend aufgefiihrten
Merker aktiviert, um den Speicherbereich anzuzeigen, in dem
der Fehler auftrat.

A40300: Anwenderprogramm

A0304: SPS—Konfiguration

A0305: Gespeicherte E/A-Tabelle

A307: Routing—Tabelle

A308: CS1-CPUbus-Baugruppeneinstellungen

Nur lesen

Speichermodul-Einschalt-
Ubertragungsfehlermerker

A40309

EIN, wenn ein Fehler beim automatischen Ubertragen einer
Datei vom Speichermodul in die CPU-Baugruppe beim Ein-
schalten auftritt, einschlief3lich dem Fehlen einer Datei oder
wenn kein Speichermodul installiert ist.

Nur lesen

SPS—Konfi—
gurations—
Fehler—
informationen

SPS-Konfigurations—
Fehlermerker
(Geringflgiger Fehler)

A40210

EIN, wenn ein Einstellfehler in der SPS—Konfiguration vorliegt.

Nur lesen

SPS-Konfigurations—
fehler—Position

A406

Liegt ein Einstellfehler in der SPS—Konfiguration vor, wird die
Position des Fehlers in A406 als 4—stelliger Hexadezimalwert
eingetragen. Die Position wird als Adresseneinstellung auf der
Programmierkonsole angezeigt.

Nur lesen

Interrupt—
Task—
Fehler—
informationen

Interrupt—Task—
Fehlermerker
(Geringfligiger Fehler)

A40213

EIN, wenn die Einstellung "Interrupt—Task—Fehler erfassen” in
der SPS—Konfiguration auf “Erfassen” eingestellt ist und einer
der nachfolgend aufgefiihrten Punkte zutrifft.

IORD(222) oder IOWR(223) in einer zyklischen Programm-—
Task konkurriert mit IORD(222) oder IOWR(223) in einer Inter-
rupt-Task.

Die E/A-Auffrischung einer C200H-Spezial- oder einer SYS-
MAC BUS-E/A-Baugruppe wird in einer Interrupt—Task fir
mehr als 10 ms ausgefiihrt.

IORD(222) oder IOWR(223) wurde in einer Interrupt—Task aus-
gefihrt, als die E/A aufgefrischt wurden.

Nur lesen

Interrupt—Task—
Fehlerursachenmerker

A42615

Zeigt die Ursache eines Interrupt—Task—Fehlers an.

Nur lesen

Interrupt—Task—Fehler,
Task—Nummer

A42600
bis
A42611

Die Funktion dieses Merkers hangt vom Status von A42615 ab
(des Interrupt-Task—Fehlerursachenmerkers).

A42615 AUS:

Enthalt die Interrupt—-Task—Nummer, wenn eine Interrupt—Task
wahrend der E/A-Auffrischung einer C200H-Spezial- oder
einer dezentralen SYSMAC BUS—E/A-Baugruppe fiir mehr als
10 ms ausgefuhrt wurde.

A42615 EIN:

Enthalt die Nummer der Spezial-E/A-Baugruppe, wenn ein
Versuch unternommen wurde, die E/A—Anschliisse einer Spe-
zial-E/A-Baugruppe von einer Interrupt—Programm-Task mit
IORF (097) aufzufrischen, wahrend die E/A—Punkte der Bau-
gruppe durch die zyklische E/A—Auffrischung aufgefrischt wur-
den (doppelte Auffrischung).

Nur lesen

E/A-
Informationen

E/A-Baugruppen—
Fehlermerker
(Geringfugiger Fehler)

A40212

EIN, wenn ein Fehler in einer E/A-Baugruppe aufgetreten ist
(einschlief3lich C200H Gruppe—2 Multi-E/A—Baugruppen und
C200H-Interrupt—Eingangsbaugruppen).

Nur lesen

E/A-Baugruppenfehler,
Steckplatznummer

A40800
bis
A40807

Enthalt die binére Steckplatznummer, auf dem der Fehler in
einer E/A—Baugruppe aufgetreten ist (einschlieBlich C200H
Gruppe—2 Multi—-E/A— und C200H-Interrupt—Eingangsbaugrup-
pen).

Nur lesen

E/A-Baugruppenfehler,
Baugruppentragernummer

A40808
bis
A40815

Enthalt die bindre Baugruppentrdgernummer, auf dem der Feh-
ler in einer E/A—Baugruppe aufgetreten ist (einschlieflich
C200H Gruppe—2 Multi—E/A— und C200H Interrupt—Eingangs-
baugruppen).

Nur lesen
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E/A-
Informationen

E/A-Einstellfehlermerker
(Schwerwiegender Fehler)

A40110

EIN, wenn eine Eingangsbaugruppe auf dem Steckplatz einer
Ausgangsbaugruppe installiert wurde oder umgekehrt; die Ein—
und Ausgangsbaugruppen erzeugen in der gespeicherten E/A—
Tabelle einen Konflikt.

Nur lesen

E/A-Verifizierungs—
fehlermerker
(Geringfugiger Fehler)

A40209

EIN, wenn eine in der E/A-Tabelle eingetragene E/A—Bau-
gruppe nicht der E/A—Baugruppe entspricht, die tatsachlich in
der SPS installiert ist, da eine Baugruppe hinzugefugt oder
entfernt wurde.

Nur lesen

Erweiterungs—E/A—
Baugruppentrager—
nummern—
Doppelverwendungs—
merker

A40900
bis
A40907

Der entsprechende Merker wird aktiviert, wenn die Startwort—
adresse eines Erweiterungs—E/A—Baugruppentragers Uber ein
Programmiergerét spezifiziert wurde und zwei Baugruppentra-
ger sich tUberschneidende Wortzuweisungen besitzen oder die
Startadresse eines Baugruppentragers CIO 0901 Uiberschreitet.
Bit 00 bis 07 entsprechen den Baugruppentragern 0 bis 7.

Nur lesen

Zuviele E/A—Punkte—
Merker
(Schwerwiegender Fehler)

A40111

EIN, wenn die Anzahl der E/A—Punkte, die in den E/A-Bau-
gruppen verwendet werden, das flr die SPS erlaubte Maximum
Uberschreitet.

Nur lesen

Zuviele E/A—Punkte,
Einzelheiten

A40700
bis
A40712

Die 6 mdglichen Ursachen des "Zuviele E/A—Punkte"-Fehlers
sind nachfolgend aufgefiihrt. Der 3—stellige Binarwert in
A40713 bis A40715 zeigt die Ursache des Fehlers an. (Die den
Ursachen entsprechende Werte 0 bis 5 sind nachfolgend auf-
gefihrt.)

Der 13-Bit Binarwert in A40700 bis A40712 enthalt weitere
Einzelheiten: die zu hohe Angabe oder die doppelte Baugrup-
pennummer.

1) Hier wird die Anzahl der E/A—Punkte eingetragen, wenn die
Gesamtzahl der E/A—-Punkte, die das fur die CPU-Baugruppe
erlaubte Maximum des in der E/A-Tabelle (ohne Slave—-Bau-
gruppentragern) eingetragenen Wertes Uberschreitet.

2) Die Anzahl der Interrupt—Eingange wird hier eingetragen,
wenn mehr als 32 Interrupt—Eingénge vorhanden sind.

3) Hier wird die Baugruppennummer des Slave—-Baugruppe
eingetragen, wenn eine doppelte Baugruppennummer vorhan-
den ist oder die Anzahl der Ein—/Ausgange auf einer C500
Slave-Baugruppe 320 Uberschreitet.

4) Hier wird die Baugruppennummer des SYSMAC BUS-Bus-
moduls (ohne Slave—Baugruppentréagern) eingetragen, wenn
eine Modulnummer doppelt vorhanden ist

5) Hier wird die Baugruppennummer der Master—Baugruppe
eingetragen, wenn eine doppelte Baugruppennummer vorhan-
den ist oder die Baugruppennummer aufBerhalb des erlaubten
Einstellbereichs liegt.

6) Hier wird die Anzahl der Baugruppentréger eingetragen,
wenn die Anzahl der Erweiterungs—E/A-Baugruppentrager das
Maximum uberschreitet.

Nur lesen

Zuviele E/A-Punkte,
Ursachen

A40713
bis
A40715

Dieser Binarwert zeigt die Ursache des "Zuviele E/A—
Punkte"—Fehlers an. (Sehen Sie A40700 bis A40712.)

000 (0): Zuviele E/A—Punkte
001 (1): Zuviele Interrupt—Eingangsanschliisse.

010 (2): Eine doppelte Baugruppennummer der Slave—Bau-
gruppe oder die Anzahl der E/A—Punkte auf einer C500 Slave—
Baugruppe uberschreitet 320.

011 (3): Doppelte SYSMAC BUS-Busmodulnummer.

100 (4): Doppelte Baugruppennummer der Master—Baugruppe
oder Baugruppennummer auf3erhalb des zulassigen Bereichs
(nicht O oder 1).

101 (5): Zuviele angeschlossene Baugruppentrager.

Nur lesen

E/A-
Informationen

E/A-Busfehlermerker
(Schwerwiegender Fehler)

A40114

EIN, wenn ein Fehler in einer Datenubertragung zwischen der
CPU-Baugruppe und einer auf einem Steckplatz installierten
Baugruppe auftritt.

Nur lesen

E/A-Busfehler,
Steckplatznummer

A40400
bis
A40407

Enthalt die binére 8 Bit—Steckplatznummer (00 bis 09), auf dem
ein E/A-Busfehler aufgetreten ist.

Nur lesen

E/A-Busfehler,
Baugruppentragernummer

A40408
bis
A40415

Enthalt die binare 8 Bit—-Baugruppentragernummer (00 bis 07),
auf dem ein E/A—-Busfehler aufgetreten ist.

Nur lesen
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Doppelte Doppelzuweisungs— A40113 In den folgenden Féllen auf EIN gesetzt: Nur lesen
Informationen | Fehlermerker . . .
A Zwei CS1-CPUbus—Baugruppen wurden die gleichen Baugrup-
(Schwerwiegender Fehler) pennummern zugewiesen.
Zwei Spezial-E/A—-Baugruppen wurden die gleichen Baugrup-
pennummern zugewiesen.
Zwei E/A—-Baugruppen wurden die gleichen Datenbereichs—
Worte zugewiesen.
Die gleiche Baugruppentragernummer wird fir mehr als einen
Baugruppentrager spezifiziert.
CS1- Doppelte CS1-CPUbus— A410 Der Doppelzuweisungs—Fehlermerker (A40113) und der ent- Nur lesen
CPUbus— Baugruppennummer—Mer- sprechende Merker in A410 werden gesetzt, wenn die Bau-
Baugruppe— ker gruppennummer einer CS1-CPUbus—Baugruppe doppelt ver-
Informationen geben wurde.
Bit 00 bis 15 entsprechen den Baugruppennummern O bis F.
CS1-CPUbus— A417 Tritt ein Fehler bei einem Datenaustausch zwischen der CPU- | Nur lesen
Baugruppenfehler, Baugruppe und einer CS1-CPUbus—Baugruppe auf, werden
Baugruppennummern— der CS1-CPUbus-Baugruppenfehler—Merker (A40207) und der
Merker entsprechende Merker in A417 gesetzt.
Bit 00 bis 15 entsprechen den Baugruppennummern O bis F.
CS1-CPUbus- A427 Tritt ein CS1-CPUbus—Baugruppen-Einstellfehler auf, werden | Nur lesen
Baugruppen-Einstellfehler, A40203 und der entsprechende Merker in A27 gesetzt.
Baugruppennummern— Bits 00 bis 15 entsprechen den Baugruppennummern 0 bis F.
Merker
CS1-CPUbus-— A40203 EIN, wenn eine installierte CS1-CPUbus—Baugruppe nicht der | Nur lesen
Baugruppen— CS1-CPUbus—Baugruppe entspricht, die in der E/A-Tabelle
Einstellfehlermerker eingetragen ist.
(Geringfugiger Fehler)
CS1-CPUbus- A40207 EIN, wenn ein Fehler bei einem Datenaustausch zwischen der | Nur lesen
Baugruppen— CPU-Baugruppe und einer CS1-CPUbus-Baugruppe auftritt
Einstellfehlermerker (einschlieBlich eines Fehlers in der CS1-CPUbus—Baugruppe
(Geringfugiger Fehler) selbst).
Spezial-E/A— | Doppelte Spezial— A41100 Der Doppelzuweisungs—Fehlermerker (A40113) und der ent- Nur lesen
Baugruppen— E/A-Baugruppennummer— | bis sprechende Merker in A411 bis A416 werden aktiviert, wenn
Informationen | Merker A41615 die Baugruppennummer einer Spezial-E/A-Baugruppe doppelt
vergeben wurde. (Bits A41100 bis A41615 entsprechen den
Baugruppennummern 0 bis 95.)
Spezial-E/A-Baugruppen- | A40202 EIN, wenn eine installierte Spezial-E/A-Baugruppe nicht der Nur lesen
Einstellfehlermerker Spezial-E/A-Baugruppe entspricht, die in der E/A-Tabelle
(Geringfiigiger Fehler) eingetragen ist.
Spezial-E/A-Baugruppen— | A42800 | Tritt ein Spezial-E/A-Baugruppen-Einstellfehler auf, werden Nur lesen
Einstellfehler, bis A40202 und der entsprechende Merker in diesen Worten akti-
Baugruppennummern— A43315 viert. (Bits A42800 bis A43315 entsprechen den Baugruppen-
Merker nummern 0 bis 95.)
Spezial-E/A-Baugruppen— | A40206 EIN, wenn ein Fehler bei einem Datenaustausch zwischen der | Nur lesen
Fehlermerker CPU-Baugruppe und einer Spezial-E/A-Baugruppe auftritt
(Kein schwerwiegender (einschlieBlich eines Fehlers in der Spezial-E/A-Baugruppe
Fehler) selbst).
Spezial-E/A-Baugruppen- | A41800 Tritt ein Fehler bei einem Datenaustausch zwischen der CPU- | Nur lesen
fehler, bis Baugruppe und einer Spezial-E/A-Baugruppe auf, werden der
Baugruppennummern— A42315 Spezial-E/A-Baugruppe—Fehlermerker (A40206) und der ent-
Merker sprechende Merker in diesen Worten aktiviert. (Bits A42800 bis
A43315 entsprechen den Baugruppennummern 0 bis 95.)
Spezialmodul- | Spezialmodul— A40208 EIN, wenn ein Fehler bei einem Datenaustausch zwischen der | Nur lesen
Informationen | Fehlermerker CPU-Baugruppe und dem Spezialmodul (einschlielich eines
(Geringfugiger Fehler) Fehlers im Spezialmodul selbst) auftritt.
Spezialmodul- Ad24 Tritt ein Fehler bei einem Datenaustausch zwischen der CPU- | Nur lesen
Fehlerinformationen Baugruppe und dem Spezialmodul auf, werden der Spezialmo-
dul-Fehlermerker (A40208) und der entsprechende Fehlercode
in A424 eingetragen.
Spezialmodul gestoppt— A40112 EIN, wenn ein Spezialmodul-Fehler (Watchdog—Zeitgeberfeh- | Nur lesen
Fehlermerker ler) vorliegt.
(Schwerwiegender Fehler)
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Zusatz—Systemmerkerbereich Abschnitt  7-7
Funktion Name Adresse Beschreibung Zugriff
Dezentrale SYSMAC BUS- A40205 EIN, wenn ein Fehler in einer Dateniibertragung im SYSMAC Nur lesen
SYSMAC Fehler—merker BUS-System auftritt. Die Nummer des verantwortlichen Ma-
BUS- E/_A— (Geringfugiger Fehler) sters wird uber die Bits A40500 und A40501 angezeigt.
Informationen SYSMAC Bus—Master— A40500 Tritt ein Ubertragungsfehler im SYSMAC BUS-System auf, Nur lesen
Fehlermerker bis wird der Merker fir die verantwortliche Master—Baugruppe
A40501 aktiviert.
A40500: Merker fur Master—Baugruppe Nr. 0
A40501: Merker fur Master—Baugruppe Nr. 2
Slave—Nummer bei einem | A42504 Tritt ein Fehler in einem Slave—-Baugruppentrager auf, so ent- Nur lesen
SYSMAC BUS—Fehler bis halten diese Bits die Baugruppennummer des Slaves.
nach dem Einschalten A42506
Nur Liegt ein Fehler in einer E/A-Baugruppe mit LWL—Anschluss Nur lesen
A42504 vor (ohne Slave—Baugruppentrager), zeigt der Status von
A42504 (0 oder 1) an, ob es sich dabei um die untere oder
obere Baugruppe handelt.
A42508 Liegt ein Fehler in einem Slave—Baugruppentrager vor, so ent- | Nur lesen
bis halt dieses Byte die 2—stellige hexadezimale Baugruppennum-
A42515 mer des Masters, mit dem der Slave verbunden ist.
(0xBO fur Master—Baugruppe 0, 0xB1 fur Master—Baugruppe 1)
Liegt ein Fehler in einer E/A-Baugruppe mit LWL—Anschluss Nur lesen
vor, enthélt dieses Byte die 2—stellige hexadezimale Baugrup-
pennummer (00 bis 1F hexadezimal oder 0 bis 31 dezimal).
SYSMAC BUS-Slave— A50900 | Aktivieren Sie dieses Bit, um die Fehlerinformationen in A425 Lesen/
Nummern—-Auffrischungsbit aufzufrischen (Baugruppennummer des Slaves, in dem der schreiben
Fehler nach dem Einschalten aufgetreten ist).
PC-Link— PC-Link— Betriebs—Level- | A44211 Diese Merker zeigen an, ob eine PC-Link—Baugruppe der SPS | Nur lesen
Informationen | Merker bis installiert ist sowie den Betriebs—Level dieser Baugruppe.
A44212 A44211: EIN, wenn die Baugruppe 1 sich auf Betriebs—Level 1
befindet.
A44212: EIN, wenn die Baugruppe sich auf Betriebs—Level 0
befindet.
Andere SPS— | Batteriefehlermerker A40204 EIN, wenn die Batterie der CPU-Baugruppe abgeklemmt oder | Nur lesen
Betriebs— (Geringfugiger Fehler) die Spannung niedrig ist und die SPS—Konfiguration auf das
Informationen Erkennen dieses Fehler eingestellt ist. (Batterieunterspannung
erkennen)
Zykluszeit zu lang—Merker | A40108 EIN, wenn die Zykluszeit die Maximalzykluszeit-Einstellung in | Nur lesen
(Schwerwiegender Fehler) der SPS—Konfiguration Uberschreitet. (Zykluszeit-Uberwa-
chung)
FPD-Lehrbit A59800 | Aktivieren Sie dieses Bit, um die Uberwachungszeit automa- Lesen/
tisch mit FPD(269) Uber die Lehrfunktion einzustellen. schreiben
Speicher korrumpiert— A39511 EIN, wenn ein Speicherfehler beim Einschalten der Span- Nur lesen

Erkennung—Merker

nungsversorgung erfasst werden soll.
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Zusatz—Systemmerkerbereich Abschnitt ~ 7-7
Funktion Name Adresse Beschreibung Zugriff
Uhr— Datums—/Zeitdaten A35100 Sekunde: 00 bis 59 (BCD) Nur lesen
informationen bis
A35107
A35108 Minute: 00 bis 59 (BCD) Nur lesen
bis
A35115
A35200 Stunde: 00 bis 23 (BCD) Nur lesen
bis
A35207
A35208 Tag des Monats: 01 bis 31 (BCD) Nur lesen
bis
A35215
A35300 Monat: 01 bis 12 (BCD) Nur lesen
bis
A35307
A35308 Jahr: 00 bis 99 (BCD) Nur lesen
bis
A35315
A35400 Wochentag: 00: Sonntag, 01: Montag, Nur lesen
bis 02: Dienstag, 03: Mittwoch, 04: Donnerstag,
A35407 05: Freitag, 06: Samstag
Einschaltzeit A510 und | Diese Worte enthalten die Zeit (in BCD), zu der die Versor- Lesen/
A511 gungsspannung eingeschaltet wurde. Der Inhalt wird jedes Mal | schreiben
aktualisiert, wenn die Spannung wieder eingeschaltet wird.
A51000 bis A51007: Sekunde (00 bis 59)
A51008 bis A51015: Minute (00 bis 59)
A51100 bis A51107: Stunde (00 bis 23)
A51108 bis A51115: Tag des Monats (00 bis 31)
Versorgungsspannungs— A512 und | Diese Worte enthalten die Zeit (in BCD), zu der die Versor- Lesen/
unterbrechungs-Zeit A513 gungsspannung unterbrochen wurde. Der Inhalt wird jedes Mal | schreiben
aktualisiert, wenn die Spannung unterbrochen wird.
A51200 bis A51207: Sekunde (00 bis 59)
A51208 bis A51215: Minute (00 bis 59)
A51300 bis A51307: Stunde (00 bis 23)
A51308 bis A51315: Tag des Monats (00 bis 31)
Versorgungsspannungsun- | A514 Enthalt die Haufigkeit (in binar) des Versorgungsspannungs- Lesen/
terbrechungen ausfalls, seit dem die Versorgungsspannung zuerst eingeschal- | schreiben
tet wurde. Uberschreiben Sie den aktuellen Wert mit 0000, um
diesen Wert zu zurlicksetzen.
Gesamtzeit Spannung EIN | A523 Enthalt die Gesamtzeit (in binar), die die SPS in 10-Stunden Lesen/
Einheiten eingeschaltet gewesen ist. Die gespeicherten Daten | schreiben
werden alle 10 Stunden aktualisiert. Uberschreiben Sie den
aktuellen Wert mit 0000, um diesen Wert zurtickzusetzen.
Netzwerk Kommunikationsschnitt- A20200 EIN, wenn ein Netzwerkbefehl (SEND, RECV, CMND oder Nur lesen
Kommunikati- | stelle aktiviert—Merker bis PMCR) mit der entsprechenden Schnittstellennummer ausge-
onsinformatio- A20207 fuhrt werden kann. Bits 00 bis 07 entsprechen den Kommunika-
nen tionsschnittstellen 0 bis 7.
Kommunikationsschnitt- A203 bis | Diese Worte enthalten die Fertigstellungscodes fiir die entspre- | Nur lesen
stelle fertig—-Codes A210 chenden Schittstellennummern, nach dem Netzwerkbefehle
(SEND, RECV, CMND oder PMCR) ausgefuhrt wurden. Die
Worte A203 bis A210 entsprechen den Kommunikationsschnitt-
stellen 0 bis 7.
Kommunikationsschnitt- A21900 EIN, wenn ein Fehler wéahrend der Ausfihrung eines Netzwerk- | Nur lesen
stellen—Fehlermerker bis befehles (SEND, RECV, CMND oder PMCR) aufgetreten ist.
A21907 Bits 00 bis 07 entsprechen den Kommunikationsschnittstellen 0
bis 7.
SYSMAC SYSMAC Bus—Master 1- | A52614 Schalten Sie dieses Bit ein, um dezentrale SYSMAC BUS- Lesen/
BUS—-Kommu- | Neustartmerker E/A—Master—Baugruppe 1 wieder einzuschalten. (Automatisch | schreiben
nika_tionsinfor— ausgeschaltet, nachdem der Neustartvorgang beendet wurde.)
mationen SYSMAC Bus—Master 0— A52615 Schalten Sie dieses Bit ein, um dezentrale SYSMAC BUS- Lesen/
Neustartmerker E/A—Master—Baugruppe 0 wieder einzuschalten. (Automatisch | schreiben

ausgeschaltet, nachdem der Neustartvorgang beendet wurde.)
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Zusatz—Systemmerkerbereich Abschnitt  7-7
Funktion Name Adresse Beschreibung Zugriff
Peripherie- Peripherieschnittstellen— A39212 EIN, wenn ein Kommunikationsfehler an der Peripherieschnitt- | Nur lesen
schnittstelle Kommunikations— stelle aufgetreten ist.
Kommunika— Fehlermerker
tionsinforma- - - - — - - - - - -
tionen Peripherieschnittstellen— A52601 Aktivieren Sie dieses Bit, um die Peripherieschnittstelle neu zu Lesen/
Neustartmerker starten. schreiben
Peripherieschnittstellen— A61901 EIN, wahrend die Kommunikationseinstellungen der Peripherie- | Lesen/
Einstellungséanderungs- schnittstelle gedndert werden. schreiben
merker
Peripherieschnittstellen— A52808 Diese Merker zeigen an, welche Art von Fehlern an der Peri- Lesen/
Fehlermerker bis pherieschnittstelle aufgetreten sind. schreiben
A52815
Peripherieschnittstellen— A39400 Der entsprechende Merker ist aktiviert, wenn die Peripherie- Nur lesen
NT—Kommunikations— bis schnittstelle mit einem Bedien—Terminal in der NT-Link—Be-
merker A39407 triebsart kommuniziert. Bit O bis 7 entsprechen den Baugrup-
pentragern 0 bis 7.
Peripherieschnittstellen— A39408 Der entsprechende Merker fir das Bedien—Terminal ist akti- Nur lesen
NT—Prioritatserkennungs— | bis viert, das Prioritét besitzt, wenn die Peripherieschnittstelle in
merker A39415 der NT-Link—Betriebsart kommuniziert. Bit O bis 7 entsprechen
den Baugruppentragern 0 bis 7.
RS-232C- RS-232C-Schnittstellen— | A39204 EIN, wenn ein Kommunikationsfehler an der RS—232C-Schnitt- | Nur lesen
Schnittstelle Kommunikations— stelle aufgetreten ist.
Kommunika— Fehlermerker
tionsinforma- - — — - -
tionen RS-232C-Schnittstellen— | A52600 Aktivieren Sie diesen Merker, um die RS—-232C—-Schnittstelle Lesen/
Neustartmerker neu zu starten. schreiben
RS-232C-Schnittstellen— | A61902 EIN, wahrend die Kommunikationseinstellungen der RS—-232C- | Lesen/
Einstellungsanderungs- Schnittstelle geéndert werden. schreiben
merker
RS-232C-Schnittstellen— | A52800 Diese Merker zeigen an, welche Art von Fehlern an der Lesen/
Fehlermerker bis RS-232C-Schnittstelle aufgetreten sind. schreiben
A52807
RS-232C—Schnittstelle A39205 EIN, wenn die RS—-232C-Schnittstelle Daten ohne Protokoll Nur lesen
sendebereit—-Merker senden kann.
(Betrieb ohne Protokoll)
RS-232C-Schnittstellen A39206 EIN, wenn die RS-232C-Schnittstelle den Empfang ohne Pro- | Nur lesen
Empfang abgeschlossen— tokoll beendet hat.
Merker
(Betrieb ohne Protokoll)
RS—232C-Schnittstellen A39207 EIN, wenn ein Dateniiberlauf wahrend des Empfangs ohne Nur lesen
Empfangsiberlauf-Merker Protokoll Uber die RS-232C-Schnittstelle aufgetreten ist.
(Betrieb ohne Protokoll)
RS-232C-Schnittstellen— | A39300 Der entsprechende Merker ist aktiviert, wenn die RS—232C— Nur lesen
Kommunikationsmerker bis Schnittstelle mit einem Bedien—Terminal in der NT—Link—Be-
A39307 triebsart kommuniziert. Bit O bis 7 entsprechen den Baugrup-
pentragern 0 bis 7.
RS-232C-Schnittstellen— | A39308 Der entsprechende Merker fir das Bedien—Terminal mit Priori- | Nur lesen
NT—Prioritatserkennungs— | bis tat ist aktiviert, wenn die RS—-232C-Schnittstelle in der NT—
Merker A39315 Link—Betriebsart kommuniziert. Bit O bis 7 entsprechen den
Baugruppentragern 0 bis 7.
RS-232C-Schnittstellen— | A39300 Zeigt die empfangene Anzahl der Datenbytes (in binar) an, Nur lesen
Empfangszahler bis wenn die RS-232C-Schnittstelle sich im Betrieb ohne Protokoll
(Betrieb ohne Protokoll) A39315 befindet.
Kommunikati- | Kommunikationsbaugrup- | A62001 Der entsprechende Merker ist aktiviert, wenn die Einstellungen | Lesen/
onsinformatio- | pen 0 bis 15, Einstellungs- | bis fur diese Schnittstelle geandert werden. schreiben
nen Uber se- anderungsmerker der A63504 (Merker 1 bis 4 in A620 bis A635 entsprechen den Schnittstel-
rielle Gerate Schnittstellen 1 bis 4 len 1 bis 4 der Kommunikationsbaugruppen 0 bis 15.)
Kommunikationsmodul, A63601 Der entsprechende Merker ist aktiviert, wenn die Einstellungen | Lesen/
Schnittstellen 1 bis 4-Ein- | bis fur diese Schnittstelle geandert werden. schreiben
stellungsanderungsmerker | A63604 (Merker 1 bis 4 entsprechen den Schnittstellen 1 bis 4.)
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Temporarer Merkerbereich (TR)

Abschnitt 7-8

Funktion Name Adresse Beschreibung Zugriff
Befehlsbezo- Schrittmerker A20012 EIN fir einen Zyklus, wenn die Schrittausfiihrung mit Nur lesen
gene Informa- STEP(008) gestartet wird.
fionen Aktuelle EM—Bank A301 Dieses Wort enthalt die aktuelle EM—Banknummer als 4—stel- Nur lesen

ligen Hexadezimalwert.
Flankenausfuihrungsan- A339 bis | Diese Worte enthalten die Maximalanzahl der Flankenausfuh- Nur lesen
zahl-Wortmerker A340 rungsmerker, die von Flankenausfiihrungsbefehlen verwendet
werden.
Makrobereichs— A600 bis | Bei der Ausfiihrung von MCRO(099) werden die Eingabedaten | Lesen/
Eingangsworte A603 von den spezifizierten Quellenworten (Eingabeparameterworte) | schreiben
zu A600 bis A603 kopiert.
Makrobereichs— A604 bis | Nach der Ausfiihrung des in MCRO(099) spezifizierten Unter- Lesen/
Ausgangsworte A607 programms werden die Ergebnisse des Unterprogramms von schreiben
A604 bis A607 zu den spezifizierten Zielworten tUbertragen
(Ausgabeparameterwort).

7-8 Temporarer Merkerbereich (TR)

Beispiele
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Der TR—-Bereich umfasst 16 Bits im Adressenbereich von TRO bis TR15. Diese
speichern temporar den ein—/ausgeschalteten Status eines Befehlsblocks fur
Verzweigungen. TR—Merker werden eingesetzt, wenn verschiedene Ausgangs-
verzweigungen vorhanden sind und Verriegelungen nicht verwendet werden
kénnen.

Die TR—Merker kdnnen so oft wie bengtigt und in beliebiger Reihenfolge ver-
wendet werden, solange der gleiche TR nicht zweimal im gleichen Befehls-
block eingesetzt wird.

TR—-Merker kénnen nur mit den OUT— und LD-Befehlen verwendet werden.
OUT-Befehle (OUT TRO bis OUT TR15) speichern den EIN/AUS-Status ei-
nes Verzweigungspunkts und LD-Befehle rufen den gespeicherten EIN/
AUS-Status des Verzweigungspunkts ab.

TR-Merker kénnen nicht Gber ein Programmiergerat geandert werden.

In diesem Beispiel wird ein TR—Merker verwendet, um zwei Ausgange direkt mit
einem Verzweigungspunkt zu verbinden.

............................. Befehl Operand

000000 (TR 000002 000003 LD 000000

| | = h oder 000001
AUS TRO

000001 000004 000005 | AND 500002

| | O AUS 000003
,,,,,,,,,,,,,, LD TR O

........................................... D p—

AUS 000005

In diesem Beispiel wird ein TR-Merker verwendet, um einen Ausgang ohne eine
separate Ausfiihrungsbedingung mit einem Verzweigungspunkt zu verbinden.

Befehl Operand
000000 LD 000000
% % AUS TR O
AND 000001
AUS 000002
LD TRO
AUS 000003

Hinweis

Ein TR-BIt ist nicht erforderlich, wenn keine Ausfihrungsbedingungen nach
dem Verzweigungspunkt vorhanden sind oder eine Ausflihrungsbedingung nur
in der letzten Zeile des Befehlsblocks vorhanden ist.



Zeitgeberbereich

Abschnitt 7-9

000000 000001 Befehl Operand
§ } LD 000000
AUS 000001
000002 AUS 000002
000000 Befehl Operand
| 00000 LD 000000
S AUS 000001
000002  0QpEO3 AND 000002
AUS 000003

7-9 Zeitgeberbereich

Hinweis

4.096 Zeitgeber (TO000 bis T4095) werden von den Befehlen TIM, TIMH(015),
TMHH(540), TTIM(087), TIMW(813) und TMHW(815) gemeinsam genutzt.
Zeitgeberfertigmerker und Istwerte dieser Befehle werden mit den Zeitgeber-
nummern angesprochen. (Die TIML(542)— und MTIM (543)-Befehle verwenden
keine Zeitgebernummern.)

Wird eine Zeitgebernummer in einem Operanden verwendet, der Bitdaten bend-
tigt, wird Uber die Zeitgebernummer auf den Fertigmerker des Zeitgebers zuge-
griffen. Wird eine Zeitgebernummer in einem Operanden verwendet, der Wort-
daten bengtigt, wird Uber die Zeitgebernummer auf den Istwert des Zeitgebers
zugegriffen. Zeitgeberfertigmerker kénnen so oft wie erforderlich als Offner oder
SchlieRer verwendet und die Werte von Zeitgeber—Istwerten kénnen als nor-
male Wortdaten interpretiert werden.

Die Verwendung der gleichen Zeitgebernummer in zwei Zeitgeberbefehlen wird
nicht empfohlen, da die Zeitgeber nicht richtig arbeiten, wenn sie gleichzeitig ei-
nen Zeitablauf durchfiihren.

(Verwenden zwei oder mehrere Zeitgeberbefehle die gleiche Zeitgebernummer,
wird ein Fehler wahrend der Programmpriifung generiert, aber die Zeitgeber ar-
beiten, solange die Befehle nicht im gleichen Zyklus ausgefuhrt werden.)

Die folgende Tabelle zeigt, wann Zeitgeber—Istwerte und Fertigmerker zuriick-
gesetzt werden.

Befehlsname

Auswirkung auf Istwert und Fertigmerker Vorgange in
Spriingen und Verriegelungen
Betriebsarte- Einschalten CNR(545) Sprunge (JMP— Verriegelungen
nanderung 1 der SPS 1 JME) oder Pro- (IL-ILC)

gramm-Tasks in
Wartestellung

ZEITGEBER: TIM

SCHNELLER ZEITGEBER:
TIMH(015)

1 ms—ZEITGEBER:
TMHH (540)

KUMULATIVER ZEITGEBER:
TTIM(087)

ZEITGEBER WARTEN:
TIMW(813)

WARTEN SCHNELLER ZEIT-
GEBER:
TMHW(815)

Istwert— O Istwert— 0 Istwert - 9999 Istwerte von aktiven | Istwert» SV
Merker - AUS Merker - AUS | Merker - AUS

Zeitgebern werden (Riicksetzen auf
aufgefrischt Sollwert)

Merker - AUS

Istwert wird beibe- Istwert wird beibe-
halten halten

Istwerte von aktiven
Zeitgebern werden

aufgefrischt

Hinweis

1. Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Istwert und
der Fertigmerker nicht zuriickgesetzt, wenn ein schwerwiegender Fehler
auftritt oder die Betriebsart von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéan-
dert wird oder umgekehrt. Istwert und Fertigmerker werden zuriickgesetzt,
wenn die Versorgungsspannung aus— und wieder eingeschaltet wird.
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Zahlerbereich

Abschnitt  7-10

Zwangssetzungs—
Bitstatus

Hinweis

7-10 Zahlerbereich

2. Ist der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—
Konfigurationseinstellung "E/A—Speicher—Haltemerker—Zustand beim Ein-
schalten” auf "Geschutzt”, wird Istwert und Fertigmerker nicht geléscht,
wenn die Spannungsversorgung der SPS eingeschaltet wird.

3. Da die TIML(542)— und MTIM(543)-Befehle keine Zeitgebernummern ver-
wenden, werden sie unter anderen Bedingungen zurlickgesetzt. Sehen Sie
die Beschreibungen dieser Befehle fiir weitere Einzelheiten.

4. Die Istwerte der Zeitgeber TIM, TIMH(015), TMHH(540), TIMW(813) und
TMHW(815), die mit den Zeitgebernummern 0000 bis 2047 programmiert
werden, werden selbst bei Spriingen zwischen JMP— und JME-Befehlen
oder in einer sich in Wartestellung befindlichen Programm-Task aktualisiert.
Die Istwerte der Zeitgeber, die mit den Zeitgebernummern 2048 bis 4095
programmiert werden, werden bei Springen oder in einer sich in Wartestel-
lung befindlichen Programm-Task beibehalten.

Zeitgeber—Fertigmerker kbnnen zwangsweise gesetzt und zuriickgesetzt wer-
den.

Zeitgeber—Istwerte kdnnen nicht zwangsweise gesetzt oder zuriickgesetzt wer-
den, obwohl die Istwerte indirekt Uber das zwangsweise Setzen/Riicksetzen des
Fertigmerkers aufgefrischt werden kénnen.

Bei der Zuweisung von Adressen wahrend der Programmierung oder bei Zuwei-
sungen in C200H-Spezial-E/A—Baugruppen spezifiziert "TO00” bis "T511" ei-
gentlich TO000 bis T0511 in der CPU—-Baugruppe. T0512 bis T4095 kdnnen
nicht in den C200H-Spezial-E/A-Baugruppen spezifiziert werden.

4.096 Zahlernummern (C0000 bis C4095) werden von den Befehlen CNT,
CNTR(012) und CNTW(814) gemeinsam genutzt. Zahler—Fertigmerker und Ist-
werte dieser Befehle werden mit den Zahlernummern angesprochen.

Wird eine Zahlernummer in einem Operanden verwendet, der Bitdaten bendtigt,
greift die Z&hlernummer auf den Fertigmerker des Zahlers zu. Wird eine Z&hler-
nummer in einem Operanden verwendet, der Wortdaten bendtigt, greift die Zah-
lernummer auf den Istwert des Zahlers zu.

Die Verwendung der gleichen Zahlernummer in zwei Zahlerbefehlen wird nicht
empfohlen, da die Z&hler nicht richtig arbeiten, wenn sie gleichzeitig zhlen. Ver-
wenden zwei oder mehr Zéhlerbefehle die gleiche Nummer, wird ein Fehler wah-
rend der Programmprufung generiert, aber die Zahler arbeiten, solange die Be-
fehle nicht im gleichen Zyklus ausgefuihrt werden.

Die folgende Tabelle zeigt, wann Z&hler—Istwerte und Fertigmerker zurtickge-
setzt werden.

Befehlsname

Auswirkung auf Istwert und Fertigmerker

UMKEHRBARER ZAHLER:
CNTR(012)

ZAHLER WARTEN:

CNTW(814)

Merker - AUS

RESET Betriebsarten— SPS-Start Rucksetzein- CNR(545) Verriegelun-
anderung gang gen (IL-ILC)
ZAHLER: CNT Istwert—» 0000 | Remanent Remanent RESET RESET Remanent

Hinweis

234

Bei der Zuweisung von Adressen wahrend der Programmierung oder bei Zuwei-
sungen in C200H-Spezial-E/A—-Baugruppen spezifiziert "C000” bis "C511” ei-
gentlich TOOOO bis TO511 in der CPU—Baugruppe. C0512 bis C4095 kdnnen
nicht in den C200H-Spezial-E/A-Baugruppen spezifiziert werden.
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DM-
Bereichszuweisungen
zu(m) Spezialbaugrup-
pen/

Spezialmodul

1,2 3.

Der DM—Bereich umfasst 32.768 Worte im Adressenbereich von D0O000O bis
D32767. Dieser Datenbereich wird fur die allgemeine Datenspeicherung und
Bearbeitung benutzt und ist nur wortweise zugéanglich.

Daten im DM—Bereich sind nullspannungssicher, wenn die Versorgungsspan-
nung der SPS ausgeschaltet oder die Betriebsart der SPS von PROGRAM auf
RUN/MONITOR oder umgekehrt geandert wird.

Obwohl auf Bits im DM—Bereich nicht direkt zugegriffen werden kann, kann der
Status dieser Bits mit den BIT TEST-Befehlen TST(350) und TSTN(351) abge-
fragt werden.

Bits im DM—Bereich kénnen nicht zwangsweise gesetzt oder riickgesetzt wer-
den.

Worte im DM-Bereich kénnen indirekt auf zwei Arten angesprochen werden: Bi-
nar und BCD.

Binare Adressierung (@D)

Wird ein “@"-Zeichen vor einer DM—Adresse eingegeben, wird der Inhalt des
DM-Wortes als Binarwert angesehen und der Befehl verarbeitet das DM-Wort
auf dieser bindren Adresse. Der gesamte DM—Bereich (DO0000 bis D32767)
kann indirekt in Hexadezimalnotation 0000 bis 7FFF angesprochen werden.

@D00100 0100 D00256

Tatsachliche Adresse

BCD-Adressierung(_*D)

Wird ein “*” —Zeichen vor einer DM—-Adresse eingegeben, wird der Inhalt des
DM-Wortes als BCD—Wert angesehen und der Befehl verarbeitet das DM—Wort
auf dieser BCD—Adresse. Nur ein Teil des DM—Bereichs (D0O0000 bis D09999)
kann indirekt mit den BCD-Werten 0000 bis 9999 angesprochen werden.

*D00100 0100 D00100

Tatsachliche Adresse

Bei der Zuweisung von Adressen wahrend der Programmierung oder bei Zuwei-
sungen in Gruppe—I—- und Gruppe-Il C200H-Spezial-E/A—Baugruppen, spezi-
fiziert "DM 0000” bis “DM 0999” eigentlich DO0000 bis DO0999 in der CPU-Bau-
gruppe und “DM 1000” bis “DM1999” eigentlich D20000 bis D20999 (Teil des
Spezial-E/A-Baugruppenbereichs) in der CPU-Baugruppe. Anderen Adres-
sen in diesem Bereich kdnnen nicht spezifiziert werden. Bei der Zuweisung von
Adressen wahrend der Programmierung oder bei Zuweisungen in Gruppe-ll|
und Gruppe—IV C200H-Spezial-E/A—Baugruppen, spezifiziert "'DM 0000 " bis
“DM6655” eigentlich DO0000 bis D06655 in der CPU—-Baugruppe. Andere
Adressen in diesem Bereich kénnen nicht spezifiziert werden.

Die folgende Tabelle enthalt die Teile des DM—Bereichs, die Spezial-E/A-Bau-
gruppen, CS1-CPUbus-Baugruppen und Spezialmodulen fir Anfangseinstel-
lungen zugewiesen sind. Das Zeitverhalten fir Datentbertragungen ist fur diese
Baugruppen anders, kann aber zu jedem der drei folgenden Zeitpunkten erfol-
gen.

1. Ubertragung von Daten beim Einschalten der Spannung der SPS oder beim
Neustart der Baugruppe.

2. Ubertragung von Daten bei jedem Zyklus.

3. Ubertragung von Daten, wenn erforderlich.

Sehen Sie das Programmierhandbuch der Baugruppe zwecks Einzelheiten
Uber das Zeitverhalten bei der Datentbertragung.

Spezial-E/A—Baugruppen (D20000 bis D29599) Jeder Spezial-E/A—Bau-
gruppe werden (abhéangig von den Baugruppennummern 0 bis 95) 100 Worte
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zugewiesen. Sehen Sie das Programmierhandbuch der Baugruppe fur weitere
Einzelheiten tber die Funktion dieser Worte.

Spezial-E/A-Baugruppe

CPU-Baugruppe

Datenubertragung zur
Spezial-E/A-Baugruppg
wenn SPS eingeschalte
oder die Baugruppe
eu gestaltet wird.

DM-Bereich fir Spezial—
E/A-Baugruppen
(100 Worte/Baugruppe)

Datenubertragung
zur CPU-Bau-
gruppe — bei zykli-
scher Auffrischung
oder nach Bedarf.

CS1-CPUbus—-Baugruppen (D30000 bis D31599)

Jeder CS1-CPUbus—Baugruppe werden (abhangig von den Baugruppennum-
mern O bis F) 100 Worte zugewiesen. Sehen Sie das Programmierhandbuch der
Baugruppe fir weitere Einzelheiten Uber die Funktion dieser Worte. Bei einigen
CS1-CPUbus—Baugruppen wie Ethernet—-Baugruppen muissen Initialisierungs-
einstellungen im Parameterbereich der CPU-Baugruppe abgelegt werden;
diese Daten kdnnen mit einem Programmiergeréat, jedoch nicht mit einer Pro-
grammierkonsole, gespeichert werden.

CS1-CPUbus-Baugruppe

CPU-Baugruppe

Datenuibertragung zur
CS1-Spezial-E/A-Bal-
uppe, wenn SPS

ngeschaltet oder die
augruppe neu

DM-Bereich fir CS1-CPUbus—-Bau-
/ gruppen
(100 Worte/Baugruppe)

gestaltetwird.........

atenlibertragung
ur CPU-Baugruppe
bei zyklischer Auf-
ischung oder nach

edarf.

Spezialmodul (D32000 bis D32099)

Dem Spezialmodul werden 100 Worte zugewiesen. Sehen Sie das Program-

mierhandbuch des Moduls fir weitere Einzelheiten Uber die Funktion dieser
Worte.

CPU-Baugruppe

DM-Bereich fir das Spezialmodul
(100 Worte)

Daten werden zum Spezialmodul Ubertragen, wenn
die SPS eingeschaltet oder das Modul neu gestaltet
wird.

7-12 Erweiterter Datenmerker(EM)—Bereich

Der EM—Bereich ist in 13 Banken (0 bis C) mit jeweils 32.768 Worte unterteilt.
EM-Bereichsadressen liegen im Bereich von E0_00000 bis EC_32767. Dieser
Datenbereich wird fur die allgemeine Datenspeicherung und Bearbeitung be-
nutzt und ist nur wortweise zuganglich.
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Spezifizieren von EM—
Adressen

1,2 3.

Indirekte Adressierung

Dateispeicher—
Konvertierung

Daten im EM—Bereich sind nullspannungssicher, wenn die Versorgungsspan-
nung der SPS ausgeschaltet oder die Betriebsart der SPS von PROGRAM auf
RUN/MONITOR oder umgekehrt geéndert wird.

Obwohl auf Bits im EM-Bereich nicht direkt zugegriffen werden kann ist das Ab-
fragen des Status dieser Bits mit den BIT TEST-Befehlen TST(350) und
TSTN(351) moglich.

Bits im EM—Bereich kénnen nicht zwangsweise gesetzt oder rickgesetzt wer-
den.

Es gibt zwei Arten, eine EM—Adresse zu spezifizieren: Bank und Adresse kon-
nen gleichzeitig spezifiziert werden oder eine Adresse in der aktuellen Bank
kann angegeben werden (ggf. nach der Anderung der aktuellen Bank). Im allge-
meinen empfehlen wir die gleichzeitige Spezifikation von Bank und Adresse.

1. Bank— und Adressenspezifikation
Bei dieser Methode wird die Banknummer vor der EM—Adresse spezifiziert.
Zum Beispiel spezifiziert E2_00010 die EM—Adresse 00010 in Bank 2.

2. Spezifikation der Adresse in der aktuelle Bank
Bei dieser Methode wird nur die EM—Adresse spezifiziert. Zum Beispiel spe-
zifiziert EO0010 die EM—Adresse 00010 in der aktuellen Bank. (Die aktuelle
Bank muf3 mit EMBC(281) geandert werden, um auf Daten in einer anderen
Bank zuzugreifen. A301 enthalt die aktuelle EM—Banknummer.)

Die aktuelle Bank wird auf O zuriickgesetzt, wenn die Betriebsart von PRO-
GRAM auf RUN/MONITOR umgeschaltet wird, es sei denn, der E/A-Spei-
cher—Haltemerker (A50012) ist aktiviert. Die aktuelle Bank wird nicht gean-
dert, wahrend die zyklischen Programm-Tasks abgearbeitet werden und
die aktuelle Bank enthalt ihre urspringlichen Werte (die der zyklischen
Quellen—Task), wenn sie in einer Interrupt—Programm-Task geé&ndert
wurde.

Worte im EM—Bereich kdnnen indirekt auf zwei Arten angesprochen werden: Bi-
nar und BCD.

Binare Adressierung (@E)

Wird ein “@"-Zeichen vor einer EM—Adresse eingegeben, wird der Inhalt des
EM—Wortes als Binédrwert angesehen und der Befehl verarbeitet das EM—Wort
auf dieser binaren Adresse in der gleichen Bank. Alle Worte in der gleichen EM—
Bank (E00000 bis E32767) kénnen indirekt mit dem Hexadezimalwert 0000 bis
7FFF und Worte in der nachsten EM—Bank (E00000 bis E32767) mit dem Hexa-
dezimalwert 8000 bis FFFF adressiert werden.

@E1_00100 0200 E1_00512 :I

Tatsachliche Adresse

(Wenn Bank 0 die ak-
@E00100 0200 E0_00512 :I tuelle Bank ist.)

Tatsachliche Adresse

BCD-Adressierung (_*E)

Wird ein “*"—Zeichen vor einer EM—Adresse eingegeben, wird der Inhalt des
EM-Wortes als BCD-Wert angesehen und der Befehl verarbeitet das EM—Wort
auf dieser BCD—Adresse in der gleichen Bank. Nur ein Teil des EM—Bereichs
(E00000 bis E09999) kann indirekt mit den BCD-Werten 0000 bis 9999 ange-
sprochen werden.

*E1_00100 | 0200 E1 00200 ]

Tatsachliche Adresse

(Wenn Bank 0 die ak-
*E00100 0200 E0_00200 :I tuelle Bank ist.)

Tatsachliche Adresse

i

Ein Teil des EM—-Bereichs kann durch Einstellungen in der SPS—Konfiguration in
einen Dateispeicher verwandelt werden. Alle EM—Banken, beginnend mit der
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spezifizierten Bank (EM—Dateispeicher—Startbank) bis zur letzten EM-Bank
werden in Dateispeicher verwandelt.

Sobald EM—Banken in Dateispeicher verwandelt wurden, kann auf diese nicht
Uber Befehle zugegriffen (lesen oder schreiben) werden. Ein "Unzuléssiger Zu-
griff"—Fehler tritt auf, wenn eine Dateispeicherbank als Operand in einem Befehl
spezifiziert wird.

Das folgende Beispiel zeigt EM—Dateispeicher, wenn die EM-Dateispeicher—
Startbank in der SPS—Konfiguration auf 3 eingestellt wurde.

EM-Banknummer

Beispiel:
0 EM-Dateispeicher—Startbank in der SPS—Konfi-
guration auf 3 eingestellt.

1
2
3

EM-Dateispeicher
(Kann nicht Uber Befehle angespro-
B chen werden.)

C

Bei der Zuweisung von Adressen wahrend der Programmierung oder bei Zuwei-
sungen in C200H-Spezial-E/A-Baugruppen spezifiziert "EM 0000” bis
"EM6143" eigentlich EO_00000 bis EO_06143 in der CPU-Baugruppe. Anderen
Adressen in diesem Bereich kénnen nicht spezifiziert werden.

Die sechzehn Indexregister (IR0 bis IR15) werden fur eine indirekte Adressie-
rung verwendet. Jedes Indexregister kann eine einzelne SPS—Speicheradresse
zwischenspeichern, die die absolute Speicheradresse eines Wortes im E/A—
Speicher ist. Verwenden Sie MOVR(560), um eine normale Datenbereichs—
Adresse in eine entsprechende SPS-Speicheradresse zu konvertieren und die-
sen Wert in das spezifizierte Indexregister zu schreiben. (Verwenden Sie
MOVRW(561), um die SPS-Speicheradresse eines Zeitgeber—/Zahler—Ist-
werts in ein Indexregister einzuftigen.)

Sehen Sie Anhang E Speicheraufteilung fir weitere Einzelheiten Gber SPS—
Speicheradressen.

Wird ein Indexregister mit einem “, "—Préfix als Operand verwendet, verarbeitet

der Befehl das Wort, das durch die SPS—Speicheradresse im Indexregister spe-

zifiziert wird, nicht das Indexregister selbst. Im wesentlichen sind die Indexregi-

ster E/A—Speicherzeiger.

« Alle Adressen in E/A—Speicher (aul3er Indexregister, Datenregister und Bedingungs-
merker) kdnnen liickenlos als SPS—Speicheradressen spezifiziert werden. Es ist nicht
erforderlich, den Datenbereich zu spezifizieren.

e Zusatzlich zur grundlegenden indirekten Adressierung kann die SPS—Speichera-
dresse in einem Indexregister mit einem Konstanten— oder Datenregister—Offset verse-
hen oder automatisch inkrementiert bzw. dekrementiert werden. Diese Funktionen kén-
nen in Schleifen verwendet werden, um Daten zu lesen oder zu schreiben, wéahrend die
Adresse bei jeder Ausfiihrung des Befehls inkrementiert oder dekrementiert wird.

Mit dem Offset und den Inkrementierungs/Dekrementierungsvarianten kdnnen
Indexregister mit MOVR(560) oder MOVRW(561) auf die Basiswerte eingestellt
und dann durch jeden Befehl als Zeiger modifiziert werden.
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Stellen Sie einen Basiswert

mit MOVR(560) oder
MOVRW(561) ein.

Zeiger

E/A—Speicher

IRO

Es ist moglich, Gebiete auRerhalb des E/A-Speichers zu spezifizieren und ei-

nen "Unzulassiger Zugriff’—Fehler zu generieren, wenn der Speicher indirekt mit
Indexregistern adressiert wird. Sehen Sie Anhang E Speicheraufteilung fur Ein-
zelheiten Uber die Grenzen von SPS—Speicheradressen.

Die folgende Tabelle enthélt mégliche Variationen, um E/A—Speicher indirekt mit
Indexregistern zu adressieren. (IR stellt ein Indexregister im Bereich von IR0

bis IR15 dar.)
Variante Funktion Syntax Beispiel
Indirekte Adressierung | Der Inhalt IRC] wird als SPS—Spei— IRC] LD IRO L&dt das Bit auf der SPS—
cheradresse eines Bits oder Wortes Speicheradresse, die sich in
betrachtet. IR0 befindet.
Indirekte Adressierung | Das Konstantenpréafix wird zum Inhalt | Konstante, IR(] LD +5, IRO Addiert 5 zum Inhalt von IRO
mit Konstanten—Offset | IR[] hinzugefigt und das Ergebnis als (Konstante ein- hinzu und ladt das Bit auf der
SPS-Speicheradresse eines Bits oder schiieRlich eines + SPS-Speicheradresse.
des Wortes betrachtet.
oder —-.)
Die Konstante kann eine beliebige
Ganzzahl im Bereich von —2,048 bis
2.047 sein.
Indirekte Adressierung | Der Inhalt des Datenregisters wird DRO, IRO LD DRO, IRO Addiert den Inhalt von DRO
mit DR-Offset zum Inhalt von IR[] hinzugefiigt und zum Inhalt von IR0 hinzu und
das Ergebnis als SPS—Speicher— ladt das Bit auf der SPS—
adresse eines Bits oder des Wortes Speicheradresse.
betrachtet.
Indirekte Adressierung | Nach der Adressierung des Inhalts Inkrementieren um | LD, IRO++ Ladt das Bit auf der SPS—
mit Auto—Inkrement von IR[] als SPS—Speicheradresse 1: Speicheradresse, die sich in
eines Bits oder Wortes wird der Inhalt |, IRCI+ IRO befindet und inkremen-
um 1 oder 2 inkrementiert. Inkrementieren um tiert dann den Inhalt von IR0
o um 2.
, IRCI++
Indirekte Adressierung | Der Inhalt von IR[] wird um 1 oder 2 Dekrementieren um | LD, — —IR0 Dekrementiert den Inhalt von
mit Auto—Dekrement dekrementiert und das Ergebnis als 1: IRO um 2 und ladt dann das
SPS-Speicheradresse eines Bits oder | ,— IR[(] Bit auf der SPS—Speichera-
des Wortes betrachtet. Dekrementieren um dresse.
2:
——IRO

Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie die SPS—Speicheradresse eines Wortes (C1O 0002)
in einem Indexregister (IR0) gespeichert wird; verwenden Sie das Indexregister
in einem Befehl und die Auto—Inkrementvariante.

MOVR(560) 0002  IRO
MOV(021) #0001 ,IRO
MOV(021) #0020  +1,IRO

Speichert die SPS—Speicheradresse
von CIO 0002 in IRO.

Schreibt #0001 auf die SPS—Speiche-
radresse, die sich in IR0 befindet.

Liest den Inhalt von IRO, addiert 1
hinzu und schreibt #0020 auf diese
SPS-Speicheradresse.
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Normale Daten—
bereichsadresse

MOV #0001 ,IRO

SPS—Speicheradresse ;
ZU REGISTER UBERTRAGEN —Befehl

E/A—Speicher v MOVR(560) 0002 IRO

0000 / 0CO00Hex

0001 0C00THeX zgjger IRO

0002 #0007 0C002Hex 4——— 0C002Hex

0003 #0020 0C003Hex

6655 OD7FFHex

HO0O 0D800Hex

H51 ODSFFHex

W000 0DEQOHex

W511 ODFFFHex

Hinweis Die SPS—Speicheradressen sind im obenstehenden Diagramm aufgeftuhrt; fur

die Anwendung der Indexregister sind aber keine Kenntnisse tiber die SPS—
Speicheradressen erforderlich.

Da einige Operanden als Wortdaten und andere als Bitdaten betrachtet werden,
hangt die Bedeutung der Daten in einem Indexregister von dem Operanden ab,
in denen sie verwendet werden.

1,2 3. 1.

der

Wortoperand:
MOVR(560) 0000 IR2
MOV(021) D00000 , IR2

Wird der Operand als Wort angesehen, wird der Inhalt des Indexregisters so
verwendet, wie er ist — als SPS—Speicheradresse eines Wortes.

In diesem Beispiel speichert MOVR(560) die SPS—Speicheradresse von
CIO 0002 in IR2 und der MOV(021)-Befehls kopiert der Inhalt von DO0O000
zu CIO 0002.

. Bitoperand:

MOVR(560) 000013 IR2
SET +5, IR2

Wird der Operand als Bit angesehen, spezifizieren die &uf3erst linken 4 Stel-
len des Indexregisters die Wortadresse und die duf3erst rechten Stellen die
Bithnummer.

In diesem Beispiel speichert MOVR(560) die SPS—Speicheradresse von
CIO 000013 in IR2. Der SET-Befehl addiert +5 zu dieser SPS—-Speichera-
dresse hinzu, somit wird Bit CIO 000102 aktiviert.

Wird ein Indexregister als Operand ohne ein “, "—Préafix verwendet, verarbeitet

Befehl den Inhalt des Indexregisters selbst (ein Zweiworte oder “Doppel-

wort"-Wert). Indexregister kdnnen nur direkt von den Befehlen angesprochen
werden, die in der folgenden Tabelle aufgefuhrt sind. Verwenden Sie diese Be-
fehle, um die Indexregister als Zeiger zu bearbeiten.

Die Indexregister kénnen nicht direkt in anderen Befehlen angesprochen wer-
den, obwohl sie normalerweise fiir eine indirekte Adressierung verwendet wer-
den.
Befehlsgruppe Befehlsname AWL
Datenbewegungs-Befehle | ZU REGISTER UBERTRAGEN MOVR(560)
ZEITGEBER/ZAHLER-ISTWERT ZU REGI- | MOVRW(561)
STER UBERTRAGEN
DOPPELWORTBEWEGUNG MOVL(498)
DOPPELWORT-DATENAUSTAUSCH XCGL(562)
Tabellen—-Datenverarbei- AUFZEICHNENPOSITION SPEZIFIZIEREN | SETR(635)
tungsbefehle AUFZEICHNENPOSITION EINLESEN GETR(636)
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Indexregister—
Initialisierung

E/A-Speicher—

1,2 3.

Haltemerker—Funktion

Zwangssetz—Bitstatus

VorsichtsmaRnahmen

Befehlsgruppe Befehlsname AWL
Inkrementier/Dekrementier— | BINAR—-DOPPELWORT INKREMENTIEREN | ++L(591)
Befehle BINAR-DOPPELWORT DEKREMENTIEREN | — —L(593)
Vergleichbefehle DOPPELWORT GLEICH =L(301)

DOPPELWORT UNGLEICH < >L(306)
DOPPELWORT WENIGER ALS <L(311)
DOPPELWORT WENIGER ALS/GLEICH <=L(316)
DOPPELWORT GROSSER ALS >1(321)
DOPPELWORT GROSSER ALS/GLEICH >=L(326)
DOPPELWORT-VERGLEICHEN CMPL(060)
Befehle fir mathematische | VORZEICHENBEHAFTETE BINAR—DOP- +L(401)
Symbol PELWORT-ADDITION OHNE UBERTRAG
VORZEICHENBEHAFTETE BINAR—_DOP- -L(411)
PELWORT-SUBTRAKTION OHNE UBER-
TRAG

Die SRCH(181)-, MAX(182)— und MIN(183)-Befehle kénnen die SPS-Spei-
cheradresse des Wortes mit dem gewlnschten Wert (Suchwert, Maximum oder
Minimum) an IR0 ausgeben. In diesem Fall kann IR0 in spateren Befehlen dazu
verwendet werden, auf den Inhalt dieses Wortes zuzugreifen.

Die Indexregister werden in den folgenden Féllen geléscht:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schiitzt.

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des Index-
registers nicht zurlickgesetzt, wenn ein FALS—Fehler auftritt oder die Betriebsart
von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geandert wird oder umgekehrt.

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschutzt”, werden die Indexregister nicht geldscht, wenn die Spannungs-
versorgung der SPS aus— und wieder eingeschaltet wird.

Bits in den Indexregistern kénnen nicht zwangsweise gesetzt/zuriickgesetzt
werden.

Verwenden Sie Indexregister nicht, bis eine SPS—Speicheradresse im Register
gespeichert wurde. Der Zeigerbetrieb ist unzuverlassig, wenn Register verwen-
det werden, ohne das sie Werte enthalten.

Die Werte in den Indexregistern sind bei Aufruf einer Interrupt—Task nicht vorbe-
stimmbar. Wird ein Indexregister in einer Interrupt—Task verwendet, sollte immer
eine SPS-Speicheradresse mit MOVR(560) oder MOVRW(561) vor dem Ein-
satz des Registers in dieser Programm-Task spezifiziert werden.

Indexregister sind fir jede Programm-Task lokal. Zum Beispiel unterscheidet
sich IR0 in Programm-Task 1 von IR0 in Programm-Task 2.

Ein Programmiergerat kann nicht auf den Inhalt der Indexregister zugreifen (le-
sen oder schreiben).
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E/A-Speicher—
Haltemerker—Funktion
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Die sechzehn Datenregister (DRO bis DR15) werden dazu verwendet, die SPS—
Speicheradressen in den Indexregistern bei der indirekten Adressierung mit ei-
nem Offset zu versehen.

Der Wert in einem Datenregister kann zu der SPS—Speicheradresse in einem
Indexregister hinzuaddiert werden, um die absolute Speicheradresse eines Bits
oder eines Wortes in E/A—Speicher zu spezifizieren. Datenregister enthalten
vorzeichenbehaftete Binardaten, somit kann der Inhalt eines Indexregisters mit-
tels eines Offsets auf eine niedrigere oder héhere Adresse gesetzt werden.

E/A-Speicher

Stellen Sie einen Basiswert
mit MOVR(560) oder
MOVRW(561) ein.

Zeiger

Einstellung erfolgt mit ei-
nem normalen Befehl.

e |

DRO

Die folgenden Beispiele zeigen, wie Datenregister dazu verwendet werden, die
SPS-Speicheradressen mittels Indexregister und Offsets anzupassen.
LD DRO ,IRO Addiert den Inhalt von DRO zum Inhalt
von IR0 hinzu und setzt das Bit auf der
SPS-Speicheradresse.
MOV(021) #0001 DRO,IR1 Addiertden Inhalt von DRO zum Inhalt
von IR1 hinzu und schreibt Konstante
0001 auf diese SPS-Speichera-
dresse.

Der Inhalt der Datenregistern wird als vorzeichenbehaftete Binardaten betrach-
tet; diese haben somit einen Bereich von —32,768 bis 32.767.

Hexadezimaler Inhalt Dezimaler Gegenwert
8000 bis FFFF —32,768 bis -1
0000 bis 7FFF 0 bis 32,767

Die Datenregister werden in den folgenden Féllen geldscht:

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geéandert
oder umgekehrt und der E/A-Speicher—Haltemerker ist deaktiviert.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird eingeschaltet und der E/A-Spei-
cher—Haltemerker ist deaktiviert oder in der SPS—Konfiguration nicht ge-
schutzt.

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert, wird der Inhalt des Daten-
registers nicht zurlickgesetzt, wenn ein FALS—Fehler auftritt oder die Betriebsart
von PROGRAM auf RUN oder MONITOR geandert wird oder umgekehrt.

Ist der E/A—Speicher—Haltemerker (A50012) aktiviert und steht die SPS—Konfi-
gurationseinstellung "E/A-Speicher—Haltemerker—Zustand beim Einschalten”
auf "Geschutzt”, werden die Datenregister nicht geldéscht, wenn die Spannungs-
versorgung der SPS aus— und wieder eingeschaltet wird.

Bits in den Datenregistern kénnen nicht zwangsweise gesetzt/zuriickgesetzt
werden.

Datenregister sind fur jede Programm-—Task lokal. Zum Beispiel unterscheidet
sich DRO in Programm-Task 1 von DRO in Programm-Task 2.
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7-15 Task—Merker

Hinweis

Task—Merker—
Initialisierung

1,2 3.

Zwangssetz—Bitstatus

Ein Programmiergerat kann nicht auf den Inhalt der Datenregister zugreifen (le-
sen oder schreiben).

Verwenden Sie Datenregister nicht, bis ein Wert im Register gespeichert wurde.
Der Registerbetrieb ist unzuverlassig, wenn die Register verwendet werden,
ohne das sie Werte enthalten.

Die Werte in den Datenregistern sind bei Aufruf einer Interrupt—Task nicht vorbe-
stimmbar. Wird ein Datenregister in einer Interrupt—Task verwendet, muss vor
dem Einsatz des Registers in dieser Programm-Task immer einen Wert im Da-
tenregister gespeichert wird.

Task—Merker umfassen TKOO bis TK31 und entsprechen den zyklischen Pro-
gramm-—Tasks 0 bis 31. Ein Task—Merker ist EIN, wenn die entsprechende zykli-
sche Programm-Task sich im ausfihrbaren (RUN)-Status befindet und AUS,
wenn die zyklische Programm-Task nicht ausgefihrt (INI) wird oder sich in War-
testellung (WAIT) befindet.

Diese Merker zeigen nur den Status zyklischer Programm-Task an, sie kenn-
zeichnen nicht den Status von Interrupt—Tasks.

Die Task—Merker werden in den folgenden Fallen geldscht, ohne Riicksicht auf
den Status des E/A-Speicher—Haltemerkers.

1. Die Betriebsart wird von PROGRAM auf RUN/MONITOR geéandert oder um-
gekehrt.

2. Die Spannungsversorgung der SPS wird ein—, aus— und anschlie3end wie-
der eingeschaltet.

Task—Merker kbénnen nicht zwangsweise gesetzt und zuriickgesetzt werden.

7-16 Bedingungsmerker

Hinweis

Diese Merker umfassen Arithmetikmerker wie Fehler— und Gleichmerker, die
die Ergebnisse der Befehlsausfiihrung anzeigen. In SPS-Systemen vorherge-
hender Serien lagen diese Merker im SR—Bereich.

Die Bedingungsmerker werden eher mit Kennzeichnungen, wie CY und ER oder
mit Symbolen, wie P_Carry und P_Instr_Error spezifiziert als mit Adressen. Der
Status dieser Merker spiegelt die Ergebnisse des Befehlsausfiihrung wider; die
Merker kdnnen nur gelesen werden und nicht direkt tGiber Befehle oder Program-
miergeraten gesetzt werden.

Der CX—Programmer verarbeitet Bedingungsmerker wie globale Symbole, die
mit P_ beginnen.

Alle Bedingungsmerker werden geltéscht, wenn das Programm Tasks wechselt,
so bleibt der Status der ER— und AER—Merker nur in der Programm-Task erhal-
ten, in der der entsprechende Fehler aufgetreten ist.

Bediengungsmerker kénnen nicht zwangsweise gesetzt und zuriickgesetzt
werden.
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Zusammenfassung der

Bedingungsmerker

In der folgenden Tabelle sind die Funktionen der Bedingungsmerker aufgefiihrt,
wobei die Funktionen dieser Merker von Befehl zu Befehl variieren kénnen. Se-
hen Sie die Beschreibung der Befehle fiir Einzelheiten zur Funktion der Bedin-
gungsmerker fur einen bestimmten Befehl.

Name

Kenn—
zeich-
nung

Symbol

Funktion

Fehlermerker

ER

Aktiviert, wenn die Operandendaten in einem Befehl falsch (ein Befehlsverarbei-
tungsfehler) sind, um zu kennzeichnen, dass ein Befehl wegen eines Fehlers been-
det wurde.

Wurde die SPS—Konfiguration fir einen Abbruch der Operation bei einem Befehls-
fehler (Befehlsfehler—Operation) eingestellt, wird die Programmausfiihrung abgebro-
chen und der Befehlsverarbeitungs—Fehlermerker (A29508) aktiviert, wenn der Feh-
lermerker gesetzt wird.

Zugriffsfehlermerker

AER

P_AER

Aktiviert, wenn ein Unzuléssiger Zugriff-Fehler auftritt. Der Unzulassiger Zugriff—
Fehler zeigt an, daf ein Befehl versuchte, auf einen Speicherbereich zuzugreifen,
auf den nicht zugegriffen werden sollte.

Wurde die SPS—Konfiguration auf einen Abbruch der Operation bei einem Befehls-
fehler (Befehlsfehler—Operation) eingestellt, wird die Programmausfiihrung abgebro-
chen und der Befehlsverarbeitungs—Fehlermerker (A429510) aktiviert, wenn der
Zugriffsfehlermerker gesetzt wird.

Ubertragsmerker

CYy

Aktiviert, wenn ein Ubertrag als Ergebnis einer arithmetischen Operation generiert
oder durch einen Datenverschiebe—Befehl eine “1” in den Ubertragsmerker gescho-
ben wird.

Der Ubertragsmerker ist Teil der Ergebnisse verschiedener Datenverschiebungs—
und symbolmathematischer Befehle.

GrolRer als—Merker

Aktiviert, wenn der erste Operand eines Vergleichbefehles groRer ist als der zweite
oder ein Wert einen spezifizierten Bereich Gberschreitet.

Gleichmerker

Aktiviert, wenn die zwei Operanden eines Vergleichbefehls gleich sind oder das Er-
gebnis einer Berechnung O ist.

Kleinermerker

Aktiviert, wenn der erste Operand eines Vergleichbefehles kleiner ist als der zweite
oder ein Wert einen spezifizierten Bereich unterschreitet.

Negativmerker

Aktiviert, wenn das hdchstwertige Bit (Vorzeichenbit) eines Ergebnisses gesetzt
wird.

Uberlaufmerker

Aktiviert, wenn das Ergebnis der Berechnung die Speicherkapazitat der Ergebnis-
worte Uberschreitet.

Unterlaufmerker

Aktiviert, wenn das Ergebnis der Berechnung die Speicherkapazitat der Ergebnis-
worte unterschreitet.

GroRer—/Gleichmer-
ker

P_GE

Aktiviert, wenn der erste Operand eines Vergleichbefehls gréRer oder gleich dem
zweiten ist.

Ungleichmerker

P_NE

Aktiviert, wenn die zwei Operanden eines Vergleichbefehles ungleich sind.

Kleiner—/Gleichmer-
ker

P LE

Aktiviert, wenn der erste Operand eines Vergleichbefehls kleiner oder gleich dem
zweiten ist.

Immer EIN-Merker

EIN

P_On

Immer auf EIN. (Immer 1.)

Immer AUS—Merker

AUS

P_Off

Immer auf AUS. (Immer 0.)

Verwendung der Bedin-

gungsmerker

Die Bedingungsmerker werden von allen Befehlen verwendet, deshalb andert
sich ihr Status haufig in einem einzelnen Zyklus. Stellen Sie sicher, die Bedin-
gungsmerker sofort nach der Ausfihrung des Befehles zu lesen, vorzugsweise
in einer Verzweigung der gleichen Ausfihrungsbedingung.
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| Befehl A Befehl Operand
10 LD
J Befehl A
Der Gleichmerker enthélt das AND =
Ergebnis von Befehl A. Befehl B

| | Befehl B

Da die Bedingungsmerker von allen Befehlen gemeinsam verwendet werden,
kann die Programmabarbeitung von ihrer erwarteten Ausfihrung durch Unter-
brechung einer einzelnen Programm-Task verandert werden. Stellen Sie si-
cher, die Auswirkungen von Interrupts zu beachten, wenn Sie ein Programm
schreiben. Sehen Sie Kapitel 9 Programmierung fur weitere Einzelheiten.
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Hinweis

7-17 Taktimpluse

Die Bedingungsmerker werden geléscht, wenn das Programm die Tasks wech-
selt, somit kann der Status eines Bedingungsmerkers nicht an eine andere Task
Ubergeben werden. Zum Beispiel kann der Status eines Merkers in Programm-—
Task 1 nicht in Programm-Task 2 gelesen werden. (Der Status des Merkers
muss auf ein Bit tibertragen werden.)

Die Bedingungsmerker kénnen nicht direkt bei der Programmierung C200H—
Spezial-E/A—Baugruppen zugewiesen werden.

Taktimpulse sind Merker, die in regelmaRigen Intervallen vom System aus— und
eingeschaltet werden.

Verwendung von Taktim-

pulsen

Name Kenn— Symbol Operation
zeichnung

0,02 s Takt 0,02s P_002_s Jl-001s EIN fiir 0,01 s

' AUS fiir 0,01 s
—ko01s

0,1 s Takt 0,1s P_0_1s e EIN fur 0,05 s

|~ 0085 AUS firr 0,05 s
~ =l k0055

0,2 s Takt 0,2s P 0 2s ] - 0,15 EIN fir 0,1 s

AUS fur0,1s
— “—0,1s

1 s Takt 1ls P_1s N l0,5s EIN fur 0,5 s

AUS fur0,5s
- - — 055
1 Min. Takt 1 Min P_1min - l—30s EIN fir 30 s
AUS fur 30 s
T - —30s
Taktimpulse werden vorwiegend mit symbolischem Namen spezifiziert statt mit
Adressen.
Hinweis Der CX—Programmer verarbeitet Bedingungsmerker wie globale Symbole, die

mit P_ beginnen.

Die Takte kdnnen nur gelesen werden; sie kdnnen nicht durch Befehle oder Pro-
grammiergerate Uberschrieben werden.

Die Taktimpulse werden bei Betriebsstart zuriickgesetzt.
Das folgende Beispiel schaltet CIO 000000 in 0,5 s—Intervallen ein und aus.

000000

Hinweis

Befehl Operand
O "
AUS 000000
- “— 0,55
000000 '

— “—0,5s

Taktimpulse kénnen nicht direkt bei der Programmierung C200H-Spezial-E/A—
Baugruppen zugewiesen werden.
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7-18 Parameterbereiche

Anders als die Datenbereiche im E/A-Speicher, die in Befehlsoperanden ver-
wendet werden kénnen, kann auf den Parameterbereich tiber einem Program-
miergerat zugegriffen werden. Der Parameterbereich besteht aus den folgen-
den Funktionsblécken.

« SPS—Konfiguration

» Gespeicherte E/A-Tabelle

* Routing—Tabelle

¢ CS1-CPUbus—Baugruppeneinstellungen

SPS—Konfiguration Uber die Einstellungen kann der Anwender die grundlegenden Spezifikationen
der CPU-Baugruppe in der SPS—Konfiguration anwendungsspezifisch anpas-
sen. Die SPS—Konfiguration enthalt Einstellungen wie fur z. B. die serielle
Schnittstelle und die Mindestzykluszeit.

Hinweis Sehen Sie den Abschnitt 8-4 SPS—Konfiguration fur Einzelheiten Gber die SPS—
Konfiguration und das Programmierhandbuch des Programmiergerates fir wei-
tere Einzelheiten zur Anderung dieser Einstellungen.

Gespeicherte E/A-Ta- Die gespeicherte E/A-Tabelle ist eine Tabelle in der CPU-Baugruppe, die die

belle Informationen tiber die Modell- und Steckplatzpositionen aller Baugruppen ent-
halt, die auf CPU—-, Erweiterungs—E/A— und Slave—Baugruppentrégern instal-
liert sind. Die E/A—Tabelle wird Uber ein Programmiergerét in die CPU-Bau-
gruppe geschrieben.

Die CPU-Baugruppe weist, entsprechend den Informationen in der gespeicher-
ten E/A-Tabelle, physikalischen E/A—Anschlissen (auf E/A—Baugruppen oder
dezentralen E/A—Baugruppen) und CPUbus—Baugruppen E/A—Speicher zu.
Sehen Sie das Programmierhandbuch des Programmiergerates fir weitere Ein-
zelheiten zur Speicherung der E/A-Tabelle.

Programmiergerat

\ 0 1 2
0 1 2 3 4 cCPU-Baugrp. Poa— Analog Kommu-{ | ausgangts
\ .
S22 o E/A-Ta-
Tl S|S | c| |bele
AEIEIEA
S| El<|(X|W
2| 2l8|Y]8
Der E/A-Verifizierungsfehlermerker (A40209) wird aktiviert, wenn Modell(e)
und Position(en) der physikalisch in der SPS (CPU-Baugruppentrager, Erweite-
rungs—E/A-Baugruppentrager und Slave—Baugruppentrager) installierten Bau-
gruppe(n) nicht den in der gespeicherten E/A—Tabelle enthaltenen Informatio-
nen entsprechen.
Routing—Tabelle Bei der Ubertragung von Daten zwischen Netzwerken ist es erforderlich, eine

Tabelle in jeder CPU-Baugruppe zu erstellen, die den Kommunikationsweg von
der Kommunikationsbaugruppe der lokalen SPS zu den anderen Netzwerken
beschreibt. Diese Tabellen mit Kommunikationswegen hei3en “Routing—Tabel-
len”.

Erstellen Sie die Routing—Tabellen mit einem Programmiergerat oder der Con-
troller—Link—Programmiersoftware und Ubertragen Sie die Tabellen auf jede
CPU-Baugruppe. Das folgende Diagramm zeigt die Routing—Tabellen, die 1 fiir
die Datenibertragungen der SPS 1 — 4 verwendet werden.
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1,2 3.

CS1-CPUbus-
Baugruppen—
einstellungen

Teilnehmernummer M

3
: L Baugruppennummer N
Netzwerk 1 /
SO A Netzwe SPS Nr. 4
Teilnehmernummer N m

1. Relaisnetzwerk—Tabelle von SPS Nr. 1:

Netzwerk 2
SPS Nr. 1 SPS Nr. 2

Zielnetzwerk Relaisnetzwerk Relaisteilnehmer

3 1 N

2. Relaisnetzwerk—Tabelle von SPS Nr. 2:

Zielnetzwerk Relaisnetzwerk Relaisteilnehmer

3 2 M

3. Lokale Netzwerktabelle von SPS Nr. 3:

Lokales Netzwerk
3 N

Baugruppennummer

Relaisnetzwerk—Tabelle

Diese Tabelle listet die Netzwerkadresse und Teilnehmernummer des ersten
Relaisteilnehmers, mit dem kommuniziert wird, auf, um das Zielnetzwerk zu er-
reichen. Das Zielnetzwerk wird tber diese Relaisteilnehmer erreicht.

Lokale Netzwerktabelle
Diese Tabelle listet die Netzwerkadresse und Baugruppennummer der Kommu-
nikationsbaugruppe auf, die mit der lokalen SPS verbunden ist.

Dies sind Einstellungen fir die CS1-CPUbus—Baugruppen, die von der CPU—
Baugruppe gesteuert werden. Die eigentlichen Einstellungen hdngen vom dem
verwendeten Modell der CS1-CPUbus—Baugruppe ab; sehen Sie das Pro-
grammierhandbuch der Baugruppe fir weitere Einzelheiten.

Diese Einstellungen werden nicht direkt, wie die Datenbereiche des E/A-Spei-
chers, verwaltet, sondern werden, wie die gespeicherten E/A—Tabelle, Uber ein
Programmiergerat vorgenommen. Sehen Sie das Programmierhandbuch des
Programmiergerates fiir weitere Einzelheiten zur Anderung dieser Einstellun-
gen.

Programmiergerat

CS1-CPUbus-Baugruppe

CPU-Baugruppe i S

CS1-CPUbus—
Baugruppen—
einstellungen
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E/A—Zuweisungen und anfangliche Einstellungen
Dieser Abschnitt beschreibt die E/A—Zuweisungen zu E/A— und CPUbus—-Baugruppen, den Datenaustausch mit CPUbus—

Baugruppen sowie anfangliche Einstellungen. Anfangliche Hardwareeinstellungen werden mit dem DIP-Schalter der CPU-
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8-1 E/A-Zuweisungen

In den SPS-Systemen der CS1-Serie ist jeder Baugruppe ein bestimmter Be-
reich des E/A—Speichers zugewiesen. Der Speicher ist den E/A-Baugruppen,
Spezial-E/A-Baugruppen und CS1-CPUbus—Baugruppen unterschiedlich zu-
gewiesen.

E/A—-Baugruppen
Spezial-E/A-Baugruppen

Spezial-E/A-Baugruppen
e p grupp ﬁ
CS1-Spezial-E/A-Baugruppen

Spezial-E/A-Baugruppenbereich

j CIO 2000 bis CIO 2959

I (Jeder Baugruppe werden, entsprechend ihrer
E Zuweisung
~]

Baugruppennummern—Einstellung, zehn Worte
Hinweis:

zugewiesen.)
CZOOH—SpeZIaI—E_/A—Baugruppen 1. Obwohl 96 Baugruppennummern-Einstellungen zur Verfiigung stehen,
(Sehen Sie den Hinweis 2) kénnen maximal 80 Baugruppen in einer SPS installiert werden, dass ist
die Maximalanzahl der zur Verfligung stehenden Steckplatzen.

Y

2 Einige Baugruppen, die als E/A-Baugruppen klassifiziert werden (und
zwar C200H-Multi-E/A-Baugruppen), werden eigentlich als Spezial-E/
A-Baugruppen betrachtet.

N /
CS1-CPUbus-Baugruppen
/ CS1-CPUbus—-Baugruppen ﬁ CS1-CPU-bus—Baugruppenbereich
CIO 1500 bis CIO 1899
(Jeder Baugruppe werden, entsprechend
ihrer Baugruppennummern-Einstellung,
T 25 Worte zugewiesen.)
(= .
D Zuweisung
!
£
N /
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8-1-1 E/A-Zuweisung von E/A—Baugruppen

Hinweis

E/A-Baugruppen auf
dem CPU-Baugruppen-
trager

Hinweis

Dies betrifft E/A—Baugruppen, einschlielich CS1-E/A—, C200H-E/A- und
C200H-Multi-E/A-Baugruppen der Gruppe 2. Diesen Baugruppen werden
Worte im E/A-Bereich (CIO 0000 bis CIO 0319) zugewiesen und kénnen auf
CPU—, CS1- und C200H-Erweiterungs—E/A—Baugruppentragern installiert
werden.

1. Sehen Sie 2-4 Baugruppen fir eine Liste spezieller E/A—Baugruppen.

2. CS1-E/A-Baugruppen kdénnen nicht auf C200H-Erweiterungs—E/A-Bau-
gruppentragern installiert werden.

E/A-Baugruppen auf dem CPU-Baugruppentrager werden Worte (Steckplatz-
position von links nach rechts) zugewiesen und jeder Baugruppe so viele Worte,
wie diese bendtigt.

1. Baugruppen mit 1 bis 16 E/A—Anschlissen sind 16 Bits zugeordnet und
Baugruppen mit 17 bis 32 E/A—Anschliissen 32 Bits. Zum Beispiel werden
einer DC—Eingang Baugruppe mit 8 Punkten 16 Bits (1 Wort) zugewiesen,
wobei die Bits 00 bis 07 dieses Wortes den 8 Eingdngen der Baugruppe zu-
geordnet sind.

2. Leeren Steckplatzen werden keine E/A—Worte zugewiesen. Um einem lee-
ren Steckplatz Worte zuzuweisen, muss die E/A-Tabelle mit einem Pro-
grammiergerat geandert werden.

3. Die Baugruppennummern—Einstellungen auf der Vorderseite der C200H
Gruppe-2 Multi-E/A—Baugruppen werden ignoriert. Worte werden diesen
Baugruppen, wie bei E/A—Baugruppen, entsprechend ihrer Position im Bau-
gruppentrager zugewiesen.

Steckplatznummern

2,3,5,8und 10
© CPU-Baugruppentrager
clo | . / / / s |
0000 |/ / / / =] i)
/ G / / 5 |820
5 |€5¢2
/ / / / T |35
’ ’ v v m c =3
/ / / / I co5
’ ’ ’ ’ =) @ N 5
20T
?‘_) n>ao
Beispiel 1

Das folgende Beispiel zeigt die E/A—Zuweisung von 5 E/A—Baugruppen im
CPU-Baugruppentrager.

0o 1 2 3 4

eNn | BN | BN | aus | Aaus g CPU-Baugruppentrager
8 | 16 | 64 | 8 | 32 g (49
2 |o2w
CIO | CIO| CIO| CIO | CIO 2|5 %%
0000 | 0001 | 0002 | 0006 | 0007 g £52
bis bis 1822
0005 0008 | @ (0S8
)
Steck- Baugruppe Erforder— Zugewiesene
platz liche Worte
Worte
C200H-1D211 DC-Baugruppe mit 8 Eingédngen 1 CIO 0000
C200H-1D212 DC-Baugruppe mit 16 Eingangen 1 CIO 0001
C200H-1D217 DC-Baugruppe mit 64 Eingangen 4 CIO 0002 bis
ClO 0005
3 C200H—-OD411 Baugruppe mit 8 Transistor— 1 CIO 0006
ausgangen
4 C200H-0OD218 Baugruppe mit 32 Transistor— 2 CIO 0007 bis
ausgangen CIlO 0008
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Steckplatz 0 Steckplatz 1 Steckplatz 2
DC-Baugruppe mit 8 Ein- DC-Baugruppe mit 16 DC-Baugruppe mit 64
gangen Eingangen Eingéngen
Bitadressen Bitadressen Bitadressen
00 [_| 000000 00 [_] ooo100 00 [_| 000200
01 000001 01 | [ 000101 01 [ | 000201
06 000006 15 : 000215
07 000007 16 | [ 000300
31 [ | 000315
32 | | 000400
14 [_| 000114 H
15 [ | 000115 48 | | 000415
49 [ [ 000500
63 |_| 000515
Steckplatz 3 Steckplatz 4
Baugruppe mit 8 Trans- Baugruppe mit 32 Trans-
istorausgangen istorausgangen
Bitadressen Bitadressen
00 000600 00 : 000700
01 000601 01 | | 000701
06 000606 15 : 000715
07 000607 16 | | 000800
31 [ | 000815
Beispiel 2

Das folgende Beispiel zeigt die E/A—Zuweisung von 4 E/A-Baugruppen im
CPU-Baugruppentrager mit einem leerem Steckplatz.
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1 2 3 4
CPU-Baugruppentrager
EIN EIN EIN Leer AUS
32 9% 96 g |
e [
CIO CIO CIO CIO 2 | 229
0000 | 0001 | 0003 0009 S | 5322
bis bis bis m? Ese
0002 0008 0014 =
n |23
Steck- Baugruppe Erforder— Zugewiesene
platz liche Worte
Worte
C200H-1D212 DC-Baugruppe mit 16 Eingédngen 1 CIO 0000
C200H-1D216 DC-Baugruppe mit 32 Eingangen CIO 0001 bis
ClO 0002
2 CS1W-ID291 DC-Baugruppe mit 96 Eingangen 6 CIO 0003 bis
CIO 0008
3 Leer Keine
4 CS1W-0D291 Baugruppe mit 96 Transistorausgan- | 6 CIO 0009 bis
gen ClO 0014
Beispiel 3

Das folgende Beispiel zeigt die E/A—Zuweisung von 5 E/A—-Baugruppen im
CPU-Baugruppentrager. Zwei Steckplatze werden mit Dummy—-Baugruppen
besetzt, um E/A-Worte flr diese Steckplatze zu reservieren.

0 1 2 3 4
CPU-Baugruppentrager
EIN AUS Reser- | Reser- EIN
32 8 viert viert 8 g |
16 32 S | 4o
= o2
Clo CIO CIO CIO CIO 2 S g’&
0000 0002 | 0003 | 0004 | 0006 8 £52
bis bis 5 | 8§23
0001 0005 5 |© g8
Steck- Baugruppe Erforder— | Zugewiesene
platz liche Worte
Worte
0 C200H-1D216 DC-Baugruppe mit 32 Eingangen 2 CIO 0000 bis
ClO 0001
C200H-0OC221 Baugruppe mit 8 Relaisausgangen 1 CIO 0002
Reserve ein Wort (sehen Sie den Hinweis) 1 CIO 0003
Reserve zwei Worte (sehen Sie den Hinweis) CIO 0004 bis
ClO 0005
4 C200HS-INTO1 Baugruppe mit 8 Interrupt—Eingéngen | 1 CIO 0006

Verwenden Sie die E/A-Tabellenanderungsfunktion des CX-Programmers, um
Worte fur die leeren Steckplatze zu reservieren.
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E/A-Baugruppen auf Die E/A—Zuweisung von E/A-Baugruppen setzt sich vom CPU-Baugruppentra-

Baugruppentragern ger Uber den Baugruppentrager (CS1-Baugruppentrager oder C200H-Erweite-
rungs—E/A—-Baugruppentrager), der mit dem CPU—-Baugruppentréager verbun-
den ist, fort. Worte werden von der Steckplatzposition von links nach rechts zu-
gewiesen und jede Baugruppe belegt so viele Worte, wie sie benétigt und auf die
gleiche Weise, wie auf dem CPU-Baugruppentrager.

CPU-Baugruppentrager
clo lid gruppentrag
oocoo | /| |/ 11 |1 17 |7 |~ S (82
’ ’ ’ ’ ’ ’ =y C:Q-
_I G G G G G G 4 g’ :Sm%
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ © 5‘65
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ m |8NS
7 ’ ’ 7 ’ ’ 7 [ D-Em
/ / / / / / / 1 3es
o
[8)

b CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager
,’l ; ; ,’l §§’8
/ /

Worte werden in der Reihenfolge __I ! ! ! ’ 2 E’%
der Baugruppentrager, beginnend J/ / / J/ S @g’
mit dem Baugruppentréager, der /’ /) /) /’ oS
dem CPU-Baugruppentrager am
nachsten ist, zugewiesen.

CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager

———

e
Spannungs—
Versorgungs—
baugruppe

Beispiel
Das folgende Beispiel zeigt die E/A—Zuweisung von E/A—Baugruppen im CPU—

Baugruppentrager und in zwei CS1-Erweiterungs—Baugruppentragern.
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0 1 2 3 4

EIN | EIN | EIN | aus| aus ° CPU-Baugruppentrager
16 | 32 | 64 | 16 | 32 g4
2 22y
J|CIO |CIO|CIO| clo]| clo =) S3
1 [0000 | 0001|0003 | 0007| 0008 8 c g’a
und | bis und W ER=
0002 | 0006 0009 7 |»%8
o
0 1 2 3 4
CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager
EIN | EIN | Leer [AUS [ AUS| | | g grupp g
16 | 32 5 | 12 (854
|| o | co cio | cio|339
0010 | 0011 0013 [ 0014|E S §
und &o 3
0012 >4
0 1 2 3 4
en | BNl Aus ’T;firE EN | CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager
8 | 16| 8 32 |059
clo €549
L_{] [ClO [ CIO]| ClO|gp1g| CIO |22
1 0015 [ 0016 0017 0019 | £ 5§
und (258
0020 >
Baugruppentrager Steck- Baugruppe Erforderliche Zugewiesene Worte
platz Worte
CPU- 0 C200H-1D212 DC-Baugruppe mit 16 Eingangen 1 CIO 0000
Baugruppentrager 1 C200H-1D216 DC-Baugruppe mit 32 Eingdngen | 2 CIO 0001 und CIO 0002
2 C200H-1D217 DC-Baugruppe mit 64 Eingangen 4 CIO 0003 bis CIO 0006
3 C200H-OD212 Baugruppe mit 16 Transistoraus- 1 CIO 0007
gangen
4 C200H-0OD218 Baugruppe mit 32 Transistoraus- 2 CIO 0008 und CIO 0009
gangen
CS1-Erweiterungs— 0 C200H-1D212 DC-Baugruppe mit 16 Eingangen 1 CIO 0010
Baugruppentrager 1 C200H-1D216 DC—Baugruppe mit 32 Eingangen | 2 CIO 0011 und CIO 0012
2 Leer 0 Keine
3 C200H-0OC223 Baugruppe mit 5 Relaisausgangen |1 CIO 0013
4 C200H-OA224 Baugruppe mit 12 Triac—Ausgan- 1 CIO 0014
gen
CS1-Erweiterungs— 0 C200H-1A121 AC—Baugruppe mit 8 Eingédngen 1 CIO 0015
Baugruppentrager 1 C200H-1D212 DC-Baugruppe mit 16 Eingéngen | 1 CIO 0016
2 C200H-0C222 Baugruppe mit 12 Relaisausgan- 1 CIO 0017
gen
3 Reserve ein Wort (sehen Sie den Hinweis) 1 CIO 0018
4 C200H-1D216 DC-Baugruppe mit 32 Eingangen 2 CIO 0019 und CIO 0020
Hinweis Verwenden Sie die E/A-Tabellenanderungsfunktion des CX—Programmers, um

Zuweisen des ersten

Wortes zu jedem Bau-

gruppentrager

ein Worte fur den leeren Steckplatz zu reservieren.

In der SPS der Serie CS1 wird das erste W ort, das jedem Baugruppentrager
zugewiesen werden kann, mit der E/A-T abellenschreibfunktion eines Pro-
grammiergerates eingestellt.

Die Baugruppentrdgernummern 0 bis 7 werden durch die Reihenfolge be-
stimmt, in der die Baugruppentrager durch die E/A—Anschlusskabel verbunden
sind. (Der CPU-Baugruppentréager ist immer Baugruppentrager 0 und die Bau-
gruppentrager werden in der Reihenfolge von 1 bis 7 numeriert.) Die Baugrup-

255



E/A-Zuweisungen

Abschnitt 8-1

256

Hinweis

pentrdgernummern kénnen nicht in eine von der Verbindungsreihenfolge abwei-
chende Zuweisung geéndert werden.

Fur Baugruppentrager, in denen die erste Wortadresse eingestellt wurde, wer-
den den Baugruppen Worte in der Reihenfolge zugewiesen, in der die Baugrup-
pen installiert sind, begonnen mit CIO 0000 (von links nach rechts). Leeren
Steckplatzen werden keine Worte zugewiesen.

Fur Baugruppentrager, in denen die erste Wortadresse nicht eingestellt wurde,
werden Worte in der Baugruppentrager—Nummern—Reihenfolge (von der hdch-
sten zur niedrigsten) als Fortsetzung des letzten, dem vorhergehenden Bau-
gruppentrager zugewiesenen Wortes, zugewiesen.

Beispiel: Einstellung des ersten Wortes fir Baugruppentrager
In diesem Beispiel wurden die ersten Worte fiir Baugruppentréager 0 (der CPU—
Baugruppentrager), 2 und 3 eingestellt.

Dieses Beispiel zeigt ein System, das aus CPU- und CS1-Baugruppentragern
besteht; E/A—Worte werden aber auf die gleiche Weise einem System zugewie-
sen, das aus CPU- und C200H-Erweiterungs—E/A—Baugruppentragern oder
einem CPU-, CS1- und C200H-Erweiterungs—E/A—Baugruppentragern be-
steht.
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0 1 2 3 4

EIN | EIN| EIN | AUS | AUS CPU-Baugruppentrager
Baugruppentrager—Nr. 0 16 32| 64| 16 32 % d gm
I Clo [ clogiooigscio [ clo | 2 |25 g
=
Erstes Wort: ] o100 01%1 <o 060107 010d8 2 Eg’g’
CIO 0100 und pis 01 un cln 05
0102 0109 a 28
o
0 1 2 3 4
CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager
EIN | EIN| EIN |Leer |AUS | 9 grupp 9
Baugruppentrager—Nr. 1 16 82 | e4 16 gg,m
clo | cio| cio ClO [S5 5] Baugruppentrager 1
Erstes Wort: —-I 0120 | 0121 0123 0127 |ES2
cIo 0120 und Ris 012 g 2 S
0122 n?S
0 1 2 3 4
EIN | EIN | AUS [Leer| AUS| | CS1-Erweiterungs—-Baugruppentrager
Baugruppentrager—Nr. 2 8 16 12 82 é%m
i cio | cio | cio cio [S3 5]
| [=p=ig=]
Keine erste ’ 0000 foo01 f 0002 0u0n0d3 S & S Baugruppentrager 2
Worteinstellung 0004|588
0 1 2 3 4
) EIN | EIN| AUS|Leer | AUS| | CS1-Erweiterungs—Baugruppentrager
Baugruppentrager—Nr. 3 16 16 5 32 é%m
__I clo | cio]| cio cio |S 3§
Erstes Wort: 0140 | 0141] 0142 0143 |E 5 5| Baugruppentrager 3
ClO 0140 und |E£ >
0144 >

Hinweis

Stellen Sie sicher, dass Sie die ersten Worteinstellungen vornehmen, damit sich
die zugewiesenen Worte nicht Uberlappen. Die erste Worteinstellung fur einen
Baugruppentrager kann eine beliebige Adresse von CIO 0000 bis CIO 0900
sein. Wurde ein Wort zwei Baugruppentragern zugewiesen oder Uberschreitet
die erste Worteinstellung CIO 0900, werden die entsprechenden Merker fur
eine Doppelzuweisung der Erweiterungs—E/A-Baugruppentragernummern ge-
setzt (A40900 bis A40907: Baugruppentrager 0 bis 7) und der Doppelzuwei-
sungs—Fehlermerker (A40113) wird aktiviert.

1. Speichern Sie immer die E/A—Tabelle nach der Installation einer E/A—Bau-
gruppe, nach der Einstellung einer Baugruppentrdgernummer oder der er-
sten Wortzuweisung fiir einen Baugruppentrager. Die E/A—Tabellen—-Spei-
cherungsfunktion speichert die den Baugruppentrdgern zugewiesenen E/
A—Worte.

2. E/A—Worte werden keinen leeren Steckplatzen zugewiesen. Wird eine E/A—
Baugruppe spéter installiert, so reservieren Sie Worte fur den leeren Steck-
platz, indem Sie die E/A—Tabelle mit der E/A—Tabellenanderungsfunktion ei-
nes Programmiergerates andern.
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Reservierung von

E/A—Worten flr erwartete

Anderungen

3. Wird die eigentliche Systemkonfiguration nach der Speicherung der E/A—
Tabelle geéndert, wodurch die Anzahl der Worte oder der E/A—Typen nicht
mehr der E/A-Tabelle entspricht, so tritt ein E/A-Verifizierungsfehler
(A40209) oder ein E/A-Einstellfehler (A40110) auf. Ein CS1-CPUbus—
(A40203) oder ein Spezial-E/A-Baugruppen—Einstellfehler (A40202) kann
ebenfalls auftreten.

4. Wird eine Baugruppe entfernt, kbnnen Worte fur die fehlende Baugruppe
mittels der E/A—Tabellendnderungsfunktion reserviert werden. Wird eine
Baugruppe geandert oder hinzugefiigt, werden alle Worte im Programm, die
den zugewiesenen Worten dieser Baugruppe folgen, geandert und die
E/A—Tabellen—Speicherungsfunktion muss wieder ausgefuhrt werden.

Wird die Systemkonfiguration zu einem spéteren Zeitpunkt gedndert, kdnnen
Anderungen am Programm minimiert werden, indem zuvor E/A-Worte fiir zu-
kiinftige Baugruppenanderungen oder —erweiterungen reserviert werden. An-
dern Sie die E/A-Tabelle mit dem CX—Programmer, um E/A—Worte zu reservie-
ren.

» Verwenden Sie nach der Speicherung der E/A-Tabelle die E/A-Tabellen—
anderungsfunktion des CX—Programmers, um Worte fir leere Steckplatze
zu reservieren, auf denen spater Baugruppen installiert werden kénnen.

+ Wird die E/A-Tabellenspeicherungsfunktion nach der Anderung der E/A-
Tabelle durchgefihrt, kehrt die E/A—Tabelle zu ihrem urspringlichen Zu-
stand zurlick, ohne das Worte dem leeren Steckplatz zugewiesen werden.

» Sehen Sie das CX-Programmer—Programmierhandbuch fir weitere Ein-
zelheiten zu diesen Funktionen.

Die folgenden Multi-E/A-Baugruppen werden nicht als normale E/A-Baugrup-
pen sondern als Spezial-E/A—Baugruppen klassifiziert. Diesen Baugruppen
werden, entsprechend ihren Baugruppennummern—Einstellungen, 10 Worte/
Baugruppe im Spezial-E/A-Baugruppenbereich zugewiesen (CIO 2000 bis
ClO 2959). Sehen Sie 8-1-2 E/A-Zuweisung zu Spezial-E/A-Baugruppen fur
weitere Einzelheiten.

Name Technische Daten Modell
Multi-E/A— DC-Baugruppe mit 32 Eingédngen C200H-I1D215
Baugruppen TTL-Baugruppe mit 32 Eingangen C200H-1D501

Baugruppe mit 32 Transistorausgangen C200H-0OD215
TTL-Baugruppe mit 32 Ausgangen C200H-OD501
TTL-Baugruppe mit 16 Eingdngen/16 Ausgéangen C200H-MD501
DC-Baugruppe mit 16 Eingéngen/ 16 Transistorausgan- | C200H-MD215
gen

DC-Baugruppe mit 16 Eingéngen/ 16 Transistorausgan- | C200H-MD115
gen

8-1-2 E/A-Zuweisungen zu Spezial-E/A-Baugruppen
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Hinweis

Spezial-E/A-Baugruppen umfassen CS1- und C200H-Spezial-E/A—Baugrup-
pen. Jeder dieser Baugruppen werden, entsprechend der Baugruppennum-
mern—Einstellung auf der Baugruppe, zehn Worte im Spezial-E/A-Baugrup-
penbereich zugewiesen (CIO 2000 bis CIO 2959). Spezial-E/A—Baugruppen
kénnen auf CPU- sowie CS1-Baugruppentrdgern und auf C200H-Erweite-
rungs—E/A-Baugruppentragern* installiert werden.

Sehen Sie 2-4 Baugruppen fur weitere Einzelheiten tber die lieferbaren Spe-
Zial-E/A—Baugruppen.

*CS1-Spezial-E/A—Baugruppen koénnen nicht auf C200H-Erweiterungs—
E/A-Baugruppentragern installiert werden.
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Wortzuweisung Die folgende Tabelle zeigt, welche Worte jeder Baugruppe im Spezial-E/A-Bau-

gruppenbereich zugewiesen werden.

Baugruppen- Zugewiesene Worte
nummer

CIO 2000 bis CIO 2009
ClO 2010 bis CIO 2019
ClO 2020 bis CIO 2029

15 ClO 2150 bis CIO 2159

95 CIO 2950 bis CIO 2959

Spezial-E/A-Baugruppen werden wahrend der E/A—Zuweisung der E/A-Bau-
gruppen ignoriert. Steckplatze, die Spezial-E/A-Baugruppen enthalten, wer-
den als leere Steckplatze betrachtet und keine Worte im E/A-Bereich zugewie-

sen.
Das folgende Beispiel zeigt die E/A—Wortzuweisungen von E/A—-Baugruppen

Beispiel
und Spezial-E/A-Baugruppen auf dem CPU—-Baugruppentrager.
0 1 2 3 4
EIN |Spez—|AUS |Spez—| AUS CPU-Baugruppentréager
16 |EA |16 | EA-| 32 gruppentrag
Baugrp Baugrp § | J,
Clo Clo Sloo
clo clo | Cio c|loc g
0000 | 2900 [2001 | 2010|0002 | 2 [S3&
bis bis | und n|E55
2009 2019 | 0003 31853
o|n>a
)
Steck- Baugruppe Erforder- Zugewiesene Worte Baugrup- Gruppe
platz liche pennum-
Worte mer
0 C200H-ID212 DC-Baugruppe mit 16 Eingangen 1 CIO 0000 - E/A-Baugruppe
1 C200H-ADO002 Analog-Eingangsbaugruppe 10 CIO 2000 bis CIO 2009 | 0 Spezial-E/A—
Baugruppe
2 C200H-OD21A Baugruppe mit 16 Transistoraus- 1 ClO 0001 - E/A-Baugruppe
gangen
3 C200H-NC211 Positionierbaugruppe 20 CIO 2010 bis CIO0 2029 |1 Spezial-E/A-
Baugruppe
4 C200H-0OD218 Baugruppe mit 32 Transistorausgan- | 2 CIO 0002 und E/A-Baugruppe
gen CI1O 0003
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8-1-3 E/A-Zuweisungen zu CS1-CPUbus—Baugruppen

Wortzuweisung

Jeder CS1-CPUbus—Baugruppe werden, entsprechend der Baugruppennum-
mern—Einstellung auf der Baugruppe, 25 Worte im CS1-CPUbus—Baugruppen-
bereich zugewiesen (CIO 1500 bis CIO 1899). CS1-CPUbus-Baugruppen
kdnnen auf CPU- oder CS1-Baugruppentragern installiert werden.

Die folgende Tabelle zeigt, welche Worte jeder Baugruppe im CS1-CPUbus—
Baugruppenbereich zugewiesen werden.

Baugruppen- Zugewiesene Worte
nummer

CIO 1500 bis CIO 1524
CIO 1525 bis CIO 1549
CIO 1550 bis CIO 1574

15 CIO 1875 bis CIO 1899

CS1-CPUbus-Baugruppen werden wahrend der E/A—Zuweisung der E/A—
Baugruppen ignoriert. Steckplatze, die CS1-CPUbus—Baugruppen enthalten,
werden als leere Steckplatze betrachtet und keine Worten im E/A—Bereich zuge-
wiesen.

Beispiel Das folgende Beispiel zeigt E/A—Wortzuweisungen von E/A—, Spezial-E/A— und
CS1-CPUbus-Baugruppen auf dem CPU—-Baugruppentréger.
0 1 2 3 4
EIN Spez.- |CS1-CPU{ AUS CS1- CPU-Baugruppentrager
16 E/A-  |bus-Baugry 16 CPUbus- g |
Baugrp clo Baugrp 3 ‘é, 20
clo clo 1500 | CIO clo g ]1ss58
0000 | 2000 bis 0001 1525 & | E52
bis 1521 bis L | s22
2009 1549 g |o2s
Steck- Baugruppe Erforder— Zugewiesene Bau— Gruppe
platz liche Worte Worte gruppen—Nr.
0 C200H-ID212 DC-Baugruppe mit 16 Eingangen 1 ClO 0000 E/A-Baugruppe
1 C200H-ASCO02 ASCII-Baugruppe 10 ClO 2000 bis |0 Spezial-E/A-Bau-
ClO 2009 gruppe
2 C200H-SCU21 serielle Kommunikationsbaugruppe | 25 CIO 1500 bis |0 CS1-CPUbus—Bau-
CIO 1524 gruppe
3 C200H-OD21A Baugruppe mit 16 Transistor— 1 CIO 0001 E/A-Baugruppe
ausgangen
4 C200H-SCU21 serielle Kommunikationsbaugruppe | 25 CIO 1525 bis |1 CS1-CPUbus—Bau-
CIO 1549 gruppe

8-1-4 E/A-Zuweisungen fur SYSMAC BUS-Slave—Baugruppentrager.
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Jedem dezentralen SYSMAC BUS-E/A-Slave—Baugruppentrager werden,
entsprechend der Baugruppennummern—Einstellung der Slave—Baugruppe (0
bis 4), 10 Worte im SYSMAC BUS-Bereich zugewiesen (CIO 3000 bis
CIlO 3049). Keine Worte im E/A-Bereich werden Baugruppen auf Slave—Bau-
gruppentragern zugewiesen.

Jedem Steckplatz auf dem Slave—Baugruppentréager wird eines der 10 Worte
des Baugruppentragers zugewiesen. Die Worte werden von links nach rechts
zugewiesen. Ein Wort wird jedem Steckplatz zugewiesen, auch wenn der Steck-
platz leer ist; die letzten zwei Worte, die jedem Baugruppentrager zugewiesen
werden, werden nicht verwendet, da Slave—Baugruppentrager nur 8 Steck-
platze besitzen.

Die Master— und Slave—Baugruppen selbst benétigen keine Worte.
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Beispiel

Das folgende Beispiel zeigt die Wortzuweisung fiir 3 Slave—Baugruppentrager.

Dezentrale SYSMAC BUS-E/

/ A—-Master—Baugruppe

SYSMAC BUS, dezentrale E/A

01234567 |

01234567|| O1234567|

112 (3]|4(5]6]|78 17|18|19(20|21|22(23|24 9 [10]11[12(13]|14|15|16
Dezentraler E/A-Slave—
Baugruppentrager
Slave—Baugruppe mit Bau- Slave—Baugruppe mit Bau- Slave—Baugruppe mit Bau-
gruppennummer O gruppennummer 2 gruppennummer 1
3000 1 RN
3001 2
3092 3 Slave—Baugruppe mit Bau-
: : gruppennummer O
3007 8

3008 | Nicht verwendet.

3009 | Nicht verwendet.|

Slave—Baugruppe mit Bau-

3010 9
3011 10
3017 16

gruppennummer 1

3018 | Nicht verwendet.

3019 [ Nicht verwendet.| ¥

Slave—Baugruppe mit Bau-

3020 17
3021 18
3027 24

gruppennummer 2

3028 Nicht verwendet.

3029 | Nicht verwendet.| y

8-1-5 E/A-Tabellenspeicherung

Nach der Installation der folgenden Baugruppen muss ein Programmiergeréat
(Programmierkonsole oder CX—Programmer) dazu verwendet werden, die E/A—
Tabelle einzutragen (zu schreiben).

» E/A-Baugruppen

 Spezial-E/A-Baugruppen

* CS1-CPUbus—Baugruppen

* Dezentrale SYSMAC BUS—E/A-Slave—Baugruppentrager

Die E/A-Tabellenspeicherung speichert die Informationen Gber die Typen und
Positionen der Baugruppen, die auf dem CPU- bzw. Erweiterungs—Baugrup-
pentrdgern installiert werden.

CX-Programmer Programmierkonsole

agaop
oder oomo
gaooo
aaoo

Installierte Baugruppen

[~ Gespeicherte E/A-Tabelle
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E/A-Tabellenspeicherung
mit dem CX—Programmer

1,2 3.

E/A-Tabellenspeicherung
mit einer Programmier-
konsole

Die E/A-Tabellen—Speicherfunktion muss mit einem Programmiergerat durch-
gefiihrt werden. Wird die E/A—Tabelle nicht gespeichert, erkennt die CPU-Bau-
gruppe nicht die an die SPS angeschlossenen E/A—, Spezial-E/A—, CS1-CPU-
bus—Baugruppen und Slave—Baugruppentrager.

Bei den SPS—-Systemen der Serie C200HX/HG/HE, C200H und C200HS wird
die Wortzuweisung durch die Installationsposition jeder Baugruppe in der SPS
bestimmt, damit kénnen diese SPS—Systeme ohne Speicherung der E/A-Ta-
belle verwendet werden. (Die E/A—Tabellen—Speicherungsfunktion wurde zur
Verhinderung der Installation der Baugruppen auf falschen Steckplatzen ver-
wendet.)

Bei der Serie der CS1-SPS wird die Wortzuweisung nicht allein durch die Steck-
platzposition bestimmt und leere Steckplatze werden keine E/A-Worte zuge-
wiesen. Worte werden nur den Baugruppen zugewiesen, die tatsachlich in der
SPS installiert sind. Die E/A-Tabelle muf} gespeichert werden, bevor eine SPS
der Serie CS1 verwendet werden kann.

Verwenden Sie das folgende Verfahren, um die E/A-Tabelle mit dem CX-Pro-
grammer zu speichern.

1. Klicken Sie zweimal auf E/A—Tabelle im Projektbaum des Hauptfensters.
Das E/A-Tabellen—Fenster wird angezeigt.

2. Wahlen Sie Optionen und dann Erstellen . Die Modelle und Positionen der
auf den Baugruppentragern installierten Baugruppen werden als E/A-Ta-
bellen in der CPU-Baugruppe gespeichert.

Verwenden Sie das folgende Verfahren, um die E/A—Tabelle mit einer Program-
mierkonsole zu speichern.

000000 CTOO

CLR

N

o ISH'FTI cn )| 000000 I/O TBL ?

kDM

000000 I/0 TBL
J| WRIT ??7??

—| 000000 1/0 TBL
[9][7][1] S JIlWRIT 9713
—| 000000CPU BU ST?
|| 0:CLR 1:KEEP

—| 000000 I/0 TBL
/ 1| wrRIT OK

000000 CTOO

8-2 Datenaustausch mit CPUbus—Baugruppen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Daten zwischen Spezial-E/A— oder CS1-CPU-
bus—Baugruppen und der CPU-Baugruppe ausgetauscht werden.

8-2-1 Spezial-E/A-Baugruppen

Spezial-E/A-Baugrup-
penbereich
(E/A-Auffrischung)
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Spezial-E/A-Baugruppen umfassen CS1- und C200H-Spezial-E/A-Baugrup-
pen. Daten kénnen zwischen Spezial-E/A—Baugruppen und der CPU-Bau-
gruppe durch den Spezial-E/A-Baugruppenbereich, den DM-Bereich oder
FINS—Befehle ausgetauscht werden.

Daten werden in jedem Zyklus, wahrend der E/A-Auffrischung des Spezial-
E/A—-Baugruppenbereichs, ausgetauscht. Grundsétzlich werden jeder Spezial—
E/A-Baugruppe 10 Worte zugewiesen, entsprechend der Baugruppennum-
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DM-Bereich

Ubertragung beim Einschalten der
Spannung oder beim Neustart der —

Baugruppe.

FINS—Befehle

1,2 3.

mern—Einstellung. Die Anzahl der Worte, die eigentlich von der Spezial-E/A—
Baugruppe verwendet werden variiert; es gibt Modelle, die 2, 4 und 20 Worte
bendtigen.

Der Spezial-E/A-Baugruppenbereich umfasst CIO 2000 bis CIO 2959 (10
Worte x 96 Baugruppen).

Spezial-E/A—Baugruppe
CPU-Baugruppe

Spezial-E/A-Baugruppenbereich
] (10 Worte/Baugruppe)

Wahrend der E/A-Auffrischung Ubertragen

Jeder Spezial-E/A—Baugruppe werden 100 Worte im DM-Bereich im Bereich
von D20000 D29599 zugewiesen (100 Worte x 96 Baugruppen). Diese 100
Worte werden normalerweise dazu verwendet, Initialisierungseinstellung fir die
Spezial-E/A—Baugruppe zwischenzuspeichern. Wird der Inhalt dieses Bereichs
vom Programm geéndert, um eine Anderung des Systems widerzuspiegeln,
mussen die Neustarten—Bits der entsprechenden Baugruppen gesetzt werden,
um die Baugruppen neuzustarten.

Spezial-E/A—Baugruppe
CPU-Baugruppe

DM-Bereich fir Spezial-E/A-Baugruppen
(100 Worte/Baugruppe)

Bei jedem Zyklus und nach Bedarf ibertragen.

C200H-Spezial-E/A—Baugruppen

Die jeder Baugruppe zugewiesenen 100 Worte werden vom DM-Bereich zur
Baugruppe Ubertragen, wenn die SPS eingeschaltet oder die Baugruppe neu-
gestartet wird. Einige C200H Spezial-E/A—Baugruppen verwenden keines der
zugewiesenen DM—Worte und andere verwenden nur einen Teil der zugewiese-
nen Worte.

CS1-Spezial-E/A—Baugruppen

Es bestehen drei Mdglichkeiten, Daten Uber die jeder Baugruppe zugewiesen
Worte zu Ubertragen. Das Zeitverhalten der Datenibertragung hangt von dem
verwendeten Modell ab.

1. Daten werden Ubertragen, wenn die SPS eingeschaltet wird.
2. Daten werden Ubertragen, wenn die Baugruppe neugestartet wird.
3. Daten werden je nach Bedarf Ubertragen.

Einige Modelle Ubertragen Daten in beide Richtungen, vom DM-Bereich zur
Baugruppe und von der Baugruppe in den DM—Bereich. Sehen Sie das Pro-
grammierhandbuch der Baugruppe fur weitere Einzelheiten tber die Daten-
Ubertragung.

Der CMND(490)-Befehl kann zum Kontaktplan hinzugefligt werden, um einen
FINS—Befehl an die Spezial-E/A—Baugruppe auszugeben.
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Spezial-E/A-Baugruppe
CPU-Baugruppe

L G ]

Der FINS—-Befehl wird gesendet, wenn
CMND(490) im Programm ausgefuihrt wird.

\

FINS-Befehlstbertragung

FINS—Befehle kénnen an Spezial-E/A-Baugruppen in anderen SPS—Syste-
men auf dem Netzwerk gesendet werden, nicht nur an lokale SPS—Systeme.

Serielle Kommuni— Spezial-E/A-Baugruppe Serielle Kommunikationsbaugruppe

kationsbaugruppe

CPU-Baugruppe CPU-Baugruppe

q

Der FINS—-Befehl wird gesendet, wenn
CMND(490) im Programm ausgefiihrt wird.

Spezial-E/A-Bau—
gruppeninitialisierung

Deaktivierung der zykli-
schen Auffrischung der
Spezial-E/A-Baugruppe

Hinweis

264

FINS—-Befehlsubertragung

Spezial-E/A-Baugruppen werden initialisiert, wenn die Versorgungsspannung
der SPS eingeschaltet oder der Neustartmerker der Baugruppe aktiviert wird.
Der Spezial-E/A-Baugruppen-Initialisierungsmerker der Baugruppe (A33000
bis A33515) ist gesetzt, wahrend die Baugruppe initialisiert wird.

Die E/A-Auffrischung (zyklisch E/A—Auffrischung oder Auffrischung mittels
IORF(097)) wird nicht fir eine Spezial-E/A-Baugruppe durchgefihrt, wahrend
deren Initialisierungsmerker aktiviert ist.

Entsprechend der Baugruppennummern—Einstellung auf der Vorderseite jeder
Baugruppe, werden jeder Spezial-E/A—-Baugruppe zehn Worte im Spezial—-
E/A-Baugruppenbereich zugewiesen (CIO 2000 bis CIO 2959). Die Daten im
Spezial-E/A-Baugruppenbereich der CPU-Baugruppe werden wéahrend jedes
E/A-Auffrischungszyklus  aktualisiert (gleich nach Ausfihrung des
END(001)—-Befehls).

Die E/A-Auffrischung kann erhebliche Zeit beanspruchen, wenn viele Spezial—
E/A-Baugruppen installiert sind. Benoétigt die E/A—Auffrischung zuviel Zeit, kann
die SPS—Konfiguration so eingestellt werden, dass die zyklische Auffrischung
fur besondere Spezial-E/A—Baugruppen deaktiviert wird. (Die Zyklische Auffri-
schung-Deaktivierungs—Bits fur Spezial-E/A—Baugruppen befinden sich auf
den SPS—Konfigurationsadressen 226 bis 231.)

Ist die E/A—Auffrischungszeit zu kurz, wird die interne Verarbeitung der Bau-
gruppe der Geschwindigkeit nicht folgen kénnen, der Spezial-E/A-Baugrup-
pen—Fehlermerker (A40206) wird aktiviert und die Spezial-E/A—-Baugruppe
evtl. nicht fehlerfrei arbeiten. In diesem Fall kann die Zykluszeit erweitert wer-
den, indem man eine Mindestzykluszeit in der SPS—Konfiguration festsetzt oder
die zyklische E/A—Auffrischung der Spezial-E/A—Baugruppe deaktiviert. Wurde
die zyklische Auffrischung deaktiviert, kbnnen die Daten der Spezial-E/A-Bau-
gruppe wéhrend der Programmausfihrung mit IORF(097) aufgefrischt werden.

Deaktivieren Sie immer die zyklische Auffrischung einer Spezial-E/A-Bau-
gruppe, wenn die Ein—/Ausgange der Baugruppe in einer Interrupt—Task mit
IORF(097) aufgefrischt werden. Ein Interrupt—Task—Fehler (A40213) tritt auf,
wenn die zyklische Auffrischung und die Auffrischung mit IORF(097) gleichzeitig
ausgefihrt werden.
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8-2-2 CS1-CPUbus—-Baugruppe

CS1-CPUbus-
Baugruppenbereich
(E/A—Auffrischung)

DM-Bereich

1,2 3.

Ubertragung beim Einschalten

der Spannung oder beim Neustart

der Baugruppe.

FINS—Befehle

Daten kdnnen zwischen CS1-CPUbus—Baugruppen und der CPU-Baugruppe
Uber den CS1-CPUbus—Baugruppenbereich, den DM-Bereich oder tber
FINS—Befehle ausgetauscht werden.

Daten werden in jedem Zyklus, wahrend der E/A—Auffrischung des CS1-CPU-
bus—Baugruppenbereichs, ausgetauscht. Entsprechend der Baugruppennum-
mern—Einstellung werden jeder CS1-CPUbus—Baugruppe grundsatzlich 25
Worte zugewiesen. Die Anzahl der Worte, die tatsachlich von der CS1-CPU-
bus—Baugruppe benutzt werden, ist baugruppenabhéangig.

Der CS1-CPUbus—Baugruppenbereich umfasst CIO 1500 bis CIO 1899 (25
Wortex 16 Baugruppen).

CS1-CPUbus—Baugruppe
CPU-Baugruppe

CS1-CPUbus—Baugruppenbereich
E (25 Worte/Baugruppe)
\

Wahrend der E/A-Auffrischung lbertragen

Jeder CS1-CPUbus—Baugruppe werden 100 Worte im DM—Bereich im Bereich
von D30000 bis D31599 zugewiesen (100 Wortex 16 Baugruppen). Es beste-
hen drei Moglichkeiten, Daten Uber die jeder Baugruppe zugewiesenen Worte
zu Ubertragen. Das Zeitverhalten der Dateniibertragung hangt von der verwen-
deten Art ab.

1. Daten werden Ubertragen, wenn die SPS eingeschaltet wird.
2. Datenlbertragung wahrend jedes Zyklus.
3. Daten werden je nach Bedarf tbertragen.

Einige Modelle Ubertragen Daten in beide Richtungen, vom DM-Bereich zur
Baugruppe und von der Baugruppe in den DM—Bereich. Sehen Sie das Pro-
grammierhandbuch der Baugruppe fur weitere Einzelheiten tber die Daten-
Ubertragung.

Diese 100 Worte werden normalerweise dazu verwendet, Initialisierungsein-
stellungen fir die CS1-CPUbus—Baugruppe zwischenzuspeichern. Wird der In-
halt dieses Bereichs vom Programm geéndert, um eine Anderung des Systems
widerzuspiegeln, missen die Neustartmerker (A50100 bis A50115) der entspre-
chenden Baugruppen gesetzt werden, um die Baugruppen neuzustarten.

CS1-CPUbus—Baugruppe
/ CPU-Baugruppe

DM-Bereich fiir CS1-CPUbus—-Baugruppen
(100 Worte/Baugruppe)

Bei jedem Zyklus und nach Bedarf Uibertragen.

Der CMND(490)—-Befehl kann zum Kontaktplan hinzugefligt werden, um einen
FINS—Befehl an die CS1-CPUbus—Baugruppe auszugeben.
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CS1-CPUbus—-Baugruppe

CPU-Baugruppe

L G ]

a

Der FINS—-Befehl wird gesendet, wenn
I CMND(490) im Programm ausgefihrt wird.
‘ \

Serielle Kommunikations-
baugruppe

FINS-Befehlstbertragung

FINS—-Befehle kénnen an CS1-CPUbus—Baugruppen in anderen SPS-Sy-
steme auf dem Netzwerk gesendet werden, nicht nur an lokale SPS—Systeme.

CS1-CPUbus—Baugruppe Serielle Kommunikationsbaugruppe

CPU-Baugruppe CPU-Baugruppe

AL o]

Der FINS—-Befehl wird gesendet, wenn
CMND(490) im Programm ausgeftihrt wird.

CS1-CPUbus—
Baugruppen—
initialisierung
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FINS-Befehlsubertragung

CS1-CPUbus—Baugruppen werden initialisiert, wenn die Versorgungsspan-
nung der SPS eingeschaltet oder der Neustartmerker der Baugruppe aktiviert
wird. Der CS1-CPUbus—Baugruppen—Initialisierungsmerker der Baugruppe
(A30200 bis A30215) ist gesetzt, wahrend die Baugruppe initialisiert wird.

Die zyklische E/A—Auffrischung wird nicht fir eine CS1-CPUbus—Baugruppe
durchgefuhrt, wahrend deren Initialisierungsmerker aktiviert ist.
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8-3 DIP-Schaltereinstellungen

Fir eine SPS der CS1-Serie stehen zwei Initialisierungseinstellung zur Verfi-
gung: Hardware— und Softwareeinstellungen. Hardwareeinstellungen werden
mit dem DIP—Schalter der CPU-Baugruppe und Softwareeinstellungen in der
SPS—Konfiguration vorgenommen (mittels eines Programmiergerates).

Der DIP-Schalter wird durch Offnen der Batteriefachabdeckung auf der Vorder-
seite der CPU-Baugruppe zuganglich.

Hinweis Schalten Sie immer die SPS ab, bevor Sie DIP-Schaltereinstellungen vorneh-

men. Die SPS kann auf Grund statischer Entladungen beim Wechseln der Ein-
stellungen versagen, wahrend die SPS eingeschaltet ist.

o
z

l

4

€

alalalalalal]

Schalter Ein— Funktion
Nr. stellung
1 EIN Schreiben in den Anwenderprogramm-Speicher deaktiviert.

AUS Schreiben in den Anwenderprogramm-Speicher aktiviert.

2 EIN Das Anwenderprogramm wird automatisch Ubertragen und ausgefiihrt, wenn die Spannung eingeschaltet
wird.

AUS Das Anwenderprogramm wird automatisch tGbertragen aber nicht ausgefuhrt, wenn die Spannung einge-
schaltet wird.

3 EIN Programmierkonsolen—Meldungen werden in englisch angezeigt.

AUS Programmierkonsolen—Meldungen werden in der im System—ROM gespeicherten Sprache angezeigt. (Mel-

dungen werden mit der japanischen Version des System—ROMSs in japanisch angezeigt. )
4 EIN Verwenden der Vorgabe—Peripherie—Schnittstellen—-Kommunikationsparameter.

AUS Toolbus—Protokoll-Autobaudratenerkennung auf der Peripherieschnittstelle. Steht der CX—Programmer auf
Toolbus—-Autobaudratenerkennung, wird zuerst der im CX-Programmer eingestellte Baudratenwert Gbertra-
gen und danach versucht, mit dieser Ubertragungsrate die Verbindung aufzubauen.

5 EIN Toolbus—Protokoll-Autobaudratenerkennung auf der RS—232C—Schnittstelle. Steht der CX—Programmer
auf Toolbus—Autobaudratenerkennung, wird zuerst der im CX-Programmer eingestelite Baudratenwert
Ubertragen und danach versucht, mit dieser Ubertragungsrate die Verbindung aufzubauen.

AUS Verwenden der in der SPS—Konfiguration eingestellten Kommunikationsparameter fiir die RS—232c—
Schnittstelle.

6 EIN Anwendungsspezifischer Schalter. Setzt den Schaltermerker (A39512) auf AUS.

AUS Anwendungsspezifischer Schalter. Setzt den Schaltermerker (A39512) auf EIN.

AUS Immer auf OFF.

AUS Immer auf OFF.
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Schal- Funktion Einstellung Beschreibung

ter

1 Schreibschutz fir Anwen- EIN Schreibgeschiitzt Der Anwenderprogramm-—Speicher ist schreibgeschutzt, wenn
derprogramm-Speicher - dieser Schalter auf ON steht. Stellen Sie den Schalter auf ON,
(UM) (sehen Sie Hinweis 1.) | AUS | Lesen/schreiben um zu verhindern, dass das Programm zufallig geandert wird.

2 Automatische Ubertragung | EIN Ja Das Programm (AUTOEXEC.OBJ) und die SPS—Konfiguration
des Programms beim Ein- (AUTOEXEC.STD) werden automatisch vom Speichermodul
schalten zur CPU-Baugruppe beim Einschalten ibertragen, wenn die-

ser Schalter auf ON gesetzt ist.
AUS | Nei Die Software einer SPS (Programm und SPS-Konfiguration)
en kann vollstandig initialisiert werden, indem ein neues Speicher-
modul eingesetzt und die Spannung einschaltet wird. Dieser
Vorgang kann dazu verwendet werden, das System sehr
schnell an eine neue Anordnung anzupassen.

3 Programmierkonsolen— EIN Englisch Programmierkonsolen—Meldungen werden auf Englisch ange-
Sprache zeigt, wenn dieser Schalter auf ON gesetzt ist. Schalten Sie

AUS | Andere diesen Schalter auf OFF, um Meldungen in der Sprache anzu-
zeigen, die in System—ROM gespeichert ist.

4 Peripherieschnittstellen— EIN Die in der SPS—Kon- | « Schalten Sie diesen Schalter auf OFF, wenn Sie eine
Kommunikationsparameter figuration eingestell- Programmierkonsole oder einen CX—Programmer

fsgnlzzrnameter ver (Toolbus—Protokoll-Autoerkennung), der mit der Peri-
: herieschnittstelle verbunden ist, verwenden.
AUS | Toolbus— P o ) )
Autoerkennung « Schalten Sie diesen Schalter auf ON, wenn die Periphe-
(Sehen Sie den Hin- rieschnittstelle fur ein anderes Geréat verwendet wird.
weis 2.)

5 RS-232C-Schnittstellen— EIN | Toolbus— e Schalten Sie diesen Schalter auf OFF, wenn die

Kommunikationsparameter Autoerkennung RS—232C-Schnittstelle fiir ein anderes Gerat auRer ei-
(Sehen Sie den Hin- nem CX-Programmer (Toolbus—Einstellung), wie z. B.
weis 2.) ein NT—Bedienterminal oder ein Host—-Computer ver-

wendet wird.
AUS | Diein der SPS—Kon- |, gopajten Sie diesen Schalter auf ON, wenn Sie einen
figuration eingestell-
ten Parameter ver- CX—Programmer (Toolbus—Protokoll-Autoerkennung)
wenden. verwenden, der mit der RS—232C—Schnittstelle verbun-
den ist.

6 Anwendungsspezifischer EIN A39512 ON Der Ein—/Ausgeschaltet—Status dieses Schalter spiegelt sich in
Schalter. A39512 wieder. Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie eine

Immer EIN oder Immer AUS-Bedingung im Programm erstel-
AUS | A39512 OFF len méchten, ohne dass Sie eine Eingangsbaugruppe verwen-
den mussen.

Nicht verwendet. ---

Nicht verwendet. ---

Hinweis 1. Die folgenden Daten sind mit Schreibschutz versehen, wenn Schalter 1 auf

ON steht: das Anwenderprogramm und alle Daten im Parameterbereich wie
die SPS—Konfiguration und die gespeicherte E/A—Tabelle. Ist Schalter 1 zu-
satzlich eingeschaltet, werden das Anwenderprogramm und der Parame-
terbereich nicht geléscht, wenn eine Speicher I6schen—Funktion (ber ein
Programmiergerat ausgefuhrt wird.

. Bei der Einstellung: Toolbus—Protokoll-Autoerkennung muss der CX—Pro-

grammer auch auf Toolbus—Autoerkennung eingestellt werden. Hierbei
sendet der CX—Programmer zuerst einen speziellen FINS—Code mit 9600
Baud an die SPS. Anschliel3end wird versucht mit der im CX—Programmer
eingestellten Baudrate die Verbindung aufzubauen.

Bei dieser Einstellung kdnnen nur die Baudraten 9.600 b/Sek., 19.200 b/
Sek., 38.400 b/Sek. und 115.200 b/Sek. verwendet werden. Die Baudrate
57.600 b/Sek. kann nicht verwendet werden.
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DIP- SPS—Konfigurationseinstellungen
E_Scthﬁlter— Peripherieschnittstellen—Einstellungen RS-232C-Schnittstellen—Einstellungen
Insteliungen (Adresse 144 Bits 8 bis 11) (Adresse 160 Bits 8 bis 11)
Vorgabe NT-Link | Toolbus (4) Host— Vorgabe | NT—Link | Ohne Pro- | Toolbus (4) Host—
0) 2) Link (5) 0) ) tokoll (3) Link (5)
Schalter | AUS | Programmierkonsole oder CX—Programmer in der | ---
Nr. 4 Toolbus—Betriebsart (iber Auto—Erkennung einge-
stellte Baudrate)
EIN Host— NT CX—Pro- Host—
Computer (NT— grammer in | Computer
oder CX— Link) der Tool- oder CX—
Program- bus—Be- Program-
mer in der triebsart mer in der
Host— Host—
Link— Link—
Betriebs— Betriebs—
art art
Schalter | AUS | --- Host— NT Standard— | CX—Pro- Host—
Nr. 5 Computer (NT- maRiges grammer in | Compu-
oder CX— Link) externes der Tool- ter oder
Program- Gerat bus—Be- CX—Pro-
mer in der triebsart grammer
Host— in der
Link— Host—
Betriebs— Link—Be-
art triebsart
EIN |- CX-Programmer in der Toolbus—Betriebsart
(Uber Auto—Erkennung eingestellte Baudrate)
Hinweis Wird der CX—Programmer auf die Host-Link—Betriebsart eingestellt, ist in den
folgenden Fallen eine Kommunikation und damit ein On—line—-Gehen unmdog-
lich:

» Der Computer wird mit der Peripherieschnittstelle der CPU-Baugruppe verbunden und
Schalter 4 ist aus.

» Der Computer wird mit der RS—232C—Schnittstelle der CPU-Baugruppe verbunden
und Schalter 5 ist ein.

Um On-line zu gehen, sollte der CX—Programmer z. B. auf das Toolbus—Proto-

koll eingestellt und Schalter Nr. 4 ausgeschaltet (Schalter Nr. 5 fur die

RS-232C-Schnittstelle eingeschaltet) werden.
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8-4 SPS—Konfiguration
8-4-1 Ubersicht tiber die SPS—Konfiguration

Die SPS—Konfiguration enthélt grundlegende CPU-Baugruppen—Softwareein-
stellungen, die der Anwender fur eine Anpassung des SPS—Betriebs @dndern
kann. Diese Einstellungen kdnnen lber eine Programmierkonsole oder ein an-
deres Programmiergeréat gedndert werden.

Die folgende Tabelle listet Falle auf, in denen die SPS—Konfiguration geéndert
werden muss. In anderen Fallen kann die SPS mit den Vorgabeeinstellungen

arbeiten.

Falle, in denen die Einstellungen geéandert werden missen

Zu andernde Einstellung(en)

Eingangsansprechzeit-Einstellungen fir E/A—Baugruppen missen in den folgenden
Fallen geéndert werden:

» Kontaktprellen oder Stérungen treten in CS1-E/A—-Baugruppen auf.

» Kurze Impulseingange werden bei die Zykluszeit tiberschreitende Intervalle
empfangen.

E/A-Baugruppen—Eingangsansprechzeit

Daten in allen Bereichen des E/A-Speichers (einschlielich des CIO-Bereichs, der
Arbeitsbereiche, Zeitgebermerker und —istwerte, Task—Merker, Indexregister und
Datenregister) missen beibehalten werden, wenn die Versorgungsspannung der
SPS wieder eingeschaltet wird.

E/A-Speicher—Haltemerkerstatus beim Ein-
schalten)

Der Status von zwangsweise Uber ein Programmiergerat (einschliel3lich Program-
mierkonsolen) gesetzten oder riickgesetzten Bits muf3 beibehalten werden, wenn die
Versorgungsspannung der SPS wieder eingeschaltet wird.

Zwangssetzungsstatus/Systemhaftmerker—
Status beim Einschalten

» Sie mdchten nicht, dass die Betriebsart durch die Betriebsartenschalterein-
stellung der Programmierkonsole beim Einschalten bestimmt wird.

oder
» Sie mochten nicht, dass die SPS sofort nach dem Einschalten in die RUN—

Betriebsart Uiberwechselt, wenn keine Programmierkonsole angeschlossen
ist.

Einschaltbetrieb

Die Erfassung von Batteriespannung niedrig—Fehlern ist nicht erforderlich.

Batteriespannungs niedrig—Erkennung

Die Erfassung von Interrupt—Task—Fehlern ist nicht erforderlich.

Interrupt—Task—Fehler erkennen

Teil des EM—Bereichs wird als Dateispeicher verwendet.

EM-Dateispeicher

Die Peripherieschnittstelle wird nicht mit der Programmierkonsolen— oder CX—Pro-
grammer(Toolbus)-Kommunikations—Auto—Erkennung verwendet und benutzt nicht
die Vorgabe—Host-Link—Kommunikationseinstellungen mit 9.600 b/Sek.

Hinweis Schalter 4 des DIP-Schalters auf der Vorderseite der CPU-Baugruppe
muss auf ON stehen, um die SPS—Konfigurationseinstellung zu &ndern.

Peripherieschnittstelleneinstellungen

Die RS—232C-Schnittstelle wird nicht mit der Programmierkonsolen— oder CX—Pro-
grammer(Toolbus)-Kommunikations—Auto—Erkennung verwendet und benutzt nicht
die Vorgabe—Host-Link—Kommunikationseinstellungen mit 9.600 b/Sek.

Hinweis Schalter 5 des DIP-Schalters auf der Vorderseite der CPU-Baugruppe
muss auf OFF stehen, um die SPS—Konfigurationseinstellung zu &ndern.

RS-232C-Schnittstelleneinstellungen

Sie mochten die Intervalle fur zeitgesteuerte Interrupts in 1 ms— statt in 10 ms—Ein-
heiten einstellen.

Zeitgesteuerte Interrupt—Zeiteinheiten

Sie mochten, dass der CPU-Baugruppenbetrieb bei Befehlsfehlern unterbrochen
wird, d.h. wenn der ER— oder AER—Merker aktiviert wird.
(Sie mochten Befehlsfehler als schwerwiegende Fehler einstufen.)

Befehlsfehlereinstufung

Sie mochten eine Mindestzykluszeit festsetzen.

Kleinste Zykluszeiteinstellung

Sie mochten eine andere Maximalzykluszeit als 1 Sekunde festsetzen (10 ms bis
40.000 ms).

Zykluszeit-Uberwachung

Sie mochten den Peripherieservice verzdgern, damit er tber mehrere Zyklen ausge-
fahrt wird.

Feste Peripherieservice—Zeit

Eine Versorgungsspannungsausfall-Interrupt—Task wird verwendet.

Versorgungsspannungsausfall-Interrupt—Task

Sie mochten die Erfassung einer Versorgungsspannungunterbrechung auf 10 bis 20
ms erweitern.

Ausschalt—Erfassungsverzogerungszeit

Sie mochten die Durchschnittszykluszeit verkirzen, wenn viele Spezial-E/A-Bau-
gruppen verwendet werden.

Sie mochten den E/A-Auffrischungsintervall fur Spezial-E/A-Baugruppen erweitern.

Zyklische Spezial-E/A—-Baugruppen—
Auffrischung
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8-4-2 SPS—Konfigurationseinstellungen

Angabe Adresse in der Einstellungen Funktion Ver- Aktivie-
Programmier- wandte rung der
konsole Merker neuen
- und Einstel-
Wort | Bit(s) Worte lungen
E/A-Bau- Baugruppentréger 0, | 10 Obis7 |00:8ms Einstellung der Eingangsan- A220 bis Wird beim
gruppen— Steckplatz 0 10: 0 ms sprechzeit fur CS1-E/A-Bau- A259: Einschal-
Eingangs- = . 11: 0,5 ms gruppen (ON-Ansprechzeit = Aktuelle ten wirk-
ansprech- gtaeucgl;(r;gi)zeritrager 0, §5b|s 12:1ms OFF-Ansprechzeit). Der Vorga- Eingangs- | sam
zeit - - 13:2ms bewert fur die Eingangsan- ansprech-
Baugruppentrager 0, | 11 O0bis7 |14:4ms sprechzeiten betragt 8 ms und zeit fur E/
Steckplatz 2 15: 8 ms der Einstellbereich ist 0,5 ms bis | A-Bau-
Baugruppentrager 0, 8 bis 16: 16 ms 32ms. gruppen
Steckplatz 3 15 17:32ms Dieser Wert kann vergroRert wer-
Baugruppentrager 0, | 12 0 bis 7 | Vorgabe: den, um die Wirkungen des Kon-
Steckplatz 4 00 (8 ms) taktprellens und der Stérungser-
B traqer 0 8 bi zeugung zu reduzieren oder er
Szeucirulg?zeg rager o, 15 IS kann verkleinert werden, um kur-
P zere Eingangsimpulse zu emp-
Baugruppentrager 0, | 13 0 bis 7 fangen.
Steckplatz 6
Baugruppentrager 0, 8 bis
Steckplatz 7 15
Baugruppentrager 0, | 14 0 bis 7
Steckplatz 8
Baugruppentrager 0, 8 bis
Steckplatz 9 15
Baugruppentrager 1 | 15 bis Sehen
Steckplatze 0 bis 9 19 Sie
Baugruppentrager 2 | 20 bis | Bau-
Steckplatze 0 bis 9 | 24 grup-
- pentra-
Baugruppentrager 3 | 25 bis ger 0.
Steckplatze 0 bis 9 29
Baugruppentrager 4 | 30 bis
Steckplatze 0 bis 9 34
Baugruppentrager 5 | 35 bis
Steckplatze 0 bis 9 39
Baugruppentrager 6 | 40 bis
Steckplatze 0 bis 9 44
Baugruppentréger 7 | 45 bis
Steckplatze 0 bis 9 49
E/A-Speicher—Haltemerkerstatus | 80 15 0: Loschen Diese Einstellung legt fest, ob der | A50012 Wird beim
beim Einschalten) 1: Beibehalten Status des E/A-Speicher—Halte- | (E/A- Einschal-
Vorgabe: 0 merker (A50012) beim Einschal- | Speicher— | ten wirk-
gabe. ten beibehalten wird oder nicht. Haltemer- | sam
Wenn Sie méchten, dass alle Da- ker)
ten in E/A-Speicher beibehalten
werden, wenn die Spannung wie-
der eingeschaltet wird, setzen
Sie den E/A-Speicher-Halte—
merker und diese Einstellung auf
1 (EIN).
Zwangssetzungsstatus—Haftmer- 14 0: Léschen Diese Einstellung legt fest, ob der | A50013 Wird beim
ker beim Einschalten 1: Beibehalten Status des Zwangssetzungssta- (Zwangs- | Einschal-
Voraabe: 0 tus—Systemhaftmerkers (A50013) | setzungs- | ten wirk-
gabe: beim Einschalten beibehalten status—Sy- | sam
wird oder nicht. stemhaft-
Wenn Sie mdchten, dass alle merker)
Bits, die zwangsweise gesetzt
oder riickgesetzt waren, nach
dem Wiedereinschalten der Ver-
sorgungsspannung ihren
Zwangssetzungsstatus beibehal-
ten, so setzen Sie den den
Zwangssetzungsstatus—System-
haftmerker und diese Einstellung
auf 1 (EIN).
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Angabe Adresse in der Einstellungen Funktion Ver- Aktivie-
Programmier- wandte rung der

konsole Merker neuen

- und Einstel-

Wort Bit(s) Worte lungen

Einschaltbetrieb 81 PRCN: Diese Einstellung ermittelt, ob die Wird beim
Betriebsarten— Einschalt—Betriebsart die Be- Einschal-
schalter der triebsarteneinstellung ist, die auf ten wirk-
Programmier- dem Betriebsartenschalter der sam
konsole Programmierkonsole eingestellt
PRG: PRO- ist oder die, die hier in der SPS-

GRAM-Betrieb- | Konfiguration spezifiziert wird.

sart (Ist diese Einstellung PRCN und
ist keine Programmierkonsole an-

MON MONI- geschlossen, geht die CPU-Bau-

TOR-Betrieb- gruppe automatisch beim Ein-

sart schalten in die PROGRAM-Be-

RUN RUN-Be- | triebsart)

triebsart

Vorgabe:

PRCN:

Batteriespannungs niedrig—Erken- | 128 15 0: Erfassen Diese Einstellung bestimmt, ob A40204 Wird mit

nung 1: Nicht erfas- CPU-Baugruppen—Batteriefehler | (Batterie- | den néch-
sen erkannt werden. Wird hier O spe- | fehlermer- | sten Zy-

. zifiziert und ein Batteriefehler er- | ker) klus akti-
Vorgabe: 0 falt, wird der Batteriefehlermer- viert
ker (A40204) aktiviert, der CPU—
Baugruppenbetrieb fortgesetzt
und die ERR/ALM-Anzeige
blinkt.

Interrupt—Task—Fehler erkennen 14 0: Erfassen Diese Einstellung ermittelt, ob In- | A40213 Wird mit
1: Nicht erfas- terrupt—Task—Fehler erkannt wer- | (Interrupt— | den néach-
sen den. Wird hier 0 spezifiziert und Task—Feh- | sten Zy-

. ein Interrupt-Task—Fehler erfasst, | lermerker) | klus akti-
Vorgabe: 0 wird der Interrupt—Task—Fehler- viert
merker (A40213) aktiviert, der
CPU-Baugruppenbetrieb fortge-
setzt und die ERR/ALM-Anzeige
blinkt.

EM-Datei- | EM—Dateispeicher 136 7 0: Kein Diese Einstellung legt fest, ob ein Nach der

speicher— 1: EM-Datei- Teil des EM—Bereichs als Datei— Initialisie-

Einstellun- speicher akti- speicher verwendet werden rung Uber

gen viert kann. Program-
Vorgabe: 0 mergerat

EM —Dateispeicher— 0 bis3 | 0 bis C (0 bis Wird Bit 7 (oben) auf 1 einge— A344 FINS—-Be-
Startbank 12) stellt, spezifiziert die Einstellung (EM-Da- fehl.
. der EM—Bank hier den Beginn teispei-
Vorgabe: 0 des Dateispeichers. Die spezifi- cher—An-

zierte EM—Bank und alle folgen- fangs-

den Banken werden als Datei— bank)

speicher verwendet. Diese Ein—

stellung wird deaktiviert, wenn Bit

7 auf 0 eingestellt wird.
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Angabe Adresse in der Einstellungen Funktion Ver- Aktivie-
Programmier- wandte rung der
konsole Merker neuen
- und Einstel-
Wort Bit(s) Worte lungen
Peripherie- | Peripherieschnitt- 144 15 0: Vorgabe* Diese Einstellung ist nur wirk- A61901 Wird mit
schnittstel- | stellen—Einstellungs- 1: SPS—Konfi- sam, wenn Schalter 4 des DIP— (Periphe- den nach-
len—Einstel- | auswahl guration Schalters auf der Vorderseite der | rieschnitt- | sten Zy-
lungen Vorgabe: 0 CPU-Baugruppe auf EIN gesetzt | stellen— klus akti-
gabe- ist. *Die Vorgabeeinstellung sind: | Einstel- viert
Host-Link—Betriebsart, 1 Startbit, | lungsén- (Kann
7 Datenbits, gerade Paritat, 2 derungs- auch mit
Stopbits und eine Baudrate von merker) STUP
9.600 b/Sek.. (237) ge-
Kommunikationsmo- 8 bis 11 | 00: Host-Link Diese Einstellung legt fest, ob die \?vr:ecrjg(retn )
dus 02: 1:n NT-Link | Peripherieschnittstelle in der '
04: Toolbus Host-Link— oder einen anderen
05: Host-Link: seriellen Kommunikation—Be-
. triebsart arbeitet. (Host—Link
Vorgabe: 0 kann mit 00 oder 05 spezifiziert
werden.)
Das Toolbus—Protokoll ist fiir die
Kommunikation mit anderen Pro-
grammiergeraten auf3er der Pro-
grammierkonsole geeignet.
Hinweis Mit auf 1:1-Link einge-
stellte NTs ist keine
Kommunikation  mdg-
lich.
Datenbits 3 0: 7 Bits Diese Einstellungen sind nur gl-
1: 8 Bits tig, wenn die Kommunikationsbe-
Vorgabe: 0 tnebsart auf Host-Link eingestellt
. - wird
Stopbits 2 Oj 2 B!ts Diese Einstellungen sind eben-
1: 1 Bit o ; -
falls nur gultig, wenn die Periphe-
Vorgabe: 0 rieschnittstellen—Einstellungsaus-
Paritat Ound 1 | 00: Gerade wabhl auf 1: SPS—Konfiguration
01: Ungerade gesetzt ist.
10: Keine
Vorgabe: 00
Kommunikationsrate (b/Sek.) 145 0 bis 7 | 00: 9.600 Einstellungen 00 und 06 bis 0A
01: 300 sind gliltig, wenn die Kommu-
02: 600 nikationsbetriebsart auf Toolbus
03:1.200 eingestellt wird.
82: 421388 Diese Einstellung ist nicht gultig,
06: 9.600 wenn die Kommunikationsbe-
DY triebsart auf NT-Link eingestellt
07:19.200 wird
08: 38.400 :
09: 57.600
0A: 115.200
Vorgabe: 00
Baugruppennummer der CPU— 147 O bis 7 | 00 bis 1F Diese Einstellung legt die Bau-
Baugruppe in der Host—Link—Be- (0 bis 31) gruppennummer der CPU-Bau-
triebsart . gruppe fest, wenn diese an ein
Vorgabe: 00 1:n (n=2 bis 32)-Host-Link ange-
schlossen wird.
Maximale Baugruppennummer in 150 Obis3 |Ohis7 Diese Einstellung legt die hoch-
der NT-Link—Betriebsart . ste Baugruppennummer des NT—
Vorgabe: 0 Bedienterminals fest, das in der
NT-Link Betriebsart an die SPS
angeschlossen werden kann.

273




SPS—Konfiguration Abschnitt  8-4
Angabe Adresse in der Einstellungen Funktion Ver- Aktivie-
Programmier- wandte rung der
konsole Merker neuen
- und Einstel-
Wort Bit(s) Worte lungen
RS-232C- | RS-232C-Schnitt- 160 15 0: Vorgabe*1 Diese Einstellung ist nur wirk- A61902 Wird mit
Schnittstel- | stelleneinstellungs- 1: SPS—Konfi- sam, wenn Schalter 5 des DIP— (RS-232C | den néach-
len einstel- | auswahl guration Schalters auf der Vorderseite der | —Schnitt- | sten Zy-
lungen Vorgabe: 0 CPU-Baugruppe auf AUS ge- stellen— klus akti-
gabe- setzt ist. *Die Vorgabeeinstellung | Einstel- viert
sind: Host-Link—Betriebsart, 1 lungséan- (Kann
Startbit, 7 Datenbits, gerade Pari- | derungs- auch mit
tat, 2 Stopbits und eine Baudrate | merker) STUP(237
von 9.600 b/Sek. ) gedndert
— - - - - - - werden.)
Kommunikations— 8 bis 11 | 00: Host-Link Diese Einstellung legt fest, ob die
modus 02: NT-Link RS-232C—-Schnittstelle in der
(1: n—Betrieb- Host-Link— oder einer anderen
sart) seriellen Kommunikationsbe—
03: Ohne Proto- | triebsart arbeitet. (Host—Link
koll (RS—-232C) | kann mit 00 oder 05 spezifiziert
04: Toolbus werden.) Das Toolbus—Protokoll
05: Host-Link: ist fur die Kommunikation mit an-
Vorgabe: 0 geren Programmiergeréten a_urSer
er Programmierkonsole geei-
gnet.
Hinweis Mit auf 1:1-Link einge-
stellte NTs ist keine
Kommunikation mog-
lich.
Datenbits 3 0: 7 Bits Diese Einstellungen sind nur gl-
1: 8 Bits tig, wenn die Kommunikationsbe-
triebsart auf Host—Link oder
Vorgabe: 0 Ohne Protokoll eingestellt wird.
Stopbits 2 22 i g!ts Diese Einstellungen sind eben-
: it s .
falls nur gultig, wenn die
Vorgabe: 0 RS-232C-Schnittstellen—Einstel-
Paritat Obis1 |00: Gerade lungsauswahl auf 1: SPS-Konfi-
01: Ungerade guration gesetzt ist.
10: Keine
Vorgabe: 00
Baudrate (b/Sek.) 161 0 bis 7 | 00: 9.600 Einstellungen 00 und 06 bis 0A
01: 300 sind gliltig, wenn die Kommu-
02: 600 nikationsbetriebsart auf Toolbus
03: 1.200 eingestellt wird.
ggj 421388 Diese Einstellung ist nicht gultig,
06: 9.600 wenn die Kommumkatlpnsbe—
07: 1'9 200 triebsart auf NT-Link eingestellt
ma wird.
08: 38.400
09: 57.600
0A: 115.200
Vorgabe: 00
Ohne-Protokoll-Mo- | 162 0 bis 0000 bis 270F: Diese Einstellung legt die Verz6-
dus—Verzogerung 15 0 bis 99990 ms | gerung, nach Ausfiihrung von
(10 ms—Einhei- | TXD(236) bis die Daten letztend-
ten) lich von der spezifizierten Schnitt-
Vorgabe: 0 stelle Ubertragen werden, fest.
Teilnehmernummer | 163 0 bis 7 | 00 bis 1F: Diese Einstellung legt die Teil-
der CPU-Bau- (0 bis 31) nehmernummer der CPU-Bau-
gruppe in der Host— . gruppe fest, wenn diese an ein
Link—Betriebsart Vorgabe: 00 1:n (n=2 bis 32)-Host-Link ange-
schlossen wird.
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Angabe

Adresse in der
Programmier-
konsole

Wort Bit(s)

Einstellungen

Funktion

Ver-
wandte
Merker

und

Worte

Aktivie-
rung der
neuen
Einstel-
lungen

RS-232C-
Schnittstel-
leneinstel-
lungen,
Fortsetzung

Ohne—Protokoll-Mo-
dus (RS-232C)

164 8 bis

15

00 his FF
Vorgabe: 00

Startcode: Spezifizieren Sie die-
sen Startcode nur, wenn der
Startcode in Bit 12 bis 15 von
165 aktiviert (1) wird.

AG61902

Schnitt-

0 bis 7

00 bis FF
Vorgabe: 00

Endcode: Spezifizieren Sie die-
sen Startcode nur, wenn der
Startcode in Bits 8 bis 11 von
Wort 165 aktiviert (1) wird.

stellenein-
stellungs-
ande-
rungs—
merker)

165 12 bis

15

0: Kein
1: Code in 164
Vorgabe: 0

Startcode—Einstellung:

Eine Einstellung auf 1 aktiviert
den in Wort 164, Bits 8 bis 15
spezifizierten Startcode.

8 bis 9

0: Kein
1: Code in 164
2: CR+LF

Vorgabe: 0

Endcode-Einstellung:

Mit einer Einstellung auf 0 muss
die zu empfangene Datenmenge
spezifiziert werden. Eine Einstel-
lung auf 1 aktiviert den in Wort
164, Bits 0 bis 7 spezifizierten
Endcode. Eine Einstellung auf 2
aktiviert den Endcode CR+LF.

0 bis 7

00: 256 Bytes
01 bis FF:
1 bis 255 Bytes

Vorgabe: 00

Spezifizieren Sie diesen Wert
nur, wenn der Endcode in Wort
165, Bits 8 bis 11 auf “0: Kein”
eingestellt ist.

Diese Einstellung kann dazu ver-
wendet werden, die auf einmal
von TXD(236) oder RXD(235) zu
Ubertragene Datenmenge zu &n-
dern. Die Vorgabeeinstellung ist
der Maximalwert von 256 Bytes.

Max. Baugruppen-
nummer in der NT—
Link —Betriebsart

166 0 bis 3

0 bis 7
Vorgabe: 0

Diese Einstellung legt die héch-
ste Baugruppennummer des NT—
Bedienterminals fest, das in der
NT—Link—Betriebsart an die SPS
angeschlossen werden kann.

Wird mit
den nach-
sten Zy-
klus akti-
viert
(Kann
auch mit
STUP
(237) ge-
andert
werden.)

Zeitgesteuerte Interrupt—
Zeiteinheiten

195 0 bis 3

00: 10 ms
01:1,0 ms

Vorgabe: 00

Diese Einstellung legt die Zeitein-
heiten, die in zeitgesteuerten In-
terrupt—Intervalleinstellungen ver-
wendet werden, fest.

(Diese Einstellung kann nicht
wahrend des Betriebs geéndert
werden.)

Wird am
Beginn
des
Betriebs
aktiviert

Befehlsfehler—\Verarbeitung

197 15

0: Fortsetzen
1: Halt

Vorgabe: 0

Diese Einstellung legt fest, ob
Befehlsfehler (Befehlsverarbei-
tungsfehler (ER) und Unzul&ssi-
ger Zugrifi-Fehler (AER)) als ge-
ringfligige oder schwerwiegende
Fehler betrachtet werden. Wird
diese Einstellung auf 1 einge-
stellt, wird der CPU-Betrieb ab-
gebrochen, wenn der ER— oder
AER-Merker aktiviert wird (auch
wenn der AER-Merker fur einen
indirekten DM/EM-BCD-CODE-
Fehler gesetzt wird).

Zusammengehdrige Merker:
A29508 (Befehlsverarbeitungs—
Fehlermerker)

A29509 (indirekter DM/EM—
BCD-Fehlermerker)

A29510 (Unzuléssiger Zugriff—
Fehlermerker)

A29508,
A29509,
A29510

(Wird
diese Ein-
stellung
auf 0 ein-
gestellt,
werden
diese Mer-
ker nicht
aktiviert,
auch
wenn ein
Befehls-
fehler auf-
tritt.)

Wird am
Beginn
des
Betriebs
aktiviert

Mindestzykluszeit

208 0 bis

0001 bis 7D00:
1 bis 32.000 ms
(1 ms—Einhei-
ten)

Vorgabe: 0000
(Kein Minimum)

Fir die Einstellung einer Mindest-
zykluszeit auf 0001 bis 7D00 set-
zen. Liegt die Zykluszeit unter
der hier eingestellten Zeit, wird
diese bis zum Ablauf der einge-
stellten Zeit verzégert. Mit 0000
stellen Sie eine variable Zyklus-
zeit ein. (Kann nicht wahrend des
Betriebs geandert werden.)

Wird am
Beginn
des Be-
triebs akti-
viert
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Angabe Adresse in der Einstellungen Funktion Ver- Aktivie-
Programmier- wandte rung der
konsole Merker neuen
- und Einstel-
Wort | Bit(s) Worte lungen
Zykluszeit— | Zykluszeit-Uberwa- | 209 15 0: Vorgabe* Bei einer Einstellung auf 1 wird A40108 Wird am
Uber— chungseinstellung 1: Bits 0 bis 14 die Zykluszeit-Uberwachungs— (Zykluszeit | Beginn
wachung aktivieren Vorgabe: 0 Einstellung in Bits 0 bis 14 akti- zu lang— des Be-
gabe: viert. Mit einer Einstellung auf 0 Merker) triebs akti-
wird eine Maximalzykluszeit von viert
1 s eingestellt. (Kann
Zykluszeit-Uberwa- 0 bis 001 bis FAO: 10 | Diese Einstellung ist nur giiltig, A264 und | nicht wah-
chungseinstellung 14 bis 40.000 ms wenn Bit 15 von Wort 209 auf 1 A265 rend des
deaktivieren (10 ms—Einhei- | eingestellt wird. Der Zykluszeit zu | (Ist-Zy- Betriebs
ten) lang—Merker (A40108) wird akti- | kluszeit) geandert
. viert, wenn die Zykluszeit diese werden.)
ll)orgabe. 001 (1 Einstellung Uberschreitet.
Feste Peri- | Feste Servicezeit 218 15 0: Vorgabe* Mit 1 wird die in in Bits O bis 7 Wird am
pherieservi- | aktivieren 1: Bits 0 bis 7 eingestellte feste Peripherieservi- Beginn
ce—Zeit . ce—Zeit aktiviert. des Be-
Vorgabe: 0 * . : triebs akti-
Vorgabe: 4% der Zykluszeit h
viert
Feste Service—Zeit 0 bis 7 | 00 bis FF: Diese Einstellung ist nur giltig, (Kann
0,0 bis 25,5 ms | wenn Bit 15 von Wort 218 auf 1 nicht wah-
(0,1 ms—Einhei- | eingestellt wird. rend des
ten) Betriebs
. geéndert
Vorgabe: 00 werden.)
Versorgungsspannungsausfall-In- | 225 15 0: Deaktiviert Wird diese Einstellung auf 1 ein- | --- Wird beim
terrupt—Task 1: Aktiviert gestellt, wird bei Ausfall der Ver- Einschal-
. sorgungsspannung die Versor- ten oder
Vorgabe: 0 gungsspannungsausfall-Inter- bei Beginn
rupt—Task ausgefihrt. dv_ss Be-
Ausschalt-Erkennungsverzoge- 0 bis 7 | 00 bis OA: Diese Einstellung legt fest, wie- E/rilgr?s akti-
rungszeit 0 bis 10 ms viel Zeit von der Erfassung einer ’
(1 ms—Einhei- Versorgungsspannungunterbre- (Kann
ten) chung (ungefahr 10 bis 25 ms, nicht wah-
. nachdem die Spannungsversor- rend des
Vorgabe: 00 gung unter 85% des Nennwertes Betriebs
gefallen ist) bis zur Bestatigung geéandert
einer Versorgungsspannungun- werden.)
terbrechung vergeht. Die Vorga-
beeinstellung betrégt 0 ms.
Ist Versorgungsspannungsaus-
fall-Interrupt-Task aktiviert, wird
sie nach Bestatigung der Versor-
gungsspannungunterbrechung
ausgefihrt. Ist die Versorgungs-
spannungsausfall-Interrupt—Task
deaktiviert, wird die CPU zur(ick-
gesetzt und der Betrieb angehal-
ten.
Zyklische Zyklisches Auffri- 226 0 bis 0: Aktiviert Diese Einstellungen legen fest, Wird am
Auf- schung der Bau- 15 1: Deaktiviert ob Daten zwischen der spezifi- Beginn
frischung gruppen 0 bis 15 Vorgabe: 0 zierten Baugruppe und den zuge- des Be-
von gabe: wiesenen Worten der Spezial-E/ triebs akti-
Spezial- | zyklische Auffri- 227 Obis | O: Aktiviert A-Baugruppe (10 Worte/Bau- viert
E/A-Bau- | schung der Bau- 15 1: Deaktiviert g\rupre)hwahrsndeer Z'y:(“é;::en
gruppen ruopen 16 bis 31 _ uffrischung der Spezial-E/A—
grupp Vorgabe: 0 Baugruppen ausgetauscht wer-
Zyklische Auffri- 228 0 bis 0: Aktiviert den.
schung der Bau- 15 1: Deaktiviert Aktivieren Sie das entsprechende
gruppen 32 bis 47 . Bit, um die zyklische Auffrischung
Vorgabe: 0 zu deaktivieren, wenn die Bau-
Zyklische Auffri- 229 Obis | 0: Aktiviert gruppe in einer Interrupt-Task
schung der Bau- 15 1: Deaktiviert tber Ir?RdF(OWS) an_gffrE'ightBW'rd'
ruppen 48 bis 63 verschiedene Spezial-E/A-Bau-
grupp Vorgabe: 0 gruppen verwendet werden, die
Zyklische Auffri- 230 0 bis 0: Aktiviert ggﬁl:zlzle(ljtdrgrc zitevgrlﬁlrsjgsireti;/v Seor-
hung der Bau- 15 1: Deaktiviert - © £y
SC 64 bis 79 kurz ist, dass die interne Verar-
gruppen IS Vorgabe: 0 beitung der Spezial-E/A-Bau-
gruppe nicht folgen kann.
Zyklische Auffri- 231 0 bis 0: Aktiviert . .
schung der Bau- 15 1: Deaktiviert gse%e[jzéa(elrggé_a?);?;rjﬁr?\e;ilt(tc;?s;
ruppen 80 bis 95 .
grupp Vorgabe: 0 IORF(097) aufgefrischt werden.)
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8-5 Beschreibung der SPS—Konfigurationseinstellungen

E/A-Baugruppen—
Eingangsansprechzeit

E/A-Speicher—Haltemer-

Eingangssignal, wie von z. B. einem Na-

kerstatus beim Einschal-

ten)

Hinweis

Die Eingangsansprechzeit kann fir CS1-E/A-Baugruppen pro Baugruppentra-
ger und Steckplatznummern festgelegt werden. Die Vergro3erung dieses Wer-
tes reduziert das Kontaktprellen und Stérungen. Die Verringerung dieses Wer-
tes ermdglicht den Empfang kirzerer Eingangsimpulse (stellen Sie aber die
EIN— oder AUS-Ansprechzeit nicht auf einen Wert kleiner der Zykluszeit ein).

Impulse, die kirzer sind, als die Eingangs—
ansprechzeit werden nicht empfangen.

herungsschalter

Eingangsbit - [
:I — 4>' «—

Eingangs— Eingangs—
ansprechzeiteinstellung ansprechzeiteinstellung

Der Vorgabewert fur die Eingangsansprechzeit betrégt 8 ms und der Einstellbe-
reich liegt zwischen 0 ms bis 32 ms. Wird die Zeit auf 0 ms eingestellt, so ist noch
eine max. Einschaltverzégerung von 20 us und eine Ausschaltverzégerung von
300 us vorhanden, die auf Verzégerungen interner Elemente zuriickzuftihren
sind.

Die Eingangsansprechzeiteinstellungen werden an die CS1-E/A-Baugruppen
Ubertragen, wenn die SPS eingeschaltet wird.

Werden die Einstellungen der Baugruppe geandert, werden die Anderungen in
A220 bis A259 (Ist-Eingangsansprechzeit fiir E/A—Baugruppen) gespeichert.
Wurden die Einstellungen der SPS—Konfiguration mit der SPS in der PRO-
GRAM-Betriebsart gedndert, so unterscheiden sich die SPS—Konfigurations-
einstellungen von den Isteinstellungen der Baugruppen. In diesem Fall kbénnen
die Werte in A220 bis A259 verwendet werden, um die Ist—-Eingangsansprech-
zeiteinstellung in den Baugruppen zu Uberprifen.

Der E/A-Speicher—Haltemerker (A50012) kann aktiviert werden, um alle Daten
im E/A-Speicher beizubehalten, wenn die Betriebsart der CPU-Baugruppe zwi-
schen PROGRAM und RUN/MONITOR umgeschaltet wird. Wird die SPS einge-
schaltet, wird der E/A—Speicher—Haltemerker selbst geléscht (OFF), falls es
nicht durch diese SPS—Konfigurationseinstellung geschitzt wird.

Ist die E/A—Speicher—Haltemerker—Einstellung beim Einschalten auf EIN ge-
setzt, wird der Status des E/A-Speicher—Haltemerkers beim Einschalten der
SPS geschitzt. Ist die Einstellung EIN und der E/A-Speicher—Haltemerker
selbst gesetzt, werden alle Daten in E/A—Speicher beibehalten, wenn die SPS
eingeschaltet wird.

Fallt die Sicherungsbatterie aus oder wird die Verbindung getrennt, wird der
E/A-Speicher—Haltemerker, unabhangig von der Einstellung, geléscht.
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AUS (0) E/A-Speicher—Haltemerker beim Einschalten zuriickgesetzt

Nichtnullspannungs—

chers

Versorgungsspan- Spannung Nichtnullspannungssichere Teile
sichere Teile des E/A-Spei- |:> nungsausfall-Inter- |:> EIN des E/A-Speichers

Betriebsarten—
Wabhlschalter

T Beibehalten

E/A-Speicher—Haltemerker
1 (EIN)

EIN (1) E/A-Speicher—Haltemerker beim Einschalten geschutzt

Nichtnullspannungs—

chers

Versorgungsspan- Spannung Nichtnullspannungssichere Teile
sichere Teile des E/A-Spei- nungsausfall-Inter- EIN des E/A-Speichers

Betriebsarten—
Wabhlschalter

T Beibehalten

E/A-Speicher—Haltemer-
ker 1 (EIN)

Zwangssetzungsstatus—
Haftmerker beim Ein-
schalten

Hinweis
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rupt: Geldscht

AUS

Spannung EIN T Nicht beibehalten
E/A-Speicher-Haltemerker - Loschen, wenn die
Spannung eingeschal-
tet wird.

rupt: Beibehalten

AUS

pannung EIN T Beibehalten

n

E/A-Speicher—Haltemerker «a— Beibehalten, wenn die
0 (AUS) Spannung eingeschal-
tet wird.

Der Zwangssetzungsstatus—Systemhaftmerker (A50013) wird aktiviert, um den
Zwangssetzungsstatus aller zwangsweise gesetzten/zuriickgesetzten Bits bei-
zubehalten, wenn die Betriebsart der CPU-Baugruppe zwischen PROGRAM
und RUN/MONITOR umgeschaltet wird. Der Zwangssetzungsstatus—System-
haftmerker wird beim Einschalten der SPS geldscht (AUS), wenn er nicht durch
diese SPS—Konfigurationseinstellung geschutzt wird.

Ist die Zwangssetzungsstatus—Systemhaftmerker—Einstellung beim Einschal-
ten auf EIN gesetzt, wird der Status des Zwangssetzungsstatus—Systemhaft-
merkers beim Einschalten der SPS geschiitzt. Ist die Einstellung EIN und der
Zwangssetzungsstatus—Systemhaftmerker selbst aktiviert, behalten alle
zwangsweise gesetzten und riickgesetzten Bits nach dem Einschalten der SPS
ihren Zwangssetzungsstatus.

Fallt die Sicherungsbatterie aus oder wird die Verbindung getrennt, wird der
Zwangssetzungsstatus—Systemhaftmerker, unabhangig von der Einstellung,
geldscht.
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AUS (0) Zwangssetzungsstatus—Systemhaftmerker beim Einschalten zuriickgesetzt

Betriebsarten—

Betriebsarten—
Wahlschalter

Status zwangsgesetzter Bits

chalter T Beibehalten

Zwangssetzungsstatus—Sy-
stemhaftmerker: 1 (EIN)

1)

Status zwangsgesetzter Bits

T Beibehalten

Zwangssetzungsstatus—Sy-
stemhaftmerker: 1 (EIN)

Einschalt—
Betriebsarteneinstellung

Hinweis

PRCN:

-

Zwangssetzungsstatus—Systemhaftmerker beim Einschalten geschutzt

>

nungsausfall-Inter-

Versorgungsspan-
Status zwangsgesetzter Bits
rupt:
AUS

|:> Spannung
EIN

pannung EIN T Nicht beibehalten

n

Nicht beibehalten,
-«— wenn die Spannung
eingeschaltet wird.

Zwangssetzungsstatus—Sy-
stemhaftmerker: 0 (AUS)

%egsg;%i?gus_slﬁg;_ Status zwangsgesetzter Bits
rupt: Spannung
AUS EIN

Spannung EIN T Beibehalten

Beibehalten, wenn die
44— Spannung eingeschal-
tet wird.

Zwangssetzungsstatus—Sy-
stemhaftmerker: 0 (AUS)

Diese Einstellung ermittelt, ob die Einschalt—Betriebsart die Betriebsartenein-
stellung ist, die auf dem Betriebsartenschalter der Programmierkonsole einge-
stellt ist oder die, die hier in der SPS—Konfiguration spezifiziert wird.

Spezifiziert diese Einstellung die Wahl der Betriebsart Giber den Betriebsarten-
schalter der Programmierkonsole (0), ist aber keine Programmierkonsole ange-
schlossen, so schaltet die CPU-Baugruppe automatisch beim Einschalten auf
die PROGRAM-Betriebsart.

[~

Betriebsartenschalter der Programmierkonsole

Betriebsarten-
schaltereinstellung

- PN
D - N

PROGRAM-Betriebsart, wenn
unterbrochen.

Spannung EIN

!

!

Spannung EIN

Andere: Einschalt—Betriebsarteneinstellung der SPS—Konfiguration

PRG: PROGRAM-Betriebsart
MON: MONITOR-Betriebsart
RUN: RUN-Betriebsart

Spannung EIN

Batteriespannung
niedrig—Erfassung

Diese Einstellung bestimmt, ob Batteriefehler der CPU—-Baugruppen erkannt
werden. Der Batteriefehlermerker (A40204) wird aktiviert, wenn diese Einstel-
lung auf die Erkennung von Fehlern (0) eingestellt und ein Batteriefehler erkannt
wird.
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Hinweis

Interrupt—Task—Fehler
erkennen

EM-Dateispeicher—
Einstellungen

Peripherie—
Schnittstellen—
einstellungen

280

Ein Batteriefehler wird erkannt, wenn der Batterieanschluss unterbrochen wird
oder die Batteriespannung unter das zulassige Minimum fallt.

RAM

t

Datensicherung

— Anschluss unterbro== Batteriefehlermerker
chen oder Spannung  (A40204) EIN
zu gering

Wird diese Einstellung auf die Erkennung von Fehlern (0) eingestellt, wird ein

Interrupt—Task—Fehler in den folgenden Féallen erkannt:

 Eine Interrupt—Task wird fur mehr als 10 ms wéhrend der E/A—Auffrischung einer
C200H-Spezial- oder einer dezentralen SYSMAC BUS—E/A—Baugruppe ausgefihrt.

« IORF(097) wird in einer Interrupt—Task ausgefihrt, um die E/A einer Spezial-E/A-Bau-
gruppe aufzufrischen, wahrend die E/A dieser Baugruppe wéahrend des zyklischen Auf-
frischens aufgefrischt wird.

Diese Einstellungen werden dazu verwendet, einen Teil des EM—Bereichs in Da-
teispeicher zu konvertieren. Die spezifizierte EM—Bank und alle folgenden Ban-
ken werden als Dateispeicher verwendet. Durch die Anderung dieser Einstellun-
gen mittels der Programmierkonsole werden die spezifizierten EM—Banken
nicht neu formatiert; die EM—Banken missen mit einem Programmiergerat nach
der Anderung dieser SPS—Konfigurationseinstellungen formatiert werden. Mit
dem CX—Programmer wird Dateispeicher formatiert, wenn die Dateispeicher—
Konvertierung und die Anzahl der zu konvertierenden Banken beim Ubertragen
der SPS—Konfiguration spezifiziert werden. (EM—Banken kdnnen nicht als Da-
teispeicher formatiert werden, wenn sie nicht als Dateispeicher in der SPS—Kon-
figuration spezifiziert wurden.)

Nachdem ein Teil des EM—Bereichs als Dateispeicher formatiert wurde, kann er

in den normalen EM-Bereich zurlick konvertiert werden, indem diese SPS—

Konfigurationseinstellung auf den vorhergehenden Wert geéndert wird und die

EM-Banken mit einem Programmiergerét "entformatiert” werden.

« Die Anfangs—Dateispeicherbank wird in A344 (EM-Dateispeicher—Anfangsbank) ab-
gelegt. Wurden die Einstellungen in der SPS—Konfiguration geéndert aber der EM—Be-
reich noch nicht formatiert, so unterscheidet sich die SPS—Konfigurationseinstellung
von der aktuellen Dateispeichereinstellung im EM-Bereich. In diesem Fall kénnen die
Werte in A344 Uberpriift werden, um die aktuellen Dateispeichereinstellungen zu ermit-
teln.

» Der EM-Bereich kann nicht formatiert werden, wenn die aktuelle EM-Bank eine der
Banken ist, die in Dateispeicher konvertiert werden soll.

Das folgende Beispiel zeigt die EM—Banken 2 bis C (12), die in Dateispeicher
konvertiert wurden.

EM-Anfangsbank-Einstellung : 2

EM-Dateispeicher-Einstel- — Bank O
lungen 1 (aktivierter EM— Bank 1 |

Dateispeicher) Bank 2 Konvertiert
: EM-Dateispeicher

Bank C

Diese Einstellungen sind nur wirksam, wenn Schalter 4 des DIP-Schalters auf
der Vorderseite der CPU-Baugruppe auf ON steht.

Die Vorgabeeinstellungen fur die Peripherieschnittstelle sind: Host-Link—Be-
triebsart, 1 Startbit, 7 Datenbits, gerade Paritat, 2 Stopbits und eine Baudrate
von 9.600 b/Sek. Andern Sie ggf. die Vorgabeeinstellungen der SPS—Konfigura-
tion.
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RS-232C-
Schnittstellen—
einstellungen

Hinweis

Hinweis

Steht Schalter 4 des DIP-Schalters auf der Vorderseite der CPU-Baugruppe
auf OFF, erfasst die CPU-Baugruppe automatisch die Kommunikationspara-
meter eines angeschlossenen Programmiergerates (einschlie3lich Program-
mierkonsolen). Diese automatisch erfassten Parameter werden nicht in der
SPS—Konfiguration gespeichert.

-— EIN

ON
~ I

O RuN

O ERRALM

O INH
DOOPRPHL/COMM

OMRON
SYSMAC c€s81G

PROGRAMMABLE CONTROLLER
cPUa2

V oren . . . L .
Peripherieschnittstellen—~Kommunikationseinstellungen,wenn
MCPWR B mBusy L/
—

Schalter 4 des DIP-Schalters auf ON steht:
A oren

o Vorgabeeinstellungen:
+ 1 Host-Link—Betriebsart, 1 Startbit, 7 Datenbits, gerade Paritat, 2
Stopbits und eine Baudrate von 9.600 b/Sek..

Anwenderdefinierte Einstellungen:
Stellen Sie die Kommunikationsbetriebsart (Host—Link, NT—Link
oder Toolbus) und andere Einstellungen wie die Baudrate ein.

PERIPHERAL

Diese Einstellungen sind nur wirksam, wenn Schalter 5 des DIP-Schalters auf
der Vorderseite der CPU—-Baugruppe auf OFF steht.

Die Vorgabeeinstellungen fur die RS—232C—Schnittstelle sind: Host—Link—Be-
triebsart, 1 Startbit, 7 Datenbits, gerade Paritét, 2 Stopbits und eine Baudrate
von 9.600 b/Sek. Andern Sie ggf. die Vorgabeeinstellungen der SPS—Konfigura-
tion. Spezifizieren Sie das Rahmenformat, wenn der Ohne—Protokoll-Modus
(RS—232C) ausgewahlt wird.

Die RS—-232C-Schnittstelleneinstellungen kénnen auch mit STUP(237) gean-
dert werden. Der RS-232C-Schnittstellen—Einstellungsédnderungsmerker
(A61902) wird aktiviert, wenn STUP(237) ausgefuhrt wird und er wird deakti-
viert, wenn die RS—-232C-Schnittstelleneinstellungen geandert wurden.

Steht Schalter 5 des DIP-Schalters auf der Vorderseite der CPU-Baugruppe
auf ON, erfasst die CPU-Baugruppe automatisch die Kommunikationsparame-
ter eines angeschlossenen Programmiergerétes (einschlie3lich Programmier-
konsolen). Diese automatisch erfassten Parameter werden nicht in der SPS—
Konfiguration gespeichert.
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Hinweis

Zeitgesteuerte Interrupt—

Zeiteinheiten

282

Hinweis

-— EIN

ON
o I

O RN

O ERRALM

O

O PRPHLCOMN
OMRON
SYSMAC csi1G

PROGRAMMABLE CONTROLLER
cPUa2

Y oren

MCPWR I I BUSY
e

A oren

PERIPHERAL RS-232C-Schnittstellen—Kommunikationseinstellungen,wenn Schalter 5 des
r DIP-Schalters auf OFF steht:

L Vorgabeeinstellungen:
1 Host-Link—Betriebsart, 1 Startbit, 7 Datenbits, gerade Paritat, 2 Stopbits und
eine Baudrate von 9.600 b/Sek.

Anwenderdefinierte Einstellungen:
il Stellen Sie die Kommunikationsbetriebsart (Host-Link, Ohne—Protokoll* oder
Toolbus) und andere Einstellungen wie die Baudrate ein.

*Sehen Hinweise 1 und 2 furr Einzelheiten Gber den Ohne—Protokoll—
Modus.

1. Fir den Ohne-Protokoll-Modus (RS—-232C) kann eine Verzdgerungzeit
(Adresse 162) eingestellt werden. Die Funktion dieser Verzégerung wird im
folgenden Diagramm gezeigt.

Verzogerung
Ohne—Protokoll-
Modus—Verzégerung Ubertragung

TXD(236)-Befehl

Zeit

2. Die folgende Tabelle zeigt die Meldungsformate an, die fiir das Senden und
Empfangen im Ohne—Protokoll-Modus eingestellt werden kdnnen. Das
Format wird durch die Startcode(ST)— und Endcode(ED)—Einstellungen be-
stimmt. (Von 1 bis 256 Bytes kdnnen im Ohne—Protokoll-Modus empfangen

werden.)
Startcode—Einstel- Endcode—Einstellung:
lung: Keine Ja CR+LF
Keine Daten DATEN+ED DATEN+CR+LF
Ja ST+DATEN ST+DATEN+ED ST+DATEN+CR+LF

Diese Einstellung legen die Zeiteinheiten fir die zeitgesteuerten Interrupt—Inter-
valleinstellungen fest. Stellen Sie den zeitgesteuerten Interrupt—Intervall vom
Programm Uber MSKS(690) ein.

Diese Einstellung kann nicht geédndert werden, wahrend sich die CPU-Bau-
gruppe in der RUN oder MONITOR-Betriebsart befindet.

/— Zeitgesteuerte Interrupt—Zeiteinheiten

Intervall

Zeitgesteuerte Interrupt—Task:

]
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Befehlsfehlereinstufung

Kleinste
Zykluszeiteinstellung

Hinweis

Zyklusuberwachungszeit

Hinweis

Hinweis

Diese Einstellung legt fest, ob Befehlsausfuihrungsfehler als geringfugige (0)
oder schwerwiegende Fehler (1) betrachtet werden. Ein Programmfehler wird
als Befehlsfehler generiert, falls einer der nachfolgenden Merker aktiviert wird.

Befehls—Fehlermerker Adresse Ursache
Befehlsverarbeitungs—Fehlermerker | A29508 Der ER—Merker wurde eingeschaltet.
Indirekter DM/EM-BCD—Fehlermer- | A29509 Der Inhalt eines DM/EM-Wortes war
ker nicht im BCD—-Format, als BCD fiir ein
indirektes Ansprechen erforderlich war.

Zugriff-Fehlermerker A29510 Versuch, auf einen Teil des Speichers zu-
zugreifen, auf den das Programm keinen
Zugriff hat.

Ist diese Einstellung AUS (0), arbeitet die SPS nach einem dieser Fehler weiter.
Ist diese Einstellung EIN (1), bricht die SPS den Betrieb nach einem dieser Feh-
ler ab.

Stellen Sie die Mindestzykluszeit auf einen Wert gréRer Null ein, um Unregelméa-
Rigkeiten in den E/A—Ansprechzeiten auszugleichen. Diese Einstellung ist nur
wirksam, wenn die eigentliche Zykluszeit kiirzer ist als die Mindestzykluszeit—
Einstellung. Ist die aktuelle Zykluszeit langer als die Mindestzykluszeit—-Einstel-
lung, bleibt die aktuelle Zykluszeit unverandert.

Die Mindestzykluszeit—Einstellung kann nicht gedndert werden, wéhrend sich
die CPU-Baugruppe in der RUN— oder MONITOR-Betriebsart befindet.

-

Feste Zykluszeitfunktion

|

Uberschreitet die Zykluszeit die (Maximal)-Zykluszeitiiberwachungs—Einstel-
lung, wird der Zykluszeit zu lang—Merker (A40108) aktiviert und der SPS—Be-
trieb gestoppt. Diese Einstellung muf geandert werden, wenn die hormale Zy-
kluszeit die Vorgabe—Zykluszeitiiberwachungs—Einstellung von 1 s berschrei-
tet.

Die Zyklustuiberwachungszeit—Einstellung kann nicht geandert werden, wéh-
rend sich die CPU-Baugruppe in der RUN— oder MONITOR-Betriebsart befin-
det.

Zykluszeit-Uber- } .
' wachung ! Zykluszeit-Uber-

.| wachung
‘-—

wachung

1
I Zykluszeit-Uber-
i : : i
: : : :
Uberwa- . |\ Y~ A Y /N '
chungszeit
Aktuelle Zy- Aktuelle Zy- Aktuelle Zy-

1

i

i

|

)

1

i

kluszeit kluszeit kluszeit !

l 1

UBER- i

SCHRITTEN

Zykluszeit zu lang—Mer- EIN
ker A40108

!

CPU-Betrieb wird abgebrochen.

Der Vorgabewert fiir die Zykluszeit—-Uberwachung betragt 1 s (1.000 ms).
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Feste Peripherieservice-
zeit

Hinweis

Versorgungsspannungs-
ausfall-Interrupt—Task

284

Diese Einstellung legt fest, ob wird der Peripherieservice fir die folgenden Pro-
zesse mit den Vorgabeeinstellungen (4% der Zykluszeit) durchgefihrt wird oder
in einer feste Serviezeit.

Daten mit CS1-Spezial-E/A-Baugruppen nach Bedarf austauschen
Daten mit CS1-CPUbus—Baugruppe nach Bedarf austauschen
Daten mit der Peripherieschnittstelle austauschen

Daten mit seriellen Kommunikations—Schnittstellen austauschen
Daten mit dem Spezialmodul austauschen
Service—Dateizugriffs—Funktionen (Speichermodul)

Der Peripherieservice wird am Ende des Zyklus durchgefiihrt, gleich nach der
E/A—Auffrischung.
Spannung EIN
}

------ —

Allgem. Vorgange

Programmausfiih-
rung
(Programm-Task
Zyklus werden in Reihen-

zeit folge ausgefiihrt)

E/A-Auffrischung

'

Die folgende Tabelle enthélt eine Aufschliisselung der Peripherieservicezeit.

Feste Peripherieservice—Zeit Vorgabewert: Einstellung
Ereignis—Servicezeit flr 4% der Zykluszeit des Einheitliche Servciezeit in ms:
CS1-Spezial-E/A-Baugruppen vorhergehenden Zyklus | 0,0 bis 25,5 ms in 0,1 ms—Ein-
Ereignis—Servicezeit fur wie oben. heiten
CS1-CPUbus-Baugruppen
Ereignis—Servicezeit fur wie oben.

Peripherieschnittstelle

Ereignis—Servicezeit fur wie oben.
RS-232C—Schnittstelle

Ereignis—Servicezeit fir serielle wie oben.
Kommunikationsschnittstellen
Dateizugriffs—Servicezeit fur das | wie oben.
Speichermodul

Der Vorgabewert fir jeden Servicevorgang betragt 4% der Zykluszeit des letzten
ZykKlus.

Im allgemeinen empfehlen wir, den Vorgabewert zu verwenden. Setzen Sie nur
eine einheitliche Servicezeit fest, wenn der Peripherieservice verzogert wird, da
sich jeder Servicevorgang tiber mehrere Zyklen verteilt.

1. Wird die Peripherieservice—Zeit auf eine den Vorgabewert tiberschreitende
Zeit eingestellt, so wird auch die Zykluszeit verlangert.

2. Die feste Peripherieservice—Zeiteinstellung kann nicht geandert werden,
wahrend sich die CPU-Baugruppe in der RUN— oder MONITOR-Betrieb-
sart befindet.

Diese Einstellung legt fest, ob eine Versorgungsspannungsausfall-Interrupt—
Task ausgefiihrt wird, wenn eine Versorgungsspannungsunterbrechung er-
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Hinweis

Ausschalt—-Erfassungs-
verzégerungszeit

Hinweis

Hinweis

kannt wird. (Bei einer Einstellung von 0 wird das normale Programm nur abge-
brochen, wenn eine Versorgungsspannungunterbrechung erkannt wird.)

Die Versorgungsspannungsausfall-Interrupt—Task wird abgebrochen, wenn die
Versorgungsspannungs—Haltezeit (Verarbeitungszeit nach einer Versorgungs-
spannungsunterbrechung + Ausschalt—Erkennungsverzégerungszeit) vergan-
gen ist. Die maximale Versorgungsspannung—Haltezeit betragt 10 ms.

Muss eine Ausschalt—Erkennungsverzdgerungszeit eingestellt werden, so stel-
len Sie sicher, dass die Versorgungsspannungsausfall-Interrupt—Task in der
verfligbaren Zeit ausgefuhrt werden kann (10 ms — Ausschalt—Erkennungsver-
zbgerungszeit).

Die Versorgungsspannungsausfall-Interrupt—Task—Einstellung kann nicht ge-
andert werden, wéahrend sich die CPU-Baugruppe in der RUN— oder MONI-
TOR-Betriebsart befindet.

Diese Einstellung legt fest, wieviel Zeit von der Erfassung einer Versorgungs-
spannungunterbrechung (ca. 10 bis 25 ms, nachdem die Spannungsversor-
gung unter 85% des Nennwertes gefallen ist) bis zur Bestatigung einer Versor-
gungsspannungunterbrechung und der Unterbrechung des normalen Pro-
gramms vergeht.

Maximal 10 ms bendétigt die interne 5 VDC-Spannungsversorgung nach der an-
fanglichen Versorgungsspannungs—interrupt—Erfassungszeit (10 ms bis
25 ms), um auf 0 VDC zu fallen. Verlangern Sie die Zeit bis zur Erfassung einer
Versorgungsspannungunterbrechung, wenn kurzzeitige Unterbrechungen in ei-
ner schlechten Spannungsversorgung einen Abbruch des SPS—Betriebs verur-
sachen.

Die Ausschalt—Erkennungsverzdgerungszeit—Einstellung kann nicht geandert
werden, wahrend sich die CPU-Baugruppe in der RUN- oder MONITOR-Be-
triebsart befindet.

100V
85V | ---mnnm--2

i Zeit

Versorgungsspan- h
Ausschalt<Erkennungs—

nungsunterbre-

chungs—Erfassungs- verzégerungszeit
zeit 10 bis 25 ms ! 0 big 10 ms
' — '

Normales Programm

Halt 2

Die Ausfuhrungszeit fir die Versorgungsspannungsausfall-Interrupt—Task muf3
geringer sein als die maximal verflgbare Zeit und zwar: 10 ms — Ausschalt—Er-
kennungsverzdégerungszeit. Sehen Sie 11-3 Interrupt—Task fur weitere Einzel-
heiten Uber die Versorgungsspannung—Interrupt—Task und 15-3 Ausschaltvor-
gang fur Einzelheiten Uber den CPU-Baugruppenbetrieb, wenn die Spannung
ausgeschaltet wird.
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Zyklische Auffrischung Wird eine Spezial-E/A—Baugruppe in einer Interrupt—Task durch IORF(097)
von Spezial-E/A-Bau- aufgefrischt, so deaktivieren Sie mit dieser Einstellung immer die zyklische Auf-
gruppen frischung der entsprechenden Baugruppe. Die erwarteten Ergebnisse werden

nicht erzielt und der Interrupt—Task—Fehlermerker (A40213) aktiviert, wenn
IORF(097) in einer Interrupt—-Task wahrend der normalen E/A-Auffrischung
ausgefihrt wird.

Spezial-E/A-
Baugruppe CPU-Baugruppe

Diese Einstellungen legen fest, ob Daten zwischen der spezifi-
zierten Baugruppe und den zugewiesenen Worten der Spezial—
E/A-Baugruppe (10 Worte/Baugruppe) wahrend der zyklischen
Auffrischung der Spezial-E/A-Baugruppen ausgetauscht wer-
den.

Spezial-E/A
Baugruppen-
bereich
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KAPITEL 9
Programmierung

Dieser Abschnitt enthalt grundsatzliche Informationen, die zum zum Schreiben, Eingeben und Uberpriifen von Programmen
erforderlich sind.
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9-1

Basiskonzepte

9-1-1 Programme und Programm-Tasks

288

I E/A-Auffrischung l
—

Hinweis

ZUQEWIESEN vt

Interrupt—Bedingung erfiillt.

Zugewiesen

Die SPS der Serie CS1 fuhrt Kontaktplan—Programme aus, die in Programm-—
Tasks organisiert sind. Das Kontaktplan—Programm in jeder Programm-Task
endet mit einem END(001)-Befehl wie auch bei konventionellen SPS-Syste-
men.

Programm-Tasks werden zur Festlegung der Reihenfolge der Ausflihrung von

Kontaktplan—Programmen verwendet sowie zur Festlegung der Bedingungen
fur die Ausflihrung von Interrupts.

Programm A

Zugewiesen

Jedes Kontaktplan—Programm endet
mit einem END(001)—Befehl.

Programm C

|—

Dieses Kapitel beschreibt die erforderlichen Basiskonzepte, um Programme fiir
SPS-Systeme der Serie CS1 zu schreiben. Sehen Sie Kapitel 11 Programm-—
Tasks fur weitere Informationen tber Programm-Tasks und ihre Beziehung zu
Kontaktplan—Programmen.

Programm-Tasks und Programmiergeréate

Programm-Tasks werden verwendet, wie es nachfolgend bei Programmierge-
raten beschrieben ist. Sehen Sie Abschnitt 11-4 Erstellung von Programm-—
Tasks, das Programmierkonsolen—Programmierhandbuch der Serie CS1
(W341) und das CX—Programmer—Programmierhandbuch fur weitere Einzel-
heiten.

CX-Programmer
Der CX—Programmer wird dazu verwendet, Programm-Task—Typen und Task—
Nummern als Attribute fur individuelle Programme festzulegen.

Programmierkonsole

Jede Programm-Task wird als vollstandig eigenstandiges Programm auf einer
Programmierkonsole behandelt. Der Zugriff und die Bearbeitung von Program-
men erfolgt mittels einer Programmierkonsole und der Spezifikation von CT0O0
bis CT 31 fur zyklische Programm-Tasks und ITOO bis 1T255 fur Interrupt—
Tasks. Wird die Speicher l6dschen—Funktion mit einer Programmierkonsole
durchgefiihrt, kann nur ein neues Programm fiir die zyklische Programm-Task 0
(CTOO0) geschrieben werden. Verwenden Sie den CX—Programmer, um die zy-
klischen Programm-Tasks 1 bis 31 (CTO1 bis CT31) zu erstellen.
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9-1-2 Grundlegende Informationen tber Befehle

Stromfluss (S.F.,
Ausfiihrungsbedingung)

Befehlsbedingung

Merker

Stromfluss

Eingangsbefehle

Ausgabebefehle

Befehlsbedingungen

Programme bestehen aus Befehlen. Die konzeptionelle Struktur der Eingange
zu und der Ausgange von einem Befehl werden im folgenden Diagramm ge-
zeigt.

Emm— ——— Stromfluss (S.F., Ausfilhrungsbedingung)t
— Befehl L » Befehlsbedingung®
— —————» Merker
T l *1: Nur Eingangsbefehl.
Operanden QOperanden *2: Nicht alle Befehle besitzen Ausgéange.

(Quellen)  (Ziel)

I y

Speicher

Der Stromfluss ist die Ausfihrungsbedingung zur Steuerung der Befehle, wenn
Programme normal ausgefuhrt werden. In einem Kontaktplan stellt der Strom-
fluss den ein—/ausgeschalteten Status der Ausflihrungsbedingung dar.

 Ladebefehle kennzeichnen einen logischen Ausfiihrungsbeginn und ge-
ben die Ausfihrungsbedingung aus.

« Zwischenbefehle lesen den Stromfluss als Ausfiihrungsbedingung und
geben den Stromfluss an einen Zwischen— oder Ausgabebefehl aus.

Ausgangsbefehle fuhren alle Funktionen unter Anwendung des Stromflusses
als Ausfihrungsbedingung aus.

LD-Stromfluss
{ Stromfluss fiir den
I |/ Ausgangsbefehl
1
1| O

| \ /. \ /

Eingangsblock Ausgangsblock

Befehlsbedingungen sind besondere Bedingungen, die mit dem gesamten Be-
fehlsablauf zusammenhéangen, die von den folgenden Befehlen ausgegeben
werden. Bei einer Entscheidung, ob ein Befehl ausgefuhrt werden soll oder nicht
haben Befehlsbhedingungen eine héhere Prioritat als der Stromfluss (S.F.). Ab-
héngig von den Befehlshedingungen kann ein Befehl entweder nicht oder an-
ders ausgefihrt werden.

Befehlsbedingungen werden am Start jeder Programm-Task zurlickgesetzt
(geldscht), d.h. sie werden zurtickgesetzt, wenn die Programm-Task gewech-
selt wird.

Die folgenden Befehle werden paarweise verwendet, um bestimmte Befehlsbe-
dingungen zu setzen und zu léschen. Diese paarweise verwendeten Befehle
missen sich in der gleichen Programm-Task befinden.
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Befehls— Beschreibung Befehlsanfang Befehlsende
bedingung
Verriegelt Eine Verriegelung deaktiviert einen Teil des Programms. Besondere Bedingun- | IL(002) ILC(003)
gen, wie das Ausschalten von Ausgangsbhits, das Riicksetzen von Zeitgebern
und Speicherzahlern sind wirksam.
BREAK(514)— Beendet eine FOR(512) — NEXT(513)-Schleife wahrend der Ausfiihrung. (Ver- | BREAK(514) NEXT(513)
Ausfuhrung hindert die Ausflihrung aller Befehl bis zum NEXT(513)-Befehl.)
Fuhrt einen IMPO(515) zu JMEO(516)-Sprung aus. JMPO(515) JMEOQ(516)
Block— Fuhrt ein Programmblock von BPRG(096) bis BEND(801) aus. BPRG(096) BEND(801)
programm-—
ausfiihrung
Merker

In diesem Zusammenhang ist ein Merker ein Bit, das als Schnittstelle zwischen

Befehlen dient.

Eingangsbit

Ausgangsmerker

* Flankenausfuihrungsmerker

Flankenausfiihrungsergebnis—Merker. Der Status dieser Merker
wird automatisch fir alle Ausgabebefehl, die auf der steigenden/
fallenden Flanke ausgefiihrt werden und fur die
DIFU(013)/DIFD(014)—-Befehle eingelesen.

+ Ubertragsmerker (CY)

Der Ubertragsmerker wird als allgemeiner Operand in Datenver-
schiebungs— und Addition/Subtraktion—Befehlen verwendet.

» Merker fiir Spezialbefehle

Diese beinhalten Lehrmerker fur FPD(269)—Befehle und Netzwerk-
kommunikation aktiviert—Merker

* Flankenausfiihrungsmerker

Flankenausfuhrungsergebnis—Merker. Der Status dieser Merker
wird automatisch fir alle Ausgabebefehl, die auf der steigenden/
fallenden Flanke ausgefiuihrt werden und fiir die
DIFU(521)/DIFD(522)-Befehle ausgegeben.

» Bedingungsmerker:

Bedingungsmerker beinhalten die Immer EIN-/AUS—Merker sowie
Merker, die durch Ergebnisse der Befehlsausfiihrung aktualisiert

werden. In Anwenderprogrammen werden diese Merker eher Uber
Symbole, wie ER, CY, >, =, Al, AQ, spezifiziert als Uber Adressen.

« Merker fir Spezialbefehle

Diese beinhalten Speichermodul-Befehlsmerker und MSG(046)
Ausfuhrung beendet—Merker.

Operanden
Operanden spezifizieren voreingestellte Sollwert—Befehlsparameter (Kéastchen
in Kontaktplanen), die dazu verwendet werden, den E/A-Speicherbereichsin-
halt oder Konstanten zu spezifizieren. Ein Befehl wird durch Eingabe einer
Adresse oder einer Konstanten als Operand ausgefiihrt. Operanden werden un-
terschieden nach Quellen—, Ziel- oder Nummernoperanden.
Beispiel
— Mov — JMP
#0000 ‘_ Q (Quelle) &3 {— N (Nummer)
D00000 ¢ 7 (zie)
Operandentypen Operanden- Beschreibung
symbol
Quelle Spezifiziert die Adresse der zu lesen- | Q Quellenoperand | Quellenoperand auf3er Steuerdaten
den Daten oder eine Konstante. S)
S Steuerdaten Zusammengesetze Daten in einem
Quellenoperanden, der, abhéngig vom
Bitstatus, andere Bedeutungen be-
sitzt.
Ziel Spezifiziert die Adresse, auf die Daten | Z (E)
(Ergebnisse) geschrieben werden.
Nummer Spezifiziert eine besondere, im Befehl | N
verwendete Nummer, wie eine
Sprung— oder Unterprogrammnum-
mer.
Hinweis Operanden werden auch erster, zweiter usw. Operand genannt, beginnend mit

dem obersten Operanden des Befehls.
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Befehlsposition und Ausfiihrungsbedingungen

Die folgende Tabelle zeigt die moglichen Positionen fur die Befehle. Befehle
werden abhangig davon, ob sie Ausfiihrungsbedingungen benétigen oder nicht,
gruppiert. Sehen Sie den Kapitel 10 Befehlssatz fir Einzelheiten tber die indivi-
duelle Befehle.

Befehlstyp Mdogliche Position Ausfuhrungs— Diagramm Beispiele
bedingung
Eingangsbefehle | Logischer Start Direkt mit der linken Nicht erforderlich .- LD, LD TST(350), LD >
(Lade—Befehl) Stromschiene verbunden - ' (und andere Symbol-Ver-

oder am Anfang eines
Befehlsblocks.

- gleichsbefehl)

Zusatzbefehl Zwischen einem logi- Erforderlich AND, OR, AND
schen Start und dem TEST(350), AND > (und
Ausgabebefehl. andere ADD-Symbol—
Vergleichsbefehle),
UP(521), DOWN(522),
NOT(520), usw.
Ausgabebefehle Direkt mit der rechten Erforderlich Die meisten Befehl,

Stromschiene verbunden. inschlieBlich OUT und

= MOV(021).

Nicht erforderlich END(001), JME (005),
OR(512), ILC (003),

Hinweis 1. Eine andere Befehlsgruppe ist verfiigbar, die eine Serie von AWL—Befehlen,
entsprechend einem einzelnen Eingang, ausfihrt. Diese hei3en Blockpro-
grammierbefehle. Sehen Sie Befehlsreferenz der CS1-CPU—-Baugruppen
CS1G/H-CPU[I-E fur Einzelheiten Uber diese Blockprogramme.

2. Wird ein Befehl, der eine Ausflihrungsbedingung bendtigt, ohne einen logi-
schen Startbefehl direkt mit der linken Stromschiene verbunden, tritt ein
Programmfehler auf, wenn man das Programm mit einem Programmierge-
rat Uberprift.

9-1-3 Adressierung von E/A-Speicherbereichen

Bitadressen
L0oc] o

Bithummer (00 bis 15)
—— Spezifiziert die Wortnummer.

Beispiel: Die Adresse von Bit 03 in Wort 0001 im CIO-Bereich ist wie nachfol-
gend gezeigt strukturiert. Diese Adresse wird als “CIO 000103” in diesem Hand-
buch bezeichnet.

0001 03

L Bitnummer (03)

— Worthummer: 0001

Bit: CIO 000103
Wort

15 14 13 12 11 10 09 08 O7 06 05 04 |03 02 01 OO0

0000
0001

0002
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Wortadressen

Ennw

— Spezifiziert die Wortnummer (Adresse).

Beispiel: Die Adresse von Bit 00 bis 15 in Wort 0010 im CIO—-Bereich ist wie
nachfolgend gezeigt. Diese Adresse wird als “CIO 0010” in diesem Handbuch
bezeichnet.

0010

— Wortnummer (Adresse)

DM- und EM—Bereichsadressen werden mit Prafixe “D” oder “E” bezeichnet,
wie es fiir die Adresse D00200 nachfolgend dargestellt ist.

D00200

—— Wortnummer (Adresse)

Beispiel: Die Adresse von Wort 2000 in der aktuellen Bank des Erweiterten Da-
tenspeicher ist wie folgt:

[E00200

—— Wortnummer (Adresse)

Die Adresse von Wort 2000 in Bank 1 des Erweiterten Datenspeicher ist wie

folgt:
E1_00200

—[Wortnummer (Adresse)

Banknummer

9-1-4 Spezifikation von Operanden

Operand Beschreibung Schreibweise Anwendungs-
beispiele
Bitadressen Die Wort— und Bitnummern werden direkt definiert,
spezifizieren um ein Bit (Eingangsbit) zu spezifizieren. 8(2)01
O0O00 00 Bitnummer (02) _l l_
Bitnummer Wortnummer: 0001
(00 bis 15)
Spezifiziert die Wortadresse.
Hinweis:
Die gleichen Adressen werden zum Zugriff auf Zeitge-
ber/zahler-Fertigmerker und Istwerte verwendet. Es
gibt auch nur eine Adresse fur einen Task—Merker.
Wortadressen Die Wortnummer wird direkt spezifiziert, um das 16 MOV 0003
spezifizieren Bit-Wort zu spezifizieren. D00200
Wortnummer: 0003
I
Spezifiziert die Wortadresse.
Wortnummer: 00200

292




Basiskonzepte

Abschnitt 9-1

Operand Beschreibung Schreibweise Anwendungs-
beispiele
Spezifizieren Der Offset, bezogen auf den Anfang des Bereichs, wird
indirekter DM/ | spezifiziert. Der Inhalt der Adresse wird als binére Daten
_ (00000 bis 32767) betrachtet, um die Wortadresse im
ilil\/éir/?‘;rressen Datenspeicher (DM) oder im Erweiterten Datenspeicher

(EM) zu spezifizieren. Fugen Sie das @—-Symbol als

Préfix hinzu, um eine indirekte Adresse binar zu spezifi-

zieren.

@DbJ0Iot0
B
00000 bis 32767
Inhalt |:I (0000 hex. bis
7FFF hex. binér)
D | |

1) DO00000 bis D32767 wird spezifiziert, wenn @D00300 MOV #0001
@D (QOOCC) 0000 hex. bis 7FFF hex. @00300
(00000 bis 32767) enthalt . 0100 Inhalt

Binar: ¢256
Spezifiziert D00256.
Das @-Symbol hinzufuigen.

2) E _00000 bis E _32767 der aktuellen Bank @DO00300
im Erweitertem Datenspeicher (EM) wird spe-
zifiziert, wenn @D(JJJJ[J) 8000 hex. bis _1 Inhalt
FFFF hex. (32768 bis 65535) enthalt. Bi8ngr932769

j :
Spezifiziert E1 00001, wenn die aktuelle
EM-Bank in 1 ist.

3) E[J_00000 bis E[J_32767 in der spezifizier- @E1_00200 MOV #0001
ten Bank in Erweitertem Datenspeicher (EM) @E1_00200
wird angegeben, wenn @E[]_[JCIOCIC] _ Inhalt
0000 hex. bis 7FFF hex. (00000 bis 32767) 0 1 0 1
enthalt. BlnaIr. 257

Spezifiziert E1_00257.

4) E([J+1)_00000 bis E ([(1+1)_32767 in der @E1_00200
Bank nach der spezifizierten Bank[] wird an-
gegeben, wenn @E[]_[JCICIC] 8000 hex. _ Inhalt
bis FFFF hex. (32768 bis 65535) enthalt. Bi8n?a'r9322770

j :
Spezifiziert E2_00002.

Bei der Binar—Spezifikation einer indirekten Adresse werden der Datenspeicher (DM) und Erweiterte Daten-
speicher (EM) (Banken 0 bis C) als eine Adressenfolge behandeln. Uberschreitet der Inhalt einer Adresse mit
dem @-Symbol 32767, wird angenommen, dass die Adresse eine indirekte Adresse mit 00000 in der aktuel-

Enthélt das Datenspeicher(DM)-Wort 32768, wirde E1_00000 in der aktuellen Bank
(hier als Bank 1 angenommen) in Erweitertem Datenspeicher (EM) spezifizieren.

Wird die Erweiterte Datenspeicher(EM)—Banknummer als “n” spezifiziert und Uberschreitet der Inhalt des
Wortes 32767, wird die Adresse als indirekte Adresse 00000 in der Erweiterte Datenspeicher(EM)—Bank

Hinweis
len Erweiterten Datenspeicher(EM)—Bank als Ausgangspunkt ist.
Beispiel
Hinweis
(n+1) als Ausgangspunkt angenommen.
Beispiel

Enthalt Bank 2 im Erweiterten Datenspeicher(EM) 32768 , wurde E3_00000 in Banknummer 3

des Erweiterten Datenspeichers(EM) spezifiziert.

Verwenden Sie den EMBC(EM-BANK AUSWAHLEN)-Befehl, um die aktuelle Bank zu &ndern.

Spezifizieren
von indirekter
DM/EM-
Adresse in
BCD

Der Offset bezogen auf den Anfang des Bereichs wird
spezifiziert. Der Inhalt der Adresse wird als BCD—-Daten
(0000 bis 9999) betrachtet, um die Wortadresse im Da-
tenspeicher (DM) oder Erweiterten Datenspeicher (EM)
zu spezifizieren. Flgen Sie das *(Sternchen)-Symbol
als Prafix hinzu, um eine indirekte Adresse in BCD zu
spezifizieren.

*_DOOOO0O
A

00000 bis 9999

Inhalt (BCD)

*D00200

|

Spezifiziert D0100.

Flgen Sie einen Stern (*) hinzu.

MOV #0001
*D00200
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Operand Beschreibung Schreib- Anwendungsbeispiele
weise
Direkte Ein Indexregister (IR) oder ein Datenregister (DR) wird IRO MOVR 0010 IR0
Spezifikation | direkt spezifiziert, indem man IR ((J: O bis 15) oder DR[J Speichert die interne E/A—Speicheradresse
eines (CJ: 0 bis 15) spezifiziert. von CIO 0010 in IRO.
Registers IR2 MOVR 000102 IR2
Speichert die interne E/A—Speicheradresse
von Bit 02 von CIO 0001 in IR2.
Spezifizieren | Indirekte Das Bit oder Wort mit der internen E/A— IRO LD,IRO
einer indirek- | Adresse (kein | Speicheradresse, die sich in IRC] befindet, L&dt das Bit, wobei sich die interne E/A—
ten Adre_sse Offset) wird spezifiziert. Speicheradresse in IR0 befindet.
rggteilsieeigles Spezifizieren Sie ,IR[], um Bits und Worte IR1 MOV #0001,IR1
9 fur Befehlsoperanden zu spezifizieren. Speichert #0001 in dem Wort, dessen in-
terne E/A-Speicheradresse sich in IR1 be-
findet.
Parameter— Das Bit oder Wort mit der internen E/A— +5,IR0 LD +5,IR0
Offset Speicheradresse, die sich in IRC] + oder — Ladt das Bit, dessen interne E/A-Speiche-
der Konstanten befindet, wird spezifiziert. radresse sich in IR0 + 5 befindet.
Spezifizieren Sie +/ — Konstante ,IR[]. +31IR1 MOV #0001 +31,IR1
Konstanten—Offsets liegen zwischen ' Speichert #0001 in dem Wort, dessen in-
—2048 und +2047 (dezimal). (Der Offset— terne E/A—Speicheradresse sich in
Wert wird in Binardaten konvertiert, wenn IR1 + 31 befindet
der Befehl ausgefiihrt wird.)
DR Offset Das Bit oder Wort mit der internen E/A— DRO ,IR0 LD DRO,IR0
Speicheradresse in IR[] + dem Inhalt von L&adt das Bit, dessen interne E/A-Speiche-
DR wird spezifiziert. radresse mit IRO + dem Wert in DRO spezi-
Spezifizieren Sie DR[J ,IR[]. DR(Datenre- fiziert wird.
gister)—Inhalte werden als vorzeichenbe- DRO IR1 MOV #0001 DRO,IR1
haftete Binarwertdaten betrachtet. Der In- ’ Speichert #0001 in dem Wort, dessen in-
halt von IR[] wird als negativer Offset ver- terne E/A—-Speicheradresse in IR1 + dem
wendet, wenn der vorzeichenbehaftete Bi- Wert in DRO spezifiziert wird.
narwert—Wert negativ ist.
Auto—Inkre- Der Inhalt von IRC] wird um 1 oder 2 inkre- | ,IRO ++ LD,IRO ++
mentierung mentiert, wobei der Wert als interne E/A— Inkrementiert den Inhalt von IR0 um 2,
Speicheradresse verwendet wird. nachdem das Bit mit der internen E/A—
+1: Spezifizieren Sie ,IRCJ+ Speicheradresse in IR0 geladen wurde.
+2: Spezifizieren Sie ,IRCJ+ + IR1 + MOV #0001,IR1 +
’ Inkrementiert den Inhalt von IR1 um 1,
nachdem #0001 im Wort mit der internen
E/A-Speicheradresse in IR1 gespeichert
wurde.
Auto—Dekre- | Der Inhalt von IR[] wird um 1 oder 2 de- ——IRO LD,IRO ++
mentierung krementiert, wobei der Wert als interne E/ Nach dem Dekrementieren des Inhalts von
A-Speicheradresse angesehen wird. IRO um 2 wird das Bit, dessen interne E/A—
—1: Spezifizieren Sie —IRC] Sgﬁmheradresse sich in IR0 befindet, gela-
—2: Spezifizieren Sie ,— —IR[] IR1 ’

MOV #0001,IR1 +

Nach dem Dekrementieren des Inhalts von
IR1 um 1 wird #0001 in dem Wort gespei-
chert, dessen interne E/A-Speichera-
dresse sich in IR1 befindet.
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Daten Operand Datenformat Symbol Bereich Anwendungsbeispiel
16 Bit— Kon- | Alle binéren Daten | Binéare Daten ohne | # #0000 bis #FFFF
stante oder ein be- Vorzeichen
EghrankltjertBerelch Dezimalzahl ohne | & (Sehen Sie den | &0 bis &65535
inarer Daten Vorzeichen Hinweis)
Alle BCD-Daten BCD # #0000 bis #9999
oder ein be-
schréankter Bereich
von BCD-Daten
32 Bit- Kon- | Alle bindren Daten | Binare Daten ohne | # #00000000 bis
stante oder__ein be- Vorzeichen #FFFFFFFF
thrankltjtartBerE|ch Dezimalzahl ohne | & (Sehen Sie den | &0 bis
inarer Laten Vorzeichen Hinweis) &429467295
Text— Beschreibung Symbol Beispiele
zeichenkette Textzeichenkettendaten werden in ASCII | - ‘ABCDFE’
(ein Byte, bis auf Sonderzeichen) in der MOV$ D00100 D00200
Reihenfolge vom &uRerst rechten bis N B
zum aulierst linken Byte und vom klein- e —
sten bis zum héchsten Wort gespeichert. C A D00100 4l 42
e ‘E NUL D00101 43 44
00 hex. (NUL—Code) wird im rechten m D00102 45 00
freien Byte des letzten Wortes gespei-
chert, wenn eine ungerade Zahl von Zei- 41 42 }
chen vorhanden ist. 43 44 D00200 41 42
0000 hex. (2 NULL—Codes) wird in den 45 00 D00201 43 44
linken und rechten freien Bytes des letz- D00202 45 00
ten Wortes + 1 gespeichert, wenn eine . ,
gerade Anzahl von Zeichen vorhanden ABCD
ist.
N B’
' D
NUL [ NUL
1
41 42
43 44
00 00
ASCIlI-Zeichen, die in einer Textzeichenkette verwendet werden kdnnen, umfassen alphanumerische Zeichen und
Sonderzeichen, die je nach interpretierendem Gerét unterschiedlich belegt sind. Die Zeichen sind in der folgenden
Tabelle aufgefihrt.

Hinweis Bei dem CX—Programmer wird nur die vorzeichenlose Dezimalschreibweise

verwendet.

ASCIl-Zeichen

Bits 0 bis 3

Bits 4 bis 7

Binare Daten

0000 | 0001 0011 | 0100

0101

0110 | 0111

1000

1001

1010

1011 | 1100

1101

1110

1111

Hex

o
=
N
w
N
[é)]

6 7

8 9

0000

0001

0010

0011

0100

0101

0110

0111

1000

I|lo|n|m|lo|o|w|>|@

S|Q |0 |a|o |T|
—

1001

@
Ol N|jO|O|D|W|IN|F|O

1010

1011

1100

1101

~|— |~ |N|< |x |5 |<|c

1110

>I= -7 IN|<|x|s|<|c|d|v|p|O|T

nmim|lolo|lwm|>lo|o|N|lo|a|s|lw|Nv|k|o

1111

I
olZz|IZ|m|x|“

o |5 |3
i
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9-1-5 Datenformate

Die folgende Tabelle zeigt die Datenformate, die in der SPS der CS1-Serie ver-

wendet werden kdnnen.

igkeit und wird nur zusammen mit Befehlen verwendet, die FlieRkommadaten
konvertieren oder berechnen. Das Format kann zur Einstellung oder Uberwa-
chung Uber das Fenster E/A-Speicher Editieren oder Uber das Datenansichts-
fenster der CX—Programmiersoftware verwendet werden (wird nicht durch die
Programmierkonsole unterstutzt). In diesem Fall ist es nicht notwendig, dass
der Anwender mit diesem Format vertraut ist, er muss jedoch wissen, das 2
Worte fir dieses Format nétig sind.

Datentyp Datenformat Dezimal | 4-stellig hexa-
dezimal
Binardaten 15 14 13 12 112 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 o0 0 bis 0000 bis FFFF
ohne Vorzei- 65535
chen
Binar 215 214 213 212, 211 210 29 28 27 26 25 24, 23 22 21 20,
Dezimal- 13276816384 81924092 12048 1024 512 256 1128 64 12 16' 8 4 2 11
zahl 128 22 21 200 23 22 21 20123 22 21 20 23 22 21 20
Hexadezi- ‘ ‘ ‘ ‘
mal
Binardaten mit 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 —32768 8000 bis 7FFF
Vorzeichen bis
+32767
Binar , 215 214 213 212, 211 210 29 28 27 26 25 24, 23 22 21 20,
Dezimal- 13276816384 81924092 12048 1024 512 256 1128 64 12 16! 8 4 2 1
zahl 128 22 21 200 23 22 21 20123 22 1 201 23 2 21 Q0
Hexadezi- ' ‘ ‘ ‘ ‘
mal Vorzeichenbit: O: positiv, 1: negativ
BCD (Binar—co- 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 0 bis 0000 his 9999
dierte Dezimal- 9999
zahl)
Binar 123 22 21 20, 23 22 21 20,23 22 2l 20, 23 22 21 20
Dezimal- ' ' ' ' '
! 0 bis 9 ! 0 bis 9 ! Obis9 | Obis9
Zahl I I I I I
FlieBkomma— 31 30 29 23 22 21 20 19 18 17 3 2 1 0
HlEEEEEEEE RN
——
Mantissen—  Exponent . Mantisse
Zeichen Binare Daten
! \
Wert = (—1)Vorzeichen y 1 [Mantisse] x 2Exponent
« Zeichen (Bit 31) 1: negativ oder 0: positiv
« Mantisse Die Mantisse umfasst 23 Bits, Bit 00 bis Bit 22, und gibt den
Abschnitt unterhalb der 1. Dezimalstelle an..JCJ[J..... in binar.
« Exponent Der Exponent umfasst 8 Bits, Bit 23 bis Bit 30, und stellt n
als 2" in binarer Schreibweise dar.
Hinweis Dieses Format entspricht IEEE754 fur FlieRkommadaten mit einfacher Genau-
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Vorzeichenbehaftete Binardaten

Bei vorzeichenbehaftete Binardaten zeigt das aulRerst linke Bit das Vorzeichen
der 16 Bit-Binardaten an. Der Wert wird 4—stellig hexadezimal ausgedriickt.

Positive Werte: Ein Wert ist positiv oder O, wenn das &uf3erst linke Bit 0 (AUS)
ist. Als 4—stelliger Hexadezimalwert wird dies als 0000 bis 7FFF hex. ausge-

driickt.
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Negative Werte: Ein Wert ist negativ, wenn das aul3erst linke Bit 1 (EIN) ist. Als
4—stelliger Hexadezimalwert wird dies als 8000 bis FFFF hex. ausgedriickt. Der
Absolutwert des negativen Wertes (dezimal) wird als Zweier—-Komplement aus-
gedruckt.

Beispiel: Ist ein negativer Wert —19 in dezimal, so ist das Zweier—Komplement

des Absolutwerts von 19 (0013 hex.) FFFF hex., minus 0013 hex. plus
0001 hex. mit dem Ergebnis FFED hex.

F F F F

1111 1111 1111 1111
Absolutwert 0 0 1 3

_) 0000 0000 0001 0011
F F E C

1111 1111 1110 1100
0 0 0 1

+) 0000 0000 0000 0001
Zweier—Komplement F F E D

1111 1111 1110 1101

Komplemente

Im allgemeinen bezieht sich das Komplement von Basis x auf eine Zahl, die er-
rechnet wird, wenn alle Stellen eines vorgegebenen Wertes von x — 1 subtrahiert
werden und dann 1 zur dulRerst rechten Ziffer hinzugefiigt wird. (Beispiel: Das
Zehner—Komplement von 7556 ist 9999 — 7556 + 1 = 2444.) Ein Komplement
wird dazu verwendet, eine Subtraktion und andere Funktionen als Addition aus-
zudrucken.

Beispiel: Mit 8954 — 7556 = 1398, 8954 + (das Zehner—Komplement von 7556)
= 8954 + 2444 = 11398. Ignorieren wir das auf3erst linke Bit, so bekommen wir
ein Subtraktionsergebnis von 1398.

Zweier—Komplemente

Ein Zweier—Komplement ist ein Komplement auf der Basis von 2. Hier subtrahie-
ren wir alle Stellen von 1 (2 — 1 = 1) und addieren 1.

Beispiel: Das Zweier—-Komplement der Binarzahl 1101 ist 1111 (F hexadezimal)
— 1101 (D hexadezimal) + 1 (1 hexadezimal) = 0011 (3 hexadezimal). Nachfol-
gend wird dieser Wert als 4—stelliger Hexadezimalwert ausgedrickt.

Das Zweier—-Komplement b hex von a hex ist FFFF hex — a hex + 0001 hex =
b hex. Verwenden Sie, um das Zweier-Komplement b hex. von "a hex.” b hex. =
10000 hex. — a hex.

Beispiel: um das Zweier—Komplement von 3039 hex festzulegen, verwenden
Sie 10000 hex — 3039 hex = CFC7 hex.

Verwenden Sie ahnlich a hex = 10000 hex — b hex, um den Wert a hex. vom
Zweier—Komplement b hex. festzulegen.

Beispiel: Verwenden Sie, um den reellen Wert vom Zweier—-Komplement
CFC7 hex. festzulegen 10000 hex. — CFC7 hex. = 3039 hex.

Die SPS der Serie CS1 verfligen Uber zwei Befehle: NEG(160) (2er—KOM-
PLEMENT) und NEGL(161) (DOPPELTES 2er-KOMPLEMENT), die dazu ver-
wendet werden kénnen, das Zweier—Komplement der reellen Zahl festzulegen
oder die reelle Zahl des Zweier—Komplements zu ermitteln.
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Vorzeichenbehaftete BCD—Daten

Vorzeichenbehaftete BCD—Daten stellen ein besonderes Datenformat dar, das
dazu verwendet wird, negative BCD-Zahlenwerte auszudriicken. Obwohl die-
ses Format oft in Applikationen verwendet wird, ist es nicht eng definiert und
hangt von der speziellen Applikation ab. Die Serie CS1 unterstitzt die folgenden
Befehle, um die Datenformate zu konvertieren: VORZEICHENBEHAFTETE
BCD-BINAR-KONVERTIERUNG: BINS(470), VORZEICHENBEHAFTETES
BCD-DOPPELWORT ZU BINAR: BISL (472), VORZEICHENBEHAFTETES
BINARWORT ZU BCD: BCDS(471) und VORZEICHENBEHAFTETES BINAR-
DOPPELWORT ZU BCD: BDSL(473). Sehen Sie das Programmierhandbuch
der Serie CS1 (W340) fir weitere Informationen.

Dezimal Hexadezimal Bin&re Daten BCD
0 0 0000 0000
1 1 0001 0001
2 2 0010 0010
3 3 0011 0011
4 4 0100 0100
5 5 0101 0101
6 6 0110 0110
7 7 0111 0111
8 8 1000 1000
9 9 1001 1001
10 A 1010 0001 0000
11 B 1011 0001 0001
12 C 1100 0001 0010
13 D 1101 0001 0011
14 E 1110 0001 0100
15 F 1111 0001 0101
16 10 10000 0001 0110
Dezimal Vorzeichenloser Binarwert Vorzeichenbehafteter
(4-stellig hex.) Binarwert (4—stellig hex.)
+65,535 FFFF Kann nicht in dieser Hexade-
+65534 FEFE zirpal—Schreibweise ausge-
druckt werden.
+32,769 8001
+32,768 8000
+32,767 TFFF TFFF
+32,766 7FFE 7TFFE
+2 0002 0002
+1 0001 0001
0 0000 0000
-1 K_ann nicht in dies_,er Hexade- | FFFF
2 fmal Schvebueie ausge: | e
-32,767 8001
—32,768 8000
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9-1-6 Befehlsvariationen

Die folgenden Varianten stehen zur Verfiigung, um Befehle flankengesteuert
auszufiihren und um Daten bei der Ausfiihrung des Befehls aufzufrischen (Di-
rekt—Auffrischung).

Variante Symbol Beschreibung

Flankengesteuert EIN @ Flankengesteuerter Befehl, wenn die Ausfiih-
rungsbedingung von AUS nach EIN wechselt.

AUS % Flankengesteuerter Befehl, wenn die Ausfiih-
rungsbedingung von EIN nach AUS wechselt.

Direkt—Auffrischung ! Frischt die durch die Operanden des Befehls
spezifizierten Daten im E/A—Bereich oder die
Worte der Spezial-E/A-Baugruppe bei Ausfuh-
rung des Befehls auf.

.

MOV
—I; Befehl (AWL)

1
‘ Flankenausfiihrungsvariante
— Direkt—Auffrischungsvariante

9-1-7 Ausfuhrungsbedingungen
Die Serie CS1 bietet die folgenden Arten von Basis— und Spezialbefehlen.
 Nicht-flankengesteuerte Befehle werden jeden Zyklus ausgefihrt
» Flankengesteuerte Befehl werden nur einmal ausgefiihrt

Nicht—flankengesteuerte Befehle
Ausgabebefehle, die Ausfihrungsbedingungen bendétigen, werden einmal pro
Zyklus ausgefihrt, wahrend die Ausfiihrungsbedingung wahr (EIN oder AUS)
ist.

Beispiel
———wmov
I Nicht-flankengesteuerte
Ausgabebefehl

Eingangsbefehle, die logische Startbedingungen darstellen und Zusatzbefehle,
die jeden Zyklus den Bitstatus lesen, Vergleiche vornehmen, Bits testen oder an-
dere Verarbeitungen ausfuihren. Sind die Ergebnisse wahr (EIN), erfolgt ein
Stromfluss d.h. die Ausflihrungsbedingung wird aktiviert).

Beispiel

Nicht—flankengesteuerter Eingangsbefehl
| l | |
|

Flankengesteuerte Befehle

Befehle mit Ausfuhrung bei steigender Flanke (Befehl, dem ein @ vorangestellt wird)

» Ausgabebefehle : Der Befehl wird nur wahrend des Zyklus ausgefiihrt, in dem die Aus-
fuhrungsbedingung aktiviert wird (AUS - EIN) und nicht wahrend der Folgezyklen.

Beispiel 0001
(@) Befehlausfiih 02
efehlausfiihrung
| bei steigender Flanke }'———f @MoV

Fihrt den MOV-Befehl einmal aus, wenn CIO
000102 von AUS - EIN wechselt.

299



Basiskonzepte Abschnitt  9-1

» Eingangsbefehle (logische Startbedingungen und Zusatzbefehle) : Der Befehl
liest den Bitstatus, stellt Vergleiche an, testet Bits oder fiihrt andere Verarbeitungen
wahrend jedes Zyklus durch und gibt ein Wahr aus (Stromfluss),wenn die Ergebnisse
von AUS auf EIN wechseln. Die Wahr—Bedingung wird im nachsten Zyklus falsch.

Beispiel 0001
Eingangsbefehle mit steigender Flanke 03

1| [ —

EIN-Ausflhrungsbedingung, die nur fur einen Zyklus aktiviert wird,
wenn CIO 000103 von AUS auf EIN wechselt.

Befehle mit Ausfuihrung bei fallender Flanke (dem Befehl ist ein | vorangestellt)
» Ausgabebefehle : Der Befehl wird nur wéhrend des Zyklus ausgefihrt, in dem die Aus-
fuhrungsbedingung deaktiviert wird (EIN - AUS) und nicht wahrend der Folgezyklen.

0001
02

(%) Befehlsaufiihrung
l bei fallender Flanke l"“‘_“—{ %SET ]

Fiuhrt den SET-Befehl einmal aus, wenn
CIO 000102 von EIN - AUS wechselt.

Beispiel

Wahr-Bedingungen, die ausgegeben werden, sind fir einen Zyklus aktiviert und
werden im ndchsten Zyklus deaktiviert.

Beispiel
‘ Befehlsauftihrung bei fallender Flanke

— —

Wird aktiviert, wenn der CIO 000103 von EIN - AUS wech-
selt und wird nach einem Zyklus deaktiviert.

Hinweis 1. Im Gegensatz zu Befehlen mit Ausfiihrung bei steigender Flanke kann die
Ausfuhrung bei fallender Flanke (%) nur den Befehlen LD, AND, OR, SET
und RSET vorangestellt werden. Um Befehle mit Ausfuhrung bei fallender
Flanke mit anderen Befehlen zusammen zu verwenden, werden diese mit
einem DIFD- oder DIFU-Befehl kombiniert.

2. Befehle mit Ausfuhrung bei fallender oder steigender Flanke kénnen durch
Kombinationen mit den Befehlen MIT STEIGENDER FLANKE(DIFU)- und
MIT FALLENDER FLANKE (DIFD), Stromfluss bei aufwarts—/abwartsge-
richter Flanke und dem LD—-Befehl mit Ausfiihrung bei steigender/fallender
Flanke (@LD%/LD) ersetzt werden.
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9-1-8 E/A-Befehlszeitverhalten

Das folgende Zeitdiagramm zeigt ein unterschiedliches Betriebszeitverhalten
fur individuelle Befehle unter Anwendung eines Programms, das nur aus LD—
und OUT-Befehlen besteht.

A |
A B1 !
| O & _ |
A B2 ' !
1 o = |l
A B3 ‘
83
4} O %
A B4 ' '
I 0 B4 [ |
o 1
A B5 ] H '
{ i} o B i ; }
A B6 ¢ . ; b : ; .
:N: O . % . ﬁaaseEm abe I.e— i ' : %
A o7 ' Ein —{ =Y : l b
A B8 | .
i 0 —
A B9 .
4} 0 —
A B10 i
' = 0 !
A B11 : '
i . ; —
A B12 g '
1t 0 : i -
R, 0

CPU- T I S 2
Verarbeitung E i ? i E l H
Befehl ausgefuhrt. E/A-Auffrischung

Flankengesteuerte Befehle

« Ein flankengesteuerter Befehl besitzt einen Merker, dessen Zustand besagt, ob der vor-
hergehende Wert EIN oder AUS war. Zu Beginn des Betriebs werden die Merker fir
Befehlausfiihrung bei steigender Flanke (DIFU- und @-Befehl) auf EIN und Merker fiir
Befehlausfiihrung bei fallender Flanke (DIFD— und %—-Befehl) auf AUS gesetzt. Dies
verhindert, dass flankengesteuerte Ausgange unerwartet zu Beginn des Betriebs akti-
viert werden.

« Ein Befehl mit Ausfihrung bei steigender Flanke (DIFU- oder @—Befehl) gibt nur EIN

aus, wenn die Ausfiihrungsbedingung EIN und der Merker fiir den vorhergehenden
Wert AUS ist.
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» Verwendung in Verriegelungen (IL — ILC Befehl)
Im folgenden Beispiel behélt der vorhergehende Merker fiir den flankengesteuerten
Befehl den vorhergehenden verriegelten Wert bei und gibt keine flankengesteuerte
Ausgabe an Punkt A aus, da der Wert nicht aktualisiert wird, wahrend die Verriegelung
wirksam ist.

0880
(002)
i} T ]
0000
0 - (013)
i | { DIFu 001000 1
(003)
L c ]
IL ist aktiv IL ist aktiv

001000

« Ein Befehl mit Ausfiihrung bei fallender Flanke (DIFD— oder %—Befehl) gibt nur EIN aus,
wenn die Ausfiihrungsbedingung AUS und der Merker fiir den vorhergehenden Wert
EIN ist.

» Befehle mit Ausfiihrung bei steigender wie auch bei fallender Flanke schalten den Aus-
gang im ndchsten Zyklus aus.

* Verwendung in Spriingen (JMP — JME—Befehle):  Im folgenden Beispiel wechselt,
nachdem Eingang CIO 000000 aktiviert wurde, Eingang CIO 000001 von AUS nach
EIN, (wodurch Ausgang CIO 001000 eingeschaltet wird); Ausgang CIO 001000 bleibt
im nachsten Zyklus aktiviert, wenn Eingang CIO 000000 ausgeschaltet wird und damit
einen Sprung verursacht.

0880
(004)
i} L awp o010 ]
0000
i e
i | { DiFu 001000 1
_ (003)
L JMmE o010 1

» Verwenden Sie den Immer—EIN—Merker oder A20011 (Erster Zyklus—Merker) nicht als
Eingangsbit fiir einen Befehl mit Ausfiihrung bei steigender Flanke. Der Befehl wird nie
ausgefiihrt.

» Verwenden Sie den Immer—AUS—Merker nicht als Eingangsbit fur einen Befehl mit
Ausfiihrung bei fallender Flanke. Der Befehl wird nie ausgefuhrt.
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9-1-9 Auffrischungszeitverhalten

Zyklische Auffrischung

Hinweis

Direkt—Auffrischung

Befehl mit Auffri-
schungsvariation (1)

Physikalische E/A werden auf zwei Arten aufgefrischt.
 Zyklische Auffrischung
« Direkte Auffrischung (I-spezifizierter Befehl, IORF-Befehl)

Jedes Programm, das einer ausfilhrbereiten zyklischen Programm-Task oder
einer Programm-Task mit einer erfillten Interrupt—-Bedingung zugewiesen
wurde, wird von der Anfangsprogrammzeilennummer bis zum END(001)-Be-
fehl ausgefuhrt. Nachdem alle bereiten zyklischen Programm-—Tasks oder Pro-
gramm-—Tasks mit erfiillten Interrupt—-Bedingung ausgefihrt wurden, frischt die
zyklische Auffrischung alle Ein— und Ausgénge gleichzeitig auf.

Programme kénnen in mehreren Programm-Tasks ausgefuhrt werden. E/A
werden nach dem letzten END(001)-Befehl im Programm, dem die hdchste
Nummer zugewiesen wurde (unter allen ausfuhrbereiten zyklischen Pro-
gramm-—Tasks) aufgefrischt, nicht aber nach den END(001)-Befehlen in den an-
deren zugewiesenen zyklischen Programm-Tasks. Fiihren Sie einen IORF-Be-
fehl fur alle erforderlichen Worte vor dem END(001)-Befehl aus, wenn eine E/A—
Auffrischung in anderen Programm-Tasks erforderlich ist.

Ein—/Ausgénge werden, wie nachfolgend gezeigt, aufgefrischt, wenn ein Befehl
mit einem physikalischen E/A-Bit als Operand ausgefuhrt wird.

Baugruppen Aufgefrischte Daten
C200H E/A-Baugruppen E/A wgrden fur die 16 Bits aufgefrischt, die
CS1 E/A-Baugruppen das Bit enthalten.

» Wird ein Wortoperand in einem Befehl spezifiziert, werden die E/A der spezifizierten 16
Bits aufgefrischt.

» Eingénge werden fur den Eingangs— oder Quellenoperanden unmittelbar vor Ausfiih-
rung eines Befehls aufgefrischt.

» Die Ausgéange der Ausgangs— oder Ziel(Z)—Operanden werden gleich nach Ausfuh-
rung eines Befehls aufgefrischt.

Fugen Sie ein Ausrufungszeichen(!) (unmittelbare Auffrischungsoption) vor
dem Befehl hinzu.

Durch die Direkt—Auffrischungs(E/A-AUFFRISCHUNG)-Variation aufge-
frischte Baugruppen:

Umgebung CPU- oder E/A—Erweiterungs—Baugruppentrager
(aber nicht SYSMAC BUS-Slave—Baugruppentrager)
Baugruppen E/A-Baugruppen CS1-E/A-Baugruppen Aufgefrischt

C200H-E/A-Baugruppen | Aufgefrischt

C200H Gruppe—2 Multi- | Nicht aufgefrischt
E/A—Baugruppen

Spezial-E/A-Baugruppen Nicht aufgefrischt
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Durch den I/O REFRESH
(E/A—-AUFFRISCHUNG)-
Befehl aufgefrischte Bau-

gruppen

304

Anfang
. Direkt—Auffrischung Physikalische E/A
. 15 0
ILD 000101 Eingang 7
I wortooor (/L // /S
16-Biteinheiten
IAUS 000209 Ausgabe 15 0
' wortoonz (LLLL LA
ENDE
Anfang
E/A—-Auffrischung
s: 15 0
IMOV 0003 0004 Wort 0003 VIIIIA
. 16-Biteinheiten
ENDE D 1 0
Wort ooos (LLLLL /A
¥/IX/ Zyklische Auffrischung
(Batch—Verarbeitung)
E/A—Auffrischung Alle rhysikalischen E/A

Ein E/A-AUFFRISCHUNG(IORF(097))—-Befehl, der physikalische E/A in einem
spezifizierten Wortbereich auffrischt, ist als Spezialbefehl verfugbar. Alle oder
nur ein spezifizierter Bereich von physikalischen E/A kann wéahrend eines Zyklus
mit diesem Befehl aufgefrischt werden.

Uber den IORF(097)-Auffrischungsbefehl aufgefrischte Baugruppen:

Umgebung CPU- oder E/A—Erweiterungs—Baugruppentrager (aber nicht
SYSMAC BUS-Slave—Baugruppentrager)
Baugruppen E/A-Baugruppen CS1-E/A-Baugrup- Aufgefrischt
pen
C200H-E/A-Bau- Aufgefrischt
gruppen
C200H Gruppe-2 Aufgefrischt
Multi-E/A-Baugrup-
pen
Spezial-E/A—-Baugruppen Aufgefrischt
Physikalische E/A eines spezi-
fizierten Wortbereichs
— IORF

0002

0009

Teilweise oder gesamte
Auffrischung
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Hinweis

Die Baugruppen, die durch den Direkt—Auffrischungs— und IORF(097) (E/A-
AUFFRISCHUNG)-Befehl aufgefrischt werden, sind Teil der E/A—Baugruppen-
familie. C200H Gruppe—-2 Multi-E/A—, Interrupt—-Eingangs—, CS1-E/A—,
CS1-Spezial-E/A— und CS1-CPUbus—Baugruppen kénnen nicht auf SYSMAC
BUS Slave—Baugruppentragern installiert werden.

9-1-10 Programmspeicherkapazitéat

Hinweis

Die maximale Programmspeicherkapazitaten der CPU-Baugruppen der Serie
CSl1 fir alle Anwenderprogramme (d.h. die Gesamtspeicherkapazitat aller Pro-
gramm-Tasks) sind in der folgenden Tabelle aufgefiihrt. Alle Speicherkapazita-
ten werden in max. Anzahl von Steps definiert. Die Speicherkapazitaten dirfen
nicht Uberschritten werden und das Schreiben eines Programms wird bei einem
Versuch, die Speicherkapazitat zu tiberschreiten, unterbunden.

Jeder Befehl umfasst ein bis sieben Steps. Sehen Sie 15-5 Befehlsausfiihrungs-
zeiten und Anzahl der Steps fur die Anzahl der Steps, die jeder Befehl bendtigt.
(Die Lange jedes Befehls wird um 1 Step erhéht, wenn ein Doppellangen—Ope-
rand verwendet wird.)

CPU-Baugruppe Max. Programmspeicher— E/A—-Punkte
kapazitat

CS1H-CPU67-E 250K Steps 5120
CS1H-CPU66-E 120K Steps
CS1H-CPUG5-E 60K Steps
CS1H-CPU64-E 30K Steps
CS1H-CPU63-E 20K Steps
CS1G-CPU45-E 60K Steps
CS1G-CPU44-E 30K Steps 1280
CS1G-CPU43-E 20K Steps 960
CS1G-CPU42-E 10K Steps

Die Programmkapazitat fur die SPS der CS1-Serie wird in Steps gemessen,
wahrend die Programmspeicherkapazitat friherer SPS von OMRON, wie die
der C200HX/HG/HE- oder CV-Serie in Worten gemessen wurde. Sehen Sie
die Informationen am Ende von 15-5 Befehlsausfiihrungszeit und Anzahl der
Steps fur eine Anleitung zur Konvertierung von Programmspeicherkapazitaten
friherer SPS von OMRON.

9-1-11 Grundlegende Kontaktplan—Programmierkonzepte

Allgemeine Struktur des
Kontaktplanes

Befehle werden in der Reihenfolge ausgefihrt, in der sie im Speicher abgelegt
sind (AWL-Reihenfolge). Die grundlegenden Programmierkonzepte sowie die
Ausfiihrungsreihenfolge miissen den Anforderungen entsprechen.

Ein Kontaktplan besteht aus einer linken und einer rechten Stromschiene, Ver-
bindungslinien, Eingangsmerker/—bits, Ausgangsmerker/-bits und Spezialbe-
fehlen. Ein Programm besteht aus einer oder mehreren Programmausfuhrun-
gen. Ein Programmnetzwerk ist eine Einheit, die unterteilt werden kann, wenn
der Bus horizontal geteilt wird. In AWL besteht ein Netzwerk aus allen Befehlen,
angefangen bei einem LD/LD NOT-Befehl bis zum Ausgabebefehl gleich vor
dem nachsten LD/LD NOT-Befehl. Ein Programmnetzwerk besteht aus Be-
fehlsblocken, die mit einem LD/LD NOT—Befehl beginnen, der einen logischen
Start anzeigt.
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Eingangsbit Spezialbefehl Ausgangshbit
Linke Stromschiene Verbindungslinie Rechte Stromschiene
— [ \ / ol

\d
\\ ()__ 4« Netzwer Befehlsblécke
\
Y

/4

2 L o e N AN B

b
L

— I 0O

AWL Ein AWL—Programm besteht aus einer Serie von Kontaktplanbefehlen, die im
AWL-Format spezifiziert werden. Es besitzt Programmzeilennummern und eine
Programmzeilennummer entspricht einem Befehl. Programmzeilennummer
sind sechsstellig und beginnen bei 000000.

Beispiel
0000 0000 0000 0000 0002
00 01 02 03 é
0001 0001
00 Io
END
Programmzeilennummer Befehl (AWL) Operand
000000 LD 000000
000001 AND 000001
000002 LD 000002
000003 AND NOT 000003
000004 LD NOT 000100
000005 AND 000101
000006 OR LD
000007 AND LD
000008 AUS 000200
000009 END
Grundsatzliche KOP-Programmierkonzepte
1,2 3. 1. Der Stromfluss in einem Programm erfolgt von links nach rechts. Der Strom

fliel3t in den Netzwerken “a” und “b”, als ob Dioden eingefugt wurden. Netz-
werke missen gedndert werden, um die gleichen Vorgéange zu erzeugen,
wie gewohnlichen Schaltungen ohne Dioden. Befehle in einem Kontaktplan
werden in der Reihenfolge von der linken Stromschiene zur rechten Strom-
schiene und von oben nach unten ausgefihrt. Dies ist die gleiche Reihen-
folge, in der die Befehle in AWL aufgefiihrt sind.
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Einschrankungen

1,2 3.

Signalfluss
A @ g (6) (@)
l ©) 1 () _
|| 1T \_/
c@ © D 4
1 11
Iﬁ 1T I
(10)
8 E (9
® 11 © Gz\ _
1T \—/
—_—
A (11) g (12 (13)
11 11 /R—l\ _
] ] \_/
c (14 D (15) (16)
11 11 @ _
11 11 N\

Reihenfolge der Ausfilhrung Anweisungsliste

(1) LDA (9) ANDE
(2 LDC (10) OUT R2
(3) OUT TRO (11) LD A
(4) AND D (12) AND B
(5) ORLD (13) OUT R1
(6) ANDB (14) LD C
(7) OUTR1 (15) AND D
(8) LD TRO (16) OUT R2

2. Es gibt keine Grenze fur die Anzahl der verwendeten E/A-Bits, Arbeitsmer-
ker, Zeitgeber und anderer Eingangsbits Netzwerke sollten jedoch so klar
und einfach als mdglich gehalten werden, auch wenn dies bedeutet, mehr
Eingangsbits fir eine erhdhte Lesbarkeit und Wartung zu verwenden.

3. Es gibt keine Begrenzung der Anzahl von Eingangsbits, die in Serie oder pa-

rallel in Serie oder parallel in Netzwerken eingefligt werden kénnen.

4. Zwei oder mehr Ausgangsbits kdnnen parallel angeschlossen werden.

0000 0000
00 05

1| T [ TIm 0000 #0100

J_

| L] Al L
0002
00
O

J

5. Ausgangsbits kdnnen auch als Eingangsbits verwendet werd

1. Ein Kontaktplan muf3 abgeschlossen werden, damit Signale (Stromfluss)
von der linken Stromschiene zur rechten Stromschiene fliel3en kénnen. Ein
Netzwerkfehler tritt auf, wenn das Programm nicht geschlossen wird (das

Programm kann jedoch ausgefiihrt werden).
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2. Ausgangsbits, Zeitgeber, Zahler und andere Ausgabebefehl kénnen nicht

direkt mit der linken Stromschiene verbunden werden. Wird ein Ausgang di-
rekt mit der linken Stromschiene verbunden, tritt ein Netzwerkfehler wah-
rend der Programmprifung durch ein Programmiergerat auf. (Das Pro-
gramm kann ausgefihrt werden, aber OUT und MOV/(021) werden nicht
ausgefihrt.)

Eine Eingangsbedingung muB3 vorhanden sein.

7 .
X °

X MOV

Fiigen Sie einen nicht verwendeten Offner—Arbeitsmerker oder ein EIN-Merker
(Immer—EIN—-Merker) als Dummy ein, wenn der Eingang jederzeit eingeschaltet

sein soll.

Nicht verwendeter Arbeitsmerker
X

@)

Al

EIN (Immer—EIN—Merker)

MOV

. Ein Eingangsbit muss sich immer vor und nie nach einem Ausgabebefehl,

wie ein Ausgangsbit, befinden. Wird er nach einem Ausgabebefehl einge-
fugt, dann tritt ein Positionsfehler wahrend einer Programmprifung durch
das Programmiergerat auf (aber das Programm kann ausgefihrt werden).

0000 0000 0002 ' 0000 '
00 03 01 P04
1L 11 ) ! 11 !
L] Al ~ LA

L)

0000 0002 !

01 01 !
)

. Der gleiche Ausgangsmerker kann nicht mehr als einmal in einem Ausgabe-

befehl programmiert werden. Ist dies der Fall, tritt ein doppelter Ausgangs-
bit—Fehler auf und der Ausgabebefehl, der zuerst programmiert wurde, ar-
beitet nicht. Die Ergebnisse des zweiten Netzwerks werden ausgegeben.

(Ausgangsbit)
0000
00

O

1L
LAl \ Y
(Ausgangsbit)
0000
00
)

Nl
[N} A




Basiskonzepte Abschnitt  9-1

5. Ein Eingangsbit kann nicht als Operand in einem Ausgangsbefehl verwen-
det werden.

(Eingangsbit)
0000
00
11 O
Al J
(Eingangsbit)
0000
00

]| O
[N} V

6. Die Gesamtanzahl —1 der LD/LD NOT-Befehle minus eines logische Starts
missen der Gesamtzahl der AND LD und OR LD-Befehlen entsprechen,
die die Befehlsblocke verbinden. Stimmen sie nicht tberein, dann tritt ein
Netzwerkfehler wahrend einer Programmprifung durch ein Programmier-
gerat auf (aber das Programm kann ausgefiihrt werden).

Beispiel
A c E G LDA oo 3
|1 1L 1L ) ORB
1 10 10 o LDC o
ORD '
AND LD ' 2
ﬁ ﬁ |ﬁ LDE ::: oo
1 10 10 ORF '
AND LD '
ouTG ----+4
7. Ein END(001)-Befehl muss am Ende jeder Programm-Task eingefiigt wer-
den.
» Wird ein Programm ohne ein END(001)-Befehl ausgefihrt, tritt ein Kein END—Befehl—
Programmfehler auf, die ERR/ALM-LED auf der Vorderseite der CPU-Baugruppe
leuchtet und das Programm wird nicht ausgefuhrt.
* Verfugt ein Programm Uber mehr als einen END(001)-Befehl, dann wird das Programm
nur bis zum ersten END(001)-Befehl ausgefihrt.
» Das Austesten der Programme erfolgt viel reibungsloser, wenn ein END(001)—Befehl
an diversen Unterbrechungspunkten zwischen Netzwerksequenzen eingeftigt und der
END(001)-Befehl in der Mitte geldscht wird, nachdem das Programm tberpruft wurde.
Task (Programm) Task (Programm)
000000
000000
000001 000001
! END
END E-ND ] Wird nicht ausgefiihrt.

Task (Programm)

Task (Programm)

000000
000001

000000
000001

END

END

Task (Programm)

END

000000
000001

Task (Programm)

END

000000
000001

END

Wird nicht ausgefunhrt.
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9-1-12 AWL-Eingabe
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1,2 3.

Ein logischer Start beginnt mit einem LD/LD NOT- Befehl. Die Sequenz vom lo-
gischen Start bis zum Befehl gleich vor dem nachsten LD/LD NOT-Befehl wird
als ein einzelner Befehlsblock betrachtet.

Erstellen Sie ein einzelnes Netzwerk, das aus zwei Befehlsblocken besteht und
verwenden Sie einen AND LD-Befehl, um die Blécke mit einem logischen UND
zu verbinden oder ein OR LD-Befehl, um die Blécke mit einem logischen ODER
zu verbinden. Das folgende Beispiel zeigt ein komplexes Netzwerk, das verwen-
det wird, um das Verfahren zur Eingabe der AWL (Netzwerk—Zusammenfas-
sung und Reihenfolge) zu beschreiben.

1. Unterteilen Sie das Netzwerk zuerst in kleine Blocke (a) bis (f).

0000 0000 0000 0000 0000 0000 0005
00 01 02 03 04 05 00
I I I L ]| L ] I I L O
| Al Al | |
0010 0010 0000
00 01 06
—I—I— I
!
0005
00

(A) 0000 0000
00 01
—
(E) 0000 0000
04 05
(€)0010 0010 (@) 0900 0000 —A— _
— ||| | A Q
® oggo
1) —
(c) 0005
00 (4)
_| |_
3)
(2

» Programmieren Sie die Blécke von oben bis unten und dann von links nach rechts.
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Programmbeispiele

0000 0000
00 01

e
00

A —

Block A

(A) 0000 0000 (B) 0010 0010 l
00 01 00 01
o e —AFH| @
LD 000000 LD 001000 l
AND 000001 AND 001001
OR LD
)
\r 2
() 0005 (¢)0000 0000
e o | S
(5)
OR 000500 LD 000004
AND 000005
| | @
(A) 0000 0000 ) 0000
02 03 06
AND 000002 OR 000006
AND NOT 000003
AND LD
? I
0005
00
—0
OUT 000500
Adresse Befehl Operand
®) 000200 | LD 000000
000201 | AND 000001 Q@
®) 000202 | LD 001000
000203 | AND 001001 (3)
000204 | ORLD (%)
(©) 000205 | OR 000500
) 000206 | AND 000002
000207 | AND NOT | 000003 .
® 000208 | LD 000004
000209 | AND 000005 4)
® 000210 | OR 000006
000211 | AND LD I
000212 | ouT 000500
1,2 3. 1. Parallele/serielle Netzwerke
08(2)0 0830 0882 Befehl Operanden
_| | ()4 O
| — LD 000000
AND 000001 A
OR 000200
AND 000002
le—— B B
Block B AND NOT 000003
ouT 000200

« Programmieren Sie den parallelen Befehl in Block A und dann Block B.

» Tragen Sie die Bithummer in die Operandenspalte ein.

2. Parallele/serielle Netzwerke
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0880 0820 0820 0830 08(1)2 Befehl Operanden
}—1 A+ F—> D 000000
0002 AND NOT | 000001 | [A
—| |— LD 000002
0000 AND 000003
04
| OR 000201 | |B
OR 000004
|-— A —sl¢—— B —— AND LD -
Block A Block B ouT 000201
» Separieren Sie das Netzwerk in die Blécke A und B und programmieren Sie je-
den Block einzeln.
» Verbinden Sie die Blécke A und B mit einem AND LD.
» Programmieren Sie Block A.
Befehl Operanden
ook BL LDNOT | 000000
0000 0000 0000 0000 0002 AND 000001 A
00 01 02 03 02
L )4 O LD 000002
HAEA AND NOT | 000003 | |b1
0000 0002
04 02 LD NOT 000004
H— AND 000202 | |P2
|——bz—-| ORLD by + by
Block B2 AND LD aeb
ouT 000202

312

it
Block A Block B

» Programmieren Sie Block B; und dann Block B,.

» Verbinden Sie die Blocke By und B, mit einem OR LD und dann die

Blocke A und B mit einem AND LD.

3. Beispiel fur einen Serienanschluss in einem Seriennetzwerk
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|—— a.—-I |-— b._.l Befehl Operanden
Block Al Block B1 LD 000000 T
%00 %P %8 %8 % AND NOT | 000001 | | @
— 0 LD NOT 000002
a
0000 0002 | 0002 0002 AND 000003 | |22
- CLIN E E
LD 000004 | |
|-—az—-| |._ bz—-l AND 000005 | |t
Block A2 || Block B2 LD 000006 | |
b
. A B AND 000007 | |*2
Block A Block B OR LD by + by
AND LD aeb
ouT 000203

» Programmieren Sie Block A4, Block A, und verbinden Sie dann die Blécke A 1 und A, mit

einem OR LD.

» Programmieren Sie B1 und B, auf die gleiche Weise.

» Verbinden Sie die Blocke A und B mit einem AND LD.

» Wiederholen Sie diesen Vorgang, fur alle vorhandenen Blocke A bis n.

le—r

A

Block A

0005

Os

1L 1L 1L 1L

11 11 11 11

1 H I
fe—— B —t— C

Block B Block C

N

—

Block n
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4. Komplexe Netzwerke

i w o
0880 0820 08912 Befe Operand : : :
1 11
— | {| O LD 000000 00 og0
0000 0000 LD 000001
02 03 I I I
|_| |_ LD 000002
I —
0000 0000 AND 000003 z 7
o4 05 OR LD — Das obenstehende Diagramm basiert auf dem
_| |_| l_ nachfolgenden Diagramm.
0000 0000 AND LD
» o LD 000004 0000 ,
Il It ' AND 000005 |—| ——
OR LD -
LD 000006 Ein einfacheres Programm kann geschrieben werden, indem man
AND 000007 dies neu schreibt, wie es nachfolgend gezeigt ist.
- 0000 0000 0000
ORLD 02 03 00
ouT 000204 : : : : :
0000
01
|._ B—.l
Block Befehl Operand
0000 0000 0000 0002 LD 000000 [A
I K 11
| v4 i | O LD NOT 000001 B
A b— o — AND 000002 | J
Block Block LD 000003 c
0 % %68’ AND NOT | 000004 |
11 [J4 ]
11 24l 11 LD 000005 D
C—’l 0000 0000 LD 000006 |
Block °| 6| o AND NOT _| 000007 | |g
ORLD .
E AND LD d+e
Block ORLD (d+e)ec
Das obenstehende Netzwerk kann wie folgt AND LD il (@d+e)ec+b
neu geschrieben werden: ouT 000205 |((d+e)ec+b)ea

v

0000 0000 0000 0002
00 01 02 05
I P4 Nl
| Al Al O
0000 0000 0000 0000
00 03 04 05
L Nl P4 ]l
| Al Al L]
0000 0000 0000 0000 0000
00 03 04 06 07
L Nl P4 ] I I F
| Al Al |
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Operand

000000

000001

000002

H00000

000003

HO00000

0001

0100

T0001

Riicksetzeingang Befehl
0000 0000
00 03 HO0000 LD
1 )2
— | 7 {i O OR
OR
%" OR
— — |Fehle— |——_™™ 0001 #0100 ] 10 sec AND NOT
eimngan
0000 9end 0002 ouT
02 T0001 06 TIM
—— —ii o
oos0s Fehleranzeige AND
ouT

——

OR-Befehl

000206

Bei Verwendung eines Haftmerkers wirde der ein—/ausgeschaltete Sta-
tus gespeichert werden, auch wenn die Spannung ausgeschaltet wird
und das Fehlersignal wiirde noch wirksam sein, wenn die Spannung
wieder eingeschaltet wird.

5. Netzwerke, die besonderer Aufmerksamkeit bedirfen oder eines Umschrei-

bens

Mit einem OR/OR NOT-Befehl wird ein OR mit einer aktuellen Ausfiihrungsbedingung verknupft, d.h. die Ergebnisse der Netzwerklogik bis zu dem OR/OR

NOT-Befehl.

Im Beispiel auf der linken Seite wird ein OR LD-Befehl wird benétigt, wenn die Netzwerke programmiert werden, wie es ohne Anderung dargestellt ist.

Einige Schritte kdnnen eliminiert werden, indem man die Netzwerke, wie dargestellt, neu schreibt.

0000 0002
00 07
—i| O
0000 0002
01 07
———

Ausgabebefehl-Verzweigungen

=>

0000 0002 0002
01 07 07
1 1L
f 1l O
0000
00

Ein TR-Merker wird benétigt, wenn eine Verzweigung vor einem AND/AND NOT—Befehl vorhanden ist. Kein TR—-Merker wird benétigt, wenn die Ver-
zweigung an einen Punkt stof3t, der direkt mit dem ersten Ausgabebefehl verbunden ist. Nach dem ersten Ausgangsbefehl konnen der AND/AND
NOT-Befehl und der zweite Ausgangsbefehl ohne Anderung verbunden werden.
Im Beispiel werden auf der linken Seite ein temporérer Ausgangs—Speichermerker TRO und ein LD-Befehl an einem Verzweigungspunkt benétigt,
wenn die Netzwerke ohne Anderung programmiert werden. Einige Schritte kénnen eliminiert werden, indem man die Netzwerke neu schreibt. Sehen
Sie die folgenden Seiten zwecks weiterer Informationen uber TR-Merker.

0000 0000 0002
00 01 08
1 1L

f {| O
0002
09

0

"

0000
0

0002
09

0
|
|

0000
01

——>0

O

0002
08

Verwenden Sie in dem nachfolgenden Beispiel TRO, um die Ausfiihrungsbedingung an dem Verzweigungspunkt zu speichern oder die Netzwerke neu

zu schreiben.

0000 0000 0002
00 03 1
II II (3

| |

0000 0000
01 02

I )
II Al

0000 0002
04 1

() )

=

0000 0000 0000
01 02 03

0002
1

—
I

0000 0000
01 04

O

0002
12

— I
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Anweisungslisten—Ausfiihrungsreihenfolge
Der untenstehende CIO 000210 wird nie eingeschaltet, da die SPS—Befehle in AWL-Reihenfolge ausfiihrt. Durch das Neuschreiben des Netzwerkes

kann CIO 000201 fur einen Zyklus eingeschaltet werden.

0000
00

0010
00

|
. O
0010 0002
00 10

0000 0010 0002
00 00 10
1 (P4
= | vl O
0000 0010
00 00
L
— | O

Schreiben Sie die Netzwerke auf der linken Seite neu. Sie kénnen nicht ausgefuhrt werden.

Die Pfeile zeigen den Signal(Strom-)fluss an, wenn das Netzwerk aus Steuerrelais besteht.

il —®
= i

— 1 —®

———

9-2 VorsichtsmalRhahmen

9-2-1 Bedingungsmerker

Verwendung der

Bedingungsmerker

316

Bedingungsmerker werden von allen Befehlen gemeinsam verwendet und an-
dern sich wahrend eines Zyklus, je nach den Ergebnissen der Ausfuhrung der
individuellen Befehle. Denken Sie deshalb daran, Bedingungsmerker sofort auf
einen verzweigten Ausgang mit der gleichen Ausfiihrungsbedingung unmittel-
bar nach einem Befehl zu programmieren, um die Ergebnisse der Befehlsaus-
fuhrung widerzuspiegeln. Verbinden Sie niemals einen Bedingungsmerker di-
rekt mit der Stromschiene, da hierdurch Ausflihrungsergebnisse fir andere Be-
fehl widergespiegelt werden.

Beispiel: Verwendung der Ergebnisse von Befehl A

Richtige Anwendung g"% - \
a %wj AWL

|1
|| Befehl A

Befehl Operand

r————l LD A
Spiegelt die Ergebnisse von | Befehl A

i Befehl A wider
Bedinjgungsmerker AND _

Beisplel: =
Befehl B

— | Befehl B

Die gleiche Ausfuihrungsbedingung (a) wird fur die Befehle A und B verwendet,
um Befehl B entsprechend den Ausfiihrungsergebnissen von Befehl A auszu-
fuhren. Entsprechend dem Bedingungsmerker wird in diesem Fall Befehl B nur
ausgefuhrt, wenn auch Befehl A ausgefuhrt wird.
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Falsche Anwendung X%%

Vorhergehendes Netzwerk

| | Befehl A

Spiegelt die Ausfiihrungsergebnisse des vor-
‘ hergehenden Netzwerks wider, falls Befehl A

Bedingungsmerker nicht ausgefihrt wird.

Beispiel: =

i } Befehl B

Wird der Bedingungsmerker direkt mit der linken Stromschiene verbunden, wird
Befehl B, basierend auf den Ausfuihrungsergebnissen eines vorhergehenden
Netzwerks ausgefihrt, falls Befehl A nicht ausgefiihrt wird.

Hinweis Bedingungsmerker werden von allen Befehlen innerhalb eines einzelnen Pro-
gramms (Programm-Tasks) verwendet, aber sie werden geldscht, wenn die
Programm-Task umgeschaltet werden. Deshalb werden Ausflihrungsergeb-
nisse vorangehender Programm-Tasks spateren Programm-Tasks nicht zu—
ganglich gemacht. Stellen Sie, da Bedingungsmerker von allen Befehlen ge-
meinsam genutzt werden, sicher, dass diese einander nicht innerhalb eines ein-
zelnen Kontaktplan—Programms storen. Im folgenden wird ein Beispiel hierfur
gegeben.

Einsatz von Ausfiihrungsergebnissen in Offner— und SchlieRereingéange

Die Bedingungsmerker nehmen die Ausfiihrungsergebnisse von Befehl B auf,
wie es im nachfolgenden Beispiel dargestellt ist, auch wenn die Offner— und
SchlieBer—Eingangsbit von der gleichen Ausgangsverzweigung abzweigen.

1L
X 11 = Befehl A I

‘ Spiegelt die Ergebnisse von Befehl A wider

Bedingungsmerker
Beispiel: =

— e ]
|

' Spiegelt die Ergebnisse von Befehl B wider

Bedingungsmerker
Beispiel: =

H i |

Stellen Sie sicher, dass jedes der Ergebnisse einmal von einem Ausgabebefehl
zwischengespeichert wird, um zu gewabhrleisten, dass die Ausfiihrungsergeb-
nisse fir Befehl B nicht aufgenommen werden.
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Beispiel:

Befehl A

Spiegelt die Ergebnisse
von Befehl A wider

Bedingungsmerker
Beispiel:

o

i
I

Bedingungsmerker
Beispiel: =
| |

O

Spiegelt die Ergebnisse von
Befehl A wider

D

R

O

Befehl B

Im folgenden Beispiel wird #0200 zu D00200 verschoben, wenn
D00100 #0010 enthalt und #0300 zu DO0300, wenn DO0100 nicht #0010 enthalt.

CMP

#0010

D00100

l Spiegelt CMP-Ausfiihrungsergebnisse wider.

MoV

#0200

D00200

' Spiegelt MOV—-Ausfuhrungsergebnisse wider.
MOV

ill

#0300

D00300

Der Gleichmerker wird aktiviert, wenn D00100 im obenstehenden Netzwerk
#0010 enthalt. #0200 wird fur Befehl (1) auf D00200 tbertragen, dann wird aber
der Gleichmerker ausgeschaltet, da die #0200 Quellendaten nicht 0000 hex.
entsprechen. Der MOV-Befehl bei (2) wird dann ausgefihrt und #0300 wird auf
D0300 Ubertragen. Daher muss, wie nachfolgend dargestellt ist, ein Netzwerk
eingefugt werden, um zu verhindern, dass die Ausfihrungsergebnisse fur den
ersten MOVE—-Befehl aufgenommen werden.
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| CMP

#0010

Doo100

I Spiegelt CMP-Ausfuhrungsergebnisse wider.

= A

% O

= B
|| O

A
| MOV
: #0200

D00200

B MOV
- #0300
D00300

Einsatz von Ausfihrungsergebnissen von flankengesteuerten Befehlen

Bei flankengesteuerten Befehlen zeigen die Bedingungsmerker nur die Ausfiih-
rungsergebnisse der Befehle an, wenn die Ausfuhrungsbedingung erfiillt ist und
Ergebnisse eines vorhergehenden Netzwerks (statt der Ausfiihrungsergeb-
nisse des flankengesteuerten Befehls) werden in Bedingungsmerkern im nach-
sten Zyklus angezeigt. Sie mussen sich deshalb bewuf3t sein, wie sich Bedin-
gungsmerker im néchsten Zyklus verhalten werden, wenn Ausfihrungsergeb-
nisse flankengesteuerter Befehle verwendet werden sollen.

In dem nachfolgend dargestellten Beispiel werden die Befehle A und B nur aus-
gefuihrt, wenn Ausfiihrungsbedingung C erfiillt wird, aber das folgende Problem
tritt auf, wenn Befehl B die Ausfuihrungsergebnisse von Befehl A aufnimmt.
Bleibt Ausfuhrungsbedingung C im néchsten Zyklus eingeschaltet, nachdem
Befehl A ausgefihrt wurde, dann wird Befehl B unerwartet (von der Ausfuh-
rungsbedingung) ausgefiihrt, wenn der Bedingungsmerker von AUS auf EIN
schaltet, da die Ergebnisse eines vorhergehenden Netzwerks interpretiert wer-
den.

Vorhergehendes Netzwerk

?Befehl A

Reflektiert die Ausfihrungsergebnisse fur Befehl A, wenn
I die Ausfiihrungsbedingung erfullt ist.
Reflektiert die Ausfiihrungsergebnisse fir ein vorherge-
Bedingungsmerker hendes Netzwerk im néchsten Zyklus.

Beispiel: =

[ | fBefem B

In diesem Fall sind die Befehl A und B keine flankengesteuerten Befehle; der
DIFU(von DIFD)-Befehl wird stattdessen verwendet, wie nachfolgend darge-
stellt ist und die Befehle A und B werden beide bei steigender (oder fallender)
Flanke und nur flr einen Zyklus ausgefihrt.
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Vorhergehendes Netzwerk

c
| } DIFU
D
D
]l | Befehl A

; Spiegelt die Ergebnisse von Befehl A wider

Bedingungsmerker
Beispiel: =

|| Befehl B

Bedingungsmerker aktivierende Hauptbedingungen

320

Hinweis

Hinweis

Fehlermerker

Der ER—Merker wird unter besonderen Bedingungen aktiviert, wie z. B. falsche
Operandendaten fir einen Befehl. Der Befehl wird nicht ausgefiihrt, wenn der
ER—Merker aktiviert wird.

Ist der ER—Merker eingeschaltet, so andert sich der Status der anderen Bedin-
gungsmerker, wie <, >, OF und UF; der Status der =— und N-Merker variiert je-
doch nicht von Befehl zu Befehl.

Sehen Sie die Beschreibung der individuellen Befehle im Programmierhand-
buch der Serie CS1 (W340) fir die Bedingungen, die ein Einschalten des ER—
Merkers verursachen. Vorsicht ist erforderlich, da einige Befehl den ER—Merker
ohne Rucksicht auf Bedingungen deaktivieren.

Die SPS—Konfigurationseinstellungen fur den Fall eines Befehlsfehlers legen
fest, ob der Betrieb abgebrochen wird, wenn der ER—Merker aktiviert wird. In der
Vorgabeeinstellung wird Betrieb fortgesetzt, wenn der ER—Merker eingeschaltet
wird. Wird der Haltbetrieb spezifiziert, wird der Betrieb abgebrochen (wird als
Programmfehler behandelt) und die Programmzeilennummer des Punktes, an
dem der Betrieb gestoppt wird, wird in A298 und A299 gespeichert. Gleichzeitig
wird A29508 aktiviert.

Gleichmerker

Der Gleichmerker ist ein temporérer Merker fiir alle Befehle, mit der Ausnahme,
dass Vergleichsergebnisse gleich (=) sind. Er wird automatisch vom System ge-
setzt und andert sich. Der Gleichmerker kann von einem Befehl auf AUS(EIN)
gesetzt werden, nachdem ein vorhergehender Befehl ihn auf EIN(AUS) gesetzt
hatte. Der Gleichmerker wird zum Beispiel aktivert, wenn MOV oder ein andere
Ubertragungsbefehl 0000 hex. als Quellendaten verschiebt; er ist zu allen an-
deren Zeiten deaktiviert. Auch wenn ein Befehl den Gleichmerker aktiviert, wird
der Ubertragungsbefehl sofort ausgefiihrt und der Gleichmerker wird ein— oder
ausgeschaltet, je nachdem, ob die Quellendaten fiir den Ubertragungsbefehl
0000 sind oder nicht.

Ubertragsmerker

Der CY-Merker wird in Verschiebungsbefehlen verwendet, in Additions— und
Subtraktionsbefehl mit Ubertrag, Additions— und Subtraktionsbefehls mit Bor-
gen und Ubertrag sowie in Spezial-E/A-Baugruppen—, PID— und FPD-Befeh-
len. Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmaflinahmen.

1. Der CY—Merker kann aufgrund von Ausfuihrungsergebnissen fir einen be-
stimmten Befehl auf EIN (AUS) gesetzt bleiben und dann in einem anderen
Befehl ausgewertet werden (ein Additions— und Subtraktionsbefehl mit
Ubertrag oder ein Verschiebungsbefehl). Stellen Sie sicher, den Ubertrags-
merker entsprechend den Anforderungen zu léschen.
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Hinweis

XFER

1000

W500

DO00000

2. Der CY-—Merker kann von den Ausfiihrungsergebnissen eines bestimmten
Befehls auf EIN (AUS) gesetzt werden und von einem anderen Befehl auf
AUS (EIN). Stellen Sie sicher, dass die richtigen Ergebnisse vom Ubertrags-
merker reflektiert werden, wenn Sie diesen verwenden.

Kleiner— und GroéRermerker

Die <— und >—Merker werden in Vergleichsbefehlen sowie in LMT, BAND,
ZONE, PID und anderen Befehlen verwendet.

Der CY—Merker kann von den Ausflihrungsergebnissen eines bestimmten Be-
fehls auf EIN (AUS) gesetzt werden und von einem anderen Befehl auf AUS
(EIN).

Negativmerker

Der N-Merker wird auf AUS gesetzt, wenn das auf3erst linke Bit des Befehlsaus-
fuhrungs—Ergebniswortes fur bestimmte Befehle auf "1” gesetzt ist und es wird
vorbehaltlos fiir andere Befehle auf AUS gesetzt.

Spezifizieren von Operanden fur mehrere Worte

Die SPS der Serie CS1 fuhren Befehle aus, wie sie spezifiziert sind, auch wenn
ein Operand, der mehrere Worte bendétigt, spezifiziert wird, wobei nicht alle
Worte des Operanden sich im gleichen Bereich befinden. In diesem Fall werden
Worte in der Reihenfolge der internen E/A-Speicheradressen verwendet. Der
Fehlermerker wird nicht auf EIN gesetzt.

Nehmen Sie zum Beispiel die Ergebnisse der Ausflihrung einer Blockibertra-
gung mit XFER(070), wenn 20 Worte zur Ubertragung spezifiziert werden, wo-
bei der Anfang bei W500 liegt. Hier wird der Arbeitsbereich, der bei W511 endet,
Uberschritten; der Befehl wird trotzdem ausgefiihrt, ohne den Fehlermerker zu
aktivieren. In den internen E/A—Speicheradressen werden die Istwerte fir Zeit-
geber nach dem Arbeitsbereich gespeichert, und somit wird fiir den folgenden
Befehl W500 bis W511 auf DO0O00O bis D0O0011 und die Istwerte fir TO000 bis
T0007 auf DO0012 bis D0O0019 Ubertragen.

Sehen Sie Anhang D Speicheraufteilung der internen E/A-Speicheradressen
fur bestimmte interne E/A—Speicheradressen.

W500 ) (D00000
bis bis Ubertragen. bis bis
Anzahl der Worte
Erstes Quellwort ws11 }—’.< D00011
Erstes Zielwort To0U0" D00012
bis bis bis bis
T0007 ) \D00019
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9-2-2 Spezielle Programmabschnitte

Programme der SPS der Serie CS1 besitzen besondere Programmabschnitte,
die Befehlsbedingungen steuern. Die folgenden speziellen Programmab-
schnitte sind verfugbar.

Programmabschnitt

Befehle Befehlsbedingung Status

Unterprogramm

SBS—, SBN- und RET-Befehle

Unterprogramm wird ausge-
fahrt.

Der Unterprogrammabschnitt
zwischen den SBN und RET-Be-
fehlen wird ausgefihrt.

IL — ILC Abschnitt

IL und ILC—Befehle

Abschnitt ist verriegelt Die Ausgangsbits/—-merker wer-
den ausgeschaltet und Zeitgeber

zuriickgesetzt. Andere Befehle

Schrittsequenz—Abschnitt

fehle

STEP S—Befehle und STEP-Be-

werden nicht ausgefihrt und der
vorhergehende Status wird bei-
behalten.

FOR-NEXT-Schleife

FOR-Befehle und NEXT—-Befehle

Unterbrechung in der Abarbei- | Schleifendurchlauf

JMPO — JMEO—Abschnitt

fehle

JMPO-Befehle und IMEO-Be-

tung. Sprung

Blockprogrammabschnitt

fehle

BPRG-Befehle und BEND-Be-

Das zwischen den BPRG- und
BEND-Befehlen aufgelistete
Blockprogramm wird ausgefihrt.

Blockprogramm wird ausge-
fahrt.

Befehlskombinationen
Die folgende Tabelle zeigt die Spezialbefehle, die in anderen Programmab-
schnitten verwendet werden kénnen.

Unterprogramm IL — ILC-Ab- Schrittausfuh- FOR - NEXT- JMPO - IMEO- Block—
schnitt rungssequenz Schleife Abschnitt programm-—
Abschnitt
Unterprogramm Nicht moglich. Nicht méglich. Nicht méglich. Nicht moglich. Nicht méglich. Nicht moglich.
IL-ILC OK Nicht méglich. Nicht méglich. OK OK Nicht méglich.
Schrittausfiih- Nicht moglich. OK Nicht méglich. Nicht moglich. OK Nicht moglich.
rungssequenz
FOR - NEXT- OK OK Nicht méglich. OK OK Nicht méglich.
Schleife
JMPO - IMEO OK OK Nicht méglich. Nicht méglich. Nicht méglich. Nicht méglich.
Blockpro- OK OK OK Nicht moglich. OK Nicht moglich.
gramm-Ab-
schnitt
Hinweis Befehle, die Programmbereiche spezifizieren, kdnnen nicht fir Programme in
anderen Programm-Tasks verwendet werden. Sehen Sie 11-2-3 Programm-—
Task—Befehlseinschrdnkungen fur weitere Einzelheiten.
Unterprogramme Gruppieren Sie alle Unterprogramme in allen Programmen unmittelbar vor dem
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END(001)-Befehl aber nach Programmierung aller anderen Programmteile.
(Deshalb kann ein Unterprogramm nicht in eine Schrittsequenz, Blockpro-
gramm, FOR - NEXT- oder JMPO - JMEO-Abschnitt plaziert werden.) Wird ein
Nicht—Unterprogramm nach einem Unterprogramm (SBN bis RET) plaziert, wird
dieses Programm nicht ausgefuhrt.

Programm

Unterprogramm

Programm

Unterprogramm
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Befehle, die nichtin
Unterprogrammen
verfugbar sind

Hinweis

Befehle, die nicht in
Schrittausfiihrungs—
sequenzabschnitten
verfugbar sind

Hinweis

Die folgenden Befehle kdnnen nicht in ein Unterprogramm plaziert werden.

Funktion

Prozess—Schrittsteuerung

AWL Befehl
STEP(008) Definition eines Abschnitts in
der Schrittsequenz
SNXT(009) Schrittweise Abarbeitung der

Schrittsequenz

Blockprogramm-Abschnitt

Ein Unterprogramm kann einen Blockprogramm-—Abschnitt enthalten. Befindet
sich das Blockprogramm jedoch in Warte(WAIT)-Stellung, wenn die Ausfih-
rung vom Unterprogramm zum Hauptprogramm zurlickkehrt, so bleibt der
Blockprogrammabschnitt in Wartestellung, bis er das nachste Mal aufgerufen

wird.
Funktion AWL Befehl
Sequenzsteuerung FOR(512), NEXT(513) und FOR, NEXT und BREAK
BREAK(514) LOOP
END(001) END
IL(002) und ILC(003) VERRIEGELUNG und VER-
RIEGELUNG LOSCHEN
JMP(004) und JME(005) SPRUNG und SPRUN-
GENDE
CJP(510) und CIPN(511) BEDINGTER SPRUNG und
BEDINGTER NEGIERTER
SPRUNG
JMPO(515) und JMEO(516) MEHRFACHSPRUNG und
MEHRFACHSPRUNG-
ENDE
Unterprogramme SBN(092) und RET(093) UNTERPROGRAMM- EIN-

SPRUNGPUNKT und UN-
TERPROGRAMM- RUCK-
KEHR

Blockprogramme

IF(802) (NOT), ELSE(803)
und IEND (804)

Verzweigungsbefehle

BPRG(096) and BEND(801)

BLOCKPROGRAMM- AN-
FANG/ENDE

EXIT(806) (NOT)

BEDINGTES (NICHT)
BLOCKVERLASSEN

LOOP(809) and LEND(810)
(NOT)

Schleifensteuerung

WAIT(805) (NOT)

EIN ZYKLUS WARTEN
(NICHT)

TIMW(813) ZEITGEBER WARTEN

TMHW(815) SCHNELLER ZEITGEBER
WARTEN

CNTW(814) ZAHLER WARTEN

BPPS(811) and BPRS(812)

PROGRAMM PAUSE und
NEUSTART

1. Ein Schrittsequenz—Abschnitt kann in einem Verriegelungsabschnitt ver-
wendet werden (zwischen IL und ILC). Der Schrittsequenz—Abschnitt wird
vollstandig zurtickgesetzt, wenn die Verriegelung aktiviert ist.

2. Ein Schrittsequenz—Abschnitt kann zwischen MEHRFACHSPRUNG
(IJMPO) und MEHRFACHSPRUNG-ENDE (JMEO) verwendet werden.
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Befehle, die nicht in Die folgenden Befehle kénnen nicht in Blockprogramm—Abschnitte plaziert wer-
Blockprogrammabschnit- den.

ten verfugbar sind

Klassifikation nach Funk- AWL Befehl
tion
Sequenzsteuerung FOR(512), NEXT(513) und FOR, NEXT und BREAK

BREAK(514)

LOOP

END(001)

END

IL(002) und ILC(003)

VERRIEGELUNG und VER-
RIEGELUNG LOSCHEN

JMPO(515) und JMEO(516)

MEHRFACHSPRUNG und

MEHRFACHSPRUNG-
ENDE
Sequenzeingang UP(521) BEDINGUNG EIN
DOWN(522) BEDINGUNG AUS
Sequenzausgabe DIFU AUSFUHRUNG BEI STEI-
GENDER FLANKE
DIFD AUSFUHRUNG BEI FAL-
LENDER FLANKE
KEEP HALTEN
ouT AUSGABE
OUT NOT AUSGABE NICHT
Zeitgeber/Z&ahler TIM ZEITGEBER
TIMH SCHNELLER ZEITGEBER
TMHH (540) 1 ms—ZEITGEBER
TTIM(087) KUMULATIVER ZEITGE-
BER:
TIML(542) LANGER ZEITGEBER
MTIM(543) MULTI-AUSGABEZEITGE-
BER
CNT ZAHLER
CNTR UMKEHRBARER ZAHLER
Unterprogramme SBN(092) und RET(093) UNTERPROGRAMM- AN-

FANG und UNTERPRO-
GRAMM- RUCKKEHR

Datenverschiebung

SFT

VERSCHIEBUNG

Schrittsequenz—Steuerung

STEP(008) and SNXT(009)

SCHRITTDEFINITION und
SCHRITTSTART

Datensteuerung PID PID-REGELUNG

Blockprogramm BPRG(096) BLOCKPROGRAMM- AN-
FANG

Schadensdiagnose FPD(269) FEHLERPUNKT- ERFAS-

SUNG

Hinweis 1. Blockprogramme kdnnen in einem Schrittsequenz—Abschnitt verwendet

werden.

2. Ein Blockprogramm kann in einem Verriegelungsabschnitt verwendet wer-
den (zwischen IL und ILC). Der Blockprogramm-Abschnitt wird nicht ausge-
fuhrt, wenn die Verriegelung aktiviert ist.

3. Ein Blockprogramm—Abschnitt kann zwischen MEHRFACHSPRUNG
(JMPO) und MEHRFACHSPRUNG-ENDE (JMEO) verwendet werden.

4. SPRUNG-Befehle (JMP) und BEDINGTER SPRUNG-Befehle (CJP/
CJPN) kdénnen in einem Blockprogramm—Abschnitt verwendet werden.
SPRUNG (JMP) und SPRUNG END (JME)-Befehle sowie BEDINGTER
SPRUNG(CJP/CJPN) und SPRUNG ENDE(JME)—-Befehl kdnnen nur paar-
weise in Blockprogramm-Abschnitten verwendet werden. Das Programm
wird nicht richtig ausgefiihrt, wenn diese Befehl nicht paarweise angeordnet
werden.
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9-3  Uberprifung von Programmen

CS1-Programme kénnen zu den folgenden Zeitpunkten Uberprift werden.
» Wahrend der Programmierkonsolen—Eingabe

* Programmuberprifung mit dem CX—Programmer

* Befehlsprufung wahrend der Ausfiihrung

» Schwerwiegender Fehler—Prufung (Programmfehler) wahrend der Ausfiihrung

9-3-1 Wahrend der Programmiergerate—Eingabe

Programmierkonsole
Folgende Fehler werden wahrend der Eingabe auf der Programmierkonsole an-

gezeigt.
Fehleranzeige Ursache
CHK MEM Schalter 1 des DIP-Schalters auf der CPU-Baugruppe ist auf ON
eingestellt (schreibgeschiitzt).
10 No. ERR Ein unzuldssiger E/A—Eingang wurde spezifiziert.

CX-Programmer
Das Programm wird automatisch vom CX—Programmer zu den folgenden Zeit-
punkten Uberpruft.

Zeitpunkt Uberpriifter Inhalt
Bei der Eingabe von Kon- Befehlseingaben, Operandeneingaben, Steuer—
taktplanen programmeingaben
Beim Laden von Dateien Alle Operanden fir alle Befehle und alle Steuerprogramme
Beim Herunterladen von Modelle, die von der CS1 unterstutzt werden und alle Operan-
Dateien den aller Befehle
Wahrend der Online—Editie- | Speicherkapagzitat, usw.
rung

Die Ergebnisse der Uberpriifung werden im Textteil des Meldungsfensters aus-
gegeben. In der Kontaktplanansicht wird bei unzuldssigen Programmabschnit-
ten die linke Stromschiene in Rot angezeigt.

9-3-2 Programmiuberprifungen mit dem CX—Programmer

Die Fehler, die bei der Programmprifung vom CX—Programmer erkannt wer-
den, sind in der folgenden Tabelle aufgefiihrt.

Der CX—Programmer Uberprift keine Bereichsfehler auf indirekt adressierte
Operanden in Befehlen. Indirekte Adressierungsfehler werden bei der Pro-
gramm—Ausfuhrungsprifung erkannt und der ER—Merker aktiviert, wie es im
nachsten Abschnitt beschrieben wird. Sehen Sie das Programmierhandbuch
der Serie CS1 (W340) fir weitere Informationen.

Wird das Programm auf dem CX—Programmer Uberprift, kann der Bediener die
Programmprufebenen A, B, und C spezifizieren (in der Reihenfolge der Wichtig-
keit des Fehlers) sowie eine anwendungsspezifische Priifebene.

Bereich Uberprifung
Unzulassige Daten: Befehlspositionen
Kontaktplan E/A-Verbindungen
Anschlusse

Befehls— und Ausfliihrungsvollstandigkeit

Von der SPS unter- Von der SPS unterstiitzte Befehle und Operanden
stitzte Befehle Befehlsvarianten(NOT !, @ und%)
Maschinencode—Integritat
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Hinweis

Multi-Wort—Operanden

326

Bereich Uberpriifung

Operandenbereiche OperandenbereichsgrofRen

Operandendatentypen

Zugriffsliberpriifung auf schreibgeschitzte Worte

Operandenbereichsiiberprufungen, einschlie3lich der folgenden.

e Konstanten (#, &, +, -)

e Steuercodes

e Bereichsgrenzenuberprifungen fir Multi-Wort—Operanden

« GroRenzusammenhangs—Uberpriifung von  Multi-Wort—
Operanden

e Operandenbereichsiiberlappungen

¢ Multi-Wort—Zuweisungen

e Doppellangen—Operanden

» Bereichsgrenzenuberprufungen flr Offsets

Programm-— Anzahl der Steps

speicherkapazitat der e =

SpPs Gesamtkapazitat
Anzahl der Programm-Tasks

Syntax Aufrufiiberprifung von paarweise angeordneten Befehlen
e IL-ILC

e JMP-JME, CIMP-CJME

e SBS-SBN-RET, MCRO-SBN-RET
e STEP-SNXT

* BPRG-BEND

* IF-IEND

e LOOP-LEND

Eingeschrankte Programmierpositionen fir BPRG-BEND

Eingeschrankte Programmierpositionen fir SBN-RET

Eingeschrankte Programmierpositionen fir STEP-SNXT

Eingeschrankte Programmierpositionen fur FOR-NEXT

Eingeschrankte Programmierpositionen fir Interrupt—Tasks

Erforderliche Programmierpositionen fir BPRG-BEND

Erforderliche Programmierpositionen fir FOR-NEXT

Unzulassiges Verschachteln

END(001)-Befehl

Ziffernkonsistenz

Kontaktplanstruktur Stapelspeicheruberlaufe

Anzahl und Reihenfolge von OR LD/AND LD

Anzahl und Reihenfolge von OUT TR/LD TR

TR15-Bereichsprufung

Ausgabe—Duplikation | Uberpriifung auf Ausgangsdoppelbelegung

* Bitweise

e Wortweise

* Zeitgeber/Zéhler—Befehle

e Lange Worte (Doppelwort und Vierfachwort)
¢ Mehrfach zugewiesene Worte

e Start-/Endbereiche

e FAL-Nummern

e Befehle mit mehreren Ausgangsoperanden

Programm-Tasks RUN-Startmerker

Programm-Task—Zuweisung

Anzahl der Programme

Die Ausgangsdoppelbelegung wird nicht zwischen Programm-—Tasks Uberprift,
sondern nur innerhalb individueller Programm-Tasks.

Die SPS-Systeme der Serie CS1 fluhren Programme aus, wie diese
geschrieben sind, auch wenn ein Multi-Wort—-Operand das Ende eines
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Speicherbereichs Uberschreitet. Adressen werden in der Reihenfolge der
internen E/A-Speicheradressen verwendet; der ER—Merker wird nicht aktiviert.
Nur der CX—Programmer uberprift Multi-Wort—-Operanden auf Speicherbe-
reichsgrenzen.

CX-Programmer Programmier—
konsolen
Der CX—Programmer bietet die folgende Funktionalitat fir Multi— Multi-Wort—Operanden
Wort—Operanden, die Speicherbereichsgrenzen uberschreiten. werden n_icht auf Spei-
 Das Programm kann nicht in die CPU-Baugruppe Ubertra- ﬁggrrg%?tmhsgre”ze”
gen werden. '

¢ Das Programm kann nicht von der CPU-Baugruppe hoch-
geladen werden.

e Kompilierfehler werden fur die Programmuberpriifung gene-
riert.

¢ Warnungen erscheinen wahrend der Off-line—Programmie-
rung auf dem Bildschirm.

e Wahrend der Online—Editierung in der PROGRAM oder MO-
NITOR-Betriebsart erscheinen Warnungen auf dem Bild-

schirm.

9-3-3 Programmausfiuihrungs—Uberpriifung

Operanden— und Positionspriifungen von Befehlen werden wahrend der Ein-
gabe von den Programmiergeraten (einschlie3lich den Programmierkonsolen)
durchgefihrt sowie wéhrend der Programmuberprufung (ausschlielich der
Programmierkonsolen). Dies sind jedoch keine abschlieRenden Uberprifun-
gen.

Die folgenden Prifungen werden wéhrend der Befehlsausfihrung durchge-
fuhrt.

Art des Fehlers

Bei diesem Fehler aktivierter Merker Anhalten/Fortsetzen des Betriebs

1. Befehlsverarbeitungsfehler*

ER-Merker Eine Einstellung in der SPS—Konfiguration
kann verwendet werden, um den Betrieb
bei Befehlsausfiihrungsfehlern abzubre-
chen oder fortzusetzen. Die Vorgabe ist die
Fortsetzung des Betriebs.

Der Befehlsverarbeitungs—Fehlermerker
(A29508) wird ebenfalls aktiviert, wenn der
Haltebetrieb bei einem Fehler spezifiziert

wird.
Ein Programmfehler wird generiert aber der
Betrieb wird nur abgebrochen, wenn der
Haltebetrieb spezifiziert ist.
2. Zugriffsfehler* AER-Merker Eine Einstellung in der SPS—Konfiguration

kann verwendet werden, um den Betrieb
bei Befehlsausfiihrungsfehlern abzubre-
chen oder fortzusetzen. Die Vorgabe ist die
Fortsetzung des Betriebs.

Der Zugriffs—Fehlermerker (A29510) wird
ebenfalls aktiviert, wenn der Haltebetrieb
bei einem Fehler spezifiziert wird.

Ein Programmfehler wird generiert aber der
Betrieb wird nur abgebrochen, wenn der
Haltebetrieb spezifiziert ist.

3. Unzuléssiger Befehlsfehler Unzulassiger Befehlsfehlermerker Schwerwiegend (Programmfehler)
(A29514)
4. UM(Anwenderspeicher)-Uberlauffehler | UM—-Uberlauffehlermerker (A29515) Schwerwiegend (Programmfehler)

Befehlsverarbeitungsfehler

Ein Befehlsverarbeitungsfehler tritt auf, wenn falsche Daten bei der Ausfiihrung
eines Befehls zur Verfiigung gestellt wurden oder ein Versuch unternommen
wurde, einen Befehl auBerhalb einer Programm-Tasks auszufihren. Hier wur-
den Daten, die am Anfang des Befehlsverarbeitens erforderlich waren, tber-
pruft und infolgedessen der Befehl nicht ausgefiihrt; der ER—Merker (Fehler-
merker) wird aktiviert und die EQ— und N-Merker werden, abh&ngig vom Befehl,
beibehalten oder deaktiviert.

Der ER—Merker (Fehlermerker) wird deaktiviert, wenn der Befehl (keine Einga-
bebefehle) normal beendet wird. Bedingungen, die den ER—Merker einschalten,
sind von den individuellen Befehlen abhéngig. Sehen Sie das Programmier-
handbuch der CS1-Serie (W340) fur weitere Beschreibungen der individuellen
Befehle.
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Andere Fehler
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Hinweis

Hinweis

Wurde die SPS—Konfiguration auf den Haltebetrieb bei einem Befehlsfehler ein-
gestellt, wird im Falle eines Befehlsverarbeitungs—Fehlers und dem gesetzten
ER-Fehlermerker der Betrieb abgebrochen (schwerwiegender Fehler) und der
Befehlsverarbeitungs—Fehlermerker (A29508) aktiviert.

Unzulassiger Zugrift—=Fehler

Unzulassiger Zugrift-Fehler zeigen an, dass auf eine der folgenden Arten auf
den falschen Bereich zugegriffen wurde, wenn eine von den Befehlsoperanden
spezifizierte Adresse angesprochen wurde.

a) Ein Lese— oder Schreibvorgang wurde auf einen Parameterbereich aus-
geflhrt.

b) Ein Schreibvorgang wurde in einem Speicherbereich ausgefuhrt, der
nicht installiert ist (sehen Sie den Hinweis).

¢) Ein Schreibvorgang wurde in einem EM—Bereich ausgefiihrt, der als
EM-Dateispeicher spezifiziert ist.

d) Ein Schreibvorgang wurde in einem schreibgeschitzten Bereich aus-
geflhrt.

e) Der Wert, der in einer indirekten DM/EM-Adresse in dem BCD—Modus
spezifiziert wurde, ist kein BCD-Wert (z.B. *D000001 enthalt #A000).

Bei einem Zugriffsfehler wird die Befehlsverarbeitung fortgesetzt und der Feh-
lermerker (ER—Merker) nicht aktiviert, aber der Zugriffi-Fehlermerker (AER—
Merker) gesetzt.

Ein Zugriffsfehler tritt in den folgenden Fallen auf:

« eine spezifizierte EM—Adresse Uberschreitet 32767 (Beispiel: E2768) flr
die aktuelle Bank.

« die letzte Bank (Beispiel: C) wird im BIN—Modus fiur eine indirekte EM—
Adresse spezifiziert und die spezifizierten Worte enthalten 8000 bis
FFFF hex. (Beispiel: @EC_00001 enthalt #8000).

« Die aktuelle Bank (Beispiel: C) wird im BIN—Modus fir eine indirekte EM—
Adresse spezifiziert und die spezifizierten Worte enthalten 8000 bis
FFFF hex. (Beispiel: @EC_00001 enthélt #8000)

* Ein Spezialmerkerwort, das die interne Speicheradresse eines Bits ent-
halt, wird als Wortadresse verwendet oder ein Spezialmerkerwort, das die
interne Speicheradresse eines Wortes enthélt, wird als Bitadresse ver-
wendet.

Wurde die SPS—Konfiguration auf den Haltebetrieb bei einem Befehlisfehler ein-
gestellt, wird im Falle eines unglltigen Zugriffs und gesetztem AER-Merker der
Betrieb abgebrochen (schwerwiegender Fehler) und der Unglltiger Zugriff—
Fehlermerker (A29510) gesetzt.

Der Zugriff-Fehlermerker (AER—Merker) wird nicht geldscht, nachdem eine
Programm-Task ausgefuhrt wird. Wurden die Befehlsfehler auf Betrieb fortset-
zen eingestellt, kann dieser Merker bis unmittelbar vor dem END(001)-Befehl
Uberwacht werden, um zu sehen, ob ein unzulassiger Zugriffsfehler in der Pro-
gramm-Task aufgetreten ist. (Der Status des letzten AER—Merkerzustandes
nach Ausfiihrung des gesamten Anwenderprogramm kann Uberwacht werden,
wenn der AER—Merker mittels einer Programmierkonsole Uberwacht wird.)

Unzulassiger Befehl-Fehler

Unzuléssiger Befehl-Fehler zeigen an, daf3 ein Versuch unternommen wurde,
andere Befehlsdaten als die im System definierten auszuftihren. Dieser Fehler
tritt normalerweise nicht auf, wenn das Programm auf einem Programmiergerat
der Serie CS1 erstellt wird (einschlief3lich Programmierkonsolen).

In den seltenen Fallen in denen dieser Fehler auftritt wird er als Programmfehler
behandelt, der Betrieb wird abgebrochen (schwerwiegender Fehler) und der
Unzuladssiger Befehl-Merker (A29514) aktiviert.
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UM(Anwenderspeicher)-Uberlauffehler

UM-Uberlauffehler zeigen an, daR ein Versuch unternommen wurde, Befehls-
daten auszufuhren, die jenseits der letzte Adresse des Anwenderspeichers
(UM), der als Programm-Speicherbereich definiert ist, gespeichert wurden. Die-
ser Fehler tritt normalerweise nicht auf, wenn das Programm auf einem Pro-
grammiergerét der Serie CS1 erstellt wird (einschlie3lich Programmierkonso-
len).

In den seltenen Fallen, in denen dieser Fehler auftritt, wird er als Programmfeh-

ler behandelt, der Betrieb wird abgebrochen (schwerwiegender Fehler) und der
UM-Uberlaufmerker (A29515) aktiviert.

Uberpriifung von schwerwiegenden Fehlern

Die folgenden Fehler sind schwerwiegende Programmfehler und die CPU-Bau-
gruppe bricht den Betrieb ab, wenn einer dieser Fehler auftritt. Wird der Betrieb
durch einen Programmfehler abgebrochen, wird die Task—Nummer, bei der der
Betrieb abgebrochen wird, in A294 und die Programmzeilennummer in
A298/A299 gespeichert. Die Ursache des Programmfehlers kann anhand die-

ser Informationen ermittelt werden.

Betrieb abgebrochen wurde, wird hier in Binar ge-
speichert, wenn der Betrieb aufgrund eines Pro-
grammfehlers abgebrochen wurde.

Fehlt der END(001)-Befehl (A29511 ist aktiviert), wird
die Adresse, an der END(001) erwartet wurde, gespei-
chert.

Tritt ein Programm-Task—Ausfuihrungsfehler (A29512
ist aktiviert) auf, wird FFFFFFFF hex. in A298/A299 ge-
speichert.

A299: AuRerst linker Programmzeilennummernteil

Adresse Beschreibung Gespeicherte Daten

A294 Die Art der Programm-Task und die Task—Nummer Zyklische Programm-Task 0000 bis 001F hex. (zyklische Pro-
werden bei Abbruch des Betriebs aufgrund eines gramm-Task O bis 31)
Programmfehlers, an dem Punkt, an dem der Betrieb | Interrupt—Task: 8000 bis 80FF hex. (Interrupt—Task 0 bis 255)
abgebrochen wurde, gespeichert.
FFFF hex. wird gespeichert, wenn keine aktive zykli-
sche Programm-Task in einem Zyklus vorhanden ist.

A298/A299 Die Programmadresse an dem Punkt, an dem der A298: AuRerst rechter Programmzeilennummernteil
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Hinweis Ist der Fehlermerker oder Zugriffi-Fehlermerker aktiviert, wird er als Programm-
fehler behandelt; er kann dazu verwendet werden, die CPU an der Programm-—

ausfuhrung zu hindern. Spezifizieren Sie das Verhalten bei Programmfehlern in

der SPS—Konfiguration.

Programmfehler

Beschreibung

Verwandte Merker

Kein END-Befehl

Ein END—Befehl fehlt im Programm.

Der Kein ENDE—Merker (A29511) wird aki-
tiviert.

Fehler wahrend der Programm-Task—
Ausflihrung

Keine Programm-Task im Zyklus bereit.

Kein Programm wurde einer Programm-—
Task zugewiesen.

Die entsprechende Interrupt—Task—Num-
mer ist nicht verfligbar, auch wenn die Aus-
fuhrungsbedingung fir die Interrupt—Task
erfullt wurde.

Der Programm-Task—Fehlermerker
(29512