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Kapitel 1

KAPITEL 1
Sadan installeres softwareprogrammerne

Lees folgende bemeerkninger, for du installerer NS-software.

Installer ikke NS-Designer pa en computer, hvor FinsGateway Ver. 2 og et SLK-,
SNT- eller SYSMAC-kort er installeret.

Hvis NS-Designer Ver. 2.X allerede er installeret, vises en dialogboks, hvor du
skal bekreefte sletningen af denne version. Klik pa knappen OK for at pabegynde
sletningen af denne version. Klik pa knappen Cancel og derefter pa knappen
Exit for at afslutte installationsprogrammet. FinsGateway afinstalleres ikke af
denne handling.

Hvis FinsGateway Ver. 2 allerede er installeret, skal du altid afinstallere det, for
du installerer NS-Designer. Oplysninger om afinstallation af FinsGateway Ver.
2 finder du i NS Series Setup Manual (V072-E1-xx), side 2-9.

For du installerer N-Designer i Windows NT eller 2000, skal du logge pa
computeren som administrator for at sikre, at DLL-systemfilerne kan overskrives.
Hvis det mislykkes at overskrive DLL-systemfilerne, vil NS-Designer muligvis ikke
fungere korrekt.

Installationsprocedure:

1,2, 3... 1. Start Windows 95, 98, NT, Me eller 2000.

2. Luk alle programmer, fgr du udfgrer installationen. Kar falgende
filer fra NS-Designer-cd-rom'en i overensstemmelse med det
operativsystem, der bliver brugt, og genstart derefter computeren.

Windows 95

a) Ker <CDROM>:\Update\401comupd.exe, og genstart derefter
computeren.

b) Ker <CDROM>:\Update\DCOM\English\dcom95.exe, og
genstart derefter computeren.

Windows NT eller 2000
Kor <CDROM>: \Update\401comupd.exe, og genstart derefter
computeren.

Windows 98, 98SE eller Me
Der kraeves ingen saerlige handlinger.

3. Indseet NS-Designer-cd-rom'en i cd-rom-drevet.
Installationsprogrammet startes automatisk.
Hvis installationsprogrammet ikke startes automatisk,
som f.eks. efter at afinstallation er blevet kort, skal du finde
Setup.exe pa cd-rom'en ved hjeelp af Windows Explorer
og derefter dobbeltklikke pa filen for at kare
installationsprogrammet.

4. Guiden NS-Designer Setup vises. Installer NS-Designer
ved at falge vejledningen i installationsguiden.
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Bemaerk

5. Der vises muligvis en bekreeftelsesmeddelelse for brug af
FinsGateway Help. Klik pa OK.

6. Under installationen af FinsGateway vises et vindue til
registrering af brugeroplysninger. Angiv brugernavn og
organisation.

Klik pa knappen OK, nar du har angivet oplysningerne.
Der vises en dialogboks, hvor du skal bekraefte de registrerede
oplysninger. Kontroller oplysningerne, og klik pa knappen OK.

7. Du kan derefter vaelge de FinsGateway Units, som kan
installeres. ETN_UNIT og Serial Unit, som allerede er valgt,
er ngdvendige for at overfgre projekter til PT'en. Controller Link
Unit kan kun veelges, hvis der er sluttet et Controller Link-kort til
computeren.

8. Der vil blive vist et skaermbillede, hvor du skal angive
installationsdestinationen.

Angiv mappen, som NS-Designer skal installeres i. Fglgende
mappe vises som standarddestinationsmappen for installationen.
Windows 95, 98 eller Me:
C:\Program Files\OMRON\FinsServer95
Windows NT eller 2000:
C:\Program Files\OMRON\FinsServerNT
Klik pa knappen Next, nar du har angivet mappen.
(Vinduet vil ikke blive vist, hvis FinsGateway Ver. 3.0
er installeret).

9. Der vises et vindue, og her skal du angive den mappe i menuen
Start, hvor en genvej til programmet skal gemmes. Angiv en
mappe i Windows-menuen Start, hvor genvejen til FinsGateway
skal oprettes.

Falgende mappe vises som standardplaceringen for oprettelse
af genvejstaster.

Start Menu\Programs\Omron\FinsGateway

Klik p& knappen Next, nar du har angivet mappen.

10. Installationen udferes. Under installationen vises status for
installationen som en procentsats.

11. Nar installationen er fuldfart, kan FinsGateway-versionen
opgraderes. Klik pa knappen Yes for at starte opgraderingen.

12. Nar installationen er fuldfart, vises vinduet Finished. Veelg, om
du vil genstarte computeren med det samme, og klik pa knappen
Exit for at afslutte installationen.

13. Genstart altid computeren efter installationen, og far du bruger
NS-Designer!

Hvis du vil afinstallere FinsGateway eller/og NS-Designer, finder du
yderligere oplysninger i NS-Series Setup Manual (V072-E1-xx).
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KAPITEL 2
Sadan betjenes NS-hardware

2-1

PT'ens (Programmerbar Terminal) hardware og funktioner beskrives nedenfor.
Generelt kan PT'en kommunikerer ved hjeelp af RS232/RS422-, Ethernet- og
Controller Link (CLK)-kommunikation. Enhederne, der kan veere tilsluttet
RS232/RS422-portene kan vaere PLC, PC eller en stregkodelaeser. Der er ogsa
mulighed for netveerkskommunikation via Ethernet og CLK, og mulighederne er
naesten ubegreensede. Derudover er der mulighed for at tilfgje videokortet til NS12 og
NS10. Det kan bruges til at se direkte optagelser fra Vision Systems eller
overvagningskameraer.

Skeermhukommelsen kan udvides i NS12- og NS10-modellerne med ekstra
hukommelseskort. Det er f.eks. ogsa muligt at gemme indsamlet data og skaermdata i

et Compact Flash-hukommelseskort.

Bagpanel pa NS12/NS10

dog ikke.

Stik til udvidelseskort.
Bruges til tilslutning af
andre enheder,

f.eks. skeermkort eller
CLK-kort.

Nulstillingsknap. Bruges til at starte PT.
Status for billeddata, andre registrerede
data og hukommelsesswitches aendres

FG-stik med
jordforbindelse.
Bruges til at forhindre
fejl forarsaget af

forstyrrelser.

Hovedkreds til
jeevnstrom. Bruges til

Deeksel til udvidelseskort. Bruges til
at udvide skeermdata. Abn deekslet,
og installer udvidelseskortet i stikket.

DIP-switch.

Bruges til at angive
indstillinger for
dataoverforsel via
hukommelseskortet.

stromitilslutning.

Batterideeksel. Batteriet
er installeret under

Stik til CF-hukommelseskort
(Compact Flash). Bruges til
at tilslutte hukommelseskor-
tet til lagring og overfarsel
af skeermdata, logdata og
systemprogrammer.

daekslet og bruges til
sikkerhedskopiering af
driftslog, fejllog, alarm-
historik, haendelses-
historik og datalog.

Ethernet-stik. Bruges til
tilslutning af Ethernet-
kablet. Bruger et 10Base-
T RJ45-stik med 8 ben.

Serieport A-stik (se note). Bruges til
at tilslutte veertens NS-Designer og
stregkodeleeser. Bruger et
RS-232C-hunstik med 9 ben.

Serieport B-stik (se note). Bruges til at tilslut-
te vaertens NS-Designer og stregkodeleeser.
Bruger et RS-232C-hunstik med 9 ben.
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2-2 Bagpanel pa NS7

Nulstillingsknap.
Bruges til at starte PT. Status
) for billeddata, andre registre-
DIP'SW'tPh' . rede data og hukommelses-
Bruges til at angive . )
. o switches aendres dog ikke.
indstillinger for dataoverfgrsel .
via hukommelseskortet. Stik til CF-hukommeIsesqut
(Compact Flash). Bruges til at
tilslutte hukommelseskortet til
lagring og overfgrsel af
skeermdata, logdata og
systemprogrammer.

FG-stik. Bruges [T ormTTTTY
til at forhindre fejl — :
forarsaget af
forstyrrelser.

Stik til udvidelseskort.

Bruges til tilslutning af
andre enheder, f.eks.
skaermkort eller CLK-kort.

Hovedkreds til
vekselstrom.
Bruges til

strgmtilslutning. )
4| Batteridaeksel.
e b Batteriet er installeret under
! e 4 | S 5 deekslet og bruges til
= = sikkerhedskopiering af
. . driftslog, fejllog, alarmhistorik,
Ethernet-stik. Bruges til gt
tilslutning af Ethernet-kablet. / haendelseshistorik og datalog.
Bruger et 10Base-T RJ45-
stik med 8 ben. Serieport A-stik (se note). Bruges til
at tilslutte veertens NS-Designer og

stregkodeleeser. Bruger et RS-232C-

Serieport B-stik (se note). Bruges til at hunstik med 9 ben.

tilslutte vaertens NS-Designer og
stregkodelaeser. Bruger et RS-232C-
hunstik med 9 ben.

2-3 Opstart af NS-terminal

Udfer altid folgende handlinger, nar du teender PT'en for forste gang efter
anskaffelsen.

A. Veelg et sprog.

B. Formater skeermdataomradet.

C. Indstil dato og tid.

Betjening under folgende betingelser:

1. Nar PT'en er teendt, vises fejlmeddelelsen. Tryk pa knappen OK.
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2. Systemmenuen vil blive vist. Neesten alle tekster er pa japansk. Dialogboksen, hvor
du veelger sprog, vises nederst til hgjre (Select Language). Veaelg engelsk, og tryk
pa knappen [Write]. Vinduet med spgrgsmal vises. Tryk pa den venstre knap, som
betyder YES (teksten er pa japansk). Nar den fuldsteendige meddelelse vises, skal
du trykke pa knappen [OK]. Nu vil al tekst vaere pa engelsk. Se billedet herunder:

Espangion Nenory  Name

Screen [ata fArea |

flam/Event History | — EEERA It Lagsm —
e e | B8 e |
zEmalish |
Operation Log |
Error Log |

3. Du er allerede pa fanen [lInitialize] (den forste fane). Tryk pa knappen
[Screen Data Areal.

4. Advarselsmeddelelsen vises. Tryk pa knappen Yes for at formatere skeermdataet.
Sluk ikke for strammen under formateringsprocessen. Hvis der er installeret et
udvidet hukommelseskort i PT'en, skal du ikke fjerne det under formaterings-
processen.

Den tid, der skal bruges til formatering, afheenger af, om der bruges et udvidet
hukommelseskort og af storrelsen af det. NS7 fuldfgrer formateringen med
det samme.

Nar formateringen er fuldfart, vises meddelelsen. Tryk p& knappen OK.
Veelg fanen [PT Settings]. Indstil tiden og datoen.

Tryk pé visningsomradet for dato under overskriften "Calendar Check". Der
vises en dialogboks. Angiv datoen i formatet 4444/mm/dd.
Eksempel: Skriv 1. januar 2000 som 2000.1.1.

8. Tryk pa visningsomradet for tid under overskriften "Calendar Check". Der
vises en dialogboks. Angiv tiden ved hjeelp af et 24-timers ur i formatet
timer/minutter/sekunder.

Eksempel: Skriv 06:01:01 p.m. som 18.1.1.

9. Den rade knap [Write] finder du i nederste hgjre hjgrne pa fanen [PT Settings].
Skrivehandlingen er ikke ngdvendig, fordi tids- og datoindstillingerne aktiveres
umiddelbart, efter de er blevet angivet i dialogboksen.

Dette fuldfarer den procedure, der er ngdvendig for at starte PT farste gang. Det
er nu muligt at overfare projektdata. PT'en kan nulstilles ved at trykke pa knappen
[Exit], eller du kan lade den veere i tilstanden System Menu.
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2-4 Sadan bruges systemmenuen

Du kan fa vist systemmenuen ved at trykke pa to af de fire hjgrner pa det
bergringsfelsomme panel samtidigt. Der er mange indstillinger i PT'ens systemmenu.
Mange af dem er de samme som systemindstillingerne i NS-Designer. Yderligere
oplysninger finder du i kapitel 6 i NS-Series Setup Manual (V072-E1-xx).

2-5 Kommunikationsmetoder

Alle NS-terminaler har to serieforbundne porte. NS12-TS01(B), NS10-TV01(B) og
NS7-SV01(B) har ogséa en Ethernet-interface. Disse kommunikationsporte kan bruges
til de forskellige kommunikationsmetoder, der er vist i tabellen herunder.

Kommunikations-

porte Understottede kommunikationsmetoder

- 1:1 NT Link (PLC)
Seriel port A - 1:N NT Link (Se bemeerkning).
- Til tilslutning af NS-Designer eller stregkodelaeser.

- 1:1 NT Link (PLC)
Seriel port B - 1:N NT Link (Se bemeerkning) (PLC).
- Til tilslutning af NS-Designer eller stregkodelaeser.

- FINS-kommunikation (PLC)
- Til tilslutning af NS-Designer.

Ethernet-interface

Bemeerk: NT Link kan indstilles til enten normal eller hgjhastighedskommunikation.

Falgende tre kommunikationsmetoder kan bruges til at overfgre data mellem
PT'en og NS-Designer (computer). Dataene kan veere projektdata eller systemdata.
Forklaringen pa Systems Data finder du i kapitlet Terminologi sidst i denne manual.

Seriel kommunikation

Skeermdata (projektdata) kan overfares ved at forbinde computeren og PT'en med
et kabel. Seriel kommunikation kreever ikke de samme indstillinger, som bruges il
Ethernet. Kommunikationshastigheden er dog ikke s& hurtig som Ethernet.

Ethernet

Hastigheden er hurtigere end ved seriel overfgrsel, og skaermbilleder kan overfares
fra en fjern placering (via netveerket). Kommunikationsparametrene skal indstilles pa
PT, NS-Designer og FinsGateway.

Hukommelseskort

Ved at bruge et hukommelseskort kan skaermdata overfares hurtigere end med
Ethernet. For du bruger funktionerne for hukommelseskort, skal du lzese de
yderligere instruktioner i NS-Series Setup Manual (V072-E1-xx), kapitel 3-6 eller
NS-Series Operation Manual (V074-E1-xx). Dataene skal forst overfores fra NS-
Designer til hukommelseskortet. Ved at teende for stik 6 pa DIP-switchen og bruge et
startprogram indstilles NS-terminalen til at afleese skeermdata fra hukommelseskortet.
Bemeerk, at systemdata kan kun overfores ved hjeelp af hukommelseskort.
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KAPITEL 3
Sadan oprettes et simpelt skeermbillede

Falgende instruktioner forklarer, hvordan et lille projekt oprettes med softwaren
NS Designer. Naeste kapitel forklarer, hvordan projektet simuleres, og hvordan det
hentes ned i NS-hardwaren.

3-1 Oprettelse af et nyt projekt

Start NS-Designer-programmet. For du opretter skaermbilleder, skal du oprette
et projekt, hvor skeermbillederne kan lagres.

1,2, 3... 1. Opret nyt projekt.
Veelg [File] - [New Project]

2. Angiv NS-hardwaremodellen.
Veelg den rigtige model, og klik pa knappen [OK]

Hew Project

Select PT ModelP) INS‘I2-TSD[] 'l

MS10-TVO[ ]
MS 7500

3. Veelg proceduren til oprettelse af skeermbilleder.
Veelg [New Screen], og klik pa [OK]

Screen Creation———————————
s

" Reuse Existing Screenil]

4. Der abnes et nyt skeermbillede:

S| BSE] )] e Dl P Dhisl SeSrgiy Lamil] Deshl]] ey} Hobd]

Diglml Diziml o] e A g 21 1T e s T e e e S

= 2| = i

QRS | e " i Y ] e e 1o 1 [ T e T TN Y A E A
= 3 o

Tamil 1 WETI T |
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3-2 Projekt- & skaermegenskaber

Opret parameterindstillinger for projektet.
1,2, 3... 1. Veelg - [Settings] - [Project properties].
2. Angiv en titel for et projekt. Det kan veere hvad som helst.

Panject Progsity [ ]

[Tl Svwich Label | Macra ]| Sickest Languicge |

Facgect Tike(1)

|H:.'|l'.l:mecl

. N

3. Indstil et antal meerkater. Skeermbilleder kan indeholde flere
sprog. Forskellige sprog kan kun angives under Project
Properties. Denne indstilling vil pavirke hele projektet.

(1) Klik pa fanen [Switch Label]

(2) Indstil antallet af sprog (f.eks. "2") i [No. of labels]

(3) Indstil farste sprog i [Label Name] for [Switch No. 0]

(4) Indstil andet sprog i [Label Name] for [Switch No. 1]

Title Switch Label | Macrol Select Languagel

[ L
_l_-&ﬁ_ﬂ

Mo, of Labelz[M) 2= I 3
SwichWo) | D5 ==

Label Mame(L] |English

Label

Ma. af Labels(i) I 23 v 4
Switch No.[N] | 3:

Label MamelL] ISecond language

Bemark Det maksimale antal sprog er 16!!

Betingelserne for makroudfgrelse kan indstilles under fanen
[Macro]. Det bgr ignoreres pa dette tidspunkt.
NS-terminalens systemsprog kan eendres under fanen
[Select Language] (japansk eller engelsk).
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Klik pa knappen [OK]. Bekraeftelsesdialogboksen vises.

Klik pa "Yes".
@ The change made to Mo, of labelz will be reflected to all the functional objects. Cantinue?
Ho
Gem projektet.
(1) Opret en ny mappe
(2) Angiv et filnavn
(3) Klik pa [Save]
Save Project As 2] x|
Save_in:l@NS_Temp j E‘Fl
L
J 3
A
File name: IFirst_proiec:ﬂ Save
Save as ype: IProiect file(*.|PF) j Cancel |
&

Z]

Bekreeftelsesdialogboksen vises. Klik pa knappen [Yes to all].

N5-Designer

[rata is changed.
& Do you want to zave 000:Screen Page0007

'S

Vestodlle) |

Mo[M] | Cancel |

Skeermbilledet lukkes, nar projektet gemmes. Der vises
automatisk en dialogboks, hvor der kan abnes et skeermbillede.
Abn skaermbilledet igen ved at klikke pa knappen [OK].

Wl e ] 7 P

e

"

mn

Wl

T

o

gl

Lo

o

e |

=

=i
T -l
PFmupScmmiE Eral .| a Jurgil| [
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8. Veelg [Settings] - [Screen Properties], eller hgjreklik pa
skeermbilledet, og veelg [Screen Properties]

Settings(5) Layoutll] Tools(T] ‘Window(w] Help(H)
Object Properties(d]... Enter .
! Edit Label[E] Space I
Change Settings at OncelL]... Chil+k

4

Flicker(E]...
Pazsword(A)...
UnittS cale(l]...
Alarm/E vent(B]...
Data Log(G)...
Data Block[E]...

Froject Properties(S]...
Screen Properties[w]...
Syztem Setting(R]...
Fieset Defined DefaultD]

N\

Change PT todel(C)...
Fieqister Host[H]

9. Vinduet Screen Property vises.
(1) Navnet pa skeermbilledet kan angives under fanen [Title].
(2) Indstillinger for skeermstgrrelse indstilles under fanen
[Size/Pop-up].

Screen Property
Title SizedFop-up I Backgrounda’ﬂthersl Macrol

Screen Size Marker denne
widiniw) [ 520%]  Height[ 2403] ’% indstilling, hvis du
ei2l vil bruge skermen

™ Use az Default Screen Size(D)

som vindue.
Marker denne I
: 11 . . ¥ Use as Pop-up 5 F
indstilling, hvis du vil °% o Fopp ScreerlEl
b . d 11 Pop-up Screen Dizplay Position Pop-up Screen Setting
ruge ndsti lngerne A Position " Enable input on other screens(i)
1gen senere. y — v I e I Closes when base screen switches(C)
] = [r] = ™ Mo title bar(T)

Skaermtypen kan vaere Normal eller Pop-up Screen. Marker
"Use as Pop-up Screen”, hvis du gnsker et vindueslignende
skeermbillede. Bemaerk, at det farste skaermbillede bgr veere
et normalt skeermbillede, s& marker ikke denne indstilling pa

dette tidspunki!

11
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3-3-0

3-3-1

12

10. Klik pa fanen [Background/Others]. Klik derefter pa knappen
[Set Color...].
(1) Baggrundsfarven kan indstilles i vinduet [Color Setting].
(2) Betingelserne for udfgrelse af macro kan indstilles under
fanen [Macro] (se i Macro Reference Manual).

(3) Klik pa knappen [OK], nar indstillingerne er foretaget

Tl | Seafopup BackpoundiOther | Maco

B Lhei Falsita

B N N |m

e

o d
[T Commes: Sorsen Dals FisF]

The oeddes o dhiplay

\m[tn:l|ueuj;||]

Forklaring pa NS-hukommelse

Bemaerk

PT-hukommelse (Programmerbar Terminal) bestar af intern hukommelse og system-
hukommelse. Begge hukommelsesomrader er opdelt i bit- og ord-afsnit.

Intern hukommelse ($B, $W)

Den interne hukommelse i PT'en kan laeses og skrives af brugeren. Intern hukommelse
kan tildeles efter behov for indstillinger, som f.eks. kommunikationsadresser for
funktionsobjekter.

Bit-hukommelsen i en PT er angivet af $B. Hukommelsesstarrelsen er 32.768 bits.
Adresser fra $B0 til $B32767 kan leeses og skrives af brugeren. Bit-hukommelse
bruges til signalere oplysninger, der angiver ON/OFF-status for funktionsobjektadresser
og kontrolflag.

Ord-hukommelsen i en PT er angivet af $W. Hukommelsesstarrelsen er 2.048 ord.
Adresser fra $WO til $W2047 kan leeses og skrives af brugeren. Ordhukommelse
bruges til at lagre alle tal- og tegnstrengedata herunder data for angivne adresser til
funktionsobjekter. Hvert ord indeholder 16 bit, men fortlgbende ord kan, hvis det er
ngdvendigt, bruges som tegnstrenge og 32-bit data.

Tilsluttede enheder (PLC/stregkodelaeser) kan ikke leese og skrive i den interne
hukommelse.

Systemhukommelsen ($SB, $SW)

System-bit-hukommelse (angives af $SB) bruges til at udveksle oplysninger mellem
de tilsluttede enheder og PT'en, sasom til styring af PT'en eller til at meddele
enheden om status for PT'en i bit-enheder. System-bit-hukommelsen indeholder 48
bit med foruddefinerede funktioner.
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System-bit-hukommelsen angives i falgende tabel:

Adresse Klassifikation Funktion

$SBO Meddelelse Handlingssignal, impuls

$SB1 Meddelelse Handlingssignal, altid ON

$SB2 Meddelelse Omkoblingsimpuls til skeermbillede

$SB3 Kontrol Systemmenu ikke tilladt

$SB4 - Reserveret

$SB5 Meddelelse Genkendelse af tal- og tegnangivelse

$SB6 Kontrol Tilpasning af lysstyrken for baggrundslys, hgj

$SB7 Kontrol Tilpasning af lysstyrken for baggrundslys, middel

$SB8 Kontrol Tilpasning af lysstyrken for baggrundslys, lav

$SB9 - Reserveret

$SB10 Kontrol Styring af blinkende baggrundslys

$SB11 Meddelelse Status for baggrundslys

$SB12 Kontrol Fortlgbende ringetone

$SB13 Kontrol Kort periodisk ringetone

$SB14 Kontrol Lang periodisk ringetone

$SB15 - Reserveret

$SB16 Kontrol Prioriteret registrering for port A NT Link (for 1:N)

$SB17 Kontrol Prioriteret registrering for Port B NT Link (for 1:N)

$SB18 Kontrol Numerisk tastaturdisplay med ti taster og midlertidig
indgang

$SB19 Kontrol Indgang ikke tilladt

$SB20 Kontrol Kontrastjustering (+10) (Kun til NS7)

$SB21 Kontrol Kontrastjustering (+1) (Kun til NS7)

$SB22 Kontrol Kontrastjustering (1) (Kun til NS7)

$SB23 Kontrol Kontrastjustering (—10) (Kun til NS7)

$SB24 - Reserveret

til $SB31

$SB32 Meddelelse/kontrol | Initialisering af alarm-/haendelseshistorik

$SB33 Meddelelse/kontrol | Lagring af alarm-/haendelseshistorik

$SB34 - Reserveret

$SB35 Meddelelse/kontrol | Initialisering af datalog

$SB36 Meddelelse/kontrol | Lagring af datalog

$SB37 Meddelelse/kontrol | Initialisering af handlingslog

$SB38 Meddelelse/kontrol | Lagring af handlingslog

$SB39 Kontrol Koarsel af handlingslog for funktionsobjekt

$SB40 Kontrol Koarsel af handlingslog for skaermbilledskift

$SB41 Kontrol Karsel af handlingslog for makro

$SB42 Meddelelse/kontrol | Initialisering af fejllog

$SB43 Meddelelse/kontrol | Lagring af fejllog

$SB44 - Reserveret

$SB45 Kontrol Dialogboks for makrofejl under skeermkontrol

$SB46 Meddelelse Meddelelse om makrofejl

$SB47 Meddelelse Fejlflag for historikbehandling

13



Kapitel 3

14

Systemhukommelse (angives af $SW) bruges til at udveksle oplysninger mellem de
tilsluttede enheder og PT'en, sdsom til styring af PT'en eller til at meddele enheden

om status for
foruddefinerede funktioner.

PT'en.

Systemhukommelsen indeholder

Systemhukommelse angives i felgende tabel:

37 elementer

med

Adresse Klassifikation Funktion
$SW0 Meddelelse/kontrol Aktuelt skaermbillednummer
$SWA1 Meddelelse/kontrol Viser pop op-skeermbillede nummer 1
$SW2 Meddelelse/kontrol Visningsposition for pop op-skeermbillede 1 (X-koordinat)
$SW3 Meddelelse/kontrol Visningsposition for pop op-skeermbillede 1 (Y-koordinat)
$SW4 Meddelelse/kontrol Viser nummer for pop op-skeermbillede 2
$SW5 Meddelelse/kontrol Visningsposition for pop op-skeermbillede 2 (X-koordinat)
$SW6 Meddelelse/kontrol Visningsposition for pop op-skeermbillede 2 (Y-koordinat)
$SW7 Meddelelse/kontrol Viser nummer for pop op-skeermbillede 3
$SW8 Meddelelse/kontrol Visningsposition for pop op-skeermbillede 3 (X-koordinat)
$SW9 Meddelelse/kontrol Visningsposition for pop op-skeermbillede 3 (Y-koordinat)
$SW10 Meddelelse/kontrol Viser maerkatnummer
$SW11 - Reserveret
$SW12 - Reserveret
$SW13 Kontrol Adgangskodenummer til rydning af forbud mod indgang
$SW14 Meddelelse Aktuel tid (min., sek.)
$SW15 Meddelelse Aktuel dato og tid (dag, time)
$SW16 Meddelelse Aktuel dato (ar, maned)
$SW17 Meddelelse Aktuel dag (ugedag)
$SW18 Meddelelse Antal genererede alarmer og haendelse
$SW19 Meddelelse Id-nummer for genererede alarmer og haendelser
$SW20 Meddelelse Id-nummer for ryddede alarmer og heendelser
$SW21 Meddelelse Alarm-/haendelses-id, nar alarm-/haendelseobjektmakro
kares
$SW22 - Reserveret
$SW23 Meddelelse Fejlnummer for macrokarsel
$SW24 Meddelelse Skeermbillednummer for makrofeijl
$SW25 Meddelelse Objekt-id-nummer for makrofejl
$SW26 Meddelelse Karselstiming for fejimakro
$SW27 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 10
$Sw2as8 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 11
$SW29 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 12
$SW30 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 13
$SW31 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 14
$SW32 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 15
$SW33 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 16
$SW34 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 17
$SW35 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 18
$SW36 Kontrol Forskydningsveerdi for indeks 19
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3-4 Systemindstillinger

Denne opsaetning forudsaetter, at du bruger den serielle port A.
1,2, 3... 1. Veelg [Settings] - [System Setting].

2. Dialogboksen [System Setting] vises.
Under fanen [PT] er der visse indstillinger, som bor forblive
som standard. Pauseskaermsfunktionen kan indstilles til "OFF"
eller "Display Erased", og derefter kan opstartstiden veere
mellem 1...255 minutter.

Serial PortB I Ethernet I Caontraller Link. I
PT | nidl | Histoy | Commel | Serial Pod
Start-up "Wait Timelw] |E E i [0-10]
Key Press Sound(l] oM =
Buzzer Sound(B] IEF!F!DF! oM vI
Screen Saver

Screen Saver Movement(y] OFF -

Screen Saver Start-up TimelT] |15 _,::' min [1-255]

Cancel |

15
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3. Fanen [Initial] indeholder indstillinger for det farste

skeermbillede, systemhukommelse og videoindgang. Brug
standardindstillingerne. | afsnit 3-3 finder du forklaringen pa
systemhukommelse. Du abner vinduet med hukommelseslisten
ved at klikke pa knappen [System Memory List]. Der er fire sider
med faste indstillinger for systemhukommelsen. Ved at markere
afkrydsningsfelterne kan du aktivere de gnskede systembit og -
ord, og de vil derefter blive sendt til angivne adresser (f.eks. til
PLC-hukommelsen).

System Setting x|
Serial PortB | Ethernet | Contraller Link |
PT Initial | Histary | Commeall | Serial Portd
Initial Screen

IDDD:Main TCIEEn Set(P]... |

— System Memory

$5B Allocation Address(C) |$BD Set(1) |
$5W Allocation Address(l] |$W'U Set(2) |

— Option
$5B.$5W Update Cucle[F) |1 = Cwcle(1-286)
Intervals of RUM lﬁ‘ The number of
zignal [Pulze](K] 5 =l times(1 to 256]

System Memary ListY) |

—Wideo Input kMethod
£ HTSCN)
& PALE

Cancel |

4. Storrelsen pa "Operation Log" kan indstilles under fanen
[History]. Nar "Ring Buffer" bruges, erstattes den zeldste
markering i historikloggen med den nyeste. Hvis "Ring Buffer"
ikke bruges, stoppes logningen, nar loghukommelsen er fuld.

System Setting E
Serial PortB | | Contraller Link |
PT | Initial Commal | Seral Portd
Operation Log

Mo. of Records(F] 100 _:I

¥ Use Ring Buffer(R)




Sadan oprettes et simpelt skeermbillede Kapitel 3

5. Fanen [Comm-All] har de vigtigste indstillinger i forhold til al
kommunikation. Andre kommunikationsfaner er deaktiveret,
hvis bestemte indstillinger er sat til [None] eller [Disable].
Vaelg kun den kommunikationsform, der er
nodvendig som kommunikationsvaert. Unodvendige
kommunikationsindstillinger vil medfore fejl i NS-terminalen.
De serielle porte A og B kan kommunikere med PLC eller
en stregkodelaeser. Veelg "None", hvis der ikke er brug
for kommunikation.
Nar f.eks. indstillingen "Serial Port A" er sat til [PLC], findes
de indstillinger, der geelder for den serielle port A, under fanen
[Serial PortA].
Du kan aktivere alle kommunikationsformer pa samme tid,
men sd er der ingen garanti for kvaliteten af forbindelsen. Det vil
muligvis seenke kommunikationshastigheden, eller der kan opsta
fejl, fordi alle kommunikationskombinationer ikke er fuldt testet.

Serial PortB I Ethernet | Contraller Link I
PT | Iniial | Histow Commal | Serial Portd

Serial Port A(S)
Serial Port B(E]) [Bar-Cods Reader 7]
Ethernet(E] Im
Controller Link[C] IEnabIe 'l
Comm. Time Dut(]] m [zec) (1-10)
Retry Counts(R) m

Cornm. Auto-return(i] Iﬁ
Cormm, Details.[H]... | Cancel |

Forste gang udstyret bruges, kan du lade alle
kommunikationsindstillingerne vaere [None] eller [Disable].

I nedenstiaende programmeringseksempel bruges kun intern
hukommelse og ikke PLC-kommunikationsformer. Hvis du
kun er interesseret i programmeringseksemplet, kan du
springe trin 6-10 over i dette afsnit.

17
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6. Fanen [Serial PortA] indeholder indstillingerne for den serielle

port A. PLC er valgt som kommunikation til den serielle port A,
sa protokollen kan vaere "NT Link(1:N)" eller "NT Link(1:1)".
Kommunikationshastigheden kan veere "Standard" eller

"High Speed". Nar du bruger protokollen "NT Link(1:N)", skal
enhedsnummeret for NT Link indstilles forskelligt for hver NS-
terminal (nodenumre rangerer fra 0-7).

Serial PartB | Ethernet | Cantraller Link |
PT | Iniidl | Histow | Commedl

Pratocol[P) I MT Link[1:M] 'I

Comm. Speed(S] | Standard <

NT Linik[1:M] Unit No_&]lﬂ _lj

Fanen [Serial PortB] indeholder indstillingerne for den serielle
port B. "Bar-Code Reader" er valgt som kommunikationsform for
den serielle port A under fanen [Comm-All], sa protokollen kan
indstilles til at matche kommunikationsindstillingerne for den
tilsluttede stregkodeleeser.

PT | Inidl | Histow | CommeAl | SeralPos |

Ethernet I Contraller Link

[rata Bits(B)] I?Bits 'l
SopBitslS]  [28ts o]
Paiiy[P] [Even =]
Comm. Speed(C] m
BCRInputll oo 5]




Sadan oprettes et simpelt skeermbillede Kapitel 3

8. Nar Ethernet er aktiveret under fanen [Comm-All], kan
indstillingerne angives. Der er indstillinger for normalt netveerk,
nodenummer og UDP-portnummer, indstillinger for IP-adresse,
men ogsa omregningstabel. | tabellen skal brugeren skrive alle
de IP-adresser, der skal bruges for at kommunikere med en
NS-terminal. Nar adresser tilfgjes i omregningstabellen, er det
kun nodenumret og IP-adresserne, der skal indfores.

System Setting
PT | el | Histow | Commall | SerialPors |
Serial PortB Ethernet | Contraller Link
Netwark Mo (M) m
Mode Mo (0] [1 _:I
UDP Part Ma. L) ISBDD _I;
—IP Address

IPaddessl)[ 0 . 0 . 0 .0 |
SubnetMaskis)| 0 . 0 . 0 . 0 |

D efault Gateway(F) m
IP* Prowy Addresz[P) m

— Conversion Table(E)

Na.. [ IP Address |

aadl) || il | Deeel]

Cancel |

9. Nar Controller Link (CLK) er aktiveret under fanen [Comm-All],
kan indstillingerne for Controller Link angives. Der er indstillinger
for netvaerket og nodenumrene. Kommunikationshastigheder skal
ogsa indstilles pA samme méde som resten af CLK-netveerket.

PT | nisl | Mgty | Commal | SerialPond |
Serial PortB I Ethernet Contraller Link: i

Metwork Mo, [M] |1 _|::'
Mode Mo (0] |1 _I;
Comm. Speed(S] I vl

19
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3-5 Opseetning af tilsluttede enheder

Registrering af en tilsluttet enhed betyder, at kommunikationsindstillingerne for alle
enheder skal tilfgjes til NS-Designer-projektet. Tilsluttede enheder kan f.eks. veere
PLC'er eller stregkodeleeser. Hver enhed har et entydigt navn, som kan bruges
senere under oprettelse af skeermbilleder. Saledes kan et givent enhedsnavn til
f.eks. en PLC veelges udfra en liste over alle navne pé tilsluttede enheder.

1,2, 3... 1. Veelg [Settings] — [Register Host].

2. Registrer en enhed
Veelg den farste linje, og klik pa [Edit]

Mo, [ Host Name | Metwork. | Node&s. [FLCType | Edit{M) |
1 Serialt M 1

Add(a) |

Delete(D] |

Move Up[T] |

Move [ ownﬂi

Import C5¥(1) | Export CSVEE] | Cancel | HelH) |

3. Standardindstillingen er “SerialA”. Du kan indtaste dit eget
enhedsnavn, hvis du gnsker det. Alle andre indstillinger er faste
og kan ikke a&ndres.

Edit Host x|
Hogt Marme(H)]
MNetwork MaM] 111 =

Mode Addresz(0]) I1 _|:
FLC Type(P) I vl

QK I Cancel |

20
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4. Hovis du vil tilfgje en ny enhed, skal du klikke pa knappen
[Add], skrive et enhedsnavn og indstille netvaerksnummeret,
nodenummeret og PLC-typen. Alle registrerede enheder kan
bruges, nar du opretter skeermbilleder og konfigurerer andre

datakommunikationsformer.

Mo, | Host Name [ Metwork [ Modeds . [PLCType | Edit/M) |
1 Serialts 1 1
Addia) |
Edit Host x| Delete(D] |
Host Mame(H] ICS'I [E]
Maowe Up[T] |
Metwark, Mo [M] |2 _|::'
Node Addressi0) |10 = iazio Wiaranll
PLE Type(E) ISYSMAE-ES1 |
Ok I Cancel |
Import C5v[) | Expart C3viE) | 0k | cancel | HephH) |

Hvis du ikke valgte nogen kommunikationsformer i vinduet
System Setting, er der ingen enheder pa listen "Register
Host". | nedenstiende programmeringseksempel bruges
kun intern hukommelse og ikke PLC-kommunikation. | det
tilfaelde kan du ignorere dette afsnit (3-5 Opsaetning af

tilsluttede enheder).

Oprettelse af et skaermbillede

Nar du opretter et nyt skaermbillede, vil gitterindstillingen hjeelpe med at placere
skeermbilledobjekterne korrekt. Hvis du vil dbne gitterindstillingen, skal du veelge -

[Layout] - [Grid].

"Display Grid"
betyder, at
gitterlinjerne vises
pa skeermen.

Grid

v Dizplay Grd[D] W Snap to Grid(v)
Grd Size—————

idthl<) B;I

<

"Snap to Grid" betyder,
at skeermvisningerne
knyttes til neermeste
gitterlinje.

ey
Height(v] | & _l;' ~—~

™ Check when gid iz not clearG)

Cancel |

"Grid Size" angiver
hgjden og bredden
mellem gitterlinjerne.

Alle viste veerktgjslinjer kan veelges ved at trykke pa [View] - [Toolbars]

|View&] Functional Objects(P] Fixed Objects[D]  Settings(S]  LayoutL

Toolbars(T) Standard(S]

v Status Bar(5) v Functional DbjectP)
Switch LaelL).. ¥ E':Ziﬁ::g}‘m
Ereviaus Soreen(E] Shitt+Fallp v Formatting(E]

WERt SeresnlE]) StiftrEalin w Caolor(C)
Erevious Erame FagelE] Fallp v Address(d)
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Alle standardskeermobjekter er i samme vindue (eller veerktgjslinje). Hvis du vil bruge
dem, skal du blot vaelge en, flytte markeren pa skeermbilledet og tegne starrelsen pa
objektet (ved at trykke museknappen ned, mens du flytter markaren).

Functional Objsct

Veelg en indstilling med
musen, og treek den ud pa
skeermen.

1]
4

Valgmenuen vises ved at hgjreklikke pa objektet (se nedenfor). | menuen er der
mange funktioner, der kan bruges med objektet.

Cut(T] Chil+4
Copy(C] Chil+C
Paste[F] Chrl+
Offzet Pastelw] Chrl+wf . .
Delete(D) Del ) Nogle objektegenskaber kan redigeres ved at
Regiter Libray}y) veelge [Properties] i menuen eller dobbeltklikke
g:;:f@ l; pa objektet. Der er bade almindelige
Bl LonoForotiofl] redigeringsfunktioner (copy, paste...) og

It Lamp]Properties(Q).. . . .
Edt LabelE) Space avancerede funktioner i menuen. Indholdet i
Change Settings at OneelE.. Cub+k denne menu afhaenger af, hvor pa skeermen
Seeot Al ' der er dobbeltklikket.
Repeat(R]...
Batch Setting of Table(L] 3
Madify(E] 3

Objektegenskaberne kan indstilles ved at dobbeltklikke pa objektet. Vinduet med
egenskaber vises.

3-6-0 Liste over skaermbilledobjekter

Her falger en kort forklaring pa funktionerne (yderligere oplysninger finder du i NS-
Series Programming Manual, VO073-E1-xx):

lkon Funktion

Knappen Styrer ON/OFF-status for den angivne skriveadresse.

ON/OFF Handlingstypen kan veelges fra indstillingerne momentary,
E| alternate, SET eller RESET.

Knappen Word | Indstiller numerisk data pa den angivne adresse. Indholdet kan

E| ogsa forgges eller reduceres.

Knappen Udfgrer specielle processer som f.eks. at skifte mellem

Command skeermbilleder, styre pop op-skeermbilleder, videovisning osv.

CMDl

Lampen Bit Teender og slukker i overensstemmelse med ON/OFF-status

for den angivne adresse.

22
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lkon

Funktion

Lampen Word

!

Lyser i 10 trin i overensstemmelse med indeholdet pa den
angivne adresse (0 til 9).

Text

Label

Viser den registrerede tegnstreng.

Numeral
Display & Input

7

Viser orddata numerisk fra den angivne adresse og
indtastningsdata fra tastaturet med ti taster.

String Display &
Input

Viser tegnstrengen fra orddata fra den angivne adresse og
indtastningsdata fra et tastatur.

List Selection

Viser registrerede tegnstrenge pa en valgliste.

e |
Thumbwheel Numerisk visning af orddata fra den angivhe adresse og
Switch foregelse og reducering af data, nar der trykkes pa knapperne

123
+¥H

for forggelse og reducering.

Analogue Meter

Viser grafer i tre farver i cirkler, halvcirkler eller kvarte cirkler
for orddataene pa de angivne adresser.

Level Meter Viser niveauet i tre farver for orddataene pa den angivne
r adresse.
Broken-line Viser grafer med brudte linjer for orddataene pa de angivne
Graph adresser.
ol
Bitmap Viser skeermbilleddata. Billeddata i BMP- og JPEG-format kan
BITHAR vises.
Alarm/Event Viser opstaede alarmer eller haendelser i prioriteret
Display reekkefolge.

Alarm/Event
Summary &
History

Viser en liste over alarmer/handelser og historikken.

Viser og indstiller datoen.
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Funktion

Viser og indstiller tiden.

Data Log Graph

Viser grafer for orddataene p& de angivne adresser.

Data Block Skriver og afleeser forudindstillede receptdata fra PLC, som
Table f.eks. instruktioner om fremstillingsproces.
Video Display | Viser billeder importeret fra visuelle enheder, som f.eks.
I I videokameraer eller visionssystemer.
Frame Skifter mellem det angivne firkantede omrade (ramme).
Table Viser funktionsobjekter i et tabelformat.
(S
om

Faste objekter er (fra venstre):

Fired Object

Ofo|Na]x|e|c]

Rektangel - viser en rektangel.

Cirkel/oval - viser en cirkel eller ellipse.

Linje - viser en linje.

Polylinje - viser en polylinje.

Polygon - viser en polygon.

Sektor - viser en sektor.

Bue - viser en bue.

Betjeningsvaerktojslinje

Viser de funktioner, der ofte bruges fra menuerne View og Tools, som ikoner.

Simulate
OMIOFF

ShoweError Object

ShowlD

Previous Previous *alication R egister
Screen Lakel Resut List Up Likrary

Bring to f Arddresses
Frart Previous Firud Ul sl

Framn] Page

'S?IIHDEIEIIF’I it 1 M e mr.'il-@f:|°i£l NIMII?I%II Llli}“l

Showy Beldress

Showy Sheet
Ohjedt

Mext Screen et Functional U=
Lakel Objedt List Likbrary

Send to List Up Functiona
Back MElaan®  mihessCross  Objects Used

Fekrence
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Hvis du vil oprette et nyt skeermbillede eller importere et skeermbillede, skal du veaelge
[File] - [New Screen...] eller klikke pa knappen New Screen, se herunder.

Ojs|E| D[=|E|

/\

Projektknapper fra venstre: Skermknapper fra venstre:
- Opret et nyt projekt - Opret en ny skerm

- Abn projekt - Abn eksisterende skaerm
- Gem projekt - Gem sk&rmen

3-6-1 Eksempel pa skeermbillede

Knappen ON/OFF

Veelg objektet ON/OFF Button, og tegn knappen pa skaermbilledet. Dobbeltklik
derefter pa den. Vinduet med egenskaber vises:

ON/OFF Button - PEDDOO Ea
1 General | Color/Shape | Label | Frame | I 4
g
2 —
Gammetic) IMy first button
2 Action Type Addre
Momenta) | | e pddressiw) | $B10 seqt).. |
' AltematelL]
Display Address1[)  |$B20 Set[2)...
© seE) I [
™ ResstR] [isplawsddiess2(i] I Gt
3 Button Type | Diescription 1=
Rectangle[Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address
Fectangle[TypeZ] Goes OM/OFF according to the OMAO0FF of display address1
Rectangle[Type3d] The color changes according to the combination of display address1 and 2
O Circle(Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address
R P— e e e | ;l_l

Use Az DefaultD
B ke Dz i) sppial [ [ 0K | cancel | Hen |
™ Display Expansion Tabs(T)

(1) Forst kan du skrive nogle kommentarer i feltet "Comments".
(2) Du kan eendre handlingstypen ved at vaelge "Momentary".
@)

3) Veelg derefter den anden knaptype fra listen [Rectangle(Type2)]. Der er mange
andre typer som f.eks. feerdiglavede faconer og brugerdefinerede faconer.

(4) Du kan nu angive "Write Address" og "Display Address1". Klik pa knappen Set ud
for "Write Address". Vinduet "Address Setting" vises. Du kan veelge enhedsnavnet fra
listen over registrerede enheder. Hvis du veelger PT Memory, kan det acceptable
hukommelsesomrade vaere "Internal Memory ($B)" eller "System memory ($SB)". Nar
du veelger SerialA eller en anden port, kan hukommelsesomradet veere en hvilken
som helst tilknyttet enhed, som f.eks. en PLC.
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Bemeerk Hvis du ikke valgte nogen kommunikationsformer i vinduet System Setting, er

der ingen enheder pa listen "Host Name". | nedenstiaende programmerings-
eksempel bruges kun intern hukommelse og ikke PLC-kommunikation.

(5) Veelg PT Memory under Host Name.

(6) Veelg Internal Memory under Area Type.

(7) Indtast eller klik pa adressen i sektionen Number, f.eks. 10. Bemaerk, at nar
Internal Memory $B er valgt, er det ikke ngdvendigt at angive adresserne Word og
Bit separat, fordi hukommelsesomradet allerede er indstillet til bit-hukommelse. Kun
adressen Word kan indstilles, men det betyder blot én hukommelsesbit, fordi $B-
omradet indeholder 32768 bit. Yderligere oplysninger finder du i kapitel 3-3-0.

2ddress Setting J 7

w ~ Murber //‘_
‘wiord(p] Bit{]

0 0 =

Hosgt Mame(H]
Seriald, :
C51G

CLR(K]

BS(E]

Area Typeld) IInternaI Mermary[$8) 'l

Ira | en | oo

Iy | ;| o

| = = = |-

Klik derefter pa knappen [OK].
(8) Indstil adressen i Display Address (f.eks. $B20) som tidligere vist, eller skriv
adressen direkte i adressefeltet. Denne adresse styrer knappens farve.

Addie
Wiite Addressiw) | $E10
Display Address1(x)  [$B20

Display fddess2li] | Set(ll., |

(9) Farven for status OFF og ON kan indstilles under fanen "Color/Shape".

DONJOFF Bublon - FE0ODD
Gianaal [Color/3Feapa | Label | Frame |

|:| OFF Caks 10
™ Irdi=ct Felerence}]
B sam |

O Cioler

™ Indieect Fatance|t]
9

i

(10) Klik pa fanen [Label]. Derefter kan du indtaste et meerkat til knappen.

(11) Hvis du vil bruge flere sprog, er alle registrerede sprog tilgaengelige i menuen
[Switch].

(12) Alle tekstattributter (skrifttyper, starrelse, farve) kan andres under fanen [Label].
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ONAOFF Bulbon - FRODOG [ x]

Genensl | Cuor/hage [Tabel | Frame |
11
Ladel
. 12
- T —
[Pr=s Endey Kry lnbezak aline | FortMame:  Sizndad
Tt abinicastn{F ).

L Y- FotBize:  1X1
Font Slph Slandait

Vetical Cerler
Harooial Cerier

Ted Lo [

“pgiy Aittssis()
™ Indwect Fefesence of et Col)|
—
I Switch Labals lor Ackbes ONADFFIS]
« | + I
(o G i
i i
1 s b e I T T

I~ Display Esparusion Taball |

Du kan nu klikke pa knappen [OK] for at lukke egenskabsvinduet for knappen ON/OFF.

Lampen Bit

Derefter skal du veelge objektet "Bit Lamp", tegne det pa skeermbilledet og
dobbeltklikke pa det. Vinduet med egenskaber for Bit Lamp vises.

(1) Veelg forst Double-lined Circle under Lamp Type.

(2) Indstil derefter Display Address ved at trykke pa knappen [Set] eller indtaste
adressen direkte i feltet "$B10". Adressen er den samme bit-adresse, som du
indstillede i feltet Write Address for knappen ON/OFF.

(3) Klik derefter pa fanen [Label] for at indtaste meerkattypen.

Bit Lamp-PLO0DO1

al | Eolow’ShapeI Label I Framel

 \
Comment(C] I ‘—l 3
—&ddre

Display Address[w] |$B 10 Set(1]...

Lamp Type -

Single-lined Rectangle J

Double-lined Circle

[~ UseAs DefaullD)

sppyig) [ [ ok ] Cancel | Hep |

™ Display Exparsion Tabs(T)

Nar meaerkatet er indtastet (f.eks. Lamp), skal du klikke pa knappen [OK] for at lukke
vinduet Bit Lamp.
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Thumbwheel Switch
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Button Position —
3 ’7 @ Up[-/Down(+U] € Upl+)/Downl-I)

Opret et objekt til: Thumwheel Switch. Veelg objektet fra listen Functional Object, tegn
det pa skeermbilledet, og dobbeltklk pa det. Under fanen [General] kan du
konfigurere fglgende indstillinger:

(1) Display Type er indstillet til "Decimal”.

(2) Storage Type er indstillet til "UINT(unsigned 1 word)". Dette betyder, at
det numeriske interval kan vaere mellem 0-65535 (se punkt 3 i tegning).

(4) Formatet er indstillet til 4 heltal og O decimaler.
(5) Den adresse, objektet skriver til og leeser fra, er som standard indstillet til $WO0
Thumbwheel Switch - THW 0002 E I

| TthAttributel Backgroundl Frame | 4
Eomment@]l
Murneral Display Tupe

Farmat ; -
f I : .l Fill blank. digits
isplay TypsE) | Decinal Integer(J] I E ig r with zeroes(0]
orage Type(G] IUINT[unsigned‘Iword] j DecimallZ) I 03:

Fange
01 65535 |

— Addre

Addressw]| w40

Set(3)... |
— Unit&Scale .
Set UritScale I U_I;l Set(1)... | I Unit I Scale I Dffset

™ Perform Max/Min
Limit Check. after
Scale Conversion[]

Usze ég DefauliD
{07 £ ) ppbit) | [ ok | cancel Help
™ Display Expansion Tabs(T)

De resterende indstillinger bgr veere som standard, s klik pa knappen [OK]. Nu er
skaermbilledet faerdig og ber se sadan ud:

000:Main screen

Du finder mere avancerede programeringsinstruktioner i NS-Series Programming
Manual, VO73-E1-xx.
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KAPITEL 4
Sadan foretages fejlfinding pa et projekt

Projektet kan testes ved at veelge [Tools] - [Test...] eller ved at trykke pa Ctrl+T.
Denne funktion findes i NS-Designer og er et godt veerktgij til at teste hele projektet.

Farst skal projektet og skeermbillederne gemmes. Derefter vises vinduet [Test]:
Test B

Start Test

™ Start Test from Cument Screen(E]

Start[G] I Cancel I

Ved at veelge "Minimize NS-Designer" minimeres NS-Designer, nar Test Tool starter.
Hvis du veelger "Start Test from Current Screen”, abner Test Tool det skarmbillede,
som var aben i NS-Designer. Nar du klikker pa knappen Start, starter Test Tool, og
funktionerne kan testes ved at klikke pa objekterne, som lige er blevet oprettet pa
skaermbilledet.

Der er ogsa listen Address (i vinduet Test Tool), der viser den aktuelle veerdi af
adresserne. Visningstyper og indhold kan eendres. Hvis du vil eendre veerdi, skal du
veelge adressen og dobbeltklikke pa den. Vinduet "Change Value" vises. Du kan aendre
bit-status eller indtaste en ny veerdi for ordadressen. Cancel annullerer handlingen.

Ch: - ge ¥alue | x|

e

Cancel | ok I Cancel |

Klik pa X-knappen gverst i hgjre hjgrne af testvinduet for at forlade Test Tool.

Bekraeftelsesdialogboksen for afslutning af en test vises. Klik pa knappen [Yes].

TEST HODE [ <]

@ Cloze the current project and quit Test Made 7

Yderligere oplysninger finder du i NS-Series Operation Manual VO74-E1-xx.
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4-1-0

4-1
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Overforsel af data til/fra NS

For der oprettes forbindelse

Indstillingerne for FinsGateway skal nulstilles for at overfgre data mellem PT og NS-
Designer pa computeren.

Brug folgende procedure for at gore FinsGateway klar til overfgrsel af data til og
fra PT.

1. Klik pa knappen Start i Windows, og vaelg Programmer - FinsGateway - Service
Manager.

2. Ikonet PLC Tl vises nederst til hgjre pa skeermen. Klik pa hgjre musetast pa
ikonet, og veelg Settings.

3. Indstil fglgende indstillinger, nar du opretter forbindelse mellem serieforbundne
kommunikationsformer.

a) Klik pa fanen Basic, og veelg Services i mappetraeet til venstre pa skaermen.
b) Veelg Serial Unit under Service Settings, og klik derefter pa knappen Start.
c) Veelg Network - Network and Units i mappetraeet i venstre side af skaermen.

d) Dobbeltklik pa Unit - Serial Unit—-COM1 under Network and Unit settings.
Dialogboksen Serial Unit Properties—-COM1 vises.

e) Klik pa fanen Network, og angiv de ubrugte tal med undtagelse af 0 (f.eks. 2) i
feltet Network No. Kontroller, at Exclusive er valgt, at [Protocol] er indstillet til
ToolBusCYV, og tryk derefter pa knappen OK.

-1 Pabegynd dataoverforsel

Bemaerk

Brug falgende procedure til at overfore data til og fra PT.

Du kan ikke overfgre data via Ethernet fgrste gang! Grunden til det er, at IP-
adresselisten til PT'en er tom. Den forste IP-adresseliste skal overfares via RS232-
forbindelsen (listen, der indeholder IP-adresserne til pc'en og NS-terminalen).
Derefter kan alle fremtidige indstillinger og dataoverfarsler foretages via Ethernet.
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2.

Veelg File - Transfer Data. Du kan ogsa klikke p4 Windows Start-knappen

og veelge Programmer - Omron - NS-Designer - Transfer Program.

Dialogboksen Screen Data Transfer vises.

{2+ NS-Designer - First_project
File[F] EditE] Wiewl] Functional Ob

Mew Project(J]...
Open Froject(R)...
Save Projectw]
Save Project &s(a)...
TemplatelL)...
Project Maintenance(G)...

Mew Screen(M]... Chel+M
Open Screen(O]... Chl+0
Cloze Screen(C]

Save Screen[S)] Crl+5
Save AlllY]

Open Sheet(T)...
Apply Sheet(Y)...

Impart C5Y File(kd)...
Expart C5Y File(E]...

Transfer DatalD)... Chrl+l

Frirt(E]... Crl+P

Recent Frojects[B] 3
Exitf:<]

Indstil kommunikationsmetoden. Vaelg Serial Communication. Fgr du klikker pa

knappen Connect, skal du kontrollere, at kablet er tilsluttet.

Dharwnilnad Projoct Cammn. Seiting

Flret_project Selest Projectl] | Mot Sebeched

NI SeslEs ey el

Use system program ves].] oo labed o sperste soresns that sdied or spved
al NE-Desbgaer werl 1. Diheraie B lexd wsing wind Tk willl il B
displeged ceroctly,
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3. Nar du har trykket pa knappen Connect, eendres PT-skaermbilledet til
skaermbilledet "Connection Completed". Hvis den ikke ger det, skal du kontrollere
kabelforbindelserne og -indstillingerne (yderligere oplysninger finder du under
FinsGateway settings i kapitel 4-4-0). Prov derefter at oprette forbindelse igen.

Connection Complete

Start downloading/up loading

4. Kiik p4 knappen Open Project, og veelg det projekt, der skal overfgres (kun nar
det sendes). Som standard er det valgte projekt det samme som det projekt, der
blev redigeret i NS-Designer. S& normalt vil det ikke veere ngdvendigt at veelge
projektdata.

Listen over skaermbilleder, der er lagret i det valgte projekt, vises under NS-
Designer og under PT/Memory Card.

5. Klik pa [Select All] for at veelge alle de skaermbilleder, der er lagret i projektet, som
de data, der skal overfores.
Klik pa knappen [Select Update Screen] for at vaelge kun at overfore
skeermbillederne mellem PT/Memory Card og computeren, der har andre og
opdaterede datoer. Indstillingen er iseer nyttig til at rette og opdatere
skaermbilleddata hele tiden.

¥y Tramamit Display Data

Mode{] Updas=ifl1
Dewmload Project LA
First_project Select Project(P) 5
NS-Desigeer 1}

5 7 rli s_iﬁg:g:!gi lech Update Suuﬂ

i
6. Klik pa knappen ;| for at sende data til NS-terminalens hukommelse fra

computeren, og klik pa knappen EI for at sende data til computeren fra NS-
terminalens hukommelse.

Nar du sender data, vises en dialogboks, hvor du skal angive den destination,
projektet skal gemmes under.
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7. En dialogboks vises. Klik pa knappen Start for at starte dataoverfarslen.

Transmit comfirm x|

To start data transfer, press [Start] button.
Download the whole project data when you changed
any of the following settings.

System setting, Alarm{Event setting, Data Log
setting, Host registration,Write confirmation
message, Unit&Scale setting.

Start[s] | Cancel(L] |

8. Nar du overfgrer data til og fra hukommelseskortet, vises en meddelelse, nar
overfarslen er fuldfgrt.
Nar data overfgres ved hjeelp af seriel kommunikation eller Ethernet, vises
skeermbilledet Transmitting pa PT'en under overfgrslen.

9. Fgelgende skaermbillede vises i PT'en, nar overfarslen er fuldfart.

Transmission
Complete

Dialogboksen "PT Restart Confirmation" vises ved overfarselsveerktgjet. Klik pa
knappen Yes for at genstarte PT'en.

NS12_TRANSFER =]

Downloading completed.
Ta run the transmitted project, you need to restart NS hardware.
Do you want to restart it now?

] |

Klik pa knappen No for at vende tilbage til dialogboksen "Screen Data Transfer" og
fortsaette overforslen af skeermbilleder.

Selv hvis du trykker pa knappen No, vises dialogboksen "PT Restart Confirmation”
igen, nar dialogboksen "Screen Data Transfer" lukkes. PT'en genstartes, hvis du
trykker pa knappen Yes, men hvis du trykker pa knappen No, skal PT'en genstartes
direkte fra PT'en. Tryk pa knappen Cancel for at vende tilbage til dialogboksen
"Screen Data Transfer".
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Efter overforsel af data

PT'en startes i tilstanden RUN og pabegynder driften i overensstemmelse med
skeermbilledet i PT'en. S& tilstanden RUN angives automatisk, hvis skaermbilledet
allerede findes.

Hvis du henter programmeringseksemplet (beskrevet herover), bor PT'en starte
i tilstanden RUN, og forste skarmbillede vises.

Der vises en fejlmeddelelse, nar der ikke findes nogen skaermbilleddata. Overfgr pa
ny skeermbilleddata fra NS-Designer (eller fra Memory Card).

Nar PT'en er forbundet ved hjeelp af betingelser for kommunikationsformer, der er
anderledes end de indstillede betingelser, vises meddelelsen “Connecting...” nederst
til hgjre i skaermen, og PT'en er i standby, indtil en normal forbindelse er mulig. Hvis
du vil eendre kommunikationsindstillingerne, skal du veelge menuen System og &endre
indstillingerne.

Du kan fa vist systemmenuen ved at trykke samtidigt pa to af de fire hjgrner pa det
bergringsfalsomme panel. Der er mange indstillinger i PT'ens systemmenu. Mange af
dem er de samme som systemindstillingerne i NS-Designer.

Veer forsigtig, nar du redigerer disse indstilinger, da det kan pavirke
funktionen af terminalen negativt, se yderligere oplysninger i NS-Series Setup Manual
(VO072-E1-xx), kapitel 6!



Nyttige tip

Kapitel 5

KAPITEL 5
Nyttige tip

e Nar du redigerer egenskaberne for skaermbilledobjekter, er der to
afkrydsningsfelter i nederste venstre hgjre af egenskabsvinduet.

[ Use iz DetaulD]
[™ Display Expansion Tabz(T]

Nar du indstiller eller skriver noget i egenskabsvinduet, kan du veelge "Use As

Default". Sa vil efterfalgende skaermbilledobjekter, der er af samme type som den

forrige, som standard indeholde alle disse indstillinger og tekster.

Hvis du veelger "Display Expansion Tabs", aktiveres flere indstillingsfaner i
egenskabsvinduet. Det er f.eks. indstillingerne for makrofunktioner.

Hvis du vil importere eksisterende skaermbilleder fra et andet projekt, skal du
veelge [New Screen] - [Reuse Existing Screen]. Dette er den eneste made at
importere skaermbilleder og komponenter fra et andet projekt!

Den hurtigste made at redigere eksisterende skaermbilledobjekter pa er at
redigere adresser og farver direkte pa veerktgjslinjen (se billedet herunder).

;-—, M5-Dezigner - First_project
File[F] EdtE] “iewl] Functional Objects[F] Fixed Objects(D] Settings(S

E|WIﬁI D|E-"|E| %Ilﬁl nl(’llloor% vl
gl ._'IOFF Color .;lom Color

IWlite Address j |$B 20

0:Main screen

| tilstanden Test: Hver gang du dobbeltklikker pa et skaermbillede, hvor der ikke er
registreret et objekt, @endres vinduestypen for testen. Hvis du vil have vist en
menulinje, skal du dobbeltklikke tre gange. Nar en menulinje vises, kan du f.eks.
afslutte en test ved at veelge [Quit] fra menuen [File].

Vinduestypen andres til [No title bar]->[Full screen]->[With title bar and

menu bar].

Projektet kan indeholde tre typer makroer: Project Macro, Screen Macro and
Object Macro. Med makroen er det muligt f.eks. at styre den ekstra Compact
Flash-hukommelse, foretage skalering, sammenligne variabler, flytte
skaermbilledobjekterne og foretage talkonvertering. Yderligere oplysninger finder
du i Macro Reference Manual.
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o Indstillingerne for Data Link Table kan angives i Cx-Server Routing Table
Component (i CX-NET).

E:- OMROMN Cx-Server Routing Table Component

Gem indstillingerne i filen *.cl3 eller *.clk, og forbind den til NS-projektet via fanen
[Data Link Table Setting] i NS Designer (i vinduet System Settings).

[rata Link Table Setting[L]

Data Link Table Setting

Data Link Table File does niot exist

ok Cancel
Laak i [ I s_Temp o =i
) First_project
File name: Open I
(RN [ ontroller Link|* cl2:7 clk] Cancel |
2|

Hvis du vil bruge CLK til betjening, kan du laese mere detaljerede instruktioner i
NS-Series Operation and Setup manuals!

e Som naevnt i kapitel 2-5 kan skaermbilleddata overfgres hurtigere ved hjeelp
af et hukommelseskort end via Ethernet. For du bruger funktionerne for
hukommelseskort, skal du leese de yderligere instruktioner i NS-Series Setup
Manual (V072-E1-xx), kapitel 3-6.
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o Farste gang du overfarer kan du f.eks. selv lave RS232C-forbindelseskablet
mellem computeren og NS-terminalen. Her er ledningsfgringsinstruktionerne:

RS-232C D9- RS-232C D9-
Computer hanstik, antal hunstik, antal NS-terminal
ben: ben:
CD 1 I 1 FG
RXD 2 2 TXD
TXD 3 3 RXD
DTR 4 e 4 RTS
SG 5 E 5 CTS
- o | Gy
RTS 7 7
CTS 8 j 8 DTR
RI 9 — 9 SG
Rammeomrade | Afskaermning Afskeermning Rammeomrade
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Falgende terminologi bruges i denne manual og i NS-Designer-softwaren.

BCD
(Binaert kodet decimal)

bit

Dataforbindelse

Digit

Enhed

FA

FinsGateway

FINS-kommunikation
Hukommelseskort
(Compact Flash, CF)

Initialisere

Makro
(makroprogrammering)

NS Series

NT Link 1:1

NT Link 1:n

ord

38

Et system, der bruges til at repraesentere tal, sa hver fjerde bingere bit
er numerisk svarende til et decimaltal.

Det mindste stykke information, der findes pa en computer. En bit har
enten vaerdien nul eller et, svarende til de elektriske signaler T/ENDT
og SLUKKET.

En automatisk dataoverfgrselshandling, der tillader datakommunikation
mellem to eller flere enheder via feelles dataomrader.

En lagringsenhed i hukommelsen, der bestar af fire bit.

Angiver den PLC, computer eller stregkodeleeser, der er tilsluttet NS-
series terminalen.

Fabriksautomatisering

FinsGateway er den OMRON-software, der understotter FA-
netveerksmilja til operativsystemet pa en computer eller indlejret enhed
(f.eks. NS-terminal). Den tilfgjer avancerede funktioner herunder
programmer med FINS-meddelelseskommunikation, uafthaengigt af
netvaerk og en EventMemory, der tillader at dele data herunder
datalink.

Factory Intelligent Network Service (FINS) er den protokol, der tillader
transparent netveerksadgang.

Et Compact Flash-hukommelseskort, der kan bruges til at lagre og
sende skaermbilleddata, logge data og overfgre systemprogrammer.

Proces, som rydder hukommelsesomrader, kontrollerer
systeminstallation og indstiller standardveerdier.

Det programmeringssprog, som kan bruges med f.eks. nogle
skeermbilledobjekter. Yderligere oplysninger finder du i NS-Series
Macro Reference Manual.

Produkter i serien OMRON NS med programmerbare terminaler.

En hurtig kommunikationsmetode (binger protokol) mellem en PT (en
terminal i NT- eller NS-serien) og en PLC. Der er ingen indstillinger for
kommunikationshastighed.

En hurtig kommunikationsmetode (binger protokol) mellem flere PT'er
(terminaler i NT- eller NS-serien) og en PLC. Det maksimale antal
PT'er og kommunikationshastigheden afhaenger af PLC-typerne eller
kommunikationsenheder (3 til 8). Kommunikationshastigheden kan
veere Normal eller High Speed.

En datalagringsenhed i hukommelsen, der bestar af 16 bit. Alle
dataomrader bestar af ord. Til nogle dataomrader kan der kun opnds
adgang med ord; andre med enten ord eller bit.



Terminologi

PC

PLC

protokol

PT

Seriel kommunikation

Systemdata

Angiver en personlig computer.
Angiver en Programmable Logic Controller.

De parametre og procedurer, der er standardiseret til at aktivere
kommunikation mellem to enheder eller til at gore det muligt for en
programmgr eller operatar at kommunikere med en enhed.

Angiver i denne manual en programmerbar terminal i NS-serien.

En kommunikationsmetode i overensstemmelse med
industristandarderne RS-232C eller RS-422/485.

Angiver data, som er en del af PT'ens operativsystem. Systemdata kan
kun opdateres fra CF-kortet.
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