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Sekce 1

SEKCE 1

Postup pri instalaci softwaru

Pfed instalaci softwaru NS si pfec¢téte nasledujici poznamky.

Neinstalujte program NS-Designer do pocitale, ve kterém je nainstalovan
program FinsGateway Ver. 2 a karta SLK, SNT nebo SYSMAC.

Pokud je jiz nainstalovan program NS-Designer Ver. 2.X, zobrazi se dialogové
okno se Zadosti o potvrzeni odstranéni této verze. Klepnutim na tlacitko OK
zahdjite odstranéni této verze. Chcete-li instalaéni program ukongit, klepnéte na
tlaCitko Storno a poté klepnéte na tlacitko Konec. Program FinsGateway nebude
touto operaci odinstalovan.

Pokud je jiz program FinsGateway Ver. 2 nainstalovan, musite ho pfed instalaci
programu NS-Designer odinstalovat. Podrobné pokyny k odinstalovani programu
FinsGateway Ver. 2 naleznete v instalaéni pfiruéce NS-Series (V072-E1-xx),
str. 2-9.

Pfed instalaci programu NS-Designer v systému Windows NT nebo 2000 se
pfihlaste k pocitali jako spravce systému, aby bylo zajiSténo prepsani
systémovych soubord DLL. Pokud se pfepsani systémovych souborl DLL
nezdafi, nemusi program NS-Designer spravné fungovat.

Postup instalace:

1,2, 3... 1. Spustte systém Windows 95, 98, NT, Me nebo 2000.

2. Pfed zahdjenim instalace ukoncete v8echny aplikace. Podle
pouzitého operacniho systému spustte nasledujici soubory z
disku CD-ROM NS-Designer a restartujte pocitac.

Windows 95

a) Spustte soubor <CDROM>:\Update\401comupd.exe a
restartujte pocitac.

b) Spustte soubor
<CDROM>:\Update\DCOM\English\dcom95.exe a restartujte
pocitac.

Windows NT nebo 2000
Spustte soubor <CDROM>: \Update\401comupd.exe a restartujte
pocitac.

Windows 98, 98SE nebo Me
Neni nutné provadét Zadné zvlastni operace.

3. Vlozte disk CD-ROM NS-Designer do jednotky CD-ROM.
Instala&ni program se spusti automaticky.
Pokud se instalaéni program nespusti automaticky, napfiklad po
provedeni odinstalovani, najdéte na disku CD-ROM pomoci
Prizkumnika Windows program Setup.exe a poklepejte na néj,
¢imz spustite instalaci.

4. Zobrazi se Privodce instalaci NS-Designer. Nainstalujte program
NS-Designer podle pokyn( priivodce instalaci.



Postup pfi instalaci softwaru

Sekce 1

Poznamka

10.

11.

12.

13.

Je mozné, Ze se zobrazi zadost o potvrzeni pouziti napovédy
programu FinsGateway. Klepnéte na tlacitko OK.

Béhem instalace programu FinsGateway se zobrazi okno pro
registraci informaci o uzivateli. Zadejte jméno uZivatele a ndzev
organizace.

Po zadani téchto informaci klepnéte na tla¢itko OK.

Zobrazi se dialogové okno pro potvrzeni zadanych informaci.
Zkontrolujte informace a klepnéte na tlagitko OK.

Muzete vybrat jednotky programu FinsGateway, které Ize
nainstalovat. Jednotky ETN_UNIT a Serial Unit, které jsou jiz
vybrané, jsou vyzadovany pro prenos projektt do PT. Jednotku
Controller Link Unit Ize vybrat pouze tehdy, je-li k pocitadi
pfipojena komunikacni karta fadiCe této sbérnice.

Zobrazi se obrazovka pro zadani cilového mista instalace.

Zadejte sloZku, do které bude program NS-Designer
nainstalovan. Jako vychozi cilové misto instalace bude
zobrazena nasledujici slozka:
Windows 95, 98 nebo Me:

C:\Program Files\OMRON\FinsServer95
Windows NT nebo 2000:

C:\Program Files\OMRON\FinsServerNT
Po zadani slozky klepnéte na tlacitko DalSi.
(Toto okno se nezobrazi, pokud jiz byl nainstalovan program
FinsGateway Ver. 3.0.)

Zobrazi se okno pro zadani slozky v nabidce Start, do které bude
ulozen zastupce programu. Zadejte slozku v nabidce Start
systému Windows, kde bude vytvofen zastupce programu
FinsGateway.

Jako vychozi misto pro vytvofeni zastupce se zobrazi nasledujici
slozka:

Start Menu\Programs\Omron\FinsGateway

Po zadani slozky klepnéte na tlacitko DalSi.

Bude zah3jena instalace. Béhem instalace je zobrazovan jeji
pribéh v procentech.

Po dokonceni instalace Ize inovovat verzi programu
FinsGateway. Inovaci spustite klepnutim na tla¢itko Ano.

Po dokonéeni instalace se zobrazi okno Dokon&eno. Vyberte, zda
se ma pocitac ihned restartovat, a dokoncete instalaci klepnutim
na tlac¢itko Konec.

Nez pouzijete program NS-Designer, musite po instalaci
restartovat pocitac!

Pokyny k odinstalovani programu FinsGateway nebo NS-Designer
naleznete v instalaéni pfiru¢ce NS-Series (V072-E1-xx).
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SEKCE 2
Pouziti hardwaru NS

V nasledujicich kapitolach jsou uvedeny nazvy €asti a popsany funkce PT. PT mlze
obecné komunikovat prostfednictvim rozhrani RS232/RS422, sité Ethernet nebo
spojeni s fadi¢em (CLK). Hostitelem komunikace RS232/RS422 m(ze byt PLC, PC
nebo ¢teCka carového kodu. Sit Ethernet a CLK se pouzivaji ke sbérnicové
komunikaci a oblast jejich vyuziti je téméF neomezena. Kromé toho Ize k zafizenim
NS12 a NS10 pfipojit videokartu. Kartu Ize pouzit k zobrazovani obrazu z kamery
Vision Systems nebo z bezpeénostni kamery v pfimém prenosu.

Obrazovou pamét modeld NS12 a NS10 Ize zvétsit viozenim rozSifujici pamétové
karty. Dale Ize ukladat napf. zaznamenana data a data obrazovek do pamétové karty

Compact Flash.

Zadni panel NS12/NS10

Tlacitko Reset.

Konektor rozsitujiciho rozhrani.
SlouZi k pfipojeni rozSifujici
jednotky, tj. videokarty nebo

karty CLK.

Slouzi k inicializaci PT.
Stav obrazovych dat, dalSich zaregistrovanych
dat a pamétovych prepinact se vSak nezméni.

Uzemnéni terminalu FG.

Slouzi k zabranéni
selhani diky
interferencim Sumu.

Vstupni koncovka
stejnosm. napajeni.
Slouzi k pfipojeni zdroje
napajeni.

Kryt rozSifujici pamétové karty.
Slouzi ke zvétSeni obrazové paméti.
Otevrete kryt a nainstalujte rozSifujici
pamétovou kartu do patice.

[elI=—"06)

Kryt baterie. Pod
krytem je nainstalovana
baterie, ktera slouzi k
zalohovani operaéniho
protokolu, chybového
protokolu, historie
alarm, historie udalosti
a datového protokolu.

Pfepinac DIP.

SlouZi k nastaveni
parametrd pfenosu dat
pomoci pamétové karty.

Konektor pamétové karty
Compact flash (CF).
Slouzi k pfipojeni pa-
métové karty pro ulozeni
a pfenos obrazovych dat,
protokoll a systémovych
programd.

Konektor Ethernet.
Slouzi k pfipojeni kabelu
Ethernet. Pouziva
8pinovy konektor
10Base-T RJ45.

Konektor sériového portu A (viz
pozn.). SlouZzi k pfipojeni hostitele,
programu NS-Designer a ¢tecky
¢arovych kodu. Pouziva samici
9pinovy konektor RS-232C.

Konektor sériového portu B (viz pozn.).

Slouzi k propojeni hostitele, programu
NS-Designer a ¢teCky ¢arovych koda. Pouziva
samici 9pinovy konektor RS-232C.
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2-2 Zadni panel NS7

Tlagitko Reset.

SlouZi k inicializaci PT.

Stav obrazovych dat, dalSich
zaregistrovanych dat a

Ptepinac¢ DIP. pamétovych pfepinacu se vsak
Slouzi k nastaveni parametru nezmeni. Konektor pamétové karty
Efenosu dat pomoci pamétové Compact flash (CF).

arty. Slouzi k pfipojeni pamétové

karty pro ulozeni a pfenos

= obrazovych dat, protokolu a

_ |-":|'| T 1O TN T "l'T . ’ o
glcmcqukka IZG,. o I Dttt e - 412 :!?-rx'"_r_"""r bl systémovych program.
ouzi k zabranéni == = |
selhani diky 5 5 .
interferencim Sumu. E Konektor rozsitujiciho

rozhrani.

Vstupni svorka SlouZi k pfipojeni rozsitujici
stejnosmérného jednotky.
napajeni. 2

Slouzi k pfipojeni {_\4

=]

Kryt baterie.
Pod krytem je nainstalovana

R

zdroje napéjeni.

. k = baterie, ktera slouzi k
—, zalohovani operaéniho

EEE -
: ' protokolu, chybového
Konevlftor Ethgrngt. protokolu, historie alarmf,
SlouZi k pfipojeni kabelu historie udalosti a datového

Ethernet. Pouziva 8pinovy protokolu.
konektor 10Base-T RJ45.

e . Konektor sériového portu A (viz pozn.).
gonevlftor serlo_ver]o portu B (viz pozn.). Slouzi k propojeni hostitele, programu NS-
Ng“g;;g;%?g%?é Qf;ggg\;;gﬁiﬁ;gu Designer a ¢tecky ¢arovych kodu. Pouziva

) ' i¢i 9pi vy konektor RS-232C.
Pouziva samici 9pinovy konektor RS-232C. samict Spinovy konektor

2-3 Prvni spusténi terminalu NS

Pfi prvnim spusténi PT po zakoupeni vzdy provedte nasledujici operace.
A. Vyberte operacni jazyk.

B. Naformatujte oblast dat obrazovky.

C. Nastavte datum a Cas.

Postupujte nasledujicim zplsobem.

1. Po zapnuti PT se zobrazi chybova zprava. Stisknéte tladitko OK.
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2. Zobrazi se nabidka System Menu. Témér vSechny texty jsou v japonstiné. Vpravo
dole uvidite ramecek pro vybér jazyka (Select Language). Vyberte volbu English
(anglicky) a stisknéte tlacitko [Write]. Zobrazi se dotaz. Stisknéte levé tlacitko,
které znamena ANO (text je v japonstiné). Zobrazi se Uplna zprava, takze
stisknéte tlacitko [OK]. V8echny texty by nyni mély byt v angli¢tiné. Viz nasledujici
obrazek:

Initia=-
lize

Erparmion Hemory Honz

Soreen Deta frea ‘

flarmy/Bvent Historw ‘ — SRS et Laguags —
o ‘ EEEE fapaneee |
2iE/Fnal ish I
Operation Log l
Error Log ‘

3. Nyni se nachazite v zaloZce [initialize](prvni zéloZka). Stisknéte tlagitko [Screen
Data Areal].

4. Zobrazi se upozornéni. Naformatujte data obrazovek stisknutim tlacitka Yes.
Bé&hem formatovani zafizeni nevypinejte. Je-li v PT nainstalovana rozsitujici
pamétova karta, pak ji béhem formatovani nevyjimejte.

Doba formatovani zavisi na tom, zda jiz byla pamétova karta pouZzita, a na jeji
kapacité. Model NS7 dokon¢&i formatovani okamzité.

Po dokoné&eni formatovani se zobrazi zprava. Stisknéte tlacitko OK.
Vyberte zalozku [PT Settings]. Nastavte datum a Cas.

Stisknéte oblast pro zobrazeni data pod nadpisem "Calendar Check". Zobrazi se
dialogové okno. Zadejte datum ve formatu rrrr/mm/dd.
Pfiklad: Zadejte datum 1. ledna 2000 jako 2000.1.1.

8. Stisknéte oblast pro zobrazeni ¢asu pod nadpisem "Calendar Check". Zobrazi se
dialogové okno. Zadejte ¢as ve 24hodinovém formatu ve tvaru
hodiny/minuty/sekundy.

Pfiklad: Zadejte ¢as 18:01:01 jako 18.1.1.

9. Cervené tlagitko [Write] se nachazi v pravém dolnim rohu karty [PT Settings].
Zapis neni nutné provadét, nebot nastaveni data a ¢asu bude platné ihned po
zadani do dialogového okna.

Tim je dokon¢en postup nutny pfi prvnim spusténi PT. Nyni mGzZete pfenést data
projektu. Stisknutim tlacitka [Exit] Ize opustit nastaveni nebo PT muzete v rezimu
Systém Menu ponechat.
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2-4

2-5

Prechod do nabidky Systém Menu

Systémovou nabidku muzete zobrazit stisknutim dvou ze ¢&tyf rohd dotykového
panelu sou¢asné. Tato nabidka obsahuje mnoho nastaveni. Mnoho z nich se shoduje
s parametry System Settings v programu NS-Designer. Dalsi informace naleznete v
instalacni pfiru¢ce NS-Series (V072-E1-xx), sekce 6.

Zpusoby komunikace

VSechny terminaly NS maiji dva sériové porty. Modely NS12-TS01(B), NS10-TV01(B)
a NS7-SV01(B) maji také rozhrani Ethernet. Tyto komunikacni porty Ize pouzit ke
zplsobim komunikace, uvedenym v nasledujici tabulce.

Komunikaéni

porty Podporované zplisoby komunikace

1:1 NT Link

- 1:N NT Link (viz pozn.)

- P¥ipojeni programu NS-Designer nebo &tecky
¢arovych kodu.

Sériovy port A

- 1:1 NT Link

- 1:N NT Link (viz pozn.)

- Pf¥ipojeni programu NS-Designer nebo &tecky
¢arovych koda.

Sériovy port B

- Komunikace FINS

Rozhrani Etheret - P¥ipojeni programu NS-Designer.

Poznamka: Protokol NT Link Ize nastavit na normalni nebo vysokou rychlost
komunikace.

Nasledujici tfi zpusoby komunikace Ize pouzit k pfenosu dat mezi PT a programem
NS-Designer (pocitatem). Data mohou byt data projektu nebo systémova data.
Pojem systémova data je objasnén v kapitole Terminologie na konci této prirucky.

Sériova komunikace

Data obrazovek (data projektu) Ize pfenaSet jednoduse propojenim pocitace a PT
pomoci kabelu. Sériova komunikace nevyzaduje nastaveni, jaka jsou nutna napfiklad
pro sit Ethernet. Pfenosova rychlost viak neni tak vysoka jako v siti Ethernet.

Ethernet

Rychlost je vy88i nez v pfipadé sériového pfenosu a obrazovky Ize pfenaSet ze
vzdaleného mista (prostfednictvim sité). V zafizeni PT a programech NS-Designer a
FinsGateway je nutné nastavit parametry komunikace.
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Pamét'ova karta

Pomoci pamétové karty Ize pfenaset data obrazovek rychleji nez v siti Ethernet. Nez
zacnete vyuzZivat funkce pamétové karty, prectéte si podrobnéjsi pokyny v
instalacni pfirucce NS-Series (V072-E1-xx), sekce 3-6 nebo v provozni priru¢ce
NS-Series (V074-E1-xx). Data musi byt nejprve pfenesena z programu NS-Designer
do pamétové karty. Nastaveni terminalu NS pro ¢teni dat obrazovky z pamétové
karty provedete prepnutim pinu 6 v pfepinaci DIP do polohy ON a pouzitim programu
po spusténi.

Pamatujte, Zze systémova data Ize pfenést pouze prostiednictvim pamétové
karty.
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SEKCE 3
Postup vytvoreni jednoduché obrazovky

V nasledujicich pokynech naleznete vysvétleni, jak vytvofit maly projekt pomoci
programu NS Designer. DalSi sekce objasni, jak projekt simulovat a jak jej pfenést do
hardwaru NS.

3-1 Vytvoreni nového projektu
Spustte program NS-Designer. Nez zalnete vytvarfet obrazovky, musite vytvofrit
projekt, v némz jsou obrazovky uloZeny.

1,2, 3... 1. Vytvofte novy projekt.
Vyberte polozku [File] - [New Project]

2. Zadejte model hardwaru NS.
Vyberte spravny model a klepnéte na tlacitko [OK].

Select PT todellF]

3. Zvolte postup tvorby obrazovky.
Vyberte polozku [New Screen] a klepnéte na tlacitko [OK].

Screen Creation———————
s g

" Reuse Existing Screenil)

4. Zobrazi se nova obrazovka:

Fidfl Edufl Wends] Fowtosd Dbwetif] Feedilbeci]ll tewglly Lawall Tedd]] ‘Widontia] Heki
13T T T e 151 | s IS TS E Ll
#7 = - =

T AT G [ 2 . [ e I, o S = ] Pt 53
P i _|T|_ T -t =]

Fa WM Y A8 Tl 1005 WEIFTED | e
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3-2 Vlastnosti projektu a obrazovky

Nastavte parametry projektu.
1,2, 3... 1. Vyberte poloZku [Settings] - [Project properties].
2. Zadejte nazev projektu. Nazev muaze byt libovolny.

[Tl | Gwich Label | Macra ] Setect Larguage |

Proect Tilel1]

|P:.'ll'.l:nb~ecl

oK ] cact | et |

3. Zadejte pocet popiskl. Obrazovka mize obsahovat nékolik
jazyku. Jazyky Ize zadat pouze na obrazovce Project Properties.

Toto nastaveni ma vliv na cely projekt.
(1) Klepnéte na kartu [Switch Label]

(2) Do pole [No. of labels] zadejte pocet jazykl (napf. "2")

(3) Pro hodnotu [Switch No. 0] zadejte do pole [Label Name]

nazev prvniho jazyka

—Label

2
i,
Mo, of Labels| 2= )T
ety

SwichMofd) | 03| e

Label Mame(L] |English

1 Lnazev druhého jazyka
Title witch Label | Macrol Select Languagel

Label

Mo, of Labels(M] I 23: v 4
SwichNof] | O3]

Label Mame(L) ISecond language

Poznamka Nejvyssi pocet jazykl je 16!!

(4) Pro hodnotu [Switch No. 1] zadejte do pole [Label Name]

Na karté [Macro] Ize nastavit podminky vykonavani maker. Této

karté zatim nebudeme vénovat pozornost.

Na karté [Select Language] muzete zménit systémovy jazyk

terminalu NS (japonstina nebo anglictina).

10
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4. Klepnéte na tlacitko [OK]. Zobrazi se zadost o potvrzeni. Klepnéte
na tlacitko “Ano”.

MS-Deszigner 1]

@ The change made to Mo. of labels will be reflected to all the functional objects. Continue?

ﬂol

5. Ulozte projekt.
(1) Vytvoite novou slozku
(2) Zadejte nazev souboru
(3) Klepnéte na tlacitko [Ulozit]

Save Project As 7] x|

Save in: |@ H3_Temp j

/
NaE

File name: IFirst_proiec:d Save
Save az lupe: IProiect file[*IPF] j Cancel
i |

6. Zobrazi se zadost o potvrzeni. Klepnéte na tlacitko [Ano vSem].
M5-Designer

Datais changed.
& Do you want to gave 000:Screen Page0007?

¥

Vestodla) | Nop) | Cancel |

7. Po uloZeni projektu bude obrazovka zaviena. Automaticky se
zobrazi dialogové okno pro otevieni obrazovky. Znovu oteviete
obrazovku klepnutim na tlagitko [OK].

TR ] e e
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8.

Zaskrtnéte toto
policko, chcete-li
pouzit tato nastaveni
v budoucnu.

10.

Vyberte polozku [Settings] - [Screen Properties] nebo klepnéte
pravym tladitkem na obrazovku a vyberte polozku [Screen

Properties].

Seftings(S) Lavouwtll] Tools(T] ‘Windowlw] HelpH)
< Object Properties(d)... Enter
| Edit LatelE] Space

Change Settings at OncelL]... Cril+k =

Flicker(F)...
Paszword(t)]...
Unit&Scale(U)...
Alarm/E vent(B]...
Data Log(G)...
Data Block(K)...

Project Properties(S]...

Screen Propertiesfw]...
yztem Setting(B]... X

Fieset Defined Default[D] r B

Change PT ModelC]...
Regizter Hozt[H)

Zobrazi se okno Screen Property.

(1) Na karté [Title] mGzete zadat nazev obrazovky.

(2) Karta [Size/Pop-up] obsahuje nastaveni velikosti obrazovky.
Screen Property

Title Size/Fop-up I Backgroundx’Dthersl Macrol

Screen Size |

widthiw) [ 3202 Heiohith)[ 240%] ’m Zaskrtnéte toto policko,

on M5 . v
™ Use as Default Screen Size(D] chcete-li pOUth obrazovku
! jako okno.

¥ Use as Pop-up Screen(E)

Fop-up Screen Digplay Pozition Pop-up Screen Setting
™ Enable input on other scresnz(i)

2w Position <
[~ Closes when baze screen switches(C
# I i _I;' s I 0 _l:j =
[#] [r] ™ Naotitle bar(T)

Obrazovka muze byt normalniho nebo prekryvného typu. Pokud
pozadujete pfekryvnou obrazovku, zaskrtnéte policko "Use as
Pop-up Screen". Pamatujte, ze prvni obrazovka by méla byt
normalni, pro ni tuto volbu nezaskrtavejte!

Klepnéte na kartu [Background/Others]. Potom klepnéte na
tlaCitko [Set Color...].

(1) V okné [Color Setting] mUzete zadat barvu pozadi.

(2) Na karté [Macro] Ize nastavit podminky vykonavani maker (viz
referenéni pfiru¢ka maker).

(3) Po nastaveni parametr( klepnéte na tlacitko [OK].
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3-3

3-3-0

Poznamka

3-3-1

Uher Palelle

e (W
e |
T Select Fis NamalF] S| QJJ!J

Ede) Selsctad Color
r ]

™ Commess Scresn [ala FielF|

et Ovecie| _cen | |

Disphay Sl obiects 8t oncs [Fecommendsdll]

ok | Conedl | el

Popis paméti terminalu NS

Pamét PT (programovatelného terminalu) se sklada z vnitfni a systémové paméti.
Obé oblasti paméti jsou rozdéleny na bity a slova.

Vnitini pamét’ ($B, $W)

Uzivatel mUze z vnitfni paméti PT Cist a zapisovat do ni. Vnitfini pamét Ize podle
potfeby alokovat pro ulozeni nastaveni, napfiklad komunika¢nich adres funk&nich
objekt.

Bitova pamét v PT je oznac¢ena symbolem $B. Velikost této paméti je 32 768 bitu.
Uzivatel mize &ist a psat na adresy $B0 az $B32767. Bitova pamét se pouziva k
ukladani informaci udavajicich stav  VYPNUTO/ZAPNUTO pro adresy funkénich
objektu a Fidici pfiznaky.

Slovni pamét v PT je oznacena symbolem $W. Velikost této paméti je 2 048 slov.
UZivatel muze Cist a psat na adresy $WO0 az $W2047. Slovni pamét se pouziva k
ukladani vSech Ciselnych a znakovych fetézcovych dat v&etn& dat pro alokované
adresy funkcnich objektd. Kazdé slovo obsahuje 16 bit(, po sobé jdouci slova vSak
Ize podle potfeby vyuZit pro znakové fetézce a 32bitova data.

Hostitel nemuze vnitfni pamét pfimo Eist ani do ni zapisovat.

Systémova pamét’ ($SB, $SW)

Systémova bitova pamét (oznacena symbolem $SB) slouzi k vyméné informaci
mezi hostitelem a PT, napfiklad za u€elem Fizeni PT a informovani hostitele o stavu
PT, v jednotkach bitd. Systémova bitova pamét’ obsahuje 48 bitll s pfeddefinovanymi
funkcemi.

Popis systémové bitové paméti je uveden v nasledujici tabulce:

13
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Adresa Klasifikace Funkce

$SBO Oznameni Operacni signal, impulz

$SB1 Oznameni Operacni signal, vzdy ve stavu ON

$SB2 Oznameni Synchronizace pfepinani obrazovek

$SB3 Rizeni Zakaz nabidky System Menu

$SB4 - Vyhrazeno

$SB5 Oznameni Zjisténi Ciselného a znakového vstupu

$SB6 Rizeni Nastaveni jasu podsvétleni, vysoky

$SB7 Rizeni Nastaveni jasu podsvétleni, stfedni

$SB8 Rizeni Nastaveni jasu podsvétleni, nizky

$SB9 - Vyhrazeno

$SB10 Rizeni Rizeni blikani podsvétleni

$SB11 Oznameni Stav podsvétleni

$SB12 Rizeni Nepfetrzity bzucak

$SB13 Rizeni Kratce prerusovany bzucak

$SB14 Rizeni Dlouze pferusovany bzucak

$SB15 - Vyhrazeno

$SB16 Rizeni Registrace priority protokolu NT Link na portu A
(pro typ 1:N)

$SB17 Rizeni Registrace priority protokolu NT Link na portu B
(pro typ 1:N)

$SB18 Rizeni Zobrazeni klavesnice s deseti klavesami pro do¢asny
vstup

$SB19 Rizeni Zakaz vstupu

$SB20 Rizeni Nastaveni kontrastu (+10) (Pouze model NS7)

$SB21 Rizeni Nastaveni kontrastu (+1) (Pouze model NS7)

$SB22 Rizeni Nastaveni kontrastu (-1) (Pouze model NS7)

$SB23 Rizeni Nastaveni kontrastu (-10) (Pouze model NS7)

$SB24 - Vyhrazeno

az $SB31

$SB32 Oznameni/fizeni Inicializace historie alarmd/udalosti

$SB33 Oznameni/fizeni UloZeni historie alarm(/udalosti

$SB34 - Vyhrazeno

$SB35 Oznameni/fizeni Inicializace datového protokolu

$SB36 Oznameni/fizeni UlozZeni datového protokolu

$SB37 Oznameni/fizeni Inicializace operac¢niho protokolu

$SB38 Oznameni/fizeni UlozZeni operacniho protokolu

$SB39 Rizeni Zaznam funkéniho objektu do operaéniho protokolu

$SB40 Rizeni Zaznam prepnuti obrazovky do operacniho protokolu

$SB41 Rizeni Zaznam makra do operacniho protokolu

$SB42 Oznameni/fizeni Inicializace chybového protokolu

$SB43 Oznameni/fizeni UloZeni chybového protokolu

$SB44 [ Vyhrazeno

$SB45 Rizeni Rizeni zobrazeni dialogového okna s chybou makra

$SB46 Oznameni Oznameni chyby makra

$SB47 Oznameni PFiznak chyby zpracovani historie
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Systémova slovni pamét (oznacena symbolem $SW) slouzi k vyméné informaci
mezi hostitelem a PT v jednotkach slov, napfiklad za ucelem fizeni PT a informovani
hostitele o stavu PT. Systémova slovni pamét obsahuje 37 polozek s
pfeddefinovanymi funkcemi.

Popis systémove slovni paméti je uveden v nasledujici tabulce:

Adresa Klasifikace Funkce
$SWO Oznameni/fizeni Cislo aktualni obrazovky
$SWH1 Oznameni/fizeni Cislo prekryvné obrazovky 1
$SW2 Oznameni/fizeni Poloha prekryvné obrazovky 1 (soufadnice X)
$SW3 Oznameni/fizeni Poloha pfekryvné obrazovky 1 (soufadnice Y)
$SwW4 Oznamenil/fizeni Cislo ptekryvné obrazovky 2
$SW5 Oznameni/fizeni Poloha pfekryvné obrazovky 2 (soufadnice X)
$SWe Oznameni/fizeni Poloha pfekryvné obrazovky 2 (soufadnice Y)
$SW7 Oznameni/fizeni Cislo ptekryvné obrazovky 3
$Ssws Oznameni/fizeni Poloha pfekryvné obrazovky 3 (soufadnice X)
$SW9 Oznameni/fizeni Poloha prekryvné obrazovky 3 (soufadnice Y)
$SW10 Oznameni/fizeni Cislo popisku obrazovky
$SW11 - Vyhrazeno
$SW12 - Vyhrazeno
$SW13 Rizeni Ciselné heslo pro zruseni zakazu vstupu
$SW14 Oznameni Aktualni ¢as (minuty, sekundy)
$SW15 Oznameni Aktudini datum a ¢as (den, hodina)
$SW16 Oznameni Aktualni datum (rok, mésic)
$SW17 Oznameni Aktudlni den (den tydne)
$SW18 Oznameni Pocet vygenerovanych poplachd a udalosti
$SW19 Oznameni Identifika¢ni ¢islo vygenerovanych poplacht a udalosti
$SW20 Oznameni Identifikacni ¢islo zrusenych poplachl a udalosti
$SW21 Oznameni ID poplachu/udalosti pfi spusténi makra objektu
poplachu/udalosti
$SW22 - Vyhrazeno
$SW23 Oznameni Cislo chyby vykonavani makra
$SW24 Oznameni Cislo obrazovky chyby makra
$SW25 Oznameni Identifikacni ¢islo objektu chyby makra
$SW26 Oznéameni Cas vykonavani chybového makra
$SwWa7 Rizeni Hodnota posunu pro index |0
$SW28 Rizeni Hodnota posunu pro index I1
$SW29 Rizeni Hodnota posunu pro index 12
$SW30 Rizeni Hodnota posunu pro index I3
$SW3H Rizeni Hodnota posunu pro index 14
$SW32 Rizeni Hodnota posunu pro index 15
$SW33 Rizeni Hodnota posunu pro index 16
$SW34 Rizeni Hodnota posunu pro index |7
$SW35 Rizeni Hodnota posunu pro index I8
$SW36 Rizeni Hodnota posunu pro index |9

15
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3-4 Nastaveni systému

Nasledujici nastaveni pfedpokladaji, Ze se chystate poprvé pouzit sériovy port A s
hardwarem NS.

1,2, 3... 1. Vyberte polozku [Settings]- [System Setting].

2. Zobrazi se dialogové okno [System Setting].
Na karté [PT] se nachazi nékolik nastaveni, ktera byste méli
ponechat na vychozi hodnoté. Funkci Screen Saver (Setfi¢
obrazovky) Ize nastavit na "OFF" (vypnuto) nebo "Display
Erased" (prazdna obrazovka). V druhém pfipadé Ize nastavit ¢as
aktivace 1 az 255 minut.

System Setting x|

Serial PortB | Ethernet | Cantraller Link |
PT | ntil | Mty | Commall | Serial Porid

Start-up "Wait Timelw] |E _|; min [0-10]

Key Presz Soundl]] oM =

Buzzer Sound(E) IEHHDH oM vl

Screen Saver

Screen Saver Movemently] OFF -

Screen Saver Start-up Time(T] |15 _,::' min [1-255]

Cancel |

16
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3. Karta [Initial] obsahuje nastaveni Uvodni obrazovky, systémové
paméti a obrazového vstupu. Méli byste pouzit vychozi
nastaveni. Popis systémové paméti naleznete v sekci 3-3.
Klepnutim na tlagitko [System Memory List] zobrazite okno s
vypisem paméti. Vypis nastaveni pevné systémové paméti je
rozdélen do &tyf stran. Vybérem zaskrtavacich poli¢ek mizete
aktivovat pozadované systémové bity a slova, ktera budou
zapsana na uvedené adresy (napf. do paméti PLC).

System Setting E
Serial PortB | Ethernet | Contraller Link. |
PT Initial | History | Commel | Serial Port
Initial Screen

000:Main screen Set(F]... |

— System Memory

$5B Allocation Address(C) |$BD Set(1] |
$5W Allocation Address(l) |$WU Set(2) |

— Option

$5B.35w Update CyclelP][1 S Cucle[1-256)

Intervals of RUN Iﬁ‘ The number of

zignal [Pulze](k] 5 =l times(1 to 256]

Syztem Memory List(y'] |

—Wideo Input Method

 HTSCM]

|

4. V zalozce [History] Ize nastavit velikost protokolu historie. Je-li
zaSkrtnuta volba "Ring Buffer" (kruhova vyrovnavaci pamét),
bude nejstarsi zaznam v protokolu historie nahrazen nejnovéjsim.
Neni-li volba "Ring Buffer" pouzita, bude protokolovani zastaveno
po zaplnéni paméti protokolu.

Sernial PortB I I Contraller Link I
PT | Initial Comm-All | Seral Partd
Operation Log

Mo. of Records(P) 100 _:I

V¥ Use Ring Buffer[R]

17
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5. Karta [Comm-All] obsahuje nejdlilezitéjSi nastaveni tykajici se

veSkeré komunikace. Maji-li ur€ita nastaveni hodnotu [None] &i
[Disable], budou pfislusné komunikaéni zaloZky nedostupné.
Vyberte pouze ty druhy komunikace, které jsou potfebné ke
komunikaci s hostitelem. Zbytecné nastaveni komunikace
zpusobi chybu v terminalu NS.

Sériovy port A a B mize komunikovat se zafizenim PLC nebo se
CteCkou Carového kodu. Neni-li tato komunikace potfebna,
vyberte volbu "None".

Je-li napfiklad parametr "Serial Port A" nastaven na hodnotu
[PLC], naleznete konkrétni nastaveni portu A na karté [Serial
PortA].

Muzete nastavit vSechny typy komunikace najednou, potom vSak
nebude zarucena kvalita spojeni. Muze dojit ke zpomaleni
komunikace nebo k vyskytu chyb, nebot ne vSechny kombinace
komunikace jsou pIné vyzkouSeny.

Serial PortB I Ethernet | Contraller Link. |
PT | el | Histo Commll | Serial Parth

Serial Port A(S)
Seral Port B(E] [Bar-Code Reader 7]
Ethernet(E] Im
Controller Link[C) IEnabIe 'l
Comm. Tirne Dut(]] m [zec] (1-10]
Rietry Counts(R) m
Cornm. Auto-return(bd] lﬁ

Comm. Detailz.[H]... | Cancel |

P¥i prvnim pouZiti miZete ponechat vS§echny parametry
komunikace nastavené na hodnoté [None] ¢i [Disable].

V nasledujicim pfikladu programovani bude pouZita pouze
vnitfni pamét, Zadna komunikace PLC. V pfipadé, Ze vas
zajima jen pfFiklad programovani, muzZete preskocit
nasledujici kroky 6-10 v této sekci!
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6. Karta [Serial PortA] obsahuje nastaveni sériového portu A. Nyni
je nastavena komunikace sériového portu A se zafizenim PLC,
protokol tedy mdze byt "NT Link(1:N)" nebo "NT Link(1:1)".
Rychlost komunikace muze byt "Standard" (standardni) nebo
"High Speed" (vysoka). Pokud pouzijete protokol "NT Link(1:N)",
musi byt Cislo jednotky NT Link odli$né pro kazdy terminal NS
(rozsah Cisel jednotek je 0-7).
System Setting

Serial PortB I Ethernet I
PT | Iniial | Histoy | Comme
PratacallP] | MT Link(1:M) <
Comm. Speed(S]| Standard <
MT Link[1:N] Unit No.&]lﬂ _%

7. Karta [Serial PortB] obsahuje nastaveni sériového portu B. Na
karté [Comm-All] je nyni nastavena komunikace sériového portu
B typu "Bar-Code Reader" (CteCka ¢arového kddu), takze protokol
Ize nastavit podle nastaveni komunikace pfipojené ¢tecky
¢aroveho kodu.
System Setting

History I Comm-al I Serial Portd, I
Ethernet | Contraller Link

Drata Bits(B)] I?Bits 'I
StopBisis] [k 7
Parity(F) [Even 5]
Cornm. Speed(C) lm
BCRInputl)  fauwo |
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8. Pokud je na karté [Comm-All] povolena komunikace typu
Ethernet, Ize provést dalsi nastaveni. Jedna se o bézné
nastaveni Cisla sité, uzlu a portu UDP a nastaveni adresy IP, ale
také o nastaveni pfevodni tabulky. Do pfevodni tabulky musi
uZivatel zapsat vSechny adresy IP, které maji komunikovat s
terminalem NS. P¥i vkladani adres do pfevodni tabulky je nutné
zadat pouze Cislo uzlu a adresu IP.

System Setting x|
PT |  nifial | Histoy | Commall | SerialPos |
Serial PortB Ethernet | Cantraller Link.
MNetwark Na.[M] |1| _|::'
Mode Mo.[O] |1 _|::'
UDP Port No.[U) ISBDD _I;
P Addre:

IPaddressll]] 0 . 0O

Sub-netMask(S]| 0 . 0
Defaul GatewswE)| 0 . 0 . 0 . 0

IP* Prowy Address(F]| 0 . 0

— Conversion Table(B)]

Mo... [ IP Address |

aadl) || EdiEl| Dol

Cancel |

9. Pokud je na karté [Comm-All] povolena komunikace typu
Controller Link (CLK), Ize provést nastaveni pro pfipojeni fadice.
Lze nastavit €islo sité a uzlu. RovnéZ je nutné nastavit stejnou

rychlost komunikace jako ve zbytku sité CLK.
System Setting x|

PT | Inital | Higtoy | Commal |  SerialPod |
Serial PortB I Ethernet Contraller Link i

Metwork Mo.[M] |1 _|::'
Maode Mo.[0] |1 _|::'
Comm. Speed(S) I vl
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3-5 Registrace hostitele

Pojem registrace hostitele znamena, Ze do projektu programu NS-Designer musi byt
vloZzena nastaveni komunikace vSech pfipadnych hostitelskych jednotek. Hostitelskou
jednotkou muze byt napfiklad programovatelny automat (PLC) nebo &tecka ¢arového
kodu. Ke kazdému nastaveni se vztahuje jedineCny nazev hostitele (Host Name),
ktery Ize pouzit pozdéji pfi tvorbé& obrazovek. Nazev hostitele tedy specifikuje nazev
PLC jakozto cile komunikace.

1,2, 3... 1. Vyberte polozku [Settings] - [Register Host].

2. Zaregistrujte hostitele.
Vyberte prvni fadek a klepnéte na tlacitko [Edit].

Mo, [ Host Name | Metwork... [ Node & [PLCType | EditfM) |
1 Serialts m 1

Add(a) |

Delete(D] |

Move Up[T) |

Move Downﬂ'

Import CSVIl) | Export CSVE] | Cancel | HepiHl |

3. Vychozi nastaveni je "SerialA". Pokud chcete, mlzZete nastavit
svUlj vlastni nazev hostitele. VSechna ostatni nastaveni jsou
pevna a nelze je zménit.

Edit Host x|

Hast Mame(H)

Metwark Mo.[M] 111 =

Mode Addrezs(0) I'I _|j
FLC TypelF) I vl
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4. Chcete-li pfidat nového hostitele, klepnéte na tlagitko [Add],
napiste libovolny nazev hostitele a nastavte cislo sité, adresu uzlu
a typ PLC. VSechny zaregistrované hostitele Ize pouzit pfi tvorbé
obrazovek a konfiguraci dal$i datové komunikace.

Mo, | Host Name [ Metwark_ [ Noded.. [FLCTpe | Edit/t] |
1 Serialé, 111 1
Addla] |
Edit Host | X| DeletelD] |
Hosgt Mame(H] ICS'I [E]
bove Up(T) |
Metwork Mo.[M] 2 _:I
Node Address(D] |10 = iz DAl
PLE Type(F) [svamacesi =]
QK I Cancel |
Import C5Vl) | Export C5VIE) | ok | cancel | HebH |

Pokud jste v okné System Setting nevybrali Zadny typ
komunikace, nebude seznam Register Host obsahovat Zzadné
hostitele. V nasledujicim pfikladu programovani bude
pouZzita pouze vnitini pamét, komunikace PLC nebude
pouzita. V takovém pripadé muZete tuto sekci ignorovat

(3-5 Registrace hostitele).

Vytvofreni obrazovky

PFi tvorbé nové obrazovky muzete nastavit mfizku, ktera usnadni umisténi objektu na

obrazovce na spravné misto. Nastaveni mfizky oteviete pomoci polozky [Layout] -

[Grid].

"Display Grid" znamena,
Ze na displeji se zobrazi
body rastrové mfizky.

Grid

v Dizgplay Grid[D] [ Snap to Grid(y]

Grid Size*&
Widthiyd) 5]
Heightl) |_8:|'\§

™ Check when gid is nat clearG)

Cancel |

"Snap to Grid" znamena, ze
objekty na displeji se nastavi
podle nasledujiciho bodu
rastrové mfizky

/L /L

"Grid Size" nastavi Sitku a
vy$ku mezi jednotlivymi
body rastrové miizky

V nabidce [View] - [Toolbars] mizZete vybrat vSechny zobrazené panely nastroju.

|View|£] Functiohal Objects(F] Fixed Objects(D]  Settings(S) LayoutL

Toolbars(T]

v Status Bar(S) v
Switch LabellL] . ¥
Erevious EereshlE] ShittrEgU R v
Ilext Sereen{l] ShiftP gl v

v

EreviaugErame EagelE]l Fallp

13 v Standard(S]
Functional Object(P]
Fixed Object(R]
Operation(D]
Formatting(E]
Calor[C)
Address(4)
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VSechny funkéni objekty na obrazovce se nachazeji ve stejném okné (nebo panelu
nastroj). Chcete-li néktery objekt pouzit, vyberte jej, pfesunte kurzor na obrazovku a
nakreslete velikost objektu (podrzte stisknuté tlaitko mySi a pohybujte kurzorem).

Functional Object

Vyberte objekt mysi a
nakreslete jej na obrazovku.

Klepnutim na objekt pravym tlacitkem mysi zobrazite nabidku moznosti (viz nize).
Tato nabidka obsahuje fadu funkci tykajicich se objektu.

Cut(T] Clrhx

Copy(C] ChrkC

PastelF] Clrhy K i K . i
Offset Pastefw).. i/ Vlastnosti zvoleného objektu muzete upravit
Delete[D Del , ~ . ,

S T i zvolenim polozky [Properties] z nabidky nebo
— , poklgpamm na o.bjekvt.v ] ]

Order() v Nabidka obsahuje bézné funkce pro upravy

Bk Lamp]PropertlES@].__Y (kopirovat, vlozit...), ale i funkce pro pokrocilé
EoitLabelE) P nastaveni. Obsah této nabidky zavisi na tom, na

—
Change Settings at Once(E)... Cirkk . ) ,
S elect Al , \ které misto obrazovky jste klepli pravym

Repeat(R)... tlaéitkem myé' .
B atch Setting of T able[L] 3
Modify(F) r

Vlastnosti objektu muzete nastavit poklepanim na objekt. Zobrazi se okno vlastnosti.

3-6-0 Seznam objektl na obrazovce

Tato sekce obsahuje struény popis funkci pro praci s objekty (dalsi informace
naleznete v pfiru¢ce programatora NS-Series, VO73-E1-xx):

lkona Funkce

Tlagitko Ridi stav VYPNUTO/ZAPNUTO uvedené adresy zapisu. Lze
ZAPNUTO/ vybrat nasledujici typ akce: momentary (okamzity), alternate
VYPNUTO (stfidavy), SET (nastavit) nebo RESET (vynulovat).

»5)

Tlagitko Slovo Zapise Ciselny udaj na uvedenou adresu. Obsah Ize také
E| zvySit nebo sniZit.

Pfikazové tlacitko | Provadi zvlastni zpracovani, napfiklad pfepnuti obrazovek,
E| fizeni pfekryvnych obrazovek a zobrazeni videa atd.

Bitova kontrolka | Zapina se nebo vypina v zavislosti na stavu
9 VYPNUTO/ZAPNUTO uvedené adresy.
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lkona

Funkce

Slovni kontrolka

Sviti v 10 Urovnich v zavislosti na obsahu uvedené adresy
(0 az9).

Zobrazuje zaregistrovany znakovy Fetézec.

Zobrazeni a Numericky zobrazuje data uloZzend ve slovech na uvedené
vstup Cisla adrese a vstupni data z numerické klavesnice.

‘
Zobrazeni a Zobrazuje znakovy fetézec ulozeny ve slovech na uvedené

vstup fetézce

adrese a vstupni data z klavesnice.

Vybérovy seznam

Zobrazuje zaregistrované znakové fetézce ve vybérovém

e seznamu.
gzl
Ciselnik Numericky zobrazuje data uloZzend ve slovech na uvedené

123
+++

adrese a zvySuje nebo snizuje hodnotu téchto dat pfi
stisknuti tlaCitek pro zvySeni nebo sniZzeni hodnoty.

Analogovy méfi¢

Zobrazuje trojbarevné grafy slozené z kruhu, palkruh(i nebo
Ctvrtin kruhu pro data ulozena ve slovech na uvedené
adrese.

MEéfic¢ urovné

H

Zobrazuje urovné ve tfech barvach pro data ulozena ve
slovech na uvedené adrese.

Pferusovany
¢arovy graf

Zobrazuje pferuSované ¢arové grafy pro data uloZena ve
slovech na uvedenych adresach.

Rastrovy obrazek

BITHAR

Zobrazuje obrazova data. Lze zobrazit data ve formatu BMP
a JPEG.

Zobrazeni
poplachu/udalosti

Zobrazuje poplachy nebo udalosti, ke kterym doSlo, sefazené
podle priority.

Souhrn a historie
alarmu/ udalosti

Zobrazuje seznam a historii poplach(/udalosti.

Slouzi k zobrazeni a nastaveni data.

Slouzi k zobrazeni a nastaveni ¢asu.
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lkona Funkce

Graf datového Zobrazuje trendové grafy pro data ulozena ve slovech na
protokolu uvedenych adresach.

Tabulka bloku dat | Zapisuje a ¢te z PLC pfednastavena navodna data, napfiklad

pokyny k vyrobnimu procesu.
Zobrazeni videa | Zobrazuje snimky importované z vizualnich zafizeni,
I I napfiklad z videokamery nebo vizualniho systému.
Ramec Pfepina uvedenou obdélnikovou oblast (ramec).
Tabulka Zobrazuje funkéni objekty ve formatu tabulky.
S
|

Pevné objekty (zleva):

Fixed O hiEﬂZ:t

D[o|N o]z e|o]

e Obdélnik - nakresli obdélnik.

e Kruznice/elipsa - nakresli kruznici nebo elipsu

o Céra — nakresli ¢aru.

e Lomena ¢ara - nakresli lomenou ¢aru.

e Mnohouhelnik - nakresli mnohouhelnik.

e Kruhova vysec - nakresli kruhovou vysec.

e Oblouk - nakresli oblouk.

Panel nastrojui Operations (Operace)

Na tomto panelu jsou zobrazeny €asto pouzivané funkce z nabidky View a Tools jako

ikony.

Show Error Object Previous Previnous “alication R esister
nate Label Resub ListUp  Ligrary
Show D Bring to Previous Addresses
o Frar Fram]Page Find zed

-:TII mlml-fil o i e ?:sl'?al']é’l nlainlliﬁﬁll LLIT“I

Simulate | Show Shest Mext Screen Mext Furctional Us=
CMAOFF Chject Lakel Chject List Likrary

Send to List Up Fundtions
Back NeagaFgrzme Addre=s Cross Objedts Used

Showe &ddress Rekrence

Chcete-li vytvofit novou obrazovku nebo importovat obrazovku, vyberte volbu [File] -
[New Screen...] nebo klepnéte na tlaCitko New Screen, jak je znazornéno na
nasledujicim obrazku.
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3-6-1

o|es|@| D|=(a

/\

Tlacitka projektu zleva: Tlacitka obrazovky zleva:

- Vytvofit novy projekt - Vytvorit novou obrazovku
- Otevrit projekt - Otevrit stavajici obrazovku
- Ulozit projekt - Ulozit obrazovku

Priklad obrazovky

Tla¢itko ZAPNUTO/VYPNUTO

1

Vyberte objekt tlacitko ZAPNUTO/VYPNUTO a nakreslete na obrazovce tlagitko.
Potom na néj poklepejte. Zobrazi se okno vlastnosti.

ON/OFF Button - PEODOO B3

General | Eolor.-"ShapeI Label I Frame I

\\
N

Gammetic) IM}' first button /
2 —Action Type Addre

"’:_ MomentaM] | | vyt pddiessiw) S0 set)..
Alternate(L] .

Display Address1 $820 Set(2)... |
 Ses) izplay ress () I eff2]
' ReselR] Wisplay Asddress2 (]| | GetB]L. |

Poznamka

26

Button Type | Diescription =

Rectangle[Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address

Fectangle[TypeZ] Goes OM/OFF according to the OMAO0FF of display address1

Rectangle[Type3d] The color changes according to the combination of display address1 and 2

Circle(Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address

O

.

™ Use &s DefaulD)
™ Display Expansion Tabs(T)

pppbit) | [ Ok | Cancel | Hel |

(1) Nejprve mlzete napsat poznamku do pole "Comments".
(2) V sekci Action Type Ize zménit typ akce, vyberte poloZku "Momentary" (okamzity).

(3) Potom vyberte ze seznamu Button Type druhy typ tlacitka [Rectangle(Type2)].
K dispozici je mnoho dalSich typt, napfiklad pfipravené tvary a vlastni tvary.

(4) Nyni muzete zadat hodnotu "Write Address" (adresa zapisu) a "Display Address1"
(zobrazovana adresa). Klepnéte na tladitko Set vedle pole "Write Address". Zobrazi
se okno "Address Setting". Mlzete vybrat nazev hostitele ze seznamu
zaregistrovanych hostitelt. Pokud vyberete polozku PT Memory (pamét PT), Ize jako
pFipustnou oblast paméti zvolit "Internal Memory ($B)" (vnitini pamét) nebo "System
memory ($SB)" (systémova pamét). Pokud vyberete polozku SerialA nebo jiného
hostitele, miZe jako typ oblasti paméti zvolit kteroukoliv oblast z hostitelského PLC.

Pokud jste v okné System Setting nevybrali Zadny typ komunikace, nebude
seznam Host Name obsahovat Zadné hostitele. V tomto prikladu programovani
bude pouzita pouze vnitini pamét, komunikace PLC nebude pouzita.
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4 ddress Setting E3 I 7
5 e |

(5) V seznamu Host Name vyberte polozku PT Memory.

(6) V seznamu Area Type vyberte polozku Internal Memory.

(7) Potom napiste nebo klepnéte na adresu v sekci Number, napf. 10. Pamatujte, Ze
pokud zvolite polozku Internal Memory $B, neni nutné nastavovat adresy slova a bitu
samostatné, nebot typ oblasti paméti je jiz bitova pamét. Lze nastavit pouze adresu
slova, tato adresa v8ak urcuje jen jeden bit paméti, nebot oblast $B obsahuje

32768 bit. Dalsi informace naleznete v kapitole 3-3-0.

6 I

r
Wword(M] it
Host Narme[H] W l— E
; : u 3
l ] 8| 3| CLRK
4| 5| B | BSE)
Area Type(d) -Ilntemal Mermom($E) d
112 2
1]

Cancel |

o
)

Potom klepnéte na tlacitko [OK].
(8) Stejnym zplsobem zadejte adresu do pole Display Address (napf. $B20) nebo ji
zapiste pfimo do pole s adresou. Tato adresa fidi barvu tladitka.
Address
Wite Addressfws)  |$B10
Display Address1()  [$B20

jsplay Addesse (i) | GEHh, |

(9) Barvu stavu VYPNUTO a ZAPNUTO muzete nastavit na karté "Color/Shape".

ON/OFF Bution - PEDO0O
Ganeal [CORHShape | Label | Frems |

D.DFFM I Irciect Feleencel)] 10
Bosew |

oH
™ Irciesct Flelatenc 9

Colr
= s:u;;..' ]

(10) Po klepnuti na kartu [Label] muzete zadat popisek tlacitka.

(11) Chcete-li pouzit vice jazyk(, vSechny zaregistrované jazyky by mély byt uvedeny
v nabidce [Switch].

(12) Na karté [Label] mazete zménit vSechny atributy textu (pismo, velikost, barva).
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ONJOFF Bullon - PRO0OG [ %]
11 Bencral | Cokr/hace [T | Frame |
. e
12
Spatchil) [£ra -
|Fress Eniey Koy tn bessk abine | FontMame  Sisndad
Lebell E o s bution Fonk Size: 171
Front Slpha Slandsd
Wertical Cord
ek | e Tovk AuuseiF).
Tesloe pE——
™ irdvect Refesencs of Tt Col]|
1
I Siieh Labisle lor A ONDFFLS|
" | i i
r
1 _]
™ Use Az DslaaDl)
| [ I Tarcsl
™ Divplay Espanaion Tabaf| s I | Lesd I

Nyni muzete klepnout na tlacitko [OK] a zavfit okno viastnosti tlacitka

VYPNUTO/ZAPNUTO.

Bitova kontrolka

Déle vyberte objekt "Bit Lamp", nakreslete jej na obrazovku a poklepejte na né;.
Zobrazi se okno vlastnosti bitové kontrolky.
(1) Nejprve v seznamu Lamp Type vyberte typ kontrolky Double-lined Circle (dvojity

kruh).

(2) Dale nastavte adresu v poli Display Address stisknutim tlagitka [Set]. Do pole
mUzete také pfimo napsat hodnotu "$B10". Jedna se o stejnou bitovou adresu, kterou
jsme jiz nastavili jako adresu zapisu pro tla¢itko VYPNUTO/ZAPNUTO.

(3) Dale muzeme napsat popisek. Klepnéte na kartu [Label].

Bit Lamp-PLO001

I Eolon’ShapeI Label | Flamel
 \
Comment@]l -~| 3
— &ddre:
Display Address(w] |$B1 a Set1)...
(T2
Lamp Type -l
Single-ined Rectangle J
Double-ined Circle
o T ;I_I
™ Use Az DefaultiD]
ppbia) [ [ ok ] Cancel | Help |
™ Display Expansion Tabs(T)

Po zadani popisku (napf. Kontrolka) klepnéte na tlagitko [OK], ¢imz zaviete okno Bit

Lamp.
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Ciselnik

Vytvorte jesté jeden objekt, Ciselnik. Vyberte jej ze seznamu funkénich objekt(,
nakreslete na obrazovku a poklepejte na néj. Na karté [General] muZete nastavit
nasledujici parametry:

(1) V seznamu Display Type vyberte poloZku "Decimal”.

(2) V seznamu Storage Type vyberte polozku "UINT(unsigned 1 word)". Znamena to,
Ze Ciselny rozsah je 0-65535 (viz znacka 3).

(4) V sekci Format nastavte v poli Integer hodnotu 4 a v poli Decimal hodnotu O.

(5) Adresa, na kterou tento objekt zapisuje a ze které c¢te, je vychozi; $WO.

Thumbwheel Switch - THW0002 I

II Text Attributel Backgroundl Frame I / 1

Comment[C] I
Mumeral Display Tupe

Display TypelE) [Decimal =] Fomat Fil blank digits
isplay Typelf) =ema Integerld] s [ with zeroes(0]
rage Type(G) [UINT junsigned Tword) =l |pecimaizr | 0z
Fange
01 E5R35 | |
V Button Position /:—1
3 ’7 @ Up[:Down(+U] C Upl+}Down(I¥] /‘/
—&ddre
Addressa) w0 Set(3)... |
— UnitkS cale
Set Unitgoale I D;II Selfl).. | I Lnit I Scale I Offzet
I Perform Max/tin
Lirnit Check. after
Scale Conversion[z]
O O] topbid) | [ ok | Cancel | el |

™ Display Expanzion Tabz(T)

Ve zbyvajicich nastavenich ponechame vychozi hodnoty. Klepnéte na tlacitko [OK].
Ukazkova obrazovka je nyni hotova a méla by vypadat pfiblizné takto:

Podrobnéjsi pokyny k programovani naleznete v pfiru¢ce programatora NS-Series,
VO073-E1-xx.
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SEKCE 4
Ladéni projektu
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Projekt Ize testovat zvolenim polozky [Tools] - [Test...] nebo stisknutim klaves Ctrl+T.
Tato funkce je soucasti programu NS-Designer a jedna se o velice mocny nastroj pro
testovani celého projektu.

Projekt a obrazovky je nejprve nutné ulozit. Potom se zobrazi okno [Test].

Test

Start Test

™ Start Test from Current S creen(E]

Start[G) I Cancel |

Pokud zaSkrtnete policko "Minimize NS-Designer", bude po spusténi testovaciho
nastroje program NS-Designer minimalizovan. Pokud zaSkrtnete poliCko "Start Test
from Current Screen", otevfe se v testovacim nastroji obrazovka, ktera byla oteviena
v programu NS-Designer. Klepnutim na tladitko Start spustite testovaci nastroj, kde
muzete testovat funkce klepnutim na objekty, které jsou zobrazeny na obrazovce.

Okno Test Tool rovnéz obsahuje seznam adres, kde jsou zobrazeny aktualni hodnoty
adres. MUzete zménit typy zobrazeni a obsah. Chcete-li zménit nékterou hodnotu,
vyberte pfisluSsnou adresu a poklepejte na ni. Zobrazi se okno "Change Value".
Muzete zménit stav bitu nebo zadat novou hodnotu adresy slova. Stisknutim tlacitka
Cancel (Storno) zruSite akci.

Change ¥al
Ch- - ge Yalue E3

IE
Cancel | ok | cancel |

Chcete-li ukonéit testovaci nastroj, klepnéte na tlacitko X v pravém hornim rohu
testovaciho okna.

Zobrazi se zadost o potvrzeni ukonceni testu. Klepnéte na tlacitko [Ano].

TEST MODE <]

@ Cloze the current project and quit Test Mode ?

DalSi informace naleznete v provozni pfiru¢éce NS-Series (V074-E1-xx).
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4-1

4-1-0

4-1-1

Poznamka

Prenos dat do a z NS

Pred pripojenim

Aby bylo mozné provést pfenos dat mezi PT a programem NS-Designer ve vadem
pocitaci, je nutné obnovit nastaveni programu FinsGateway.

PFi pfipravé programu FinsGateway k pfenosu dat z a do PT postupujte nasledujicim
zpusobem.

1. Klepnéte na tlagitko Start systému Windows a postupné vyberte polozky
Programy - FinsGateway - Service Manager.

2. V pravé dolni &asti obrazovky se zobrazi ikona PLC o) Klepnéte pravym
tlaCitkem na ikonu a vyberte polozku Settings.

3. P¥i pouziti sériové komunikace provedte nasledujici nastaveni.

a) Klepnéte na kartu Basic a v adresafovém stromu v levé €asti obrazovky vyberte
polozku Services.

b) V sekci Service Settings vyberte polozku Serial Unit a klepnéte na tlacitko Start.

c) V adresafovém stromu v levé ¢asti obrazovky vyberte polozku Network - Network
and Units.

d) V sekci Network and Unit poklepejte na polozku Unit - Serial Unit-COM1. Zobrazi
se dialogové okno Serial Unit Properties—COM1.

e) Klepnéte na kartu Network a v poli Network No zadejte nepouzité Cislo jiné nez 0
(napfiklad 2). Zkontrolujte, zda je vybrana polozka Exclusive a zda je v poli [Protocol]
vybrana polozka ToolBusCV a potvrdte nastaveni stisknutim tlacitka OK.

Zahajeni prenosu dat

PFi pfenosu dat z a do PT postupujte nasledujicim zpusobem.

Pokud chcete pfenaset data prostfednictvim sité Ethernet, neni to napoprvé mozné!
Duvodem je, ze seznam adres IP v PT je prazdny. Prvni seznam IP adres musi byt
prenesen prostfednictvim spojeni RS232 (tento seznam obsahuje adresy IP pocitace
a terminalu NS). Poté Ize vSechna budouci nastaveni a pfenosy dat provést
prostfednictvim sité Ethernet.
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1. Vyberte polozku File - Transfer Data. Alternativhé muazete klepnout na tlacitko
Start systému Windows a postupné vybrat polozky Programy - Omron -
NS-Designer - Transfer Program.

Zobrazi se dialogové okno Screen Data Transfer.

N5-Designer - First_project
File[F] EdtE] “iewl] Functional Ob

MNew Projectd)...

Open ProjectR])...

Save Projectyw]

Save Project Asld)...

TemplatelL]...

Froject Maintenance(5)...

Mew Screen(M]... Chil+h
Open Screen(d]... Chrl+0)
Cloge Screen(C)

Save Screen(S) Clrl+5
Save Al

Open Sheet(T]...
Apply Sheet(Y]...

Import CSY File(M)...
Expark C5% File[E]...

Transfer DatalD)... Chl+l

Frint(E)... Chl+P

Fiecent Projects(E] 3

E xitfs]

2. Nastavte zpusob komunikace. Vyberte polozku Serial Communication. Nez
klepnete na tlacitko Connect, ovéfte, zda je pfipojen kabel.
" Vit Olplog iyt £

Duwmdnad Project Comma, Seting

Fient_projnct Select ProjectP] Mot Selected Comima. Meted| 5]

BN —

Al I Eai

Usg wyasem progiam verl, | af lator o sporals scrocas that cililed or aaved
at B5-Designer ver] 1. Othensise the fesd suing winds fant will not ke
displnyed camecily.
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3. Po stisknuti tlaCitka Connect by se méla obrazovka PT zménit na obrazovku

6. Klepnutim na tlacitko

"Connection Completed". Pokud se tak nestane, zkontrolujte pfipojeni kabelu a
nastaveni (viz nastaveni programu FinsGateway v sekci 4-4-0). Potom zkuste
pfipojeni zopakovat.

Connection Complete

Start downloading/up loading

Klepnéte na Select Project a vyberte projekt, ktery chcete prenést (pouze pfi
odesilani). Standardné je vybrany projekt stejny jako ten, ktery byl upravovan v
programu NS-Designer. Obvykle tedy nemusite vybirat data projektu.

V sekci NS-Designer a PT/Memory bude zobrazen seznam obrazovek uloZenych
ve vybraném projektu.

Zaskrtnutim policka [Select All] vyberete vSechny obrazovky ulozené v projektu
jako cilova data ur€ena k pfenosu.

Pokud klepnete na tlagitko [Select Update Screen], budou mezi PT/pamétovou
kartou a pocitaCem pfeneseny jen obrazovky s rozdilnymi daty posledni zmény.
Tato moZnost je zvlast uziteCna pfi opakovanych opravach a aktualizacich

obrazovek.
Po Toanamit Dinplag Data ]

Modeld]  Lipdate(H]
Downboad Project L]
Firsl_project Select ProjediiP) | ]
NE-Dezigner ]

 Selec Alljy lect Update Sl;r::ﬂ
5 lr Gty Filefls]

9ol

odeslete data z pocitate do PT/pamétové karty,

klepnutim na tladitko E odesSlete data z PT/pamétové karty do pocitace.
PFi odesilani dat do pocitaCe se zobrazi dialogové okno pro ur€eni mista, kam ma
byt projekt ulozen.
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7. Zobrazi se zadost o potvrzeni. Klepnutim na tlacitko Start zahajite pfenos dat.

Transmit comfirm

To start data transfer, press [Start] button.
Download the whole project data when you changed
any of the following settings.

System setting, Alarm/Event setting, Data Log

setting, Host registration,¥rite confirmation
message, Unit&Scale setting.

Start(4) Cancel[L] |

8. Pokud pfenasite data do nebo z pamétoveé karty, zobrazi se po ukonceni pfenosu
zprava.
Pokud pfenasite data pomoci sériové komunikace nebo sité Ethernet, zobrazi se
bé&hem pfenosu v PT obrazovka Transmitting.

9. Po dokonéeni pfenosu se v PT zobrazi nasledujici obrazovka.

Transmission

Complete

V pfenosovém nastroji se zobrazi Zadost o potvrzeni restartovani PT. Restartovani
PT provedete klepnutim na tlaCitko Ano.
N512_TRANSFER

Downloading completed.
To run the tranzmitted project. you need to restart NS hardware.
Do pou want to restart it now?

1w |

Pokud klepnete na tlaCitko Ne, vratite se do dialogového okna Screen Data Transfer
a mlzete pokracovat v pfenosu obrazovek.

| v pfipadé, Ze jste stiskli tlacitko Ne, zobrazi se po zavfeni dialogového okna Screen
Data Transfer znovu zadost o potvrzeni restartovani PT. Stisknete-li tlaCitko Ano,
bude PT restartovan. Pokud vSak stisknete tlaCitko Ne, budete muset restartovat PT
pfimo. Stisknutim tlacitka Storno se vratite do dialogového okna Screen Data
Transfer.
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4-1-2  Po ukoncéeni prenosu dat

Po spusténi prejde PT do rezimu RUN a zacne pracovat podle ulozenych dat
obrazovek. Zafizeni tedy vstoupi do rezimu RUN automaticky, pokud jiz existuji data
obrazovek.

Pokud prenesete do PT vyse uvedeny pfiklad programovani, mél by se PT
spustit v reZimu RUN a méla by se zobrazit prvni obrazovka.

Jestlize data obrazovek neexistuji, zobrazi se chybova zprava. Znovu preneste data
obrazovek z programu NS-Designer (nebo z pamétové karty).

Pokud je PT pfipojen za jinych nez nastavenych podminek komunikace, zobrazi se v
pravé dolni &asti obrazovky zprava "Connecting..." a PT bude v pohotovosti, dokud
nebude mozné navazat normalni spojeni. Nastaveni komunikace muzete zménit
pomoci nabidky System Menu.

Systémovou nabidku mulzete zobrazit stisknutim dvou ze &tyf rohd dotykového
panelu sou¢asné. Tato nabidka obsahuje mnoho nastaveni. Mnoho z nich se shoduje
s parametry System Settings v programu NS-Designer.

PFi Upravach téchto nastaveni budte prosim opatrni, nebot jejich zména mize mit
negativni vliv na spravnou cinnost terminalu. Podrobné informace naleznete v
instalacni pfiru¢ce NS-Series (V072-E1-xx), sekce 6.
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SEKCE 5

Uzitec¢né rady

36

Bé&hem uprav vlastnosti objektu na obrazovce jsou v levé dolni ¢asti okna
vlastnosti zobrazena dvé za8krtavaci tlacitka:
[ Use Az DefauliD]

[ Dizplay Expangion Tabs(T]

PFi nastaveni nebo zadani urcité hodnoty do okna vlastnosti mizete zaskrtnout
tlacitko "Use As Default" (Pouzit jako vychozi). Nasledujici objekty na obrazovce,
které jsou stejného typu jako pfedchozi objekt, pak budou obsahovat v§echna
tato nastaveni a texty jako vychozi.

Pokud za$krtnete poli¢ko "Display Expansion Tabs" (Zobrazit rozSifujici karty),
zobrazi se v okné vlastnosti dalSi karty s nastavenim. Mezi nimi je napf.
nastaveni funkce makra.

Chcete-li importovat existujici obrazovku z jiného projektu, vyberte polozku
[New Screen] - [Reuse Existing Screen]. Toto je JEDINY zpUsob, jak importovat
obrazovky a soucasti z jinych projektu.

Nejrychlejsi zplsob, jak pfi Upravach stavajicich objektd na obrazovce upravovat
adresy a barvy, je upravit je pfimo na panelu nastroju (viz nasledujici obrazek).

;—, M5-Deszigner - First_project

File[F] EdHE] “iew] Functional Objects(F] Fised Objects(D] Settings|S

Gle@| D|=(E] &|Bl@ <o
<] - Jorr cotor B - o conor

[wie Addiess =] [$820 Set @,|| ]

V rezimu testovani: Po kazdém poklepani na obrazovku, kde neni zaregistrovan
Zadny objekt, se zméni styl testovaciho okna. Chcete-li zobrazit panel nabidek,
poklepeijte tfikrat. Je-li zobrazen panel nabidek, muzete napfiklad ukoncit test
vybérem polozky [Quit] z nabidky [File].

Styl okna se méni v pofadi [Bez zahlavi]->[Cela obrazovka]->[Se zahlavim a
panelem nabidek].

Projekt mlze obsahovat tfi typy maker: makro projektu, makro obrazovky a
makro objektu. Pomoci makra Ize napfiklad fidit pamét typu Compact Flash,
ménit méfitko, porovnavat proménné, pfesouvat objekty na obrazovce a provadeét
prevody Cisel. DalSi informace naleznete v referenéni pfiru¢ce maker.



Uzitecné rady

Sekce 5

Nastaveni tabulky datového spojeni (Data Link Table) Ize provést v soucasti
Cx-Server Routing Table Component (v systému CX-NET).

E: OMROM Cx=-Server Routing Table Component

Nastaveni musi byt uloZzeno do souboru typu *.cl3 nebo *.clk a potom propojeno
s projektem NS prostfednictvim karty [Data Link Table Setting] v programu
NS Designer (v okné System Settings).

[rata Link Table Setting(L)

Data Link Table Setting

Data Link T able File does not exist

0K

Laak [ 3 N5 _Temp o i
] First_project

File name: | Open I
GESRETH TR (Controller Link(" cl3: clk) Cancel |

|

Podrobny popis prace s CLK naleznete v provozni a instalaéni pfiru¢ce
NS-Series.

Jak bylo uvedeno v sekci 2-5, pomoci pamétové karty Ize prenaset data
obrazovek rychleji nez v siti Ethernet. Nez zacnete vyuzivat funkce pamétové
karty, prectéte si podrobnéjsi pokyny v instalaéni pfiru¢ce NS-Series
(V072-E1-xx), sekce 3-6.

Napf. za ucelem prvniho pfenosu dat si mizete sami vyrobit spojovaci kabel
RS232C mezi pocditatem a terminalem NS. V nasledujici tabulce je uvedeno
schéma zapojeni:

Cislo pinu Cislo pinu
Pogitad D9pinového D9pinového Terminal NS
M konektoru F konektoru
RS-232C: RS-232C:
CD 1 1 FG
——
RXD 2 2 TXD
TXD 3 3 RXD
DTR 4 et 4 RTS
SG 5 E 5 CTS
Vystup 5 V
DSR 6 s 6 (max. 250 mA)
RTS 7 7
CTS 8 j 8 DTR
RI 9 — 9 SG
Uzemnéni kostry Stinéni Stinéni Uzemnéni kostry
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V této pfirucce a v programu NS-Designer je pouzita nasledujici terminologie:

BCD

(Binary-Coded Decimal)

Bit

Cislice

Datové spojeni

FA

FinsGateway

Hostitel

Inicializace

Komunikace FINS

Makro
(programovani maker)

NT Link 1:1

NT Link 1:n

Pamétova karta
(Compact Flash, CF)
PC

PLC
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Systém zapisu Cisel tak, Ze kazdé Ctyfi binarni bity Eiselné odpovidaji
jedné decimailni Cislici.

Nejmensi informace, jakou lze vyjadfit v poéitacdi. Bit ma hodnotu nula
nebo jedna, odpovidajici elektrickému signalu ZAPNUTO a VYPNUTO.

Ulozna jednotka v paméti slozena ze &tyf bitd.

Operace automatického prenosu dat, ktera umoznuje provadét
datovou komunikace mezi dvéma nebo vice zafizenimi prostfednictvim
spoleénych datovych oblasti.

Factory Automation (automatizace vyroby)

FinsGateway je software spole¢nosti OMRON, ktery poskytuje sitové
prostfedi FA operacnimu systému v pocita¢i nebo zabudovaném
zafizeni (jako je terminal NS). Tento software poskytuje pokrocilé
funkce a umozfiuje aplikacim komunikovat prostfednictvim zprav FINS
nezavisle na siti. Dale poskytuje pamét EventMemory umozniujici
sdileni dat v€etné datového spojeni.

Oznacuje PC, pocita¢ FA nebo osobni pocita¢ slouzici jako fidici
zafizeni a propojeny s terminalem PT fady NS.

Proces, pfi kterém jsou vymazany nékteré oblasti paméti, je ovéfeno
nastaveni systému a jsou nastaveny vychozi hodnoty.

Factory Intelligent Network Service (FINS) je protokol, umoziujici
transparentni pfistup k siti.

Oznacuje programovaci jazyk, ktery Ize pouzit napf. s nékterymi
objekty na obrazovce. Podrobnosti naleznete v referenéni pfirucce
maker NS-Series.

Oznacuje rychly zpGsob komunikace (binarni protokol) mezi jednim PT
(terminal fady NT nebo NS) a jednim hostitelskym PLC. Rychlost
komunikace nelze nastavit.

Oznacuje rychly zplsob komunikace (binarni protokol) mezi vice PT
(terminaly fady NT nebo NS) a jednim hostitelskym PLC. Nejvyssi
pocet PT a rychlost komunikace zavisi na typu PLC nebo komunikaéni
jednotky (3 az 8). Rychlost komunikace muze byt béZna nebo vysoka.

Oznacuje pamétovou kartu typu Compact Flash, kterou Ize pouZzit k
uloZeni a pfenosu dat obrazovek, protokold a systémovych programd.

Oznacuje libovolny osobni pocitad

Oznacuje libovolny programovatelny automat (Programmable Logic
Controller).



Terminologie

Protokol

PT

Rada NS

Sériova komunikace

Slovo

Systémova data

Standardizované parametry a procedury umoznujici komunikaci dvou
zarizeni nebo komunikaci programatora Ci operatora se zafizenim.

V této pfiru¢ce oznacuje programovatelny terminal fady NS.

Oznacuje programovatelné terminaly fady OMRON NS.

Oznacuje pramyslovy standard pro komunikaci RS-232C nebo
RS-422/485.

Jednotka ukladani dat v paméti slozena ze 16 bitll. VSechny datové
oblasti jsou sloZeny ze slov. K nékterym datovym oblastem Ize
pfistupovat jen po jednotlivych slovech; k jinym Ize pfistupovat po
slovech nebo po bitech.

Oznacuje data, ktera tvofi soucast operacniho systému PT. Systémova
data Ize aktualizovat pouze z karty CF.
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